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Valores Familiares

Era uma noite tdo tipica quanto pode-se esperar de
uma noite escocesa no inicio do inverno. A nuvem, que
estava sobre a colina o dia inteiro, descia a encosta,
obscurecendo o caern que estava assentado no pico da
colina h4 tanto tempo quanto todos podiam se lembrar.
O frio no ar dizia a Salta-Como-o-Salmio que haveria
neblina esta noite. Conforme a nuvem deixava tudo em
sombras cinzas, Salta deu uma dltima olhada & enorme
pilha de pedras, cada uma simbolizando um Garou ou
Parente caido em batalha. Centenas delas, empilhadas
altas como um sélido testamento ao fardo que Gaia deu a
cada um e a todos eles.

A medida que ele olhava, o alto e esguio guerreiro
nfo conseguia decidir se a dorméncia que recafra sobre
ele vinha com a mudanca do clima ou da idéia de que
uma pedra para ele poderia ser colocada na pilha na
préxima noite. Ele deixou um pequeno apelo ao Cervo
para que eles retornassem 2 salvo e para que a neblina se
dissipasse pela manh3, entfo ele desceu a colina para se
juntar a sua matilha, passando suas mios trémulas de
nervosismo por seus cabelos curtos e negros.

Uma imensa fogueira estava queimando nido muito
longe do rio que fazia seu curso pelas divisas do caern.
Sua luz alaranjada crepitante estava visivel mesmo
através da densa névoa. Todos os pequenos grupos de
lobisomens e seus Parentes que compunham a Seita da
Pedra de Mannan estavam rindo, bebendo e comendo, e
o fogo e a boa companhia mantinham distante a geada
vindoura. Salta parou por um instante, apertou seu
casaco em torno de si e bebeu ao som da seita — sua
familia — aproveitando o momento de prazer que Gaia

lhes deu.

2 Fianna

“Faz vocé se orgulhar de ser Fianna, garoto, nio faz?”
disse uma voz familiar a sua esquerda.

“Entdo, Greg, ainda se esgueirando por tris de
nossos jovens? Eu pensei que vocé ja tinha ido morrer em
alguma nobre batalha solitdria contra a Wyrm a esse
ponto”, disse Salta, com afeto evidente em sua voz.

“Ah, pois bem garoto, ndo acho que eu possa fazer
isso no momento. Veja, nenhum de vocés, jovens
bastardos, sio confidveis para uma bebedeira em uma
cervejaria, deixados sozinhos para manter esse lugar a
salvo. Entdo, eu vou ficar um pouquinho mais, eu
presumo.”

Salta olhou para seu tio, o Vigia do caern pela maior
parte da década. Cada ano da década mostrado na face
do Vigia, em linhas e remendos de cicatrizes que eram o
legado de mais batalhas que qualquer um deles gostaria
de imaginar. Esta terra nfo era amigivel em seus
melhores dias e estes estavam longe de serem os melhores
dias. “Eu presumo que vocé ndo quer revelar o segredo de
onde s3o os melhores esconderijos daquele malte de 25
anos que vocé sempre parece ter em mios.”

“Ah, bem, garoto, isso é uma coisa especial pra
cacete,” disse Greg a0 mesmo tempo em que tirava um
frasco do bolso. “Eu e os rapazes ‘liberamos’ de uma
destilaria antes que algumas féabricas estadunidenses
maculadas pela Wyrm pusessem as maos nisso.” Seu rosto
pareceu sébrio por um momento. “Eu bebo em meméria
a eles.”

Ele ergueu o frasco para Luna. “A matilha dos
Escolhidos de Cernunnos, que a Mie possa protegé-los.”

“A  matilha dos Escolhidos de Cernunnos,”
concordou Salta conforme Greg engolia uma grande gole
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de uisque.

Siléncio caiu sobre eles por um momento, quebrado
somente pelas risadinhas de Parente que
evidentemente capturou os olhares de um dos Garou
aquela noite e os sons de uma rapida briga do outro lado
da fogueira. Brevemente, Salta olhou para onde o caern
deveria estar, mas a névoa densa o havia escondido da
vista.

Greg finalmente quebrou o siléncio entre eles com
um longo suspiro. “Entdo, vocé estd pronto para amanh,
sobrinho?”

“Ahan, tio. Eu acho que sim.”

“Bom. Tua matilha... Eles sio um bom grupo. Eles te
verdo amanha.”

“Sim. Eles verdo.”

Siléncio caiu novamente e novamente Greg o
quebrou.

“Aqui garoto, tome um gole,” ele disse, dando a
Salta, o frasco. Salta chacoalhou os pensamentos
mérbidos de sua mente. “Satde, Tio,” ele disse. E bebeu
um longo gole de uisque e sentiu gotas ardentes cairem
por sua garganta.

“Isso vai te aquecer hoje, garoto”, resmungou Greg,
com um pouco de seu espirito normal voltando.

“Eu nio preciso de ufsque para isso essa noite,
velho,” Salta riu. “Sei que vamos chutar o traseiro da
Wyrm amanhid e que o amor de uma mulher bem
malvada vai me aquecer essa noite. Ou vocé se esqueceu
de como é fazer sujeira, Greg?”

“Seria de lona de quem vocé esta falando, rapaz?”
perguntou seu tio, com um brilho de diversio em seus
olhos.

“E claro que sim. Eu tenho uma promessa essa noite
e eu estou procurando por ela.”

“Bem, se ndo for cuidadoso, rapaz, ela vai manter
essa promessa com Bracos-como-Arvores logo ali, e pelo
que eu ouvi, nfo sdo apenas os bracos dele que sdo como
drvores.”

Salta olhou para onde sua matilha estava reunida
envolta do fogo e viu Bracos-como-Arvores com bastante
atengdo na linda e pequena garota com cabelos
castanhos. O pequeno e atarracado lobisomem estava
embrulhando um cobertor envolta dela enquanto ela
tentava se aquecer depois da longa caminhada da vila até
aqui em cima.

Um rugido surgiu na garganta de Salta-Como-o-
Salmio conforme ele mudava para Lupino e corria em
direcdio ao Ahroun, a risada de Greg ia sumindo atrds
dele. Com um salto ele caiu no peito do outro
lobisomem, empurrando-o sobre a grama tmida. Iona se
arrastou para um lado, com medo em seu rosto. Salta a
ignorou. Apenas colocou seu companheiro de matilha no
lugar a que ele pertencia. Iona seria sua sem nenhuma
divida. Até a boca de um lobo podia articular a tnica
palavra que ele grunhiu para seu rival: “Minha.”

“Puta merda, saia de cima de mim, seu idiota,” disse
Bragos, empurrando o lobo nervoso. “Eu sé estava
aquecendo ela para vocé.”
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“Minha.”

“Eu sei, cara, eu sei. Vocé realmente acha que eu sou
tdo estpido para desafiar um dos meus companheiros de
matilha por uma Parente na véspera da batalha?”

“Minha.”

Bragos suspirou e rolou repentinamente para sua
esquerda arremessando o lobo de seu peito. Ambos os
Garou transformaram instantaneamente para Crinos,
mas Bracos era de longe o mais forte e ele tinha
aprisionado Salta antes que o outro pudesse tomar
qualquer atitude no chio. “Agora escuta aqui, camarada,
vocé vai esquecer isso, tomar uma ou duas cervejas
comigo e aproveitar a noite ou vou fazer vocé parecer um
grande imbecil sangrando na frente da sua mulher,”
sussurrou Bragos para o relutante Salta. “Vocé quer isso?
Bom. Achei que nio mesmo. Agora assim que eu te
soltar, serdo risadas e amizade de novo. Entendido?
Bom.”

“Quando vocés garotos tiverem terminado, sua alfa
gostaria de beber,” disse uma voz feminina num tom
divertido. Sarah “Rasga-a-Noite” McShane estava ao
lado dos dois, intimidando mesmo em sua forma
hominidea. Esguia, musculosa, com um cabelo escorrido,
como uma corrente de penas de gralhas caindo pelas
costas, era facil ver o que Douglas, seu amante Parente,
viu na alfa. De sua parte, Douglas estava revoltado atrds
de McShane, com seus bragos em volta de sua irma lona
em uma atitude distintamente protetora.

“Agora vocés vdo parar de agir como um par de
filhotes recém-transformados ou terei que mostrar como
um verdadeiro Garou luta?”’ ordenou McShane.

Os dois Fianna irritados abaixaram abruptamente
suas cabecas em gestos de submissdo. Isto era guerra —
nio havia tempo para desafiar o lider. “Bons garotos,”
sorriu’ McShane, gentilmente acariciando os pélos da
nuca de Bragos. “Agora, seja um bom rapaz e pegue para
mim uma ou trés canecas. Eu quero conversar com nosso
Theurge garanhio aqui.”

Bracos ndo se importou em se levantar. Ele apenas
mudou para Hispo e saiu para uma boa corrida. Salta
voltou para sua forma hominidea e sentou esperando
pelo inevitdvel sermdo de McShane. Ao invés disso, ela
veio e se sentou ao lado dele.

“Estou satisfeita de ver que vocé se importa tanto
com lona ao ponto de lutar por ela, garoto. Isso é um
bom sinal. Gosto de ver um pouco de emocio em minha
matilha. Bem, mas isso pode criar alguns problemas e eu
ndo gosto de problemas,” ela disse.

La vem, pensou Salta.

“Veja bem, o Douggie aqui é muito importante para
mim e o que o aborrece me aborrece também. E Douggie
ama muito a sua irmd, o que quer que a aborreca,
aborrece ele. Entdo, vocé entende garoto, o que irrita
lona, me irrita. E vocé nio quer me irritar, quer?”

Salta balangou a cabe¢a em concordéncia.

“Af estd um bom garoto. Agora, vocé trate lona
direito e eu nfo terei que vir e chutar o seu pobre e
pequeno traseiro. Vocé entendeu! Bom, agora vamos




tomar uma cerveja e se vocé tratar lona direito, tudo vai
ficar bem.”

Bracos voltou, carregando cerveja o bastante para
toda a matilha pelo resto da noite, McShane pegou um
dos jarros e bebeu direto dele, em goles profundos.
Eventualmente, ela passou o jarro para Salta, enquanto
secava sua boca com as costas da outra mao.

“Puta que pariu, isso é bom. Eu tenho uma fogueira,
bebida e minha matilha em volta de mim e tudo que eu
preciso agora é do meu amor do meu lado. Douglas, traga
essa sua bundinha linda até aqui agora mesmo.”

Douglas deixou lona e foi até o lado de McShane
para se sentar. lona hesitou um momento e entio foi
sentar-se ao lado de Salta. Ele colocou seu brago ao redor
dela e ela se aninhou, apreciando o calor de seu corpo no
frio da noite.

“Ah, essa ndo é uma cena aconchegante?”, disse a
Filha de Arduinna, a dltima componente da matilha,
enquanto andava até os outros. “Ora, vocé estd apenas
com citimes, garota,” respondeu McShane, beliscando o
pescogo de Douglas.

Filha assumiu um tom ofendido. “Que besteira,
chefe. Tudo o que eu tenho em mente é a nossa
estratégia para a manha. Lutar contra crias da Wyrm em
uma refinaria de 6leo nfo é a minha idéia de diversdo.”

Bracos-como-Arvores grunhiu e riu. “Vocé chama a
si mesma de Garou, mulher? Isso soa como um mundo
cheio de diversdo para mim. Venha c4 e beba comigo por
enquanto. Se qualquer coisa for colocar uma sede por
luta na sua barriga, é esse mijo que eles chamam de
cerveja.”

Filha agarrou um dos jarros e comegou a beber dele.
“Bragos, eu vejo que seu gosto por cerveja € tdo ruim
quanto seu gosto por diversdo, seu idiota,” ela bufou.

“Sabem de uma coisa,” disse Salta, inclinando-se
para Bracos, “eu acho que o cara aqui tem algo a dizer,”

Bragos resmungou “Eu nio ligo pro que vocé pensa.
Mesmo assim, eu vou dizer o que eu penso.”

“O qué?”

“Eu acho que sei o motivo real pelo qual a chefe ¢
chamada de Rasga-a-Noite”

“Mesmo?”

“Sim, é porque ela faz muito barulho quando t4
trepando com Douglas!” Bragos, impressionado com a
prépria piada, riu em voz alta. lona abafou o riso de um
jeito estranho. Salta de imediato olhou para ver se
McShane tinha ouvido e viu para seu alivio que ela
estava ocupada demais com Douglas para prestar atencio
no que sua matilha estava conversando. Salta riu aliviado
e empurrou Bracos na dire¢io de Filha. “Por que vocés
dois ndo tentam achar algum Parente cego o suficiente
para dancar com vocés e me deixam com lona sozinho
um pouco?”

“Quer ver se ela rasga a noite, hein?” disse Bracos,
dando soquinhos nas costelas de Salta. “Divirta-se, cara”.

Algum tempo depois que seus companheiros de
matilha haviam saido, Salta perdeu-se em Iona, ouvindo
a sua voz, observando a luz do fogo em sua face, sentindo
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seus cabelos alisando suas bochechas. Eles tiraram turnos
na danga, também, mas raramente ficavam para mais de
uma danga. Por um instante, Salta-Como-o-Salmio pdde
esquecer o medo e apreensio sobre o dia seguinte. Mas,
bem rapidamente, tudo veio a tona como um turbilh#o.

“Qual o problema?” perguntou lona, percebendo
algo em seus olhos.

“Sé... s6 pensando em amanhi,” ele disse, cobrindo
o rosto dela com suas m#os. Ela olhou para ele no fundo
dos olhos e entdo aconchegou-se em seu peito. Ele
apreciou o siléncio. Eles ficaram sentados juntos,
apreciando o momento.

Eventualmente Salta prestou atengio ao seu arredor
novamente e olhou em volta. Seus companheiros
voltaram com dois acompanhantes e ocupavam-se de
contar um ao outro piadas sujas, enquanto bebiam
cerveja o suficiente para matar um cavalo. Ele olhou para
sua alfa, perdida no abrago de seu amante. E ele sentiu o
calor do corpo quente de Iona contra o seu. Este era o
jeito de se viver.

E entdo lona levantou-se, puxando Salta em direcio
a uma das muitas barracas que haviam espalhadas no
bosque perto do rio. “Vamos, rapaz, hora de ir pra cama”,
ela disse, com olhos prometendo muito mais que uma
boa noite de sono. Salta-como-o-Salmio deixou-se ser
tragado para longe de sua matilha com um sorriso tolo
estampado no rosto.

Minutos depois, aninhado nu perto dela em uma das
barracas, ele esperava sinceramente que a noite nunca
acabasse. Ela cheirava tdo bem deitada em seus bragos
que ele teve que lutar para nio mudar de forma para
deixar seus sentidos mais apurados e deliciar-se com o
aroma. Ao invés, ele inclinou-se para frente e beijou-a,
forte e longamente. Ela o puxou brevemente e olhou
para ele estranhamente por um momento, “Vamos te dar
algo a mais para voltar para casa amanh,” ela sussurrou,
antes de puxa-lo para perto mais uma vez.

A chuva escorreu pela colina, lentamente
encharcando as roupas que Salta tinha mudado na volta.
As outras nfio estavam mais no estado de serem usadas.
Uma pena, ele teria que dedicar um novo conjunto em
algum momento — se ele pudesse se preocupar com isso.
Nio ¢é algo que realmente importe. Francamente, ele nio
poderia se importar menos com roupas, arruinadas ou
encharcadas, justo agora. Ele tinha um trabalho a fazer e
estaria condenado se qualquer coisa ficasse em seu
caminho.

No fim de sua dltima subida pela encosta da colina,
uma vez que ele tinha colocado a pedra no lugar, ele
sentou-se para recuperar-se de seus esforcos. A despeito
do tempo, a vista do vale era boa e ele podia ver a
diversdo da celebracio ficar para tras. Em algum lugar 14
embaixo, lona estaria esperando por ele. Normalmente o
pensamento de uma vitéria o divertiria e uma noite nos
bracos dela, o encheria de excitacio e antecipaciio, mas
hoje? Nada.

Mais uma vez ele olhou para o caern assentado no




topo da colina e suspirou. Estava notoriamente maior do
que na noite anterior, parcialmente por seus préprios
esforcos. Cada pedra extra parecia pesar em seu corago e
nada que ele fizesse poderia abalar esse sentimento. Nao
havia muitos motivos para continuar aqui por muito
tempo. Sua auséncia seria percebida rapidamente,
especialmente depois do que aconteceu mais cedo. Ele
nio tinha escolha sendo voltar.

Com o espirito entristecido, ele percorreu o
caminho familiar de volta para o territério fisico do caern
e tentou invocar alguma alegria de volta ao seu coragéo,
mas sd conseguiu encontrar muito pouco em seu interior.
Ele tentou focar na dor latejante de seu lado ao invés,
esperando que pudesse provocar raiva, o desejo por
vinganca ao Espiral que o ferira, qualquer coisa além
desse crescente vicuo que parecia abri-lo. Ele ainda nfo
achava nada. Ele tentou forcar-se a tomar cada passo
para frente, de volta para sua familia que estaria
celebrando quando tudo o que ele queria era uivar sua
miséria para a [rmd Luna.

Greg estava esperando por ele na metade do
caminho descendo a colina. Ele estava vestido num traje
tradicional essa noite, o kilt de uma tdnica pega que ele
amarrou em volta de seu corpo, tio encharcado quanto
as roupas modernas que Salta usava. Sua expressdo era
severa. Ele ndo disse nada quando seu sobrinho se
aproximava, mas apenas segurava o frasco gasto. Salta
ignorou e continuou descendo.

“Vocé vai parar bem af, garoto,” grunhiu Greg.
“Voceé vai voltar aqui e beber do meu frasco.”

A despeito dele mesmo Salta parou, mas nio se
virou. Ele ndo queria esse tipo de confronto, mas ele no
pensou que iria escapar disso também.

“Eu sei que vocé esta ferido, rapaz. Mas eu ainda
quero que vocé venha aqui e beba do frasco.”

Por um momento, o tnico som que podia ser ouvido
era a tamborilada insistente da chuva no chio e o som da
diversdo ficando para tréds. Por fim, Salta falou. “N3o.”

“Venha aqui e beba, rapaz,” repetiu Greg, com sua
voz ficando mais severa. “Eu sou teu ancifio e vocé fard o
que eu disser ou juro pelo Cervo que vou até vocé e
forcar este ufsque pela sua garganta esttpida.”

Salta virou, com raiva em sua face pela primeira vez.
“Por que vocé nio consegue entender que eu nio posso
celebrar hoje? Seu bastardo egofsta, nio consegue ver
além de suas festancas, bebidas e trepadas. Olha, eu nio
me importo com as malditas tradi¢des dos Fianna. Eu ndo
me importo com as maneiras de nossos ancestrais ou
qualquer uma dessas merdas. Nada disso parece importar
agora. Vocé nio entende?”

Greg aproximou-se, segurando o frasco na frente
dele. “Ahan, eu entendo.” Seus olhos endurecidos.
“Garoto, vocé vai pegar essa garrafa e vai beber ou vai
responder a mim. E vai fazer isso por que vocé sabe que
eu entendo.”

Salta sentiu um rugido comegar a surgir em sua
garganta conforme as primeiras fases da mudanca para
Glabro tomavam conta dele. Greg continuou a observa-
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lo, a garrafa ainda em sua mio esticada, “Nem pense
nisso, garoto. Vocé pode ser jovem, mas eu sei alguns
truques e farei vocé implorar pela sua mie antes que vocé
entenda o que aconteceu contigo.”

Salta sentiu o grande vazio escuro dentro dele
engolir a pequena raiva que ele havia criado. Ele mudou
de volta para hominideo e desabou miseravelmente ao
chdo. Greg parou por um momento e entdo veio sentar-
se préximo ao seu sobrinho. Ele abriu a garrafa e tomou
um gole, sentindo o calor familiar na garganta. Seu
sobrinho estava olhando para o caern 14 em cima mais
uma vez. Greg suspirou. Isso ndo ia ser facil.

“O que vocé vé 14 em cima, filho? Eu imagino que
ndo veja nada além das mortes que cada uma das pedras
representa, ndo é! Outro nobre Fianna tomado de nds,
outra perda para lamentar depois?”

Salta grunhiu alguma coisa que poderia ser uma
concordancia. Greg escolheu assumir que era.

“Bem, vocé esta errado. Ndo € o que eu vejo l4 em
cima, rapaz. Ndo é o que qualquer bom Fianna deveria
ver. Nés sabemos mais do que isso. E o que nos faz
diferentes. Cada uma das pedras marca uma vida vivida,
e uma vida bem vivida. Escute garoto, vocé e eu, todos os
Garou 14 embaixo, nés somos guerreiros. Estamos fadados
a morrer em combate a partir do minuto que nascemos
nesse mundo. E o que Gaia escolheu para nés, devemos
aceitar agradecidos por essa responsabilidade. E a tnica
certeza que temos desde o momento que o Cervo nos
chama e nos transformamos pela primeira vez.”

Ele parou para tomar outro gole.

“Um dia, talvez nfo tio distante, minha pedra sera
colocada 14 em cima. Eu ndo ligo para isso, rapaz. Eu fiz
um bom servigo para a Mie aqui e eu sei que ela guardard
um papel para mim uma vez que este corpo tiver ido. E
vocé sabe por que mais eu ndo ligo? Simples, rapaz. E por
que eu fiz o mdximo deste corpo enquanto tive a
chance.”

“Rapaz, nés lutamos quando temos que lutar.
Quando ndo temos nés devemos aproveitar bem nossas
vidas, porque ndés nunca saberemos quando elas irdo
acabar. E o fardo de um guerreiro lutar e morrer. Nés
podemos chamar a nés de guerreiros, druidas e bardos,
mas na realidade somos todos guerreiros. Claro, alguns de
nés podem entoar um tom melhor que outros. QOutros
podem saber mais do Outro Mundo que o resto de nds.
N3io importa. Ainda estamos aqui pra lutar.”

“Mas nfo é apenas isso que somos. Olhe pra mim.
Sou um av0, apenas. Eu tive mais amantes em meu
tempo do que eu possa contar com certeza e
provavelmente tive alguns pequenos filhotes que eu nem
sei que sdo meus. Eu bebi uisque suficiente para matar um
homem muitas vezes seguidas e viajei de um lado ao
outro do planeta, servindo o Cervo e nossa Mae. Eu me
banqueteei e vi partes do Outro Mundo que derreteriam
sua jovem mente.”

“Eu tive uma boa vida, rapaz. Quando eu me for, ndo
quero que vocée sente aqui como um Filho de Gaia de
coracio partido sofrendo pela minha perda — quero vocé




l4 em baixo, rindo, bebendo e celebrando a vida que eu
vivi, como o resto da seita estd fazendo por aqueles que
cafram hoje, enquanto nés sentamos aqui fofocando
como vitivas velhas. Eu tomei a vida que Gaia me deu e
agradeco a Ela, pois foi longa o bastante para que eu
aproveitasse tudo que pude. Vocé podera dizer o mesmo,
filho?”

Salta olhou para ele por um minuto e entfo esticou
sua mao. Greg entregou o frasco em sua mio, com um
sorriso. “Bom rapaz, eu sabia que vocé veria sentido. Sua
mde se orgulharia de vocé.”

Salta olhou para a garrafa, chacoalhou o ufsque
dentro por um tempo e entdo virou um longo gole. Com
os olhos lacrimejando, ele levantou a garrafa e a entregou
para Greg. Entdo ele se levantou e sem uma palavra,
comecou a descer a colina novamente.

Greg destampou o frasco e deu outro gole. “Ah,
rapaz,” ele sussurrou. “Nio fica mais dificil que isso. Eu
ainda lembro, mesmo depois de todos esses anos. As
vezes nenhuma quantia de ufsque leva embora a dor.” A
chuva logo se misturou com uma Gnica ldgrima que
escorria pela face do velho Garou.

Salta andou a passos largos ao centro de um grupo
de Garou e agarrou a garrafa de um deles. Sem nem
mesmo olhar o que tinha em seu interior, ele deu um
grande gole. Entdo, jogou sua cabeca para tris e deu um
grande e grave grito de vitéria. Aqueles que estavam 2
sua volta se uniram e em minutos toda a seita estava
uivando a alegria da derrota da Wyrm naquele dia.

Os bardos, ambos Parentes e Garou, pegaram seus

instrumentos e a musica comegou enquanto 0s Uivos
comecavam a desaparecer. Salta andou com passadas
largas e rapidas pela multiddo, procurando por um rosto
dentre muitos. L4, 14 estava ela, com seu irmfo. Gaia, ela
estava tdo linda essa noite. “lona...” ele comegou a andar
e entdo viu a expressio no rosto de Douglas, a dor
espelhava a sua prépria. Ele ndo se importou em tentar
falar com ele. Ele apenas o agarrou e o apertou em um
abraco, em que ele sentia que Douglas retribuia com a
mesma forca. Ele podia sentir lona tentando abragar os
dois.

Depois, os trés se separaram. “Ela morreu bem, meu
amigo, levou muitos deles com ela. Vocé se unird a sua
irma e a mim ao celebrar a meméria dela?” ele gesticulou
para a danca que estava comecando perto da fogueira.

“Eu ndo sei...” disse Douglas, mas Iona agarrou
ambos e comecou a puxd-los para a direcio dos
dancarinos. “Vamos 14 Douggie, vocé conhece as
tradi¢des tanto quanto nds. Somos Fianna. Celebramos
as vidas daqueles de nés que morreram, nio arruinamos
nossas preciosas vidas com tristeza.”

Relutantemente, Douglas se deixou ser tragado com
lona e Salta para a clareira onde grupos de Garou e
Parentes estavam dangando o reel. Os trés andaram para
dentro do circulo e na seguinte troca de parceiros se
perderam na danga. A musica, as risadas, o rapido
movimento e a concentracdo nos parceiros da danga
enterraram a dor, assim por um breve instante eles
puderam apreciar a beleza de estar vivo.

T#o logo, no entanto, a danga terminou. Era hora de




contar histérias e Salta sentiu seu coracdo bater mais
forte em seu peito. O trio assentou-se entre 0s outros
membros da Seita conforme Uivos-do-Fim-do-Mundo, o
Galliard mais velho da seita, dava um passo a frente. Um
siléncio caiu sobre a seita reunida enquanto ele limpava
sua garganta.

“Eu agradeco ao Cervo, que nos ama, e a Mannan
que guarda por este caern para que vocés possam voltar a
salvo para casa neste dia,” ele disse. “E eu agradeco a Mie
Gaia por aqueles de nés que nio voltaram e pelas vidas
que viveram.”

E entio ele comegou a cantar. Suas palavras
carregavam Salta-Como-0-Salmio de volta & manha, aos
nervos e bravatas das matilhas reunidas. Ele podia
saborear a excitacio enquanto percorriam atalhos e
faziam seu caminho pela refinaria através do Outro
Mundo. Ele lembrou da exultagio quando seus
companheiros de matilha varreram as crias da Wyrm que
encontraram e ganharam acesso 2 fibrica sem perdas.

E entdo ele sentiu seu estdmago revirar. Ele sabia o
que viria a seguir. Depois eles percorreram atalhos
novamente. Para sua prépria surpresa, Salta de repente
encontrou-se de pé, tomando para si a histéria de Uivos-
do-Fim-do-Mundo. O Galliard deu um passo para o lado
e deixou o jovem tomar seu lugar. Ele soube assim que
Salta falou que o Theurge ndo tinha nem um décimo da
habilidade que o ancifio Garou tem, mas tinha mil vezes
a paixdo pelas pessoas cujas mortes ele estava
recontando. Ele teceu um conto simples de coragem e
sacrificio, de Rasga-a-Noite vendo um grupo de Espirais
tentando iniciar um ataque por trds do corpo principal
dos Garou. Ela deixou sua matilha no ataque inicial,
gritando um uivo de alerta, chamando atenco dos outros
enquanto ela atacava.

Mesmo quando eles mudaram, cada um da matilha
pode ver sua morte. Haviam muitos Espirais para os
quatro Garou tomarem conta sozinhos, mas eles nio
hesitaram. Rasga-a-Noite os rasgou, arrancando a cabega
de um deles mesmo tendo sua perna estracalhada.
Bracos-como-Arvores estava atrds dela em segundos,
furiosamente dilacerando aqueles que atacavam sua alfa.
Em segundos, Salta-Como-o-Salmdo e Filha-de-
Arduinna estavam ao lado dela, Filha rodando sua klaive
e Salta chamando pelos espiritos para perturbar e
confundir os Garou Caidos.

Seus esforcos foram desperdicados. Para cada golpe
que davam, recebiam dois. Rasga-a-Noite caiu primeiro,
gritando sua rebeldia mesmo quando suas entranhas se
espalhavam pelo chdo. A morte dela incitou Bragos-
como-Arvores num frenesi, estripando todos os assassinos
em seu caminho e outros mais. Filha-de-Arduinna estava
sem a visdo de um olho e foi rasgada quando atingiu o
chdo. Salta-Como-o0-Salmio nio chegou a ver Bracos-
como-Arvores morrer, uma vez que um golpe em sua
cabeca o fez rodar para trés, sua consciéncia se esvaiu.
Quando ele se recuperou, os Espirais estavam mortos.
Outra matilha havia deixado o corpo principal dos
Fianna para reforcar a matilha dos Escolhidos de
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Cernunnos, mas haviam chegado tarde demais para
salvar qualquer um além de Salta.

Nzo havia tempo para entristecer-se, a batalha
precisava continuar. Salta-Como-o-Salmio se uniu aos
outros Fianna e entrou na luta mais uma vez.

Uivos-do-Fim-do-Mundo agarrou o ombro de Salta-
Como-o-Salmio firme enquanto ele parecia tomar conta
do conto. Ele contou sobre a batalha pelos corredores da
refinaria de éleo e do confronto final com a deformada
criatura da Wyrm que se escondia em seu coracio, seu
triunfo final e seu custo terrivel, mas Salta-Como-o-
Salm#o ndo estava mais realmente escutando. Ele estava
olhando para Iona e Douglas, vendo o orgulho nos olhos
de sua amada e as emogdes de orgulho e tristeza pintados
por todo o rosto do irmio dela. Lentamente, ele comegou
a entender o que Greg estava tentando contar a ele.
Conforme a seita reunida uivava em aprovagio do conto
que ele e Uivos-do-Fim-do-Mundo contaram, ele apenas
retornou para as pessoas que amava.

Enquanto uivos se erguiam a sua volta, ficando mais
altos, mais complexos e ricos, ele abracou lona, enquanto
olhava nos olhos de Douglas. Douglas olhou para ele e
balancou a cabega. E entio, ele voltou e uniu sua voz ao
uivo. Toda a seita voltou suas faces para a Irma Luna e
uivaram ao seu triunfo e alegria de ser Fianna. Vozes
humanas se misturaram aos uivos de lobos e o
inconfundivel som do Garou criava uma sinfonia que
falava aos coracdes de todos eles. Quando os uivos de
triunfo comegavam a morrer, um novo coro se ergueu dos
lobisomens reunidos. Este uivo cantava dor, soliddo e
perda. Cantava sobre herdis morrendo e como estavam
destinados a morrer e da dor daqueles que deixavam para
trds. Falava da carne dilacerada e do espirito livre e da
alegria e horror da batalha.

Conforme os uivos lentamente se voltavam ao
futuro, as idéias de seguranca e vitdrias futuras, um tnico
lobo se destacou do grupo e fez seu caminho para o alto
da colina, ainda uivando. A chuva insistente fez seu pélo
afiar-se, dando a ele uma aparéncia macia e determinada.

O uivo morreu em prantos e solugos e Salta-Como-
o-Salm#o mudou para sua forma humana e caiu no chio.
Ele uivou novamente, chorando para Gaia sua dor e
perda de sua matilha. Ele perdeu a noc¢éio do tempo, até
que deixou os bracos de lona o envolverem. Ela o puxou
para perto € O segurou enquanto continuava a chorar,
suas ldgrimas se misturando a chuva e caindo no o chio.

Quando seus solucos comecaram a acabar, ela o
virou para encard-la. “Eu posso ndo ser Garou, mas eu
sou Fianna e sei que nenhum Fianna deve encarar isso
sozinho,” ela sussurrou para ele. “Eu sei que vocé estd
machucado, mas volte para nés. Volte para toda sua
familia. Volte para o calor e sinta novamente o que sua
matilha morreu protegendo.”

Hesitante, ele se levantou e passou seu braco pela
cintura dela. E entdo Rory “Salta-Como-o-Salmio”
McNabb e lona McGregor fizeram seu caminho
descendo a colina, de volta para a luz da fogueira e para o
calor de sua tribo, sua familia.
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“Deus lhe retribua”, disse Goronwy, e ele pegou a
pedra e colocou-a entre si e o golpe. Entdo Lleu
arremessou a lanca e perfurou a pedra e Goronwy; as
costas de Goronwy se partiram e ele morreu. A pedra
ainda permanece na orla de Avon Gynvael em
Ardudwy, com a lanca entre ela, e é chamada de Llech

Oronwy.

— “Math Filho de Mathonwy”, The Mabinogion

Bem, os ancides o colocaram nas minhas mios essa
noite, mas eles ndo me deixaram muito tempo. Minha
matilha estd partindo para a Escécia para tratar de
assuntos da seita amanhd — n#o, vocé ndo pode ir, e ndo
interrompa aqueles melhores que vocé — e eu vou lhe
contar o conto dos Fianna em uma noite. Ndo é uma
tarefa pequena condensar uma histéria, que levaria meia
vida para ser contada, em poucas horas. Mas estd tudo
quieto, e sua barriga e meu copo estdo cheios.

Abaixe sua caneta; aqui ndo € uma sala de aula. E
melhor que vocé comece a agugar sua meméria agora; em
breve vocé conhecerd tradicionalistas que rasgariam um
novato por tomar notas. Nossos contos se revelam nas
palavras e as palavras sdo melhores faladas que escritas. A
fala estd viva como uma borboleta, enérgica, bonita e em
mutagdo. Escreva a palavra e ela fica presa no papel
como o espécime em um quadro de um entomologista.
Alguns dizem que a primeira escrita colocou a Weaver

no caminho da ascensio — mas nfo foi isso que vocé
veio ouvir, foi?!

Eu estou apagando as luzes, o que parece ser! Sdo
poucos os contos que sdo melhor contados a luz. Nao h4
uma lareira aqui para uma fogueira, mas algumas velas
vao dar o efeito. Além disso, vocé ndo se sentird tentado
a anotar nada se ndo puder ver seu caderno. Aqui, trés
velas, para representar sua primeira triade. Isso é um
truque de memdria que nds usamos, agrupar informagdes
importantes de trés em trés. Lembre-se, garoto, as trés
velas que iluminam qualquer escuriddo: Conhecimento,
Verdade e Cardter. O Conhecimento, eu lhe darei essa
noite. Se eu contar minha histéria direito e vocé prestar
atengdo, vocé ouvird a Verdade tecida pelo conto. Se eu
fizer justica ao conto, e vocé aprender com ele, isso ird
encaixar bem com meu Cardter como um Galliard e um
Fianna. Um gole... e aqui vamos nds.

Capt"fu/o Um: A Cancéio dos Filhos do Cexvo 13
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Noy Zar Antigor

Jnscvo

Um conto deve comegar do inicio, mas qual deles?
Talvez vocé tenha ouvido um conto ou dois sobre como
Gaia criou nosso povo, mas esse ndo é o comego do meu
conto. Penso numa noite de inverno, uma das muitas
desde que homem e lobo se uniram em espirito. Numa
floresta profunda, um jovem lobisomem uivou para a lua
minguante; esse uivo foi prazer para a Mae de Todos; seu
uivo foi soliddo para a matilha perdida; seu uivo foi
vigoroso para ecoar a vida que batia em seu peito. Mas
havia alguém que caminhava na noite que foi tragado
pela doce cancio. Ela derreteu o gelo de seu coragiio e
trouxe ldgrimas a seus olhos; uma flor azul celeste cresceu
onde cada gota caiu. Ela ergueu sua cabeca e cantou sua
prépria cancio; sua can¢do era de saudades pela beleza
estonteante que ela observou; sua cangfo era de tristeza
por saber da mortalidade dos Garou; sua cangfo era de
alegria pela promessa na voz dele e por seu espirito. E ele
contemplou a observadora e seu coraciio se partiu com
sua majestade, sua beleza além de todas as coisas. As suas
cangdes se ergueram juntas, unificadas, assim as estrelas
ficaram mais brilhantes com sua beleza. Entdo ela tomou
a forma lupina, assim eles correram juntos, perseguindo a
lua e no surgir da manh3 eles se uniram em suas formas
humanas. Mas ao acordar, ela tinha sumido.

Nove anos e nove dias se passaram antes que O
Galliard colocasse seus olhos nela novamente. Ela tinha
gémeos orgulhosamente ao seu lado — uma garota élfica
de belos tragos e um garoto de olhar selvagem no rosto.
“Contemple os frutos de nossa unifo. Minha filha ira
residir com seu povo nas terras que ndo conhecem a
morte, mas eu lhe presenteio com seu filho. Que ele viva
com seu povo e atice os fogos nos coragdes deles contra
todos os invernos gelados que virdo. Que o laco de
sangue entre eles cresca forte nos anos que se seguem.” E
entdo, Danu, mie dos Tuatha de Dannan, levou sua filha
Fionna pelo ar até Tir na nOg, deixando seu filho com
seu préprio povo. Ele foi o primeiro dos nossos guardides
das cangdes, cuja voz envergonharia os rouxindis e faria a
esperanca florescer na escuriddo como rosas na neve. Ele
foi o primeiro de nossa tribo.

Assim foi contado a mim. Veja bem, o fogo era cinza
e o céu estava brilhando antes que o ancifio terminasse
seu conto. Ndo acho que vocé tenha tempo ou atengio
suficiente para fazer justica a isso, entdo vocé ficou com a
versio menor. Sim, claro que existiam fadas. Ainda
existem, assim como lobisomens. Vamos continuar.

/
Impergtym
Vocé ja ouviu sobre o Impergium, eu sei; sua amiga
Ragabash teve uma palavrinha apés a assembléia:
sombria e demorada. Ndo vou defender o que fizemos na

alvorada da civilizagio. Milhares de anos depois, a
maioria de nés pensa que o Impergium foi uma idéia ma.
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Nés, lobisomens, fomos confiados a manter os humanos a
salvo e fizemos isso através do controle. Arrebanhamos
os humanos, os colocamos por perto para que pudéssemos
manter o olho neles; algumas vezes matdvamos os fracos
e vez por outra os mais novos também. Os melhores nés
escolhfamos para nos acasalar e as vezes cridvamos outras
tribos de Parentes como nosso préprio povo criava gado.

Nos divertiamos de outras formas também. Os
primeiros humanos que aprenderam a moldar e a forjar,
nds trouxemos perante nossos Righs para mostrar o que a
humanidade tinha aprendido. Seus destinos repousavam
nos atos de cada seita em individual. Alguns
desdenharam a forja, declarando-a maculada pela
Weaver. QOutros viram perigo na construgio de armas,
pois se cobre e bronze podiam ser transformados em
armas, por que nfo ferro ou até mesmo prata? Porque nds
gostarfamos que os humanos aprendessem modos de
forjar quando isso podia fortalecé-los? Ainda assim,
algumas seitas viram valor nessas novas artes e
permitiram que os humanos criassem armas e ferramentas
para nés; esses ndo encararam as garras dos Garou.

Nossa atitude mudou a medida que nossa tribo
crescia e colecionava mais clis de Parentes. Em um
mundo de pedras afiadas, armas de metal eram uma
grande vantagem; uma tribo armada com pedra servird
aos armados com metal sempre. Seitas que antes
matavam qualquer um que carregava um simples lingote
de bronze agora encorajavam Parentes ferreiros a
fortalecer seu povo com laminas e ferramentas.

Eu me pergunto o que nossos ancestrais diriam sobre
o estado do mundo. Eu acho que eles teriam repensado
sobre todo o Pacto. Oh, eu nio sairia por ai dizendo que
o Impergium deveria ser reinstalado — principalmente
ndo perto de qualquer Parente que conhega nossa
histéria — mas vamos dizer que eu posso olhar para tras
no tempo e dizer “Foi aqui que as coisas comecaram a dar
errado no mundo.”

O Impergium oficialmente acabou com o Pacto, mas
na realidade continuou por um tempo. Vilas cresceram,
tribos partiram para terras desconhecidas e algumas vezes
partiam em ataques contra outras vilas. O resultado foi
conflito, rixas, ataques e conquistas — brigas que nds
geralmente instigdivamos. Onde antes nossas matilhas
descendiam, agora nés tinhamos um carismatico Parente
com uma boa espada ou langa, cantando cangdes sobre os
feitos de seus ancestrais para esquentar seu sangue e O
levando até outra vila. Bem armado, seu grupo tinha uma
maior chance de vitéria, resultando em Parentes mais
sauddveis e mais ricos, além de menos humanos no final
das contas. Um substituto do Impergium. E se o Parente
decidisse ir guerrear contra nés por algum motivo, ele e
sua pequena espada ndo podiam suportar a maquina de
guerra de Gaia. Para os lobisomens, era muito ficil
dominar os humanos que ndo eram muito numerosos e
nem bem armados. Isso nos fez sentir poderosos e
alimentou nosso orgulho. E o orgulho nos conduziu até...

Capffu/o Um: A Cancéio dos Filhos do Cexvo

A Coerra da Fiirda

Os lobisomens eram os guerreiros de Gaia e, em
nossas cabecas, éramos a maior de todas as Ragas
Metamorficas. Nés éramos reis do mundo e n#o fizemos
segredos do nosso direito de governar tanto os humanos
quanto as Feras. As Feras tinham outras idéias, claro; nio
suportamos muito bem sermos desprezados, motivos de
piada ou até mesmo ignorados. Em nosso orgulho, nés
encontramos motivos para odid-los. Se eles nio seguiam
os reis da criacdio, eles eram rebeldes que deviam ser
punidos; se eles ndo seguiam os campedes da Wyld, talvez
eles seguissem a Wyrm. N6s tomamos caerns ou brigamos
com eles para coloci-los no devido lugar e ainda assim
nos enfurecemos quando as Feras retaliaram da mesma
maneira. Um agravamento era inevitdvel 2 medida que
uma raga apds a outra se via como alvo. Qualquer voz de
razdo era afogada com uivos de vinganca. Em nossa
loucura, nés deixamos de cagar a Wyrm para cagar nossos
primos. Os pacificos homens-urso, os orgulhosos homens-
ledo, os esquivos homens-ratos, até mesmo os divertidos
homens-lontra cafram diante de nossas garras. Logo até
mesmo os pacificadores ficaram em siléncio, pois com
tanto sangue ja derramado, era claro que os Fera nunca
nos dariam a paz. Claro que o resultado da guerra era
inevitavel. Nés lutdvamos em matilhas coordenadas, o
que poucos Fera faziam. E apesar das tribos ndo serem
amigas umas das outras, elas compartilhavam uma
unidade que as independentes Feras nfio conseguiam nem
mesmo imitar. Hoje, vocé nio ird encontrar um homem-
dguia, um homem-boi, um homem-aranha ou homem-
lontra. Os sobreviventes — principalmente os Bastet e os
Mokolé dentre eles — s3o escassos e sua firia pode ser
letal se eles pegarem vocé sozinho, entdo esteja avisado.

Assim o orgulho trouxe o Primeiro Grande Pecado
contra Gaia. Para provar que os Garou eram supremos no
mundo, nés eliminamos nossos rivais, nossos iguais. Nés
tentamos ganhar o direito de governar e, ao invés disso,
nds conquistamos o direito de estarmos sozinhos contra
as ondas de inimigos que agora caem sobre nds.

Mas h4 um ponto luminoso nessa mancha negra de
nossa histéria tribal: os Corax. Nés éramos mais
préximos dos homens-corvo do que de qualquer outra
Fera; nés os abrigamos e em troca eles nos alertavam de
inimigos e presas. No calor da Guerra da Firia, mesmo
quando nés rasgdvamos os Bastet e os Gurahl, nossas
terras eram um refigio para os Corax, mesmo quando nés
os descobriamos dando sumico nas Feras ocasionais e em
seus Parentes. N6s confidvamos nos Corax e eles nio se
esqueceram. A nido ser pelos préprios homens-corvo,
nosso “lapso” nio é comumente conhecido e assim estd
bom. Eu acho que muitos iriam secretamente sustentar
nossa pequena piedade contra nés — como se poupar
uma raga fizesse com que NOssos crimes contra as varias
outras fossem menos vergonhosos.
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Quem eram os celtas? Nao hd uma definicdo
estrita; por exemplo, alguns os ligam a vdrias formas de
artes, outros com estoque genético. Atualmente, na
maioria dos circulos académicos, o termo celta é usado
para representar uma cultura ligada a um grupo
relacionado de linguagens. Os gregos referiam-se aos
povos do norte como Keltoi e César chamava as tribos
da Gilia central de Celtae. O Romantismo dos séculos
XVIII, XIX e do inicio do século XX ressurgiram com o
termo para nostalgicamente descrever um grande
império de tribos orgulhosas, artistas, ferozes e
independentes. Atraidos pelo Romantismo, os
movimentos modernos da Nova Era os mostra em
contato com todas as coisas espirituais.

A arqueologia moderna geralmente se estranha
com essas defini¢des. A noc¢do de uma identidade celta
unificada é, na melhor das hipéteses, questionavel. Por
exemplo, é improvavel que um Galatian se sinta ligado
a um Iceni da Bretanha, apesar de que ele possa se
sentir mais em casa com os costumes e tradicGes
religiosas do que ele se sentiria em Pompéia ou Tebas.
Apesar de compartilhar ~alguns lagos culturais e
lingiifsticos, a sociedade celta era bem diversa; alguns
celtas viviam em pequenas vilas com frouxa lideranga,
enquanto outros tinham metrépoles economicamente
poderosas e um nivel de organizacio centralizada,
equivalente 4 de seus rivais romanos. Infelizmente,
diferentemente dos produtivos gregos e romanos (e
depois, os cristdos), os povos celtas raramente
gravavam seus feitos (a excecfo sdo as sociedades
gaulesas mais organizadas na época da expansio de
Roma, e poucos de seus documentos sobreviveram).
Ainda assim, a maioria do que sabemos vem de seus
rivais ou inimigos que ndo sdo as melhores
testemunhas. Desde entdo, muitos tentaram descobrir
algo sobre seus ancestrais, mas muitos eram mais
entusiastas do que estudiosos, enquanto outros eram
controlados por seus planos politicos. Apenas no
dltimo século, e principalmente nas duas dltimas
décadas, a arqueologia comecou a avancar além dos
mitos do Romantismo e dos preconceitos politicos,
conseguindo uma vis3o muito mais clara, apesar de que
ainda incompleta, desses povos antigos.

Estudiosos falam de duas culturas celtas em geral,
cada uma com similares, porém distintos, estilos

Quem E Cofr ¢ Quem Nio €7

tecnoldgicos e artisticos. A mais antiga, Hallstatt,
atravessou o periodo por volta de 1200 até 475 a.C.. A
outra, conhecida como La Tene, foi a cultura que
Roma enfrentou (Hallstatt e La Tene sdo os nomes dos
principais sitios arqueoldgicos das respectivas culturas).
Itens trabalhados geralmente apresentam um grande
grau de decoragfio, incluindo intrincadas séries de
espirais e linhas, faces estilizadas e animais (o familiar
trabalho de nés dos celtas é provavelmente uma
invencdo dos monges cristdos), incluindo idéias
emprestadas de outras culturas.

Até recentemente, era aceito que as Ilhas
Britinicas foram invadidas por sucessivas ondas de
povos celtas; apesar de que alguma migragio realmente
existiu, é mais provavel que lacos sociais, religiosos e
econdmicos preexistentes entre as Ilhas BritAnicas e o
continente foram responsaveis pela disseminacio da
cultura La Tene. Os aspectos culturais dos povos celtas
sobre ocupagfo estrangeira foram compreensivelmente
diluidos com o tempo; apesar que alguns aspectos e
caracteristicas culturais permaneceram, lugares como a
Gdlia e a Inglaterra sdo mais um amalgama de culturas
que sucederam do que as remotas terras como Escdcia,
Gales e Irlanda.

Para fazer compreender de verdade esses diversos
povos exigiria mais espaco que ndés podemos
disponibilizar, mas em poucas palavras, aqui estdo
algumas notas baseadas na arqueologia e nas fontes
contemporaneas. Os celtas eram filoséficos,
supersticiosos (como todo mundo), ferozes em batalha,
mas indisciplinados. Eles amavam beber e trocavam
alegremente um escravo por uma jarra de vinho. Eles
tinham um forte senso de honra, o que nem sempre se
encaixava com os cddigos das civilizagdes vizinhas.
Com sua aparéncia eles eram vaidosos e eram mais
aptos a mostrar suas riquezas com adornos que com
grandes casas. Conhecimento e histérias eram passados
através da tradigfio oral.

Muitas fontes sobre os celtas estdo disponiveis, em
livtos ou online. Um pouco de esforco é necessério
para separar as evidéncias histéricas reais dos celtas
“miticos” dos romances — a menos, é claro, que seja
esse o tipo de jogo que vocé estd querendo. Ninguém
nunca disse que a sociedade Garou é mais verdadeira a
histéria humana do que as lendas humanas.

A Arcensio dor Filbor 7o Corve

Existiam muitas tribos de humanos, mesmo nos
tempos antigos. Algumas nés observavamos. Talvez nés
percebéssemos que alguns nos observavam também.
Quem sabe como nossos ancestrais escolheram seus
Parentes? Provavelmente os mais bravos, mais fortes,
talvez os mais sdbios tenham se juntado a nés. Crescemos
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juntos, os humanos e os lobisomens; nosso sangue
alimentava o deles e inquietava suas almas; eles
colocavam o cora¢do e alma em tudo que forjavam,
construfam ou geravam. Da mesma forma, nossos lobos
Parentes eram uma raga a parte de seus primos: grandes,
fortes, com belas vozes e com uma graga sem igual
quando caminhavam pelas florestas e planicies. Logo, a
Tribo do Cervo se espalhou pela Europa.




l

Vocé perceberd que nio chamei nossos ancestrais de
Fianna; eu escolho minhas palavras com cautela. Um
texto escrito pelos Guardides dos Homens (que um dia
viraria os amantes da Weaver, os Andarilhos do Asfalto)
menciona “os nove vezes nove clids do Cervo”. Um
pouco de exagero, mas certamente a tribo se espalhou
como a galhada do Cervo pela Europa. Com a distancia
veio o isolamento. Sempre fomos tribais e algumas vezes
as seitas se identificaram mais com seus companheiros de
tribo locais do que com a tribo como um todo. Seus
nomes foram escolhidos por eles mesmos ou dados por
um amigo ou inimigo.

Talvez o maior desses clds fossem os Mastins do
Cornifero — nfo rosne, nem todas as comparagdes com
cachorros sdio insultos — que reinaram supremos pela
Gdlia, mas existiam outros; por exemplo, nas altas regides
montanhosas viviam os Cantores Celestiais, cujos uivos
eram reconhecidos como magnificos e sem comparagdes,
mesmo em uma tribo de cantores. Existiam os Garras da
Noite que peregrinavam nas colinas e vales nos Balcis e
algumas vezes “esqueciam” que o Impergium tinha
terminado. E nas ilhas a oeste viviam aqueles que os
humanos eufemisticamente chamavam de Ferozes — os
Fianna. Nio, eles ndo foram nomeados depois de Fionn
mac Cumhail, apesar de que ele era um dos maiores dos
Parentes — e eu estou agradavelmente surpreso por vocé
ja ter ouvido esse nome, filhote. Sei que vocé nio é bem
versado na lingua irlandesa ainda, mas vocé percebeu que
a palavra Garou para Feroz soa como um pouco gaélica?
Essa é a beleza de inventar sua prépria linguagem. E se os
gauleses préprias  palavras para nos
descrever, melhor ainda. Assim, “Garou” entrou no
conhecimento humano via nossos Parentes Gauleses.

A 52'1;71/4?}‘4 o Efre

Histéria é conquista; essa é uma das maiores licSes
da crénica. Vocé toma de alguém ou alguém toma de
vocé. Nos primérdios, ndés tomamos e tomamos,
expandindo em todas dire¢des, reivindicando novos
Parentes e seguindo nossos Parentes conquistadores.

Os Filhos do Cervo chegaram as ilhas do oeste
muito antes da espada ser retirada da pedra, quando —
ndo, eu ndo estou falando do Rei Artur, eu falo da Idade
do Bronze e do Ferro. De qualquer forma, nosso povo
estava 14 muito antes das chamadas culturas celtas
aparecerem. No¢s éramos muito territorialistas; se
escutdssemos os uivos de um estranho a distAncia, nds
ficdvamos nervosos e, ou expulsdvamos os estranhos, os
cagdvamos ou os deixdvamos para as verdes pastagens. E
as pastagens nio ficaram muito mais verdes do que a ilha
que agora chamamos de Irlanda. Os povos espalhados da
ilha se assentaram em fazendas, mas a cagada ainda era
com seu sangue. Dentre eles encontramos Parentes
dignos, apesar que nds nfo os governdvamos como antes
fazfamos. Foi naqueles dias que nds estabelecemos as
seitas da Tri-Espiral e da Tara de Prata, os maiores caerns
que nés ainda temos.

L4 nés também encontramos as maiores fadas que

usavam suas
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residiam nesse mundo. Veja bem, elas eram como jovens
deuses naqueles dias, lindas e terriveis — os Tuatha de
Danaan, a tribo de Danu. Pelos nossos lagos de sangue,
elas nos receberam, apesar de que eu suspeito que elas
adoravam a idéia da diversdo que nés podiamos oferecer.
Niao assuma que apenas porque alguém é seu aliado que
vocé pode confiar nele.

Cr Fomorianor

Mas nem tudo era justo na Ilha Esmeralda. Nés ndo
éramos estranhos 2 mécula da Wyrm, mas aqui nds
encontramos uma raca nascida do mar diferente de tudo
que ji haviamos visto. Eram os Fomorianos, essas
criaturas sem forma vagavam pela ilha, tomando terriveis
tributos durante a metade negra de cada ano (que vai do
Sambhain até o Beltane... oh, tudo bem, filhote ignorante,
tente o Halloween e o Dia do Trabalho, mais ou menos
isso). Pelas histérias eles exigiam a terceira crianga de
cada vila ou roubavam a fertilidade de cada terceira
colheita para que nada nascesse além de espinhos e
pedras. Algumas vezes eles simplesmente espalhavam a
destruic¢do pela Irlanda.

Os senhores das fadas estavam 14 antes do nosso
povo por os pés na ilha. Entio, porque eles ndo pegavam
as armas e lutavam com os Fomorianos? Porque os
Fomorianos também eram chamados de Fir Domann, os
Homens de Domnu. Domnu, assim eles diziam, era a
irm3a sombria de Danu e a epitome de todas as coisas
decaidas e mds. Os Fomorianos se equiparavam, se nio
superavam, os Filhos de Danu, e os senhores das fadas de
Eire os odiavam e temiam mais do que todas as coisas.
Eles pediram por nossa ajuda, invocando o lago de
sangue entre nossa tribo e a deles, apesar de que eu
imagino que os Filhos do Cervo teriam entrado nessa luta
de qualquer forma; nés fizemos das ilhas nosso territério e
serfamos desgracados se deixdssemos uma raca de bestas
da Wyrm correrem livres pelo lugar. Entdo o chamado
veio a todos da nossa tribo, assim quando a escuriddo
caiu e os Fomorianos seguiram a geada até Eire, nds
caimos sobre eles com presas, garras, Dons e glamour.

Filhote, nunca ouve uma guerra como essa. Nés os
pegamos de jeito e isso apenas os enfureceu. Eles
retornaram com uma for¢a nove vezes mais forte —
hordas de guerreiras deformados com magia negra e
armas envenenadas. Vocé ouvird contos de nossas
batalhas com os Fomorianos em pelo menos mil
fogueiras. O solo manchado de sangue marcava a
passagem das batalhas. Matilhas se arremessavam contra
os invasores, determinadas a matar ou morrer. Muitos,
muitos ficaram com a udltima op¢o antes que pudéssemos
obter a primeira. Quando pensamos que o inimigo estava
perto de cair, chegavam noticias de um ataque nas terras
de Gales ou que um caern no TAmisa estava sitiado.

Finalmente, na Planicie das Torres (conhecida hoje
como Moytura), tudo foi decidido em uma batalha
titAnica, que durou do nascer do sol até o podr-do-sol.
Enquanto os de Danaan teciam seu glamour e lutavam
com lancas, flechas e fundas, nés partimos com presas e
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garras. Sangue de fadas e lobisomens pintou as pedras,
encheram os pantanos e afundaram no solo, carregando a
Umbra com morte e guerra. Nao havia como dizer quem
seria o vencedor até antes do sol tocar o horizonte,
quando os Fomorianos fugiram para as praias, os
sobreviventes foram para o oeste e nunca mais
assombraram nossas terras. Depois disso, tanto as fadas
como os Garou construfram grandes caerns como
memoriais aos caidos; nés consagramos o lugar para se
tornar o Caern da Planicie Vermelha. Entretanto, o
custo da vitéria foi severo; os melhores de uma geracio
nunca viram as assembléias de vitéria e até mesmo os
Tuatha de Danaan nunca recuperaram completamente
sua forca. Antes da préxima Era do Homem chegar, os
Tuatha de Danaan sairam das Terras Agonizantes, indo a
Tir na nOg em navios que navegavam pelo ar tdo
facilmente quanto o faziam na 4gua. Eles deixaram para
trds suas préprias criancas. Ainda assim, um mal foi
apagado de nossas terras, e nossa alianca com o Povo
Justo foi renovada; no sangue do nascimento ela
comegou, e no sangue da guerra ela foi fortalecida.

Confra or Fomors

Apesar dos Fomorianos terem sido banidos, nés
ainda ndo estdvamos sozinhos nas matas.

A Puseager dor T oathba 7o Lanaar

Quando vocé é um menestrel por tanto tempo
quanto eu fui, vocé percebe que a maioria dos contos
varia dependendo de quem o estd contando. Pegue a
passagem dos Tuatha de Danaan, por exemplo.
Existem aqueles que insistem que as fadas antigas
ficaram tdo fracas apdés Moytura que elas
abandonaram as Terras Agonizantes (como elas
chamam nosso mundo) para irem a Tir na nOg, para
se recuperarem. Se tiver sido esse caso, talvez nés as
encontremos algum dia novamente. Um conto mais
popular diz que os de Danaan foram expulsos desse
mundo com a chegada das tribos que portavam ferro.
Eu ndo duvido que seus videntes sabiam que o ferro
estava chegando, mas eu nio acho que tiveram
batalhas entre as grandes fadas e os humanos; eu
imagino que os Tuatha se foram antes da Idade do
Ferro alcancar as praias da Bretanha. Se tiver sido
isso, os de Danaan provavelmente se foram para
sempre desse reino infestado pela Weaver, onde o
ferro estd acima, abaixo e ao redor de tudo.

Eu conheci uma sidhe guardii das tradicdes, que
relatou uma versdo diferente do conto. Ela disse que
o destino das criancas de Danu e Domnu estavam
entrelacadas, e enquanto um vivesse nessa terra, o
outro estava ligado a ela. Ao abandonarem nosso
mundo para sempre, os de Danaans estavam
assegurando que os Fomorianos nunca mais
retornassem. Eu ndo sei se acredito nisso ou nfo, mas
isso serve para deixar uma histéria mais interessante.
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Nosso povo tem enfrentado os servos da Wyrm na
Europa desde que apareceram os primeiros Garou, mas a
corrupgdo estava bem escondida quando nés chegamos
em Bretanha. A Wyrm possuia seus lugares sombrios, em
locais secretos, vez ou outra aparecia na terra. Algumas
vezes, a Wyrm se manifestava como grandes bestas que os
povos nativos adoravam e agradavam com sacrificios
humanos (Cromh Cruach ¢é uma dessas bestas
conhecidas, mas ndo a tnica. Gaia nos ajude). Outras
vezes eram mais insidiosas, pois mesmo naqueles dias a
Wyrm aprendeu a ser perversa sutilmente. A Wyrm
Profanadora tocava os bem ou mal-nascidos, tentando-os
com sonhos de poder, prosperidade, vinganga, luxdria... e
possufa suas almas e maculava seus corpos. Algumas vezes
uma simples olhada ndo era capaz de distinguir seus
corpos corruptos das formas dos Fomorianos, e logo — e
para sempre — ndés nomeamos OS servos mortais da
Wyrm baseado na mais monstruosa das ragas.

Claro que, como vocé descobrird logo, filhote, o
toque da Wyrm corrompia mais do que a alma; quando
ele ficava forte demais, ele corrompia também o corpo. E
a Wyrm nfo era tdo sutil quanto é hoje; as maculas
sempre podiam ser vistas, em membros deformados,
corcundas e manchas. Fomos nés quem contamos para os
sébios dentre nossos Parentes pelo qué procurar. Foi por
isso que eles aprenderam a cuidadosamente inspecionar
seus lideres, buscando qualquer macula fisica. E por isso
que fazemos da mesma forma e é essa tradi¢io que faz
com que os impuros ndo sejam confidveis o suficiente
para assumir o manto da lideranca dos Fianna. Nos
somos criaturas de espirito e um defeito no corpo marca
uma fraqueza na alma, lembre-se disso.

Mas, como eu dizia, os fomori eram numerosos e
formidaveis. Familias, até mesmo clds completos tinham
cafdo. Até mesmo nossos préprios Parentes sucumbiram,
apesar de que eu ndo mencionaria isso abertamente —
muitos se recusam a acreditar ou admitir que seu sangue
nos atacaria. Mas a vitéria através da traicio e
estratagemas delicia a Wyrm. Por promessas de ouro,
amor, até mesmo de um bom touro, um homem (ou
mulher!) contava um segredo, destrancava uma porta,
até mesmo brandia uma lamina. Vilas, fortalezas, clas
inteiros cafram, e os homens dos clds cafram mortos e
destruidos em centenas de campos de batalha. Parentes
trafram suas seitas por poder ou vinganga, para ter suas
esperancas traidas por seu mestre sombrio, assumindo que
nossas garras nio acabassem com eles primeiro.

Mesmo enfraquecidos, nés fomos batalhar os Fir
Domnu, nés ainda fizemos o que Gaia nos pediu para
fazer: erradicar a mdcula da Wyrm corruptora.
Gradualmente nds fizemos nossos inimigos recuarem,
queimando seus corpos para purificar a mdcula. Dos
pantanos as matas e montanhas, do Eire a Cymru e Alba,
nés mandamos aqueles controlados por Malditos ao fogo,
como mandamos os Fomorianos para o mar. Nés
realmente conquistamos as ilhas ocidentais (quem dera
que nossos selvagens primos do norte fossem tdo
perfeitos, mas isso é outra histéria). Por décadas nds




lutamos uma guerra sem fim contra a Wyrm que parecia
tdo impossivel de ser vencida como nossa batalha atual.
E vencemos. Faria bem para vocé lembrar isso a sua
matilha quando a esperanga acabar.

Cofonizandeo

Vocé poderia achar que esse é o final da histéria,
mas vocé provavelmente teria crescido com contos de
Hollywood. A vida n3o é tdo simples assim. Nossos
maiores inimigos tinham partido, porém a Wyrm sempre
achard uma maneira para entrar nas muralhas mais fortes.
Mas haviam outras preocupacdes. Nés ajudamos nossos
Parentes a reconstruir e a renovar, a se acasalarem com
os recém-chegados do continente. E 14 estavam as fadas;
quando os Tuatha de Danaan partiram para o oeste, eles
deixaram suas criancas que, apesar de nfo tdo poderosas,
eram tAo arrogantes e rapidas para se ofender. Eu nio vou
negar que nds lutamos com os Uivadores Brancos do
norte nessa ocasiio. Mas isso ndo acontecia muitas vezes;
eles eram cascas-grossas. Os Uivadores eram uma tribo de
extremos: mais selvagens que os Crias e as Fdrias juntos,
mas com uma profunda compreensio do mundo
espiritual e por isso nds os respeitdvamos.

E vez por outra nds nos enfrentdvamos. No por
territério, pelo menos no inicio; existiam terras para
serem tomadas, terras intocadas pelo homem. Mas
existiam idéias e a necessidade de dominar mais do que
vocé possa imaginar. Algumas vezes eu desejo que o
sangue lupino flua mais fortemente em nds; existiriam
muito menos brigas sem necessidade. Eu darei um
exemplo: a cerca do ano de 200 a.C., Eire experimentou
um novo influxo de tribos no norte pouco povoado da
ilha; com elas vieram seus Parentes Metamorfos, uma
ramificacdo dos Mastins do Cornifero. Eles trouxeram
muitas coisas, incluindo uma arte maravilhosa,
artesanato celta em metal... e vdrias armas de ferro.
Existe um conto sobre nossa tribo que fala que as fadas
deram aos humanos o conhecimento da prata, a maior
forma de nos ferir. Alguns contadores de histérias
acrescentam que os lobisomens tomaram o segredo de
forjar o ferro dos espiritos e o passou para nossos Parentes
como uma forma de retaliagdo. Seja isso verdade ou ndo,
os dois metais da destrui¢iio e a disposicdo em usa-los
causou uma rixa entre os Metamorfos e as Fadas. Naquele
tempo, ferro era escasso na ilha, entdo nunca foi
problema para o Povo Justo. O alto rei da Tara de Prata,
Amadir, proibiu o uso do destruidor de sidhes entre os
Garou, o que Cassivax, lider dos recém-chegados,
respondeu que ele usaria uma lAmina de ferro quando ele
mesmo estivesse sentado no trono dos Fianna. O desafio
foi feito e uma reunifio das duas coalizdes se encontraram
para decidir o destino da realeza. Rei e desafiante lutaram
com palavras, [Aminas e por fim, garras. No final, o velho
Ard Righ caiu e Cassivax tomou o alto trono em Tara.
Se o Povo Justo ja era um problema antes, eles eram
consideravelmente mais hostis agora. Alguns trés anos
passariam antes que o Ard Righ Collam proibisse
novamente o uso de ferro frio e renovasse os votos de
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Cr Fanna Homanos

Nossos Parentes sempre nos foram queridos;
sempre serdo. Eles lutaram e morreram ao nosso lado,
cicatrizaram nossas feridas ap6s as batalhas, dividiram
seus melhores banquetes e cancdes, e claro, aqueceram
nossas camas nas noites frias de inverno. Nos dias
antigos, Parentes formavam grupos de guerra para
ajudar a defender nossos caerns e para desenraizar o
mau da Wyrm. Com honra eles pegaram nosso nome
como o deles; nossos Parentes Fianna geralmente
oferecem grandes riscos para nés e muitos deram tudo
o que podiam para defender Gaia e seus irmdos Garou.

Eu nfo escutarei nenhum argumento, mas o
maior deles foi Fionn mac Cumhail. O filho de
Cumhail era um guerreiro direto, lidava de maneira
justa com seus inimigos e amigos. Ele protegeu
humanos, lobos e Garou, com esperteza e com sua
lanca, guardando a Tara de Prata dos inimigos, tanto
humanos como sobrenaturais. Quando seu grupo caiu
gracas a traico, ele se certificou de que os bastardos
sofressem por isso. Seu funeral se estendeu por dias e
ele foi colocado para descansar em um vale verdejante
dentro da vista da Tara de Prata — nenhum Parente
pode esperar honra maior. Até hoje seu espirito guia
nossos Theurges.

Os bardos mantém vivos os nomes dos Fianna
humanos... e eles entrelacam algumas de nossas
préprias faganhas nas lendas também. Mas o legado de
Fionn nfo estd morto. Até mesmo hoje, grupos de
Parentes prometem sua forca a causa. Trabalhando em
grupos de trés ou nove (quando os ndmeros podem ser
distribuidos), eles formam uma rede mundial de
soldados e espides dedicados a ajudar seus irmaos
metamorfos N0 mMomento necessario.

amizade entre os Fianna e as fadas.

Entdo alguns séculos se passaram, e nds ficamos
fortes nas Ilhas Britidnicas. Mas ndo se engane como
muitos outros jovens que pensam que nossa tribo nio
fazia nada ao sul dos Penhascos de Dover.

é’aﬂ//ﬁ' nar Fronfeiras

Praticamente meio milénio antes do nascimento de
Cristo, nossa tribo era sem divida a mais poderosa da
Europa; nés tinhamos seitas de uma ponta do continente
a outra. E nossos Dancarinos da Lua eram bem vindos
pelas outras tribos ainda assim. Mas a medida que
ficivamos mais populosos, nés comegamos a procurar por
novas terras para guardar. E se elas ja tivessem Garou
guardando-as, bem, nés podfamos nos mudar ou n#o.

Seguimos nossos Parentes pelo Dantbio até a
Macedbnia, procurando tomar caerns enquanto nossos
Parentes tomavam terras e riquezas. Infelizmente, a
ganincia tomou tanto os lobisomens como os Parentes e
eventualmente um grande exército invadiu as terras da
Grécia, avidos pelas riquezas dos templos gregos. Nossas

e
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brigas com as Firias Negras nos deixou muito confiantes
e colocamos nossos olhos no grande caern de Delphi. Isso
foi um erro grave e fatal. As Furias usaram Dons para nos
voltar contra nés mesmos e contra nossos Parentes, seus
aliados espirituais assolaram os invasores com raios e
terremotos, até que eles recuaram, deixando dezenas de
milhares de mortos no campo. Aos sobreviventes de
nossa tribo, as Furias colocaram tabus sobre eles, para que
nunca mais pusessem o pé ao sul do Dantbio. Imagine a
dor que eles sentiram, vendo suas familias continuarem a
ir para o oeste e eles se separarem para sempre.

As Furias Negras ndo foram as tnicas que tiveram,
hum, disputas territoriais com os Filhos do Cervo. Os
Fenrir foram um saco no norte da Europa. Nés os
empurrdvamos ao norte do Reno e eles nos empurravam
de volta. Depois de alguns rounds, retornamos aos nossos
caerns e observamos nossos rivais cuidadosamente.
Enquanto nossos Parentes trocavam terra por sangue, nés
todos estdvamos contentes em alimentar um desgosto
mutuo, trocando ataques um no territério do outro. Nada
mais do que brigas por décadas... até que os romanos
alteraram a balan¢a de poder na Europa.

O Leppersar da Fitforia
O Fageso Que Fof Roma

Roma. Era apenas uma cidade, mas mesmo em sua
juventude uma sombra a tomava. Sua trai¢io comegou
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com o primeiro encontro com nossos Parentes celtas; os
mensageiros de Roma enviados para observar a guerra
entre os celtas e etruscos romperam sua neutralidade ao
atacar e matar um dos chefes celtas. Os celtas enviaram
um embaixador exigindo justica contra a familia do
mensageiro; ao invés disso, o mensageiro foi promovido.
Os mortalmente insultados celtas marcharam pela
peninsula italiana, esmagando todo obstdculo militar e
entdo queimaram e pilharam a cidade de Roma e fizeram
um cerco em sua capital fortificada por vérios meses. Por
fim, os romanos pagaram uma enorme quantidade de
Ouro para comprar os atacantes.

Profetas Garou viram o mal no estado de Roma,
viram um simples vislumbre da devastacio que aquela
cidade faria nos Filhos do Cervo. Inspirados pela vitéria
nas Guerra dos Fomori milhares de anos antes, varios clas
tribais conduziram seus Parentes gauleses para arrancar o
mal antes que ele pudesse crescer. Enquanto os
vingativos gauleses saqueavam e cercavam, matilhas dos
Mastins, dos Cantores Celestiais, e outros limpavam a
cidade da macula da Wyrm. Alguns templos foram
purificados, humanos maculados foram rasgados e ferozes
Sanguessugas sentiram o beijo do Sol, apesar de que isso
custou muito sangue de lobisomens.

Tragicamente, nossa maior oposi¢io nio partiu dos
Malditos ou dos Sanguessugas, mas de outros Garou. Os
Guardides dos Homens nos bloquearam com palavras e
armas. Eles reclamaram os cidaddos de Roma e recusaram
a deixar que mais morressem em nossas maos. Quando




ndés dissemos a eles sobre a podridio que infestava a
cidade, os Guardides insistiram que eram eles quem
deveriam lidar com isso, ndo estrangeiros. Mas enquanto
eles barganhavam e negociavam conosco, eles também
agiam contra nds. Repentinamente, Roma reuniu uma
grande riqueza para subornar os gauleses. Sem a
constante presenca de seus aliados dentro das muralhas
da cidade, os Mastins nfo podiam permanecer
despercebidos. N6és falhamos em esmagar o flagelo
romano. Nés nos arrependeriamos por essa falha.

A memdria de sua derrota estimulou Roma a escalar
seu caminho ao poder, transformando uma pequena
cidade-estado em uma reptblica e entdio em um império,

alimentado por conquista. Os romanos eram soldados da
Weaver; suas tdticas militares eram desalmadas, mas
eficientes e repletas de rigida disciplina. Seguiram suas
conquistas com leis e burocracia, aliciando os
conquistados com cidadania romana em troca de servico
(geralmente auxilio na conquista de novas terras).
Estradas permitiam que mensagens, tropas e provisoes
viajassem mais répido, e ainda mais longe do que antes, e
tais inovagdes como aquedutos encorajavam o

U Confo de Adfversoncia

Eu disse para ficarem onde estavam; eles ndo
podiam ajudar Numantia, ndo podiam nem mesmo
salvar os Parentes que buscavam refugio antes das
legioes chegarem. Além das fogueiras do cerco, os
bebedores de sangue observavam, escondidos nas
sombras — junto com seus fantoches centurides,
comandando um exército de 60.000 bravos. Nossos
inimigos reunidos estavam muito além das
habilidades de nossa seita. Eles ndo viam isso? O
caern era muito mais importante que todos os
nossos Parentes e uma acdo precipitada no calor do
momento iria nos sentenciar a morte.

Ndo que estivéssemos inativos; fizemos tudo o
que sabia que podiamos fazer. Nossas matilhas
atacaram carregamentos de suprimentos; enviamos
espiritos da dor e da fome para afligir os soldados
estrangeiros. E observdavamos de nossa firmeza a
fome apagar faces e definhar os corpos de amantes,
amigos, irmdos. Alguns ousaram chamar-me de
covarde, ou pior. Desafiaram meu direito de ser
Righ. Resisti a desafios praticamente todos os dias
durante semanas, meses. Mas resisti.

Entdo a desnutrida Numantia partiu. Os gritos
das mulheres, o sangue que manchou o Duero, as
fogueiras que os usurpadores montaram eram mais
do que meus companheiros de seita poderiam lidar.
Com uivos de furia, eles abandonaram seu dever
com Gaia para aliviar dor de seus coracées. Assim
eu fiz, pois o que é um Righ sem uma seita? Entdo
todos caimos diante nossos inimigos, caimos diante
as lancas de aco brilhante e fomos engolidos pelas
sombras. Numantia estava arrasada e seus
sobreviventes foram poupados para viver suas vidas
em escraviddo... e mosso caern permaneceu
silencioso, desguardado, morrendo lentamente pela
negligéncia.

Que isso seja uma licdo para vocés, orgulhosos
Fianna: controlem a paixdo em seus coragoes, e isso
lhes salvard; deixem sua paixdo controld-los, e vocé
estard condenado.

— Espirito do Egnato Mestre-da-Ventania

U orctngeforic
%

Apesar de que muitos lideres celtas resistiram ao
avango romano, uma das maiores ameagas que César
enfrentou foi Vercingetorix dos Averni, um brilhante
lider que uniu as tribos resistentes do norte da Galia.
Um estrategista pratico, ele evitou batalhas
desesperangosas a favor de sabotagem e emboscadas.
Friamente calculista e impiedoso, ele defendia a
destruicdo de qualquer vila ndo defensivel, incluindo
as aliadas. Os gauleses atormentaram os romanos até
que o exército de César, em um esforco para pegar
Vercingetorix, foi cercado e destruido. Pela primeira
vez, César deixava o campo de batalha para o
inimigo, e ele deixou setecentos soldados romanos
nesse campo. Provas sugerem que o lider sem coragio
estava pronto para abandonar a Gélia para sempre.

Mas a caréncia de disciplina caracteristica dos
Celtas arrancou a derrota da boca da vitdria.
Inebriados pelo sucesso, os guerreiros tentaram
destruir os romanos de uma vez por todas, contra as
ordens de Vercingetorix. Incapazes de passar pela
parede de escudos dos legiondrios, eles perderam seus
coracdes e se dissolveram, deixando seus mortos nas
pilhas do campo.

Vercingetorix levou os sobreviventes de seu
exército para tras das muralhas da cidade de Alesia.
Indisposto a arriscar uma batalha final, César iniciou
um épico cerco. Ele construiu duas elaboradas
fortificacdes, cada uma entre 16 e 20 milhas de
distancia, para circundar a cidade; a primeira era uma
série de muralhas e pogos direcionados para o interior
para confinar os defensores da cidade, a segunda era
um sistema similar, direcionado para o exterior, para
se defender contra os aliados de Vercingetorix.
Tempo se passou; quando os que estavam cercados se
desesperaram de fome, eles enviaram as mulheres e
criangas de Alesia para fora da cidade para serem
capturadas pelos Os romanos nio
permitiram que elas entrassem nas muralhas, assim
elas definharam e morreram entre os dois exércitos.

Logo depois, uma forca de ajuda atacou
ferozmente os rtomanos, e foi apenas, mais
sangrentamente, repelida. Sem esperancas, derrotado,
Vercingetorix se rendeu a César, que exibiu seu
prisioneiro por seis anos antes de acabar com a
humilhacdo do principe dos Averni com um
estrangulamento ritualistico.

romanaos.

21

Capffu/o Um: A Cancio dos Filhos do Cervo
. - T ) (e

N\



\\_linm-—-mm—.&

crescimento de novas cidades. Mas a Wyrm estava muito
préxima; ambicdo, ganincia e brutalidade descreveram a
Wyrm em todas as suas manifestacdes. Populacdes foram
brutalmente “encorajadas” a cooperar e a subservir, locais
sagrados foram maculados para esmagar a espiritualidade
que Roma n#o podia controlar e usar a seus préprios fins.

Noés enfrentamos a corrupgdo mesmo quando nossos

Parentes enfrentavam as legides. Mas na maior parte nds
estdvamos sozinhos em nossa batalha. Diferentemente
das Guerras dos Fomori quando os Uivadores Brancos
algumas vezes nos ajudaram, nés nunca pudemos nos
coordenar com os Fenrir do sul. (E porque nés
deveriamos? Antes do assalto romano nds estdvamos nos
enfrentando regularmente).

Nossos Parentes da Galatia até Ibéria estavam sobre

o comando romano. Para tornar as coisas ainda piores, os
Guardides dos Homens assentaram-se em nossos antigos
territérios, encorajando grandes cidades povoadas por
nossos antigos Parentes, agora mantidos como rebanho
dos Guardides. Eu suspeito que agora os Presas de Prata
acharam que Roma era importante o suficiente para sua
atengdo, porque eles se moveram e se estabeleceram. Mas
mesmo essa tribo de reis ndo pdde quebrar o poder da
Wyrm. Com duas tribos de Garou no cora¢do do
Império, vocé pensaria que elas teriam algum efeito.
Algumas vezes eu me pergunto o quanto eles realmente
tentaram. Mas isso sfo uvas azedas, eu suponho.

Eu odeio dizer isso, mas havia muito pouco que

poderiamos fazer. Apenas a firia selvagem dos Uivadores
Brancos poderia parar o avango no norte — eles nio
tinham escripulos em se unir a seus Parentes nos ataques
a vanguarda romana. E apesar de que vocé ouvird a
maioria dos Dancarinos da Lua dizerem que os Fianna
irlandeses eram fortes o suficientes para resistir, eu
suspeito que a ilha nfio parecesse tio atraente para Roma
e assim ndo era digno do esforco.

Ainda assim, os Filhos do Cervo nio apenas

mostram suas gargantas. N6s continuamos a luta! Os
romanos temiam as terras do interior, além de seus fortes
e suas cidades. Patrulhas sumiam, suprimentos eram
roubados, mensagens para avangar eram trocadas por
chamados de retiradas. Mas a guerra aberta estava além
do nosso alcance.

Ah, vocé acha que vocé sabe algo que nds nido,

garoto! Uma matilha vale cem homens, vocé disse? Eu
lhe garanto que um Crinos é pireo para meia ddzia, no
minimo, especialmente com o Delirio parcialmente
complementando a armadura de um legiondrio. Mas
como eu disse quando sua mente estava divagando, os
romanos eram os mais bem equipados, mais disciplinados
homens de batalha da época e toda a sua jovem Fdria nio
suportaria um exército como aquele. Mas esse nio era o
pior de seus poderes. Os generais nio precisavam ferir
vocé cravando aco na sua barriga, eles poderiam fazer isso
esmagando sua familia humana, deixando caddveres
podres por onde passavam. Sobre o comando de Jilio
César, centenas de vilas e cidades foram arrasadas, e
milh&es foram mortos ou escravizados. Milhdes! Qual foi

Fianna
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a licdo aqui, filhote? O que é vocé sem sua familia? Nosso
primeiro dever é com Gaia e Seus caerns, mas sem nossos
Parentes nés estamos destinados a fracassar.

A Titho Sz Upe

Romanos no sul, tribos germanicas do norte e leste...
nés estdvamos vulnerdveis a mais depreda¢des humanas
aos nossos Parentes. Os Fenrir faziam mais ataques
determinados a testar nossas seitas no Danubio; os
Senhores das Sombras circundavam famintos as
fortalezas dos Garras da Noite nos Balcds, tomando
caerns e algumas vezes membros das seitas; e os Presas de
Prata e seus lacaios “libertavam” caerns problemdticos na
Galia. A Europa estava repleta de inimigos, que
serpenteavam ao redor dos caerns do Cervo como uma
torrente. Com uma freqiiéncia alarmante, seitas
desapareceriam com a enchente.

Os Mastins do Cornifero, o ramo gaulés dos Filhos
do Cervo, lutaram o melhor que podiam. O problema foi
que os piores inimigos estavam bem escondidos ou bem
protegidos. Quando os batedores descobriram que os
soldados romanos estavam sacrificando escravos gauleses
num templo de um demodnio (que mostrou ser um
vampiro, que usava o culto para obter alimento), os

A Hernagio da 7 b

Vocé esta se perguntando, como uma tribo tio
diversa acabou com o nome de seu ramo irlandés?
Porque foi esse 0 ramo que nunca teve que dividir
suas ilhas. Ndo h4 como dizer que nfo existem
Fianna na Alemanha, Franca ou Espanha, mas sem
sombra de duvida que nés nio possuimos mais essas
terras como antes possufamos. A maior de nossas
terras ancestrais que ainda temos indisputavelmente
¢ a Irlanda. Pequena como ela é, mas isso a torna
mais facil para a protegermos.

Com a pressdo dos pedes da Wyrm romanos,
somada & intrusfo territorial das outras tribos, nés
gradualmente perdemos territérios. Seitas cafram ou
foram destruidas; os orgulhosos clds de nossa tribo
gradualmente perderam influéncia e — em sua
maioria — até mesmo sua identidade. Logo as vozes
mais fortes de nossa tribo surgiram das Ilhas
Britanicas e as mais altas eram dos Fianna da Irlanda.
Séculos apds, os lobisomens britdnicos novamente se
moveriam para a Europa continental e para qualquer
lugar que o Império Britanico alcancava. E quando a
conquista, leis perversas e a fome enviaram ondas de
irlandeses (dentre outros) para a América, Europa,
Australia e coldnias por todo o globo, os Fianna
seguiram, levando seus modos e seu nome. Com
certeza, a maioria da Tribo do Cervo pode clamar ser
descendente de uma ou de outra das antigas subtribos
e alguns ericam seu pélo ao serem “agrupados” com
os Fianna. Mas em sua maioria, quando um Garou
satida um filho do Cervo, ele o chama de “Fianna”.
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Mastins se reuniram numa grande matilha para lidar com
esse mal. Liderados pelo filho do Rei dos Mastins, eles
assim o fizeram, mataram todos romanos no templo e
espalharam as cinzas do monstro na brisa da manha. Mas
nem tudo estava como haviam deixado. A Seita das
Nove Colinas, o trono de poder do Rei dos Mastins, fora
atacada, mas pelo qué ninguém sabe. Quase certamente
por uma grande fera da Wyrm; o rei e seus serventes
foram mortos, todos eles, o totem do caern foi destruido e
o caern estava maculado, além da purificacdo. Os
guerreiros que retornaram ainda estavam lamentando
quando chegou a noticia de dois outros caerns da mesma
forma corrompidos. Cinvortrix, o herdeiro do falecido
rei, reuniu seus seguidores e foi para o oeste. Assim ele
chegou a Tara de Prata, onde os Fianna os receberam
com grande hospitalidade. Mas Cinvortrix logo exigiu ser
tratado como alto rei, pois seu povo, apesar de
despedacgados e esgotados, ainda possufam mais terras do
que os Ferozes das Ilhas. Entio aconteceu o desafio entre
Cinvortix e o Ard Righ Elim, “das Garras Escarlates”. E
dito que a luta durou por horas com nada mais do que
uma pausa entre os oponentes. No final, Elim foi o
ultimo a permanecer de pé e, coberto com o sangue que
safa de suas feridas, ele fez os seguidores de Cinvortrix
proclamé-lo Alto Rei de todos os Filhos do Cervo. Ele
tomou a irmd de Cinvortrix e teve vdrios filhos com ela
para fortificar sua nova aclamacio, apesar de que aquela
mulherzinha deu mais problemas do que ela era digna...
mas isso € para outra noite.

E esse é o conto de como todos os Fianna se uniram
sob um Alto Rei. Claro que nfo saia assumindo que os
ramos remanescentes da Tribo do Cervo deram muita
aten¢fo na época ou mesmo que as seitas continentais
dos Mastins prestaram homenagens. Mas nos anos que
seguiram, a ajuda das Ilhas Britinicas reforcaram os
cansados continentais, dando a eles uma melhor opinido
sobre seus irméos das ilhas.

A Queda 72 wma 7 rbo

Apesar das tribos terem sido aos poucos tragadas ao
mundo romano, apesar das estradas de pedra se
espalharem pela Bretanha como rachaduras no cimento,
nds éramos invenciveis. Exceto pela metade norte da
ilha, a Bretanha era toda nossa. Foi uma luta 4ardua e
longa, pois a Wyrm foi rdpida em explorar onde as
legides pisavam, mas certamente nos seguramos. Mas a
briga constante nos distraiu de nossos vizinhos do norte.
Inferno, sedentos por sangue como eles eram, os Filhos
do Ledio ndo tinham nenhum interesse em deixar suas
melancélicas charnecas e suas montanhas, entdo desde
que ndés nos assentamos nds nunca tivemos que nos
preocupar com eles desejando nossos caerns. Enquanto
nés lutdvamos com nossos adversarios do Mediterrneo,
nés ndo ouviamos nada das batalhas que os Uivadores
estavam lutando... e perdendo. O povo corvo nos avisou
que algo estava acontecendo, mas ndo acreditamos neles
até que eles estavam nas portas de Tara. Maldic#o, esse é
um capitulo depressivo na histéria dos Garou; nds

Capffu/o Um: A Cancéio dos Filhos do Cexvo

permitimos que isso acontecesse e ainda pagamos por
isso. N6s amaldicoamos a apari¢io dos Dangarinos da
Espiral Negra. Os odiamos acima de todos os outros pelo
que eles sdo: uma afronta a Gaia e uma zombaria 2 Nagio
Garou. Mas ficamos de luto por eles, pelo que eram:
nossos irmAos. Resmungdes, mal-humorados, é verdade,
mas uivavam em nossas assembléias, bebiam em nossos
saldes e permaneciam ao nosso lado com suas [Aminas e
garras banhadas em sangue. Muitos de nossa tribo
chamam os Espirais de “Uivadores da Wyrm” para
lembrarmos quem eles eram — ferozes irmdos — e quem
sdo — nossos piores inimigos. Quando tém direito 2
escolha de alvos, os Fianna sempre escolherdo combater
os Garou Caidos.

Afarea Incomym

Ao contrdrio do que muitos pensam, apenas uma
pequena por¢do de um povo sdo Parentes. Isso serve para
os Fenrir e seus saxdes e para os Espirais e seus pictos.
Vocé ouvird alguns campos de nossa tribo dizerem que
governdvamos os celtas, que demos tudo o que tinham e
que faziam o que manddvamos. Quando disserem essa
besteira, vocé pode dizer a eles sobre a época em que
tinhamos de nos sacudir para alcan¢armos os humanos.

Foi nessa época que o império comegou a declinar
um pouco. Um império construido com conquista deve
continuar a crescer ou ele comega a se auto consumir e
eles tinham esgotado suas riquezas, terras férteis para
conquistar. O Império na Bretanha foi sendo picado por
trés lados; problemas nos mantiveram afastados ao norte
da Muralha de Adriano; ataques de Eire aconteciam por

Hightanders, por Casa/

Os Fianna que fizeram seu caminho através da
Escécia eram extremamente destemidos. Por séculos,
eles pressionaram, lentamente recuperando caerns
perdidos e matando a tribo caida e os mais maculados
de seus Parentes. Ninguém pode negar que as
matilhas conquistadoras merecem manter as terras
que tomaram, nem mesmo os Presas de Prata (com
uma ou duas excecdes, como de praxe). Eles
recuperaram um clima mais severo do que os
territérios Fianna do sul, lentamente assentado por
estéicos descendentes dos irlandeses (Parentes dentre
eles) e isolados das noticias e acontecimentos do resto
da Europa (outros Garou dentre esses). Esses bravos
Fianna voltaram para si mesmos, contando apenas
com eles, lidando com seus problemas e prestando
pouca aten¢do aos mandatos de Tara. De muitas
formas os Highlanders Fianna tem uma irmandade
remanescente das antigas subtribos dos Filhos do
Cervo. Até mesmo nos tempos modernos, alguns
dentre os Highlanders possuem aquele ar de
superioridade comumente percebido nos Crias de
Fenris. Mas quando eles deixam seus caerns e descem
de suas Terras Altas, ndo hd ninguém que melhor
mereca o apelido de “Ferozes”.
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todo lado na costa oeste; e os saxdes no leste eram
incansdveis. Entdo, algo sem precedentes aconteceu. Um
conselho secreto de guerra se reuniu sob trés bandeiras,
tdo secreto que ninguém, a ndo ser talvez pelo povo
Corvo, soube (e no disseram a nés até que a luta
comecou). Trés inimigos decidiram que eles tinham um
adversdrio maior e se uniram no objetivo de expulsar o
flagelo romano da Bretanha definitivamente. No norte,
os pictos atacavam além da Muralha de Adriano e
atacavam mais ao sul. Os irlandeses se uniram a seus
irmios bretdes e marcharam rumo ao leste. Os saxdes
atacavam de suas praias do leste. Tinhamos até mesmo
Parentes dentre os exércitos, o que deveria ensinar a
vocé a nunca assumir que sabe o que os Parentes sdo
capazes de fazer. As palavras chegaram até Tara
enquanto os grupos de batalha se reuniam e atacavam.
Assumindo isso como uma grande oportunidade, nés
enviamos matilhas para fazer um pouco de nossas
cagadas. Como eles fizeram em Roma séculos antes, os
Fianna limparam Londres e seus arredores de qualquer
macula da Wyrm, seja em templos escondidos, pordes
cheios de Sanguessugas, ou romanos controlados por
Malditos. E, sem dudvidas, eles foram mais bem sucedidos
dessa vez. Cada uma das matilhas voltou para seus lares
em seus caerns em triunfo, deixando seus Parentes para
reunirem os espdlios. Infelizmente, Roma era bastante
estipida, dentro de um ano reforcos chegaram para
acabar com o “levante” e voltar o governo imperial 2
Bretanha. Com eles veio a Casa da Garra Conquistadora
dos Presas de Prata, d4vida por reprimir revoltas e trazer
estabilidade a nossa “distante provincia”. Eles o fizeram
exigindo a lideranca de vérios de nossos caerns a sudeste
assim como algumas das familias de Parentes escolhidas.
Depois disso, os Presas mantiveram um olho em nossas
atividades na Bretanha; sempre que nés brigdvamos com
0S TOmManos ou com ndés Mesmos era Como seu O papai
gritasse, “Acalme-se, ndo me facam ir af!”

O 62%7/,10 /4 Impérso
2 aq Jdade dar T revas

O tempo passou e a corrup¢do da Wyrm mordia os
calcanhares do Império. Como uma casa repleta de
cupins, o Império desabou por dentro. E a medida que a
onda romana diminuiu, estdvamos confiantes que a
Wyrm ndo teria mais onde se esconder. N6s esmagamos
templos e queimamos vilas corrompidas; no Eire nds
montamos campanhas para tomar os caerns corrompidos
dos Espirais Negras. Os bretdes que haviam abracado
todas as coisas romanas, nds esperdvamos trazer de volta
aos modos antigos. Querfamos purificar a Bretanha como
fizemos no Eire e com o tempo nds terfamos conseguido.

Nés ndo contdvamos com a nova distracio do leste.
Veja, alguns senhores BritAnicos convidaram os saxdes
para guardarem a costa de atacantes. Eles disseram a seus
parentes que lugar maravilhoso era e assim comecou o
tumulto. Agora que a dguia de Roma nfo estava mais em
nossos calcanhares, os Fenrir decidiram que nds nio
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estavamos fazendo nosso trabalho. Entdo, se uniram com
seus Parentes e atacaram caern apds caern, nos
empurrando para o oeste. Ndo perdemos todos nossos
caerns na drea central — até mesmo recuperamos alguns
— mas as batalhas nos mantiveram ocupados.

Os Presas locais tentaram seu melhor para parar a
luta. O problema era, para comegar, nunca houve muitos
deles (com a Bretanha sendo vista como distante), e
muitos morreram heroicamente (claro) nas batalhas
finais para esmagar os Espirais Negras e seus aliados da
Wyrm. Assim, as disputas por territério acabaram, em sua
maioria. Gostando ou ndo, a maioria da Bretanha se
tornou a Inglaterra — a terra dos anglos, saxdes e jutos.
Depois de algumas centenas de anos enfrentando a
Wyrm lado a lado, um certo respeito apareceu entre as
seitas das duas tribos. Um punhado de caerns até mesmo
suportava seitas mistas. Entdo, a segunda onda dos Fenrir
chegou da Escandindvia, iniciando um novo round de
conflito intertribal. Eles “reclamaram” mais alguns caerns
ao longo da costa da Escécia, conquistaram mais da
Inglaterra e foram, no geral, uma chatura na Bretanha e
em nossas poucas posses gaulesas. A Ilha de Man foi um
campo de batalha por um grande ndmero de anos antes
que eles estabelecessem uma trégua conosco. Eles até
mesmo tiveram a audédcia de chegar até a Irlanda. No
entanto, nenhum caern caiu nas maos dos bastardos; nds
mandamos os sobreviventes para casa e mantivemos seus
Parentes como (inconscientes) reféns, para assegurar que
eles nunca mais tocassem nossas praias mais verdejantes.

A Vade dar Trevar' o 0 CHitianimoe

A dita Idade das Trevas — foi um termo absurdo
moldado por tolos que idolatravam o poder de Roma. A
queda de Roma foi uma bengéo para nds, pois os servos
da Wyrm nio tinham mais seu apoio. Quando tentamos
matar um comandante romano corrupto, a provincia
declarava revolta e as legides chegavam, deixando morte,
escraviddo e fome por onde passavam. Matar um
comandante militar isolado tinha repercussdes muito
menores.

Mesmo quando recuou, Roma atacou novamente,
mas ao invés de ter uma dguia em seu estandarte, 14
estava a cruz. Comegou tranqgiiilamente, com nenhuma
pista do poder que iria possuir durante a Era das
Fogueiras. Missiondrios comegaram a se espalhar mesmo
enquanto o Império se partia e cafa.

Ainda assim, os jovens cristdos das Ilhas eram um
tanto quanto diversos; uns trabalhavam as crencas locais
para se encaixarem no Cristianismo, enquanto outros
trabalhavam o Cristianismo para se encaixar nas crengas
locais. Sdo Patricio combateu a velha ordem, apesar de
que nio tanto quanto dizem as histérias. Assim, a igreja
romana ficou sabendo e insistiu em seu ponto de vista. A
medida que os anos passaram o Cristianismo nativo
desapareceu perante a dura e rigida Igreja de Roma.

Porém temos um débito com os monges das terras
celtas, pois eles mantiveram alguma coisa da cultura celta
viva para os humanos. Eles escreveram muitos dos
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antigos contos — de alguma forma santificados e
cristianizados, claro — e por isso somos gratos. Se nio
fosse pelos monges em nossa pequena parte do mundo,
uma grande parte do aprendizado antigo — que inclui
algumas preciosas histérias de heréis como Fionn Mac
Cumbhail — nfo seria conhecida fora dos caern ou seitas.
E se vocé olhar para a arte do Livro de Kells e ndo se
emocionar, bem, ndo ha arte em sua alma.

A Jade Méha

Alguns dos Parentes dos Crias de Fenris decidiram
que gostavam do interior francés e se assentaram. Os
Presas de Prata decidiram que eles eram de um tipo digno
e os tomaram dos Crias (Vé&? Os Presas nio sdo tdo
maus). Alguns anos depois, esses homens do norte se
tornaram os normandos, famintos por terra e poder (que
naquela época eram praticamente a mesma coisa). Os
normandos passaram anos lutando entre si, até que
decidiram que j4 haviam treinado o suficiente e estavam
prontos para tomar o mundo. E uma de suas primeiras
conquistas foram nossas Ilhas. Os ingleses foram uma boa
luta, mas os exploradores normandos conquistaram as
terras que os saxdes roubaram alguns séculos antes.
Sujeitos desagraddveis, os normandos, mas eles assim
aprenderam quais vilarejos o cobrador ndo queria visitar
e quais florestas reais nem mesmo a realeza ousava entrar.

Os conquistadores praticamente ndo pararam para
respirar depois de esmagar a resisténcia inglesa antes de
comecarem a tomar mais territdrios. As terras baixas de
Gales cafram nas mios normandas rapidamente e em um
século uma nova geragdo de conquistadores estava
velejando pelo Mar Irlandés para fazer sua fortuna. Eles
ndo eram um problema a principio, pois muitos eram
nativos e tinham os costumes dos locais. Mas quando o
Rei Henrique reclamou a ilha, as coisas ficaram tensas.
Sabfamos que dentre os normandos estavam os Presas de
Prata e eram ambiciosos e orgulhosos tais seus Parentes.
Alguns Fianna falaram de guerra para defender nossa
Ilha, a tnica das terras dos Fianna que nunca havia
sofrido invasdo de Garou algum.

A Tara de Prata recebeu uma inesperada delegacio
dos Presas de Prata. Quando eles partiram, eles juraram
que Presa de Prata algum iria reclamar um caern na
Irlanda. Em retorno, o Ard Righ jurou que os Fianna
ficariam de fora da politica humana, deixando os
Parentes normandos deles fazerem o que desejassem.

Foi um erro? Isso evitou que os Presas reclamassem
Eire como fizeram com vdrios territdrios e, Senhores dos
Garou ou nio, se tivessem colocado seus olhos na Irlanda
isso iria lhes custar muito. Mas, poderfamos nés para-los
de assumir a lideranca sobre qualquer caern que
quisessem, pard-los de reclamar nossos Parentes em
qualquer territério Fianna? Entenda, filhote, eles ndo
eram decadentes naquela época. Como qualquer bom
alfa, eles tinham mais do que apenas tradi¢io ao seu lado,
tinham um poder verdadeiro para reclamar sua lideranca.
Muitos de nosso povo amaldicoaram o Alto Rei por ter
se subjugado, mas eu nio ouviria o que eles dizem. Vocé

Capffu/o Um: A Cancéio dos Filhos do Cexvo

ird aprender a respeitar seus ancides, mesmo que ndo
concorde com eles. E mais, mesmo que ndo seja uma
decisdo popular. Nossos irmfos na Bretanha estavam
mais que contentes, pois a “protecio” dos Presas custou
muito a seus caerns. Os Parentes dos Presas se
espalharam por nossas terras, pela Inglaterra, pelas terras
baixas de Gales e pela Escécia, até mesmo no coragio da
Irlanda.

A Fuuagem For Sihe

A Idade Média trouxe muitas mudancgas, mas poucas
nos afetaram tanto quanto a passagem de nossos aliados
ancestrais, os sidhe. H4 muito tempo tinhamos
observados as Fadas abandonarem esse mundo; os sidhe
cresceram mais distantes, seus saldes eram mais dificeis
de serem encontrados nas névoas que separavam Os
reinos das Fadas do nosso. As baixas fadas (e nunca as
chame assim na frente delas) — trolls, fantasmas e
duendes de toda a sorte — ainda eram bem comuns, mas
as altas fadas cruzavam nosso caminho mais e mais
raramente a cada década que passava. Ndo que isso fosse
de todo ruim, pois sempre foram imprevisiveis e voldteis.

Eu nio sei por que isso aconteceu. Talvez seja culpa
da Igreja ou talvez a repentina e gigantesca ferramenta da
morte trazida pela guerra, peste e fome no meio do século
XIV. Talvez foi um resultado de uma violenta briga entre
as Cortes Feéricas. De repente, as trilhas espirituais entre
os mundos comegaram a entrar em colapso. O poder
Feérico drenado do mundo, como se alguém tivesse
tirado a tampa de uma banheira. Os antes destemidos
senhores das fadas fugiram por portais, deixando para trds
seus suditos para sofrerem no novo mundo como peixes
fora d’dgua. Mas as promessas que juramos com os sidhe
nds aplicamos a seus siditos, muitos dos quais acharam
refligio dentro de nossos saldes ou divisas, até mesmo na
prépria Tara. Algumas tolas fadas continuaram a guerrear
umas com as outras mesmo enquanto lutavam para
sobreviver. Nés nfio somos as criaturas mais pacientes,
nés Garou, e finalmente nés dissemos a elas para ficarem
quietas ou nos retirarfamos nossa hospitalidade. Isso os
balancou o suficiente para se encontrarem em uma
colina em Tara e forjarem uma trégua. Quem disse que
nds ndo podemos ser diplomdticos?

’72/”/10',! Mﬂv{eﬁﬂﬂl

Nos dltimos cinco séculos, as mudangas em nosso
mundo se aceleraram. A chamada “Era Moderna”
comegou dura para nds e tem sido como ir montanha
abaixo desde entfo... mas as noticias nio sio todas ruins.

Zarastrar
Cromwel)

Dependendo com quem se fala, Oliver Cromwell é
um grande her6i ou o maior dos vildes. Nio fez nada aos
Fianna além de mal e por isso amaldicoamos seu nome.
Viu nossas nag¢des como “confusas” na melhor das
hipéteses e selvagens na pior delas, querendo dar a elas os
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modos apropriados.

A Litania ordena que “o Véu ndo deve ser erguido”,
mas é muito facil de se esquecer disso quando seus
Parentes estio morrendo. Na maior parte do tempo, nds
agimos em segredo, escondendo nossos Parentes quando
podiamos, enfrentamos Malditos e fomos tragados para a
batalha e o sofrimento.

As tropas que patrulhavam muito préximas aos
nossos caerns desapareceram e os espiritos da dor e da
doenca fizeram sua parte para diminuir as fileiras do
inimigo. Mas isso ndo foi o suficiente para quebrar a
resolucio de Cromwell. Na verdade, nossos esfor¢os
algumas vezes deram errado; no cerco a Drogheda, uma
matilha desrespeitou o Véu enquanto defendia alguns
Parentes e os soldados enlouquecidos pelo Delirio
massacraram a maioria dos cidaddos da cidade.

Com a Irlanda ajoelhada, Cromwell considerou toda
a nagfo como traidores. Os irlandeses nativos receberam
uma escolha: o Inferno ou Connaught. Aqueles que
escolheram a dltima opgio foram levados para a pobre
provincia ao oeste da ilha. Outros foram exilados ou

Sogynida Bafatba 7¢ T ara

Enquanto Cromwell fazia sua campanha na
Irlanda, outros o seguiram buscando dar um golpe
fatal contra os lobisomens que “infestavam” o lugar.
Um fazendeiro conhecido por lidar com as bestas —
digamos, um Parente — foi capturado, torturado e sua
familia =~ ameacada. = Completamente  acabado,
concordou em guid-los aos portdes de Tara.

Em uma manh3, um pequeno exército apareceu
diante da cidadela. Se eles fossem soldados de
Cromwell, os Fianna ndo teriam problemas em lidar
com eles. Mas, apesar deles se vestirem como os
soldados ingleses, seu armamento certamente nio era
como o deles. Em suas mios estavam pederneiras
melhores do que os pesados mosquetes do New Model
Army; seus canhdes cuspiam cédpsulas explosivas —
um avanco desconhecido naquela época — sobre as
muralhas. Os Fianna que passavam por entre os tiros
encaravam espadas que queimavam como prata.
Muitas matilhas se jogaram nas lancas do inimigo ou
cafram no melancélico saldo antes de vdrios Fianna
safrem da Umbra no meio dos soldados. Assim,
cercados, os invasores estavam vulnerdveis as langas,
flechas e pedras que diminufam suas fileiras até que
finalmente os soldados fugiram. Um contra-ataque de
Tara transformou a retirada em uma confusio e entdo
em uma carnificina. Poucos inimigos escaparam do
campo de batalha e o resto nunca pediu por
cleméncia — como se os Fianna fossem dar alguma,
com suas cabecas quentes. Até hoje, os Fianna sabem
pouco sobre seus agressores, a nio ser que eles eram
mais do que simples soldados. Alguns de suas espadas
e armaduras capturadas decoram o Saldo Norte. O
traidor recebeu a morte de um traidor das mios de um
Fianna e seu nome foi esquecido.
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enviados para as Indias Ocidentais como escravos. O
resto acabou em covas rasas ou em pilhas de ossos,
devorados por corvos. Mais da metade da Irlanda foi dada
aos soldados de Cromwell ou seus aliados, garantindo
séculos de tumultos na ilha.

Com a Irlanda nas rédeas, os ingleses viraram sua
atengdo para quebrar a resisténcia da Escécia. Foi
sangrenta, mas nio tio ruim quanto foi na Irlanda. De
todo modo, foi justamente nessa época em que ficamos
muito ocupados para nos preocupar com Cromwell.

A Tiaigio do Erata

O senhor dos Presas de Prata local nas Terras Baixas
escocesas exigiu que os ajuddssemos a preparar uma
incursio aos Dancarinos da Espiral Negra, que um de
seus Theurges havia previsto. Ndo tinhamos visto
nenhuma presenga substancial dos Dancarinos nas Ilhas
por séculos; além disso, estdvamos ocupados com os
soldados ingleses em nossas divisas e com o0s nossos
Parentes. Entdo dissemos a eles para nos mostrar o
inimigo e lutarfamos, mas que nos deixassem em paz até
14. Eles exigiram o mesmo de uma seita dos Crias e
receberam uma resposta menos educada. Mas o Rei Presa
ndo era de aceitar um ndo; ele pegou um de nossos mais
antigos fetiches, a Coroa de Prata. O poder da Coroa
compele obediéncia e o Rei queria ser obedecido. O lider
Fenrir, impossivelmente, resistiu a0 chamado da Coroa;
bébado de poder e enfurecido com a negacdio, o Presa
afundou sua klaive no peito do velho e estipido
guerreiro. O Righ dos Fianna era um pouco mais esperto;
ele sabia que ndo podia enfrentar o poder daquele
poderoso artefato e concordou em fornecer uma forca de
defensores gigante ao levy do rei. Quando fora das
muralhas da corte dos Presas, entretanto, ele se livrou da
ordem e retornou para preparar suas proprias seitas para a
batalha — contra o tirano rei dos Presas de Prata.
Quando os Presas chegaram procurando pelo exército
prometido, eles o encontraram cercando-os. O que se
seguiu foi uma brutal batalha de vinganga e firia, com os
Crias e Fianna combatendo os Presas de Prata. Os Presas
eram fortes e muitos; no final, seitas importantes dos
Fianna e dos Presas foram devastadas e os Fenrir também
ndo estavam em boas condi¢des. Eu sei que um dos mais
sédbios dos Presas encontrou um meio de retirar a Coroa
de seu rei, momentaneamente devolvendo a ele sua
sanidade. Foi uma época dificil para as tribos irem para
casa e lamber suas feridas quando os Espirais chegaram
em grande escala, vindos do continente. Nem os Fianna
ou o0s Presas poderiam conter o massacre em seu fragil
estado; os Espirais capturaram e corromperam caerns de
ambas as tribos. Essa foi a invasio que os videntes viram
e os arrogantes Presas de Prata deixaram-na acontecer.
Até hoje nés enfrentamos as repercussdes desse ataque,
pois a presenca da tribo cafda ainda precisa ser purificada
das Ilhas. E com uma satisfacio vazia que eu digo que a
Casa Neve do Inverno dos Presas de Prata nio existe
mais, desgracada e para sempre contaminada com o papel
de herdis. Os remanescentes da Neve do Inverno




morreram lentamente, e enquanto eles morriam,
“aparecemos” para manter o caern a salvo. Pelo século
XVIII, domindvamos a Inglaterra novamente, com os

Crias de Fenris logo em seguida (principalmente no
norte e no leste); o controle dos Presas de Prata estava
confinado em apenas alguns caerns e foram sortudos de
‘ permanecer com essas posses. Foi depois da traicio da
Neve do Inverno que algo impressionante aconteceu:
comecamos a agir mais proximos dos Fenrir ingleses, até
o ponto de existir uma ou duas seitas mistas. Isso era uma
necessidade, enfraquecidos como estdvamos.
Unidoy, EJar Casram

As terras onde éramos mais fortes nunca se
importaram em ter um rei comandando-as (mais ainda
quando o rei inglés era germanico, pelo amor de Gaia).
Entdo eles continuamente amolavam seus senhores, até
mesmo convidando inimigos dos ingleses para enviarem
exércitos e tentar derrubar o governo. A Inglaterra
decidiu que a paz duradoura poderia ser alcancada ao
consolidar as ilhas sobre seu governo. Onde antes eles
tentaram fazer isso com espadas, agora eles usavam
politica, economia, e forcaram o Parlamento Escocés a
transferir a independéncia nacional da Escécia em 1707.
Entretanto, isso ndo os fez parar; duas vezes os escoceses
se levantaram contra seus vizinhos do sul em um esforgo
de instalar um novo e esperancoso rei pré-Escécia no
trono inglés. A segunda rebelidio, em 1745, teve um sabor
de vitdria antes da derrota esmagadora em Culloden, no
ano seguinte. Os vitoriosos eram brutos, destruiram
fazendas, mataram, aprisionaram e venderam escoceses a
escraviddo. Os Highlanders ndo podiam mais carregar
espadas ou escudos, gaitas de fole ou até mesmo usar seus
tartd dindsticos. Pior de tudo, eles baniram a lingua
gaélica (apesar de que eu imagino que isso deve ter sido
dificil de se reforcar fora do alcance dos ingleses).

Logo apds, a Irlanda (com apoio francés) apareceu
em 1798, apenas para ser esmagada brutalmente e
forcados a outro Ato de Unifo. Eles nfo foram tratados
tdo brutalmente como os escoceses — apesar de ter sido
duro o suficiente — o que eu atribuo ao fato dos
irlandeses meramente desejarem a independéncia ao
invés de um novo rei.

Perdemos um grande nimero de Parentes nessas
brigas e o pés-guerra apenas fez com que as coisas
ficassem mais dificeis para os Fianna — imagine
subitamente ndo ser capaz de carregar seus fetiches
favoritos sem atrair uma indesejada atencdo militar. Ah...
bem, eu entendi o que disse; eu acho que nés estdvamos
de alguma forma estragados naquela época. Bem, pior de

l tudo, da perspectiva de um Dancarino da Lua, era o
enfraquecimento dos lacos culturais & medida que o

governo britnico tentava assimilar os membros mais
! Lot ”» . .
problematicos” de seu novo Reino Unido.

Mydanear 7o JSorfe

Nossa presenca no continente oscilou por
aproximadamente dois milénios desde as conquistas
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romanas, mas nds nunca sequer nos aproximamos dos
territérios de antigamente. Crias, Senhores, Guardides,
Filhos, até mesmo Roedores — todos eles tinham o que
nds antes possufamos. E claro, no topo da lista estavam
os Presas de Prata. Durante a Idade Média nés
conseguimos aumentar o nosso ndmero, apesar de termos
reconquistado pouquissimos caerns.

Entdo, nossa sorte nos antigos territérios gauleses
mudou consideravelmente. Primeiro veio o Reino de
Terror, que despedacou os Presas de Prata franceses.
Praticamente da noite pro dia seus Parentes poderosos e
toda a nobreza que os cercavam se tornou cacada,
ultrajada ou simplesmente morta. Na loucura que se
sucedeu, os Garou franceses tarefa
desesperadora de salvar seus amados Parentes e lutar com
os Malditos que surgiam para alimentar (e se
alimentarem) da parandéia, medo e édio que assolava a
cidade e o campo. Muitos Fianna atravessaram o Canal
para “proteger” alguns dos mesmo caerns que os Presas
tinha “protegido” séculos atrds. Nossa tribo cré no
pagamento de nossas dividas. Antes que a estabilidade

encaravam a

A Wyrm sabe como alterar cada emocio, cada
impulso para seus préprios fins. Mas um de seus favoritos
¢ a ganancia. O Odio pode sumir, a luxdria pode
desaparecer, mas a ganincia é um apetite que nunca se
satisfaz. Aqueles que construiram fabricas ficaram ricos e
afundaram parte de sua riqueza na expansio de seus
impérios industriais. Muitos gastaram sua riqueza
excessiva para terem grandiosos estilos de vida, viajando,
construindo propriedades elaboradas e fazendo seu
melhor para que os recém-ricos ficassem com inveja.
Muitas espécies de passaros foram levadas a extingido em
nome da moda; animais, como o castor,
desapareceram de seus habitats.

A Inglaterra e Gales estavam entre os primeiros a
serem tocados pelas nuvens sulfdricas, mas 2 medida que
o tempo passou o contdgio se espalhou pelo mundo.
Irlanda, Escécia e o norte de Gales, foram poupados dos
piores efeitos; fabricas que se expandiam para perto
demais de nossas terras normalmente encontravam a
destrui¢do. Logo o contigio alcancou a América, vocé
testemunhou os resultados, ndo foi, filhote?

outros

retornasse para que os Presas nos “agradecessem” como A Fome

eles pretendiam, Napoledio tomou o controle da Franca e
iniciou aquelas que se tornariam conhecidas como as
Guerras Napolednicas. Esse pequeno caos manteve todas
as tribos ocupadas, defendendo seus caerns de exércitos
saqueadores e servos oportunistas da Wyrm. J4 que nossos
Parentes estavam do outro lado do campo, dentre os
melhores dos “Corporativos” nés famos atras do exército
para buscar por nossos adversirios. Os Romeiros
Sussurrantes deram informagdes a nossos Parentes na
Franga, enquanto procuravam por ameagas da Wyrm.
Seitas com poucas defesas estavam contentes pelos
refor¢os para defender os caerns contra as incursdes
militares, mesmo se eles nfo estivessem sempre satisfeitos
que uma tribo rival desse esse suporte. Entéio, ao final de
tudo, nés ganhamos um punhado de caerns na Espanha e
Franca. E logo nossa atengfo se voltou para o oeste.

Lovotyyio lnduttria)

Fabricas se espalharam por todos os lugares, repletas
de mdquinas, que precisavam ser manipuladas dia e
noite. As pessoas alimentavam as miquinas com madeira
retirada das colinas e metal e carvdo, retirados do solo.
Oleos, primeiro da gordura de baleias e passaros, e depois
retirados do subsolo, também mantinham os sedentos
mecanismos funcionando. Eles criaram mais maquinas,
luzes para interromper o ciclo do dia e noite, linhas de
telégrafo, cabos de eletricidade para unir cidades, trens e
outras inven¢des para alcancar os lugares inacessiveis do
mundo. E como a Wyrm esta presa nas teias da Weaver,
a corrupgio corrompeu as novas inddstrias. Onde antes
os servos cruéis da Wyrm atacavam, agora fuligem e
produtos quimicos matavam as terras ainda mais
efetivamente. E nesses lugares envenenados os filhos e
filhas dos fazendeiros e pescadores aglomeravam-se, em
busca do dinheiro que precisavam para viver. Eles deram
suas costas para os ciclos da natureza e viraram-se para
vidas de imundicie e doenca.
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Doenca e fome nio sio novidades; apesar do intenso
cultivo e dos modernos sistemas de transporte a fome
ainda é uma ameaca a esse mundo. Os Fianna
enfrentaram a privagio em seu tempo, até mesmo Nos
Gltimos séculos. A Escécia sofreu no final do século
XVII, e mais de um milhdo de pessoas morreram,
incluindo Parentes. Mas nem em mil anos nds
enfrentamos uma peste como na Irlanda.

As batatas eram mercadorias na Irlanda quase desde
que foram trazidas da América, apés 1500. Ricas em
energia e faceis de serem cultivadas, os irlandeses viviam
dos tubérculos, mesmo quando cultivavam trigo para seus
senhores das terras e para a Rainha.

Mas os poderes sombrios viram nisso uma forma de
atacar os Fianna, na forma da deteriora¢do da batata. O
fungo que essa deterioracdo subitamente
comecou a se espalhar pela Irlanda com uma velocidade
impressionante, enegrecendo plantagdes da noite para o
dia. Sem comida, o povo adoeceu e sentiu a fome e a
doenca. A ajuda vinda da Inglaterra foi insuficiente e
eventualmente sofreu junto com os irlandeses. Os que
podiam deixaram a terra; os que nio podiam passaram
fome. Pior ainda, a deteriorac@o foi ainda mais forte no
ano seguinte, e mais ainda no ano que viria depois. As
ramificacdes chegaram a Escécia e até na Bélgica.

Os campos Fianna brigavam enquanto os irlandeses
passavam fome. Todos viram o toque maléfico da Wyrm
na deterioracio, mas enquanto os Fianna do outro lado
do mar culpavam a fome com a falta de vigilancia, os
companheiros de tribo com raizes irlandesas culpavam os
ingleses por permitirem que os Parentes passassem fome.
A deterioragfio nfo foi como qualquer outra coisa que os
Fianna jd tivessem enfrentado; doencas causadas pela
Wyrm sempre possuem seu foco em um Maldito que
podia ser derrotado. Aqui, no entanto, ndo havia nada,
apenas um miasma Umbral. Espiritos aliados entraram

causava
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Uma Uiio Dferente

Eu procurei pela mdo da Wyrm por trdas da
peste da qual culpam meu Povo. Malditos existiam
em abundancia, mas nenhum capaz de debilitar o
sustento de meu povo. Que tolo eu fui — todos
fomos. A Wyrm se aproveita de destruicdo e
corrupgcdo; como ela poderia crid-las? Como ela
poderia criar o fungo que destruia as plantacoes? A
propria Wyrm me mostrou a verdade: apenas a
Wyld poderia ser responsdvel pela explosdo da vida
que resultou em tantas mortes! A Grande Wyrm
meramente percebeu a miséria e se alimentou dela,
como devia. Se a Wyld ndo tivesse criado a vida
que se espalha com o vento e mata, meus primos e
milhares de outros como eles ndo teriam morrido
com estomagos enrugados. Por outro lado, eu ndo
teria visto a verdade, entdo é uma troca justa.

Os Fianna e todas as outras tribos sdo tolas,
pois eles lutam como escravos e morrem pela Wyld,
que sequer se preocupa com seus defensores. Ndo
ha lugar para idiotas nesse mundo e eu estou mais
do que satisfeito em matd-los — a comecar pelos
maiores tolos, meus antigos irmdos, os Fianna.

— Imbarsh Cacador do Cervo, Dangarino da
Espiral Negra, Galliard, espirito ancestral

em Modorra ao simples toque da neblina — e ninguém
ainda tem certeza se a deterioracdo foi fruto das névoas
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negras ou o contrario. Nenhum ritual podia livrar a terra
da peste. Matilhas entraram na Umbra procurando por
respostas, apenas para voltar de mdos vazias, quando
retornavam. A frustracio crescia a cada lua. Palavras
duras foram seguidas por garras e presas, desafios e
disputas originaram frenesis tragicos. A luta estendeu-se
até entre matilhas e seitas das Ilhas Britnicas. Ouvi até
mesmo que os Crias estavam se reunindo para “liberar”
nossos caerns de nossa paranéia. Apenas os ancides e o
Ard Righ seguraram a tribo de uma guerra aberta.

Irlandeses, incluindo Parentes, deixaram seus lares
por terras além-mar para escapar da fome; eles
continuaram com o éxodo no século XX. Seus destinos
atravessaram o globo, mas a maioria encarou os mares
que levavam até o Canad e aos Estados Unidos.

Mais de um Fianna seguiu seus Parentes, claro,
aumentando nossos ndmeros do outro lado do mar.
Alguns acreditavam que a deterioracdo das batatas era
um sinal de que nés ndo deviamos concentrar nossa for¢a
em um s6 local — isolagdo tinha sido a ruina dos
Uivadores da Wyrm — enquanto outros se juntaram 2
Didspora porque nio podiam se separar de seus queridos
Parentes. O resto ordenou as fileiras, patrulhando seus
dominios onde o vento soprava através de vilas vazias e
por campos abandonados.

A éﬁﬂylf/j’fd Fo Curte

Em todos os nossos territérios, a sede por viagens
arrastou os Fianna para o oeste quando a nova fronteira
se abriu. A América do Norte era um parafso, com suas
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grandes extensdes de mata, que a Europa nio tinha visto
em milénios. Apenas um pequeno problema... ela ja
havia sido ocupada. Isso ndo nos impediu; os Parentes
dos defensores foram dizimados pela doenca, fome e
guerra, poucos Parentes significam poucos lobisomens.
Alguns de nés tomaram caerns vazios, sem defesas — foi
assim que nossa tribo ganhou este caern. Outros
ofereciam suporte aos defensores das seitas em combate;
mais freqiientemente do que vocé possa imaginar essas
ofertas eram recusadas e de maneira grosseira.
Ocasionalmente, uma rixa apareceu e nés vencemos.

Como eu disse antes, histéria é conquista. Eu ndo
posso me desculpar por meus ancestrais reclamarem
novos territdrios. Claro, eu ndo diria isso na frente de
mais ninguém; existem muitos na Nag¢ido que uivam para
a lua sobre os maus bocados que os “Puros” passaram. No
entanto, eu ndo vejo nenhuma das seitas dos
“Estrangeiros da Wyrm” doando seus caerns. Por essa
razdo, vocé nunca ouvird as outras tribos européias
lamentando a nossa perda na Gilia e nos Balc3s.

Veja bem, eu nfo estou dizendo que lutar com as
outras tribos é bom. Certamente nfo nesses dias, quando
nds precisamos de cada garra que podemos ter. Mas
aqueles eram tempos diferentes. N6s trabalhamos em
conjunto com as outras tribos, mesmo aquelas que
roubaram nossas terras — a maioria, pelo menos — por
que os Wendigo e os Uktena nio fazem o mesmo?

Além disso, se eles fossem realmente fortes
suficientes, eles ainda teriam os seus caerns, ndo?

A Matanea 76 wm Povo

Agora eu cheguei ao Segundo Grande Pecado
Contra Gaia. O Primeiro foi a matanga de nossos primos,
mas agora nds assassinamos nossos irmaos.

As relagdes entre os Bunyip e as tribos recém-
chegadas nunca foram particularmente cordiais. Mas
quando os nativos demonstraram nio ter nada a ver com
o modo europeu de se fazer as coisas, os recém-chegados
suspeitaram. Afinal de contas, eles nio podiam ver
porqué os locais ndo queriam dividir seus caerns, rituais e
segredos com seus irmdos além-mar... a menos que eles
realmente tivessem algo a esconder. Assim os Presas, os
Crias e até mesmo os Fianna pediram, e depois exigiram
acesso aos caerns dentro do territério dos Bunyip, apenas
para essas exigéncias serem recusados.

Entdo o caddver dilacerado de um Parente dos
Garras Vermelhas foi achado num local sagrado dos
Bunyip. Suspeitas se transformaram em firia e 6dio, se
espalhando como fogo. Um grande grupo, liderado pelos
rancorosos Garras partiu pelo Outback australiano,
matando todo Bunyip que aparecesse. Nativos lutavam
como os Garou, defendendo seus caerns e Parentes, mas
no final, nosso édio destruiu cada um deles. Eu as vezes
me pergunto o que aconteceria se nds enfrentdssemos os
Espirais com tamanha determinacio e unifo. E sim,
nossa tribo é tio culpada quanto as outras sdo, apensar de
que eu sei que nossos companheiros de tribo tentaram
parar a carnificina antes que ela comecasse.
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Mas o pior de tudo, a parte mais amarga, foi que
tudo foi planejado pelos Dancarinos da Espiral Negra. O
Parente morto foi trabalho deles e evitaram que os
Bunyip chegassem 2 reunifio com as tribos européias até
que os gritos de vinganga sobrepujaram qualquer voz da
razdo. Nés participamos do assassinato de uma tribo
Garou, que Gaia nos perdoe. Eu sei que existem aqueles
dentre as outras tribos — e até mesmo na nossa — que
ndo se esqueceram, e provavelmente nio se esquecerio.

Covrerra Aoaba Em (Cverra..

Em 1913 alguém achou uma desculpa para ganhar
mais terras. Através de orgulho, honra ou ganincia, um
continente escolheu lados para o que seria uma guerra
que duraria algumas semanas ou talvez meses. Isso se
tornou conhecido como A Grande Guerra ou, para os
menos otimistas, “A Guerra que acaba em Guerra”. Foi
um triunfo para a Fera da Guerra. Nenhuma guerra
anterior tinha causado tamanha destrui¢io e morte. A
terra estava além de qualquer identificaciio, novas armas
queimavam os corpos e corrompiam seus pulmdes.
Homens que usavam tdticas antigas contra armas
avancadas eram mortos aos milhares, transformando as
zonas de batalha em um grande abatedouro ano apés ano.

Os Garou europeus estavam, por necessidade,
envolvidos no conflito, ja que as tropas marchavam por
suas divisas e bombas cafam no campo e nas matas. Os
Fianna de todos os lugares estavam menos interessados.
Ainda assim, alguns cruzaram o mar para fortalecer os
caerns de seus irmdos ou para cuidar dos Parentes. Ou
para lutar contra nossos piores inimigos, pois os Espirais
Negras usavam a vantagem do caos para se embrenhar (e
assim se fortalecer) mais firmemente na Europa. Eles se
desvairavam no derramamento de sangue, contribuindo
quando podiam. Matilhas corriam ensandecidas pelas
Terras de Ninguém durante um ataque noturno,
matando mais efetivamente do que as armas de guerra.
Ou um oficial em uma trincheira era arrastado pela
muralha, levado em um tinel até a Colméia e retornava
possuido por um Esguio ou outro Maldito.

Eu tive a sorte de conhecer um casal de Fianna
ancides que defenderam caerns préoximos (algumas vezes
entre) as linhas de batalha, eles contaram histérias
assustadores de ataques praticamente suicidas 2
Colméias, bombardeios entre as divisas e noites de desvio
ou matanga de patrulhas de ambos os lados.

Nés somos Garou. Existe gléria na batalha, em
atacar o inimigo com garras ou l4dminas. Mas com
milhdes esmagados contra as paredes das trincheiras
inimigas, sendo sufocados nas fumacas mortais ou
enterrados na lama, os Gnicos vitoriosos foram a Morte e
a Wyrm. Mas a Morte nfo estava satisfeita com tudo
aquilo, pois ela iniciou uma nova campanha. Uma
epidemia de pneumonia varreu o mundo, tomando mais
vidas do que a prépria guerra. Apesar da doenga ter tido
pouco efeito nos Garou, familias inteiras de Parentes
adoeceram. Onde seus Parentes Metamorfos podiam
chegar rapidamente, eles se recuperavam, mas ainda
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assim nos enterramos muitos de nossos irmAos, primos e
companheiros no despertar desse flagelo.

Nossa batalha contra os Espirais Negras foi...
inconclusiva. Eu ndo diria um empate, porque
francamente nés ndo sabemos. Nés os acertamos com
forca, purificamos alguns tineis, e perdemos muitos dos
nossos melhores guerreiros. Mas disseminar uma Colméia
um dia nfo significa que eles ndo irdo monté-la em outro
lugar no dia seguinte. Talvez nés tenhamos ferido eles,
mas eu acho que nio acho que foi o suficiente.

Mesmo quando a fumaga cessou, o problema j4
estava fermentando. Em firia, os aliados vingativos
puniram a Alemanha severamente, sofrimento que gerou
primeiro ressentimento, depois édio, e montou o palco
para o préximo capitulo sombrio da histéria do mundo.

. & ottfra pé/ﬂ/:l Do

Parece tdo claro para nés agora, mas naquela época
apenas os piores pessimistas acreditavam que a guerra
retornaria em uma geragio. E mesmo eles achavam que
ja haviam visto os piores horrores que a guerra pode
oferecer. Eles estavam errados; o proximo conflito tinha
mais coisas a nos mostrar.

Durante a Revolucio Industrial, Weaver e Wyrm
comegaram a Crescer juntas em novos € Pperigosos
caminhos; nas ditaduras fascistas da Europa eles viram
uma sintese profana. Eficiéncia e precisdo eram as ordens
do dia, seja nos hordrios dos trens, nos movimentos das
tropas ou no exterminio de povos inteiros.

Eu n#o sei se Hitler atraiu as méculas ou se ajudou a
crid-las, mas com certeza, dentre as fileiras de seus
seguidores alguns agentes da Wyrm
cuidadosamente instalados — ndo que eles fossem
necessdrios. Os Espirais Negras subiram 2 superficie
novamente, usando as poténcias do Eixo para cagar e
destruir seitas Garou. Hitler, apreciador de ocultismo
como ele era, possuia alguns fetiches na cole¢io do Reich
— alguns dos quais nunca foram recuperados. Diferente
de outros conflitos, nés encorajamos nossos Parentes das
terras ocupadas a participar da resisténcia. Sem ddvida
alguma, o mundo nunca havia visto um mal de tamanha
magnitude, ébvio e determinado, novamente os Fianna
ao redor do mundo enviaram matilhas para a Europa para
enfrentarem a tribo Caida. Nés nos sentifamos melhor
quando atacdvamos alguns dos préprios nazistas, pois
apesar de que nem todo cientista, ministro ou soldado da
SS estivesse corrompidos, Malditos se juntavam ao redor
deles quando eles partiam em suas abomindveis tarefas.

As tribos trabalharam juntas como nunca antes, pois
nossos caerns estavam ameagados como nunca. Espirais
Negras, geralmente auxiliados por ignorantes soldados
alemies, nos enfrentavam em uma luta desesperada por
nossas vidas e nossos caerns. Eu posso dizer que nds
vencemos a maioria das batalhas pelos caerns, mas nio
todas. E nés pagamos o amargo preco com vidas de
Garou e Parentes. Nossas seitas fora da Europa
continental estavam relativamente a salvo, permitindo
matilhas da América do Norte e das Ilhas Britanicas

existiam

Capffu/o Um: A Cancéio dos Filhos do Cexvo

O Dustine Hor Lotos na Eyropa

Os Fianna se sacrificam para manter suas
matilhas de lobos Parentes em segredo e com uma boa
razdo; medo e 6dio perseguiram os lobos na Europa ao
menos enquanto os humanos mantinham animais
domésticos. Antigamente, na Idade das Trevas, uma
organizacdo francesa conhecida como Louveterie se
dedicava a cacar lobos. Antes da Conquista
Normanda, multas e tributos eram pagos na forma de
linguas e cabecas de lobos. No século XVII, Cormwell
ordenou que cdes de caca seriam exportados da
Irlanda, pois todos deveriam combater a praga lupina
(que, honestamente, muitas vezes eram Fianna na
forma Lupina ou Hispo incomodando os indesejdveis
colonizadores). Na época de Mary Stuart, todos os
homens escoceses foram ordenados a cagar lobos ao
menos trés vezes ao ano. Dizem que as florestas foram
queimadas apenas para evitar abrigar os predadores.

Os lobos sofreram bastante; eventualmente,
apenas Parentes sobreviveram, e apenas devido a
intervencdo de seus primos lobisomens. Os Dyn a
drowyd yn flaidd estavam dentre os mais espertos,
escondendo seus Parentes nas florestas e montanhas
de Gales para que as espécies fossem consideradas
extirpadas no século XI. Na Inglaterra o dltimo lobo
ndo-Parente caiu no final do século XV; nesse ponto
existiam poucos Parentes e eles podiam ser escondidos
mesmo na abarrotada Inglaterra. Nas regides remotas,
as matilhas de lobo se deram melhor nas Highlands
escocesas, ja que os clds eram mais frouxos em sua
perseguicdo. O dltimo lobo morreu por volta de 1700,
apesar de que ataques de Fianna lupinos foram
responsdveis por “visdes de lobos” anos depois. Os
lobos ainda foram considerados uma praga para os
irlandeses durante o século XVII, com a dltima morte
(devido em parte ao descuido de um Cliath) no final
do século XVIII. Com a ligeira despopulacio da
Irlanda no meio do século XIX, as matilhas de lobo
ganharam mais liberdade de movimento, e a
populacio de lobos se recuperou.

Lobos, tanto Parente quanto os outros, existiram
por um bom tempo. A tltima matilha publicamente
conhecida caiu na Franga no final de 1920, apesar de
que os cagadores (possivelmente descendentes dos
Louveterie) de lobos (e lobisomens) continuaram a
rastrear noticias sobre lobos. O descuido (de outra
tribo, ainda bem) resultou em guardas florestais vendo
um par de lobos no sul da Franga em 1992. Eles
fugiram para a Itdlia, quando uma briga entre os Crias
e as Furias Negras manteve os Garou ocupados. Desde
entdo, bidlogos identificaram quatro matilhas, que
foram foco de um intenso sentimento anti-lobos,
resultando em disparos e envenenamentos. Uma
matilha de Fianna estd se preparando para ir até a
drea para reclamar as matilhas como deles; as antigas
tribos dos lobos talvez tenham algo a falar sobre isso.
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servirem como defensores em seitas envolvidas
diretamente com o conflito. E acredite em mim, depois
dos primeiros anos, nem mesmo uma seita de Firia Negra
daria suas costas para uma matilha de guerreiros a mais.

A maioria das batalhas foi na Europa. Nés realmente
nio ficamos muito envolvidos nos outros locais da
guerra. Nossos companheiros de tribo nfo possuiam
nenhum caern fora da Austrilia e da Nova Zelandia, e os
Fianna australianos estavam ocupados lidando com as
repercussoes do massacre dos Bunyip. A Africa era — e
ainda é — um territério proibido.

Com a queda das poténcias do Eixo veio a retirada
dos ataques dos Espirais Negras. Nés ganhamos mais do
que perdemos, sem os espides e as tropas de assalto para
usar contra nés eles recuaram para seus covis. Mas nds
ainda ndo tinhamos conseguido acabar com os bastardos.

A Wyrm perdeu um aliado humano, mas ganhou
outros. A ameaca fascista foi substituida pela ameaga
comunista, e a guerra esfriou.

Nossos caerns irlandeses ficaram intocaveis, assim
como a maioria dos que ficavam no interior da
Inglaterra, mas os poucos. caerns urbanos que nés
possufamos na Inglaterra estavam praticamente todos
danificados ou destruidos pelos bombardeios. E os anos
que seguiram a guetrra viram o rdpido crescimento e a
industrializacdo. Mais poluicio do que nunca era
arremessada aos céus e nas dguas; mais florestas foram
desmatadas para construir mais casas e lojas, e o carvdo
foi arrancado do solo para fornecer energia a novas
subdivistes e shoppings.

E o legado da Segunda Guerra Mundial continua,
uma ressonincia maculada que comemora os lugares de
tortura, terror e miséria. Eu lhe digo, eu tenho cicatrizes
de Malditos de todos os tipos, e ndo ligo pra isso. Mas h4
lugares na Penumbra européia que eu ndo ousaria visitar.

éZﬂﬁ’/}‘w Ao Parentar

Os Parentes ha muito se movem para fazer o que eles
querem sem ter que pedir permissio para ninguém.
Praticamente em qualquer lugar que vocé achar nossa
descendéncia ancestral, vocé ira encontrar
descontentamento, que vai desde um resmungo até o
6dio aberto. Na Bretanha, Espanha, América do Sul e no
Qeste — onde nosso sangue viva, vocé encontrard algum
movimento por liberdade, auto-determinacio ou
simplesmente pelo direito de ser deixado em paz.

Mas é onde nossas raizes sio mais fortes que trouxe a
maioria dos problemas. Escécia e Gales tinham seus
movimentos de independéncia praticamente desde que
os normandos exigiram suas submissdes, mas ¢ da Irlanda
que vocé ouve falar nas noticias.

Raramente existiu uma paz verdadeira desde antes
da Reforma. Mas ndés conseguimos nos manter fora da
maioria dos levantes e das brigas, fazendo nosso melhor
para manter nossos Parentes a salvo e dando tudo o que
podfamos para proteger nossos caerns. Mas, como vocé
protege Parentes quando eles lutam uns contra os outros?
Quando diante da violéncia e o 6dio todos os dias, ndo &
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dificil de ver porque alguns Parentes ignorariam nossos
avisos e pegariam suas pedras ou armas. Nés vimos
guerras de Parentes nas Guerras Civis estadunidenses e
inglesas, em levantes e revoltas por nosso territério, e até
mesmo nos desagrados da Irlanda do Norte.

Triste dizer, mas nossos Parentes em guerra até
mesmo arrastaram um punhado de matilhas de Fianna
para a guerra de um lado ou do outro. Quando seus
Parentes sdo mortos, é dificil deixar isso de lado. Mas o
preco da vinganca foi caro. Por uma coisa, qualquer
morte de um Parente ndo corrompido ganha um destino
sombrio — ostracismo na melhor das hipSteses, mas mais
provavelmente o Garou era alvo da Cagada. Mais do que
isso, os ataques de vinganca apenas causavam mais
vinganca, dando continuidade a um ciclo que
enfraquecia nossa tribo a cada gota de sangue derramado.
Por fim, cada corpo chamava atengdo, seja do governo,
dos combatentes humanos (que eram com razdo curiosos
com quem estava fazendo seu trabalho além deles
mesmo) e dos cacadores que colecionam peles e caerns.

Nés conseguimos manter a maioria de nossos
Parentes longe dos problemas; alguns estavam (e ainda
estdo) dentre as vozes que pediam por paz mais
persuasivas. Nossos companheiros de tribo do outro lado
da fronteira irlandesa fizeram grandes esforcos para
conter a guerra que dividia nossos Parentes e nos distrafa
de nossas batalhas contra a Wyrm. Porém, aconteceu da
batalha contra a Wyrm também nos distrair de outro, e
igualmente poderoso, adversario.

U Aviro

Nio serei o tltimo a lhe dizer isso, mas fique fora das
politicas humanas. Sim, mesmo se vocé for apaixonado
sobre o tema; especialmente se vocé for apaixonado com
isso, seja sobre o meio ambiente, divisio de zonas ou
liberdade religiosa. Vocé tem mais paixdo do que vocé
pode controlar, e se as coisas esquentarem, vocé perdera
sua cabe¢a muito rdpido. Os ancides sempre foram muito
claros nessa questdo; é muito facil arrancar a cabeca de
alguém sem pensar nas conseqiiéncias. Afinal de contas,
isso é o trabalho para os Parentes, contatos e aliados —

interagir com o mundo humano, ao invés de vocé.

O J\/naa/ﬁryw

Enquanto nés liddvamos com a Wyrm e com os
Parentes que se enfrentavam, nés nfio percebemos a nova
invasdo até ser tarde demais. Nos assistimos a Weaver
espalhar suas teias sobre o Novo Mundo em um ritmo
acelerado e muito da Europa ja havia sido densamente
coberto de teias por anos. Ainda que nossas fortalezas na
borda do Velho Mundo foram tocadas apenas levemente.
Isso mudou na metade final da década de 1990 e do
nascimento do chamado Tigre Celta. A Unido Européia
investiu dinheiro em projetos de desenvolvimento nas
[lhas Britanicas. Fédbricas de computadores lideravam
uma segunda revolucio industrial. Milhares se mudaram
para terras cujas maiores exportagdes costumavam ser
pessoas. Cidades imutdveis por décadas enchiam-se




A Tercesra Bafatbia de T ara

Em 1976, na madrugada apds a festa de Beltane,
um exército de Dangarinos da Espiral Negra
concentrou-se em todos os lados do antigo paldcio,
com garras e armas modernas e antigas. Muitos
Parentes e Fianna de ressaca sairam dos saldes apenas
para cair na nuvem amarela corrosiva de gds
venenoso langada dos morteiros roubados da Unifo
Soviética. Os sobreviventes que montaram o0s
parapeitos para repelir os invasores viram uma forca
de Uivadores da Wyrm maior do que os Garou de
Gaia j4 haviam visto em quarenta anos.

Um Espiral Negra correu pela chuva de flechas e
langas até a muralha exterior, com uma centena de
quilos de explosivos pldsticos presos a seu corpo.
Gargalhando insanamente, ele detonou sua carga,
levando duas matilhas e uma boa parte da muralha
consigo. Logo a abertura foi o foco de um sangrento
conflito a medida que ambos os lados se lancavam na
batalha. Outras matilhas de Fianna e poucas fadas
aliadas preencheram as muralhas enquanto os
Uivadores da Wyrm derrubavam as defesas com garras
e submetralhadoras carregadas com prata. Enquanto
isso, os Fianna e os espfritos foram para a Penumbra
para enfrentar grandes Malditos invocados de Malfeas
para o ataque.

Acuado em seu saldo, o Alto Rei soprou sua
grande corneta de chifres, para invocar a tribo dos
quatro cantos da Terra. A medida que a batalha foi
acontecendo, os defensores das muralhas eram
ofuscados pelos lampejos de luz prateada das pontes
da lua — a tribo estava se reunindo para a batalha. Os
Espirais sabiam que seu ataque surpresa tinha falhado
e perderam as esperangas. Amargamente recuaram,
ainda cuspindo veneno e arremessando suas flechas
envenenadas.

A batalha foi vencida em menos de uma hora,
mas a um custo horrivel. Alguns dos mais renomados
Fianna daquela época estavam mortos, com as garras
ainda cravadas em seus inimigos. Um grande luto foi
feito pelos Fianna caidos, enquanto os caddveres dos
Espirais Negras foram queimados em piras
purificadoras — exceto por suas cabecas, que foram
cravadas nos parapeitos que eles ousaram capturar.

Como o inimigo surpreendeu Tara foi assunto de
muitas conversas a fogueira. A teoria melhor aceita é
que um Fianna corrompido os conduziu pelo caminho
de encantamentos e armadilhas, mas a identidade do
traidor nunca foi revelada. Alguns préximos a corte
sussurram que o culpado foi ninguém menos que o
tnico filho Garou do Ard Righ Brendan, Gair,
perdido num infrutifero ataque a uma Colméia dos
Uivadores da Wyrm na Inglaterra. Na época de
Brendan esse tipo de rumor faria com que um Fianna
fosse chutado da tribo, ou pior, e Bron da mesma
forma esmagard qualquer pista de escAndalo sobre seu
mentor.
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U Egprrito dos T empos

Uma jovem Galliard diz ter visto um novo
espirito enquanto viajava pela Penumbra, préximo a
uma fabrica de computadores na regifio de Cork. “Eu
ndo o vi de primeira, vocé sabe. Eu estava
procurando por aranhas padrio, e aconteceu de vé-lo
agachado ali. Eu juro pela minha voz, era um tigre,
feito todo de trabalhos de nds celtas como os que
vocé vé nas antigas biblias e essas coisas. Grande
como um Crinos e teias de aranha apareciam em
cada pegada. Ele se levantou para me atacar, mas
antes de escapar eu dei uma boa olhada de perto na
criatura. As trancas dos nés eram feitas das melhores
teias das aranhas. E eu quase quebrei meu nariz ao
acertar a Pelicula durante a fuga, de tdo espessa que
ela estava. Eu juro por Gaia!” Talvez ela tenha visto
o que ela diz, ou talvez ela esteja tentando
impressionar os filhotes. Mas eu ouvi outro Fianna
que encontrou algumas trilhas gigantescas, repletas
de teias em Carmarthen, Gales, entdo talvez ndo
devemos nos apressar em julgi-la ao invés de
investigar o conto.

incontrolavelmente, e cidades se espalhavam pelas
paisagens verdes. Trilhas foram pavimentadas, e as
vertentes de John O'Groats até a Baia Bantry
desenvolveram uma floresta de linhas de transmissdo e
torres de celulares. A Pelicula se fortaleceu 2 medida que
esse “progresso” se espalhava, e mais de nossos aliados
espirituais desaparecia & medida que a Weaver agarrava e
possuia um local sagrado apés o outros. Esse é o Terceiro
Grande Pecado de nossa tribo: em nossa defesa a Gaia,
nds nos focamos na Wyrm e nfo prestamos atengdo aos
iguais perigos que a Weaver representa. J4 se passaram
mais de trés milénios desde que as Guerras dos Fomori
quase nos matou. Agora temos fomori 2 direita e aranhas
padrio a esquerda. E estd sé piorando.

Cr Buatfardor Uoffam a Cara

Nio hd outra forma de dizer isso, nossos antigos
inimigos, os Dancarinos da Espiral Negra, estdo voltando
para casa — em massa.

Nas Highlands da Escécia, tdneis que nds
achdvamos que h4d muito haviam sido abandonados estio
repletos de nossos inimigos. Sinais de estranhos rituais
pictos sdo encontrados em uma freqiiéncia alarmante.
Uma série de acidentes industriais altamente poluentes
comegou na mesma época da primeira grande batalha.

E no inicio de novembro de 2000, uma grande forga
de ataque dos Espirais atacou a Tara de Prata. Ninguém
tem certeza de como eles romperam o véu que esconde o
grande paldcio de olhos curiosos, apesar de que falei com
um Ahroun nas muralhas que mencionou uma criatura
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parecida com um abutre sobrevoando o inimigo. O Ard
Righ foi forcado a soprar sua corneta, invocando os
Fianna ao redor do mundo. Logo o ar cintilou com as
pontes da lua e depois de uma sangrenta luta os
monstruosos inimigos foram derrotados. Com a retirada
dos Espirais, o solo verde do vale se tornou negro e
corrompido, e repetidos rituais ainda ndo reviveram a
terra. Esse ataque ao coragdo da tribo fez com que todos
ficassem em seus limites; alguns dos defensores mais
paranéicos de Tara juram que ouviram um barulho de
arranhdes e mordidas no solo abaixo dos saldes, como se
alguém estivesse escavando tdneis. Mas ficou ainda pior:
o Ard Righ Brendan O’Rourke e sua matilha partiram
em uma jornada Umbral secreta e ninguém os viu desde
entdo. Dizem que eles estdo realizando uma missdo para o
préprio Cervo. Antes de partir, ele deu sua coroa a seu
sucessor, Bron MacFionn. Eu pessoalmente nunca vi o
homem, mas ouvi que ele é leal ao campo Tuatha de
Fionn e tem trazido mais fadas 4 Tara do que seus saldes
viram em centenas de anos.

Bem, desde o ataque a Tara, aconteceram vérios
ataques répidos nas divisas dos caerns da Bretanha até o
coracio da Franca. Muitos ancides suspeitam que sio, na
melhor das hipéteses, simulacBes, e, na pior delas,
manobras de treinamento, para a recuperacdo da Escécia.
Alguns caerns ja cafram, e matilhas ao redor do mundo
estdo se apresentando para reforgar as defesas. O fato é
que eles nio sdo expulsos para que os normalmente
independentes Garou Highlander digam alguma coisa
sobre o desespero da situacio.

Entdo, é aqui que estamos. A guerra esquentou € nio
h4 como dizer o que vai acontecer. Mas ndo fique com
essa cara triste. Lembre-se das Guerras Fomori! J4
estivemos em situacdes apertadas antes, mas enquanto
ndo esquecermos quem somos € de onde viemos, nunca
seremos derrotados. Enquanto vocé sentir a chama da
vida em seu coragdio, a escuriddo nunca poderd tomé-lo.

Quarta Bafa/ha 7e 7 ara

O dltimo ataque contra o paldcio dos Fianna ¢é
notério por uma razio ndo mencionado pelo
narrador. Nenhum inimigo havia achado Tara por
sua propria conta. Em cada uma das batalhas
passadas, a fortaleza foi traida por amigos (ou antigos
aliados) dos Fianna: primeiro os Uivadores da Wyrm
que antes de sua queda eram visitantes ocasionais;
depois um Parente sobre pressdo e por fim por um
Fianna (cuja identidade permanece desconhecida).
Nenhum acusado foi encontrado no dltimo ataque,
levando os ancidos da tribo a se perguntar se eles tém
um inimigo novo e oculto... ou muito pior, se os
antigos encantamentos do grande caermn estio
finalmente comegando a desaparecer.

Fianna
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Linka o ’72’/#/0

Erguido o monumento Newgrange.

A grande obra de Stonehenge é completada; o lugar possufa uso cerimonial desde o 9°
milénio a.C..

As Guerras Fomori nas Ilhas Britanicas.

Idade do Bronze e Idade do Ferro dos celtas da “Cultura Hallstatt” da Europa Central.

“Cultura La Tene”.

Celtas Cisalpine derrotam Roma. Guardides dos Homens impedem os Filhos do Cervo
de purificar a cidade da Mdcula da Wyrm.

Celtas atacam Delphi.

Romanos capturam Numantia.

Campanhas Gaulesas de César.

Batalha entre Cinvortix e Elim pela alta realeza de Tara.

A dltima grande revolta Gaulesa termina quando o lider Vercingetorix se rende.

Romanos liderados por Clatdio invadem Bretanha.

A revolta de Boudica.

Roma atinge seu auge.

Uivadores Brancos e seus Parentes aniquilam a 9 Legido, sacrificando todos os
sobreviventes em rituais sombrios.

Romanos erguem a Muralha de Adriano em sua fronteira britAnica norte em um esforgo
mal sucedido de afastar os Caleddnios.

Uivadores Brancos caem para a Wyrm. Primeira Batalha de Tara.

Ultimas tropas regulares romanos se retiram da Bretanha.

Fenrir capturam seu primeiro caern Fianna na Bretanha.

Ard Cruimh Beithioch levado a seu lugar de descanso pelos Fianna, Fenrir e Presas
de Prata.

Missdo do Bispo Patrick na Irlanda.

Batalha do Monte Badon.

Colonizadores Irlandezesa fundam Dalriada. Fianna tomam dois caerns anteriores a
suas terras iniciais.

Com a pressdo dos Saxdes, muitos Bretdes migram para Armoérica (Bretanha).

A vida monistica celta se espalha pela Europa.

Columbano deixa a Gadlia, fundando cerca de 100 monastérios.

Na Conferéncia de Whitby, as igrejas celtas se curvam (em teoria) perante a igreja
romana.

Reinos dos escoceses e pictos se unem (ao menos no nome). Kenneth MacAlpin une os
escoceses e pictos em uma sé nacdo, sobre sua lideranca.

Primeiras matilhas de Fenrir do Norte chegam na Irlanda querendo tomar um caern.
Eles n#o sdo bem sucedidos.

Uma forca maior dos Fenrir chega na Irlanda, mas sdo expulsos apds muito
derramamento de sangue.

O exército do Alto Reio Brian Boru derrota uma forca combinada de irlandeses e
vikings em Clontarf.

Normandos comegam a conquista da Inglaterra.

Os Fianna e os Presas de Prata chegam a um acordo na Irlanda.

Gales e Escécia guerreiam por independéncia contra a Inglaterra.

Os dois Llywelyns unem muito de Gales, guerreando contra a Inglaterra.

Escécia vence sua guerra de 30 anos pela independéncia.

Owain Glyndwr se levanta contra os ingleses em Gales.

Capffu/o Um: A Cancio dos Filhos do Cervo 35
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1532 Bretanha se une permanentemente a Franga por tratado.

1536 — 43 “Atos de Unifo” unem Inglaterra e Gales.

1649 Cromwell conquista a Irlanda. Segunda Batalha de Tara.

1650s Guerra entre as tribos da Inglaterra e Escdcia, seguida pela invasdo dos Dancarinos
da Espiral Negra.

1707 Ato de Unifo une Inglaterra e Esccia.

1789 Inicio da Revolugio Francesa.

1793 - 1794 Reinado Francés de Terror.

1790s Série de movimentos por independéncia da Irlanda apoiados pelos franceses culminam
em uma revolucdo falha em 1798.

1799 — 1815 Guerras Napolednicas.

1801 Ato de Unifo unem Inglaterra e Irlanda.

1845 - 49 Fome da Batata na Irlanda.

1914 - 18 A Grande Guerra.

1916 Rebelido de Pascoa na Irlanda.

1930s Grande Depressio. Os Garou europeus exterminam os Bunyip.

1939 — 45 Segunda Guerra Mundial.

1976 Terceira Batalha de Tara.

2000 Quarta Batalha de Tara. Bron MacFionn se torna Ard Righ.

36 Flanna
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Uma Recepgdo Caforosa
Em Uma Notte Chyvora

A chuva era absorvida pelo casaco de Nada a
medida que ela fazia seu caminho pela surrada
Glaswegian Street. A Senhor das Sombras jurou
silenciosamente a si mesma. Ela ouviu que a Escécia
poderia ser austera, mas havia chovido pesadamente
desde sua chegada algumas horas atrds. O onibus
vindo do aeroporto — uma ponte da lua estava fora de
questdo, dado que esse seria um encontro discreto —
havia sido uma experiéncia desagraddvel o suficiente.
Ter de encontrar seu caminho por essas ruas na chuva
56 a estava deixando mais nervosa. Isso tomava todo o
seu autocontrole para impedi-la de metamorfosear-se e
estripar qualquer bébado que mexesse com ela na rua.

Por que diabos o Beta de Filho-do-Luar havia
insistido em se encontrar com ela numa cicatriz? As
cidades eram fedorentas em suas melhores horas, e
essa parecia particularmente md. Suas construcéoes
eram todas feitas de um sombrio granito cinzento e ndo
havia sequer um traco da natureza para ser visto. As
pessoas também pareciam bem desnutridas.

Dance como se ninguém estivesse observando,
Cante como se ninguém estivesse ouvindo,

E viva cada dia como se fosse seu iltimo

— Brinde tradicional irlandés

Capitufo Dois: Coracio e Lar, Caern e Parentes

Eventualmente ela encontrou o que ela achava ser
o endereco certo. Era uma habitacdo surrada numa
fileira de construcoes idénticas. Pensando nisso, as
duas ruas pela qual ela passou nos ultimos cinco
minutos haviam sido bastante idénticas também. Ela
apertou a campainha, e ouviu o suspiro depressivo de
seu som em algum lugar ld dentro.

Quase imediatamente, a porta se abriu. Nada deu
um passo involuntdrio para trds conforme uma grande
figura surgia no corredor. Seus olhos fitaram a figura
corpulenta, rechonchuda, de longos cabelos e barba
vermelhos, e um copo de uisque em sua mdo. Esse era
Robert McNabb.

“McNabb?” Ela perguntou.

O Garou acenou com a cabeca e a levou ao hall.

Entre, entre. 'Cé é a guria do Konietzko, nio é? Bio
te conhecer. O nome ¢ Robert, mas uma guria magrela
como tu pode me chamar de Rab. Bem-vinda a Glasgow.
Espere um instante, s6 vou pegar meu casaco € vamos
para o pub. Nio se preocupe, os donos sdo Parentes.
Temos que ter algum lugar amistoso para ir quando
somos for¢ados a seguir por uma cicatriz. Impressionante
como uma caneca de uma boa e forte companhia pode
fazer até mesmo um buraco como Glasgow ser tolerdvel
por um tempo.
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Por que nio estamos num dos caerns?’ Ande e fale, bela Senhorita das
& Sombras, eu conto. As coisas sdo éticas. Temos uma matilha atrds da outra vindo
por pontes da lua. O caern t4 um pouquinho ocupado agora e é mais facil
para mim e alguns amigos nos encontrarmos com vOC& sem Sermos

Y anunciados assim. Ninguém perceberia que nio estamos por 14 agora.
Ah, qual'é. Ndo banque a surda comigo, guria. Vocé sabe

-
a perfeitamente o que estd acontecendo. Os Uivadores da Wyrm —
perdio, esse é o nome local para os Espirais Negras — tém se
anunciado com um pouco de atraso, e queremos colocé-los de
volta em seus lugares antes que eles tenham alguma idéia. O
chamado de Herne aconteceu e nés tomaremos o Caern da
Tristeza e Sofrimento amanhi, se conseguirmos. Vai ser
uma velha e boa briga, entdo estamos fazendo uma festa
daquelas antes.

Agora, num tome essa entonagio comigo, guria,
ou eu vou chutar o seu pobre couro de um lado da
Bunchannan Street ao outro, sendo uma emissdria ou
ndo. Nés estamos vivos hoje & noite e cada um de nds
estd celebrando esse fato a sua prépria maneira. Nés

podemos ndo ser tdo sortudos na noite de amanhj,
entdo nds estamos aproveitando as béncdos da Mae
enquanto podemos. E eu tenho uma grande sede comigo
agora, que somente uma caneca de algo pesado ird aquietar.

Sente-se, vou lhe trazer algo para beber. Agua?

Bah! Tu num vai impressionar os guris e gurias daqui agindo assim.

Efado Foy Fanna

Bem, deixe-me lhe dizer, as coisas ja foram melhores para nés.
Esse encontro ndo estaria acontecendo de outra forma. Nés temos
algumas batalhas para lutar e, bem, eu num posso evitar de achar

que ndo estamos preparados. Um ano e pouco atrds, nés tivemos
um novo Ard Righ. Agora, 'cé tem que entender como os Fianna
trabalham para entender do que estou falando aqui. O Ard Righ
ndo ¢ tdo lider dos Fianna como um chefe personificado. Ele —
ou ela, de vez em quando — ¢é escolhido pelos righs — lideres ou
alfas — de todas as seitas que decidem participar na escolha. Isso
num ¢é dizer que nunca houve uma luta por isso: freqiientemente
dois ou trés candidatos sdo escolhidos pelos righs, e eles lutam entre
si pelo topo do pédio. O vencedor s6 toma a posi¢do com seu
apoio e aprovacdo. Sem esse apoio e aprovagio, ele nio é nada.
Se vocé quiser ver dessa forma, ele realmente é um intérprete
de todos os righs que compdem os Fianna. Ele deve ser a soma de
tudo o que € ser um Fiann.

O atual? Ele se foi e esta viciado pelas fadas. Completo
idiota. Se existe um erro que nés Fianna
nio podemos perdoar, é nio ouvir
as cancdes do passado. Hehe,

quer dizer, pra que porra elas
estdo af se ndo pra serem
ouvidas? Existe a sabedoria de
centenas dos nossos ancestrais
trancadas nesses contos e 'cé tem
que ser um completo idiota
para ndo ouvi-las. Se existe
uma coisa que nossas cangdes
dizem é sobre o perigo das fadas.
Elas sdo tipos caprichosos, o Povo
Bom e vocé deveria se manter longe
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Uma Tiito Dividida

As visdes politicas da maioria dos Fianna sobre o
futuro de sua tribo — e, por conseguinte, de toda a
Nacdo Garou — podem ser rusticamente agrupadas
em dois grupos distintos. Os membros do grupo maior,
que apdéiam o Ard Righ Bron MacFionn por
completo, sdo grandes partiddrios dos métodos
tradicionais. Para eles, os Presas de Prata sdo os
senhores apontados por Gaia da Nacdo Garou, e
devem ser ajudados a se prepararem para o
Apocalipse. Eles acreditam que os antigos tratados
com as fadas devem ser honrados, apesar das
mudangas que o Povo Bom tem sofrido e de sua
imprevisibilidade. Eles continuam se opondo ao
crescimento das cidades, e normalmente pressionam
Parentes que residem em cidades a mudarem-se para
dreas rurais dentro de uma distincia razoivel do
caern. Muitos véem a Weaver como uma ameaga em
par com a Wyrm e atacam as cidades tdo ferozmente
quanto os Garras Vermelhas.

O menor, porém mais ativo grupo ¢ liderado por
Filho-do-Luar, Righ da seita Tri-Espiral. Estes Fianna
sdo mais pragmaticos que seus companheiros. Eles sdo
aqueles que estdo felizes em ajudar seus Parentes
usando a Unido Européia para ajudar a regenerar
dreas decadentes e freqiientemente atacadas pela
Wyrm. Claro, isso entrega a terra & Weaver, mas suas
teias sio melhores que a bile da Wyrm, eles dizem,
especialmente tdo perto da Batalha Final do
Apocalipse. Este mesmo pragmatismo os levou a
abandonar o suporte aos Presas de Prata (embora eles
ainda ajudem um lider Presa individualmente forte), e
escolhem seguir seus préprios caminhos, ou ajudar
outros lideres fortes, como Margrave Konietzko dos
Senhores das Sombras. Muitos do rejuvenescido
campo da Irmandade de Herne sio fortes partidarios
dos ideais de Filho-do-Luar.

Nio existe divisio geogréfica clara entre os dois
grupos, embora os Fianna ianques, como um todo,
tendem 2 faccdo legalista personificada por
MacFionn. No momento, o grupo mais revolto é
composto por Garou jovens, a maioria tendo um
posto baixo. Entdo, eles tém pouca ou nenhuma voz
em Tara. Onde eles tém um impacto é no dia a dia da
maioria das seitas. Conforme os membros mais vocais
comegam a ganhar mais poder nos caerns mais
batalhados, a fac¢do rebelde provavelmente ganhari
mais influéncia em Tara, também.

delas. Algumas sdo ferozes em batalha. O Ard Righ tem
um — um troll, no caso — como seu guarda-costas e boa
sorte pra ele.

Mas para cada um deles que ficar do teu lado e lutar
com vocé em nome das antigas lealdades, tem trés que
vio jogar glamour em tu, entdo cuide da tua cabega pra
que vocé ndo os ame além de toda a razdo e esqueca os

teus deveres com a seita e os Parentes. E isso o que td
acontecendo com Bron MacFionn — esse é o Ard Righ
— nesse minuto. Ele ficou tdo obsessivo em ganhar a
alianca das fadas como eram antigamente, que esqueceu
tudo o que os righs estavam dizendo para ele. O Povo
Bom o enrolou tdo fortemente com o seu glamour que ele
ndo sabe mais o que qué é o qué. Alguns dizem que ele
tomou a Rainha Seelie como sua amante, e nés sabemos
que nada de bom pode sair daqueles que entregam seu
coracdo a um sidhe.

Entdo, enquanto ele joga seus jogos de amor e corte,
o que estd acontecendo com o resto da tribo? Bem, esse é
o ponto, gatinha. Nés temos umas coisas grandes pra
lidar, os righs estdo clamando por agfo, e tudo o que o
Ard Righ pode dizer é “esperem-me terminar minhas
negociagdes, e entdo nds teremos alguns aliados de
verdade”.
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Alguns de nés, nio concordamos com isso, certo!?
Achamos que é hora de pegar de volta algumas coisas
basicas da tribo. Nés ndo somos fadinhas cabeludas,
somos guerreiros da Mie e j4 é hora de fazé-la orgulhar-se
de Seus guris e gurias novamente. Nés nfio confiamos no
Povo Bom, nunca o fizemos. Sim, nés podemos trabalhar
com eles. Sim, nds vivemos ao lado deles. Mas, ndo, nds
num confiamos neles.

Nés vimos o que vocés, Senhores das Sombras,
Fdrias e Garras estdo fazendo na Europa e queremos um
pouco disso. Bem, eu sei que Konietzko quer uma reunifio
com Filho-do-Luar, mas isso ndo acontecer4 a menos que
eu mande de volta boas coisas sobre vocé e a sua conduta
nos préximos dias. Sim, guria, isso significa que vocé vem
conosco aos Ochils amanhi. Nés sabemos o que 'cé pode
fazer como politica. N6s queremos saber o que vocé pode
fazer em batalha. Faca-nos orgulhosos o suficiente para
que os Galliards queiram cantar sobre tu amanhi a noite,
e Konietzko e Filho-do-Luar se encontram. Certo?

Bem, ¢ justo que vocé conheca um pouquinho sobre
o pessoal com quem vocé ird lutar amanha.

Corve

Nio posso dizer como as outras tribos lidam com
seus totens, mas para nds o Cervo estd no coragio, sem
trocadilho, do que fazemos. 'Cé v&, o Cetvo incorpora o
que significa ser um Fianna. Olhe na parede ali. Vé a
pintura de um cervo numa colina? Certo, bem, qual é a
coisa mais 6bvia que vocé vé? Sim, a galhada. Um Cervo
pode usar sua galhada para lutar para proteger a si e a seu
povo, e ele pode usi-la para afastar outros machos e
ganhar seu direito de procriagdo. O mesmo é verdade
para os dons que Gaia nos deu — nés podemos usar
nossas habilidades para arrebentar a merda ambulante da
Wyrm, e podemos usa-los para nos mostrar aos Parentes.

Qutra face do Cervo, o Gamo Branco, sempre serd
associado com o amor, e a paixfo e o romance nos sio
queridos. E o Cervo é uma criatura orgulhosa, e somos
tdo orgulhosos quanto ele. Ndo nos surpreende que ele
tenha nos escolhido como seus filhos. Muito antes de
qualquer um de nés cunhar a palavra “Fianna” para
significar Filhos do Cervo, ji éramos orgulhosos de nos
declarar como sua familia, e nés vivemos para orgulha-lo,
no amor e na batalha. Quando nés o decepcionamos,
reclamamos por ele e por nés e freqlientemente nio
podemos sorrir novamente até que tenhamos nos
corrigido. Alguns dizem que foi isso 0 que aconteceu ao
ultimo Ard Righ. Ele decepcionou o Cervo, e ele esta la
no Outro Mundo em algum lugar, procurando se corrigir.

Costumamos ver nossos totens em trés. Trés é um
ntmero poderoso. Assim como Gaia tem a Wyld, a
Weaver e a Wyrm, o Cervo tem o Gamo Branco, o
Cornifero e Cernunnos. Agora, eu nio sou um Theurge,
e tenho certeza que um dos druidas pode lhe dar uma
figura mais clara, mas a idéia geral é que nenhum de nés
é apenas uma coisa. S6 porque eu sou um Ahroun, isso
ndo significa que eu ndo possa curtir uma boa cangfio ou
uma noite de paixdo com uma guria como tu. Hehe. Nzo
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Dridas, (eerresror €4 Bardos

Os Fianna, como as tribos celtas que lhes foi
aparentadas milénios atras, dividem bruscamente sua
sociedade em trés: druidas, guerreiros e bardos.

Os druidas sdo os portadores da sabedoria, e o
titulo é normalmente aplicado aos Theurges,
Philodox, os mais sdbios Ragabash e até mesmo
alguns  Galliards renomados pelas qualidades
educacionais de seus contos. Os bardos sio os
festejadores, e o titulo é aplicado a maioria dos
Galliards e até mesmo a alguns dos mais
surpreendentes Ragabash. Os guerreiros sio os
Ahroun e os Ragabash restantes. Os dltimos podem
ser uma escolha curiosa, mas existe um longo legado
de herdis astutos tanto na mitologia céltica quanto na
dos Fianna.

Os termos sdo usados informalmente, e a maioria
dos Fianna os usa tdo freqlientemente quanto o nome
formal de seu augdrio.

seja tdo dvida em dispensar a idéia. A noite ainda é uma
crianga.

Ow, guria, foi uma piada. Eu conhego a Litania tio
bem quanto vocé. Provavelmente melhor.

A T riade

Bem, para mais um pouco de heresia, a0 menos
tanta quanto alguns caras sem visdo estdo preocupados.
Olhe para essa caneca na tua frente. O qué vé, guria! E
assim que o mundo deveria ser: o glorioso quinhio da
Mae, dado forma pela Weaver. Vivas! E numa hora e
pouco, a Wyrm pegard seu pedago conforme eu urino
seus restos. Isso é um lembrete sobre pelo que estamos
lutando — um mundo novamente em equilibrio. A vida
¢ uma forma desse equilibrio. A Wyld nos d4 a luz, a
Weaver a familia, e a Wyrm nos liberta assim que nosso
dia acabar. Agora, as duas dltimas estio bem fora de
forma. A Wyrm quer matar todos nds antes que nosso
tempo acabe. A Weaver nos amarra nos estandes da
inveja e do apego que distorcem a familia da coisa
amorosa que ela deveria ser.

Agora, se nés queremos manter nossa familia segura
e bem, precisamos chutar esse cdo encarnado da Wyrm,
entdo ela vai voltar a fazer seu trabalho direito como o
vira-lata arrebentado que ela é. Bem, isso é um baita
trabalho, mas nds, Fianna, nunca desistimos de um
desafio. Ndo importa o que os Fenrir ou os Presas digam,
fomos nés quem lidamos com os Uivadores pela primeira
vez e somos ndés quem vamos lhes ensinar uma licdo
novamente.

Assim que estiver feito, e talvez antes, nds
precisaremos colocar a Weaver novamente do nosso
lado. As ligagdes da familia e da matilha sdo suas
realizacdes. Quando ela estiver de volta em seu lugar,
estas ligacdes serdo as coisas maravilhosas que elas um dia
foram.
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Zarentar ¢ Caern

Parentes importam. 'Cé tem que entender isso. E
crucial para o que significa ser um Fianna, e é algo que
muitas das outras tribos esqueceram. Teus Parentes te
lembram que existe mais na vida que o conflito. N6s
somos guerreiros, claro, mas guerreiros tém que ter
alguma coisa pelo qual lutar — ¢ isso que os separa de
MEros assassinos.

Sim, bem, senhorinha, eu entendo que nés estamos
lutando por Gaia, muito obrigado. Vocé entende isso?
Vocé entende o que é Gaia? Ela é a Mie de todos nés, e
Ela ama todos os Seus filhos, como as maes fazem, ndo
importa quanto eles pequem contra Ela. Humanos, lobos,
Garou — todos nés somos as criangas da Mie e Ela quer
o melhor para todos nés. Agora, Ela entende que todos
nos comportamos mal e que precisamos ser punidos, mas
isso ndo significa que Ela nos odeie. Qualquer punicio é
s6 um sinal de que Ela nos ama e quer o melhor para nés.
Entdo, quando nés lutamos por Gaia, nés lutamos por
tudo e por todos que vivem no mundo da Me.

E por isso que mantemos nossos Parentes préximos.
Eles nos lembram do porqué somos guerreiros. Eles nos
ddo algo pelo qual lutar, e alguém para voltar para casa
quando a batalha acaba. Eles fecham nossos ferimentos
enquanto nds esperamos pelo préximo, e como vocé sabe
bem, sempre hi mais uma batalha. A cada dia, mais e
mais criangas da Mde andam no caminho errado, e temos
que ir 14 fora e puni-los pelo seu mau comportamento.

Ame Tey Uizinko

Quer dizer, existem limites. Nem todo Parente de
um Fianna tem consciéncia de nés e de nossos conflitos.
Bem, o Rory ali estd atrds do balcfo. Ele é um dos nossos
olhos nas cicatrizes. Ele nos mantém informados do qué
estd acontecendo aqui e se ele ver algo que ele ache que
necessite da atenc¢do da familia, ele manda um dos seus
irmAos até o caern. E assim que funciona, veja — nds
mantemos nossos Parentes numa distAncia que possa ser
percorrida até nossos caerns. Agora, nfo os deixamos no
coracdo do caern, mas é permitido a Parentes confidveis
entrar e sair de suas divisas como quiserem. Alguns até
mesmo desistem da vida humana e residem no caern
como ajudantes, amantes e amigos de todos nos.

O mesmo vale, tanto quanto possamos controlar,
para nossos Parentes lobos. Bem, em algumas partes do
mundo os lobos sdo comuns o suficiente para que eles
possam correr livremente nas terras que circundam um
caern. Nés tentamos fazer esse o caso novamente em
alguns lugares aqui e ali que perderam suas popula¢des
nativas de lobos. A prépria Escécia é um bom caso —
nés “ajudamos” um programa para re-introduzir lobos a
selva nas Terras Altas, se é que me entende. Tem tido
algum sucesso, também. Temos alguns lupinos fazendo
turnos para correr com eles na selva, também. As Terras
Altas nem sempre sdo seguras e nds odiariamos qualquer
coisa que acontecesse a eles.

Capt"fu/o Dois: Coracio e Lar, Caern e Parentes

Serei honesto, existem alguns Parentes lobos no
zooldgico. Sim, estdo 14 por escolha prépria e nds fazemos
nosso melhor para ter certeza que o ambiente seja tdo
confortdvel para eles quanto pudermos. E sim, nds os
tiramos de 14 para as assembléias, mas normalmente é a
Gnica forma segura para eles viverem préximos aos
humanos.

Cacrms

Bem, entdo, caern é uma palavra interessante. E
uma dessas que nés presenteamos ao resto dos Garou. 'Cé
veja, parte do nosso Ritual de Criacdo de Caern envolve
construit um, bem, um amontoado de pedras. Cada
Garou no ritual carrega uma tnica pedra — a maior que
puderem — até o corac@o do caern como parte do ritual.
Nés comecamos a chamar o coragdo do caern de “o
cairn”, enquanto a porcaria da coisa toda era chamada de
Nemeton. Uns poucos veteranos e tradicionalistas ainda
usam o nome, mas a maioria de sé o chama de caern e
pronto.

Agora, quando vocé pensa num caern Fianna vocé
provavelmente pensa num circulo de pedras e colinas
cobertas de névoa, certo? Hehe. Vocé tem ouvido muitos
bardos de olhar nebuloso. Deixe-me ser franco: Sim,
alguns dos nossos caerns parecem assim. Entretanto,
normalmente sdo aqueles que tivemos de tomar da Cria
ou dos Presas. Sim, e nés mesmos construimos poucos
deles, em lugares onde nés deixamos outras tribos
influenciarem nossa forma de pensar. Ao todo,
entretanto, ndo manchamos nossos lugares sagrados com
estruturas inspiradas na Weaver. Nés os mantemos
naturalmente, da forma que a Mae sempre quis. Uma
pilha de pedras, para marcar a forca no coragio do caern,
e alguns tributos aos espiritos que o chamam de lar —
peles de bestas que nés pegamos em sua honra e afins —
normalmente colocadas em profundos fossos ao redor do
amontoado de pedras, isso é o bastante.

Oh, sim, além da dgua. Vocé ird ver que a maioria
dos caerns dos Fianna tem 4gua em algum lugar. Seja
uma piscina natural, um rio ou a beira de um lago, a dgua
¢ muito importante para nds. Para comegar, ela é um
bom portal para o Outro Mundo — sim, a Umbra. Além
disso, é outra dessas coisas que soma a vida para nés. A
dgua dd a vida: vocé precisa dela para beber, para tomar
banho, para limpeza ou para a pesca. Entretanto, ela
também aparece na morte. Vocé pode se afogar, vocé
pode ser levado, vocé pode morrer de exposicio aos
elementos. Sim, mesmo nds, Garou. Algumas vezes nés
fazemos sacrificios aos espiritos jogando coisas na dgua.
Vocé procurar 0 quanto 'cé quiser, mas vocé nunca ird
encontrar as coisas que sacrificamos.

A 4gua também é importante porque atrai espiritos
de peixe, muitos dos quais trazem dons de sabedoria com
eles. Qualquer caern que seja abencoado com espiritos-
salmio ird atrair bardos de todos os lugares para partilhar
da afamada sabedoria do Salmo.

Existe uma pureza nesses lugares que vocé nfo
atinge com essas bobagens super-elaboradas que algumas
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das outras tribos fazem. Vocé joga um feiticozinho em um
dos nossos caerns e vocé sentird as paixdes correndo pela
Mide mais claramente do que vocé conhece na tua
mente, guria. Cada estrutura que vocé coloca naquele
coragdo abafa um pouco da Sua voz, e isso é uma
vergonha. Nesses dias e nessa era, nds temos bem menos
vontade de construir um caern que parece como um
Stonehenge derrubado. Quando as forgas da Wyrm
podem usar os brinquedos da Weaver para tirar uma foto
de um pafs inteiro com detalhes suficientes para marcar
uma rocha, fazer isso é obviamente uma estupidez.

Como disse, deixamos poucos Parentes viverem nas
divisas. Isso é especialmente verdade para aqueles que j4
cruzaram com um de nés. Nds somos um povo com um
amor feroz conosco, e ndo suportamos estar separados
daqueles que amamos mais do que nés devemos. A
presenca dos nossos amados préximos a nds torna nossas
festas um pouco mais especiais, e nos ajuda a manter a
Litania quando nossas paixdes correm um pouco ferozes
demais, se vocé entende o que eu estou dizendo.

Aptembiiar Fanna

Em nossas assembléias celebramos o mundo como
ele deveria ser, o mundo que nds criaremos quando
triunfarmos na Planicie do Apocalipse. Bem, somos um
bando bem préximo nos melhores momentos, entdo
costumamos nos reunir com alguma regularidade. Se um
més passa sem nenhum tipo de celebragio em um dos
nossos caerns, € porque algo estd errado. Puta merda, se
um Fianna estd vivendo numa seita multitribal, ele fara o
que estiver ao seu alcance para assegurar que OS
lobisomens fardo seu melhor em lembrar pelo qué eles
estdo lutando.

Amamos uma boa festa. E por isso que muitos dos
nossos filhotes passam suas juventudes tentando penetrar
as assembléias de outras tribos. Entretanto, nenhum deles
pode segurar uma vela sequer em nossas préprias festas.
Existem trés componentes-chave para uma assembléia
Fianna: musica, danca e bebida. Agora, se vocé perguntar
a qualquer lobisomem do mundo ou eles dirdio que os
Galliards dos Fianna sdo os melhores da face da Mae, ou
eles serdo mentirosos. Nenhuma outra tribo aprendeu
como mesclar a voz humana, o uivo do lobo e a musica
dos instrumentos juntos em algo que toque cada Garou
onde deve. Existe uma razio porque nossos ancides sio
conhecidos como o Conselho da Cangdo, “td ligado.
Nossas cangdes falam com o espirito dentro de cada um
de nos.

A danga, por outro lado, fala com o fisico. Nossa
danca ¢ algo fisico, natural. Mesmo nossos parceiros de
danca s3o furiosamente velozes e ndo se cansam. Se um
Garou se esquecer dele, um Parente desafortunado pode
facilmente se ver voando pelos ares e passando o resto da
primavera  recuperando-se de seus ferimentos.
Freqilientemente, temos dancas mdltiplas — algumas em
Lupino, algumas em Hominideo e as dancas apenas para
Garou em Crinos. Os ancifes observam essas
cautelosamente, j4 que ndo queremos nenhuma violacio
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da Litania, queremos?

Ah sim, a bebida. Bem, beber é importante para os
Fianna, e nfo é sé porque somos um bando de bastardos
bebuns. Como eu disse antes, beber é uma coisa
simbdlica importante. Existe um bom motivo pelo qual
nossos Parentes irlandeses chamavam o uisque de “uisce
beatha” — a 4gua da vida. Dentro dele existem os trés
aspectos da Triade, de vdarias formas. Em nossas
assembléias bebemos para que a Wyrm dentro da bebida
possa quebrar os lagcos da Weaver em nossos coragdes e
nos abrir para a paixdo da Wyld. Vocé vé? A paixdo que
nos faz Fianna sempre estd préxima a superficie, e tem
um pouquinho do toque da Wyld dentro de nés. Liberta-
la, mesmo que por uma noite, ajuda a recuperar o
equilibrio que foi perdido hd tanto tempo atrés.

Assembléias sio momentos para festejar, para
apreciar tanto o mundo fisico quanto espiritual que a
Mae fez para nds. Algumas vezes, se vocé realmente
apreciar a si mesmo, pode vir a entender quem vocé
realmente é. As inibicdes e deveres que nos prendem
caem e a verdade do lobisomem se revela. Um guerreiro
que conhece a si é um oponente dificil de derrotar.

Jenkores da Danga

Aqueles de vocés que forem familiares com o
Celidh — uma tradicional forma de reunifio celta —
podem ter experimentado uma forma justa e cortés de
danca. Duplas caminham, dangam e giram conforme
a batida da miusica irlandesa ou escocesa de uma
forma ordenada e lenta. E justo. E uma forma de
danca bastante adulta.

Agora imagine adolescentes fazendo a mesma
coisa, com um pouco de bebida ilicita em seus corpos.
Eles tém dangado os passos desde garotos, entdo eles
os conhecem muito bem. Isso os liberta para competir
como apenas adolescentes podem. Os rapazes
competem entre si para dancar mais rdpida e
duramente, para jogar suas parceiras com mais for¢a e
controle. As senhoritas fazem o seu melhor para obter
o olhar de seu rapaz favorito conforme ela tem uma
breve danca com ele antes de trocarem de dupla, e ela
faz seu melhor para o deixar com citimes quando ela
estd dancando com outros. E uma tarefa bem mais
selvagem e primitiva.

Agora, substitua esses adolescentes pelos
guerreiros  de Gaia, sempre competitivos,
alarmantemente fortes e sempre prontos para dangar e
brigar. O desejo corre préximo a superficie a cada
danga, e a agonia de passar seu parceiro apds cada
repeticio em algumas dangas, ou ter de entregi-lo a
alguém repetidamente ajuda a manter a tensdo sexual
alta. Uma mio dada por um momento muito longo ou
parceiro tocado um pouco brutalmente demais
iniciam brigas — e coracdes a serem conquistados.
Como vocé pode imaginar, uma dang¢a Fianna,
embora tenha similaridades superficiais ao Celidh
humano, nio é para fracos ou para cardfacos.

Fianna
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Assembléias também sdo horas para competicdes
amigidveis. Competimos por nossas posi¢des de honra: as
cadeiras de cancdo, poesia e histérias. Vocé pensaria que
s6 os Galliards competem, nio pensaria! Bem, vocé
estaria errada. Todos os augtrios competem, e com mais
freqiiéncia que imagina, é um dos outros que leva o
prémio. 'Cé veja, os Galliards tem que trabalhar
conhecendo tantos contos quanto puderem. Os outros
augirios podem praticar uma sé histéria, poema ou
cancio tdo bem que eles partem os outros em seis. Além
disso, muitos de nés simplesmente deixam os Galliards
tdo bébados que eles ndo podem competir.

Fothivair

Existem quatro celebracGes principais durante o ano.
Sdo conhecidas por vérios nomes diferentes dependendo
de onde vocé est4, mas é assim que eu as conheco.

Imbose

Também conhecido como a celebracio “ainda bem
que essa porra acabou”, o Imbolc é quando celebramos a
passagem do inverno para a primavera. O inverno é um
tempo duro para a maioria dos nossos caerns. A neve
cobre a terra, a Mae esconde Sua gléria até que o Pai Sol
retorne, e aqueles de nés que gostam de comer a comida
que nés matamos ou plantamos com nossas préprias maos
tém que se virar com as coisas que nés guardamos desde o
verdo. E um tempo duro e cinzento e os caerns Fianna
normalmente sdo lugares tristonhos durante o inverno.
Fogueiras, uisque e cangdes sé vio até se equipararem ao
melancdlico clima do inverno.

Quando o Imbolc chega, sabemos que estd quase no
fim. O Outro Mundo normalmente mostra sinais de vida
fresca novamente antes que o mundo fisico o faga, entéo
normalmente mandamos matilhas procurando por sinais
do ano que est4 por vir.

O Imbolc também € época de nascimentos. Nove
meses apds o Beltane ascender, tanto os Fianna quanto
os Parentes ddo a luz aos bebés que conceberam naquela
época. O crescimento da tribo e a expansio das nossas
familias nos fazem lembrar o poder da Mie e o que nds
temos que proteger. O Imbolc tem a ver com o futuro.

Beffane

O préximo é o Dia do Trabalho. A primavera se
torna verdo e nossas paixdes estdo transbordando. A
dltima lenha do inverno é queimada, a dltima bebida do
ano passado (e a primeira do novo) é tomada e os
pensamentos de um jovem Fianna se viram para um
caloroso e doce amor. Mais filhotes sdo concebidos no
Beltane que em qualquer outra época do ano. Eu amo o
Beltane, eu posso dizer. Se um homem ndo puder ficar
tdo bébado quanto um gambd e se deitar mais vezes que
um coelho tarado nesse dia, ndo pode se deitar de fato.

O Beltane também ¢é um periodo tradicional de
desafios. Se alguém procura ser o righ de uma seita, ou
assumir uma outra posicio dentro da mesma, estd é a
noite em que eles podem fazer seus desafios livremente.
O Mestre do Desafio normalmente trabalha feito louco,

Capt"fu/o Dois: Coracio e Lar, Caern e Parentes

pobre coitado, mantendo registro de quem luta e quando.
Quando as lutas acabam e os ritos do entardecer
comegam, entretanto, nds assegurar que ele ou ela serd
bem recompensado por seus esforgos.

Ah sim, eu amo o Beltane, lutas, boa bebida e
amantes melhores ainda. Os Fianna nunca se sentem
mais vivos e proximos a Mie que durante o Beltane.

Ouvi que umas poucas seitas tradicionais convidam
o Povo Bom — os Seelie amigdveis, apenas — durante
seus Beltane. Muito tolos esses, eu digo. Convidar
qualquer um que nio um dos guerreiros escolhidos da
Mae em seu caern é pedir por encrenca. Talvez quando
éramos ligados por juramentos fortes o suficiente para
nos manter seguros, mas estes dias se foram.

Lygbpara

Se vocé teve todos esses festivais um atrds do outro,
o Lughnassa seria onde ‘cé para pra respirar apés os
selvagens exageros do Beltane. Ndo que ele ndo seja
propriamente um festival, entenda — ¢ uma desculpa
para celebrar, e é isso o que fazemos. Como ‘cé com
certeza deve ter ouvido.

Mas o Lughnassa nio é tdo selvagem quanto o
Beltane, nem tio refrescante quanto o Imbolc. E mais
uma forma de nos fortificar, veja. Para nos preparar para
o inverno vindouro comendo e bebendo e normalmente
falando sobre o que nés fizemos e o que nds ainda temos
que fazer. Ah sim, com uma boa cerveja suave, uma boa
fogueira para lhe aquecer e contos de gléria pra te
acender, o outono e inverno vindouros parecem quase
suportaveis.

Muitos ficam deprimidos conforme o inverno vem, e
esse banquete pode ficar sentimental demais se nfo
tomarmos cuidado. Nossos melhores Galliards,
entretanto, podem tomar um conto do passado, ou uma
histéria de um de ndés que morreu recentemente, e
transform4-la em alguma coisa que possamos celebrar.

Muitas das nossas matilhas mais jovens procuram
diminuir sua dor participando das Cacgadas Selvagens,
procurando e destruindo tantas criaturas da Wyrm numa
noite quanto possivel, honrando seus ancestrais em cada
golpe que eles desferem.

Sambarn

Samhain, ou Halloween, como o chamdvamos
quando eu era um guri, é nossa tltima chance de verdade
de celebrar antes dos dentes do inverno realmente
comecarem a morder. Claro, os humanos se divertem
bem mais durante o dia de Todos os Santos que nés.

Se ja houve um tempo que nos mostrou que beber é
a alma dos Fianna encarnada, é o Samhain. Compare um
Fianna bébado na noite do Beltane com um nessa noite.
No Dia do Trabalho nés rimos, dancamos e amamos com
o melhor de nés. Mesmo em Crinos parecemos muito
pequenos para conter a alegria em nossos coragdes.
Quando chega o inverno, essa alegria se transforma em
introspeccdo e aflicio e nés experimentamos a dor da
perda. Nés sabemos que nossos irmfos e irmis caidos
agora servem a Mde de uma forma diferente, mas isso nio
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quer dizer que ndés ndo sentimos sua falta.

No6s ndo ficamos muito bébados, entretanto. A
Pelicula freqiientemente diminui perigosamente na noite
do Samhain, e fregiientemente as coisas que atravessam
nfo sdo as coisas que nds queremos no Reino. De todas as
nossas celebragdes, o Samhain é o verdadeiro banquete
da batalha, porque é no Samhain que nds somos
chamados 2 luta mais freqiientemente.

Ouvi dizer que uma vez nés lutamos contra as fadas
na noite do Samhain, fazendo guarda sobre suas
fortificagdes feéricas enquanto os Unseelie investiam
contra nossos Parentes.

Hoje em dia, é mais
comum termos de
ombater Malditos

ou outro lixo da
Wyrm  nessa
noite
espiritos

il

ou

da

Weaver tentando tornar a Pelicula forte novamente.
4
Ay gvirios
Abrovn

Nés gostamos tanto de uma boa pancadaria quanto
qualquer lobisomem, contra fadas, fomori ou Uivadores
da Wyrm, e nossos Ahroun sempre tiveram um lugar de
honra na sociedade Fianna. O velho limiar entre
guerreiro/bardo/druida que guiou a cultura humana local
milénios atrds ainda estd viva e saudével entre os Fianna.
Uma comunidade precisa de alguém para defendé-la. Os
humanos podem ter esquecido que existem coisas l4 fora
para serem enfrentadas, mas os Garou nunca podem
esquecer. Os Ahroun sdo nossos guerreiros entre os
guerreiros. No entanto, a vida de um guerreiro no é
longa, mas e esses contos de um Fianna bebendo o
suficiente para matar um cavalo? Provavelmente é um
Ahroun trabalhando. Se ‘cé vai morrer vocé quer curtir a
vida enquanto vocé ainda pode. Ninguém pode celebrar
a vida como um dos nossos guris. S6 pergunte aos
Parentes, se vocé entende o que eu digo.

Gatlpard
Os Galliards sdo os guardides

de nossa histéria. Algumas pessoas
gostam de manté-la em livros ou
em computadores, mas nds
preferimos  manté-la  nas
mentes do nosso povo. Eu vou
te dizer, um bom Galliard
pode vencer um livro bem
escrito em qualquer dia da
semana. O verdadeiro narrador é
aquele que sabe como atuar numa
audiéncia, ndo como distorcer palavras
pomposas em frases deturpadas. Nio é
mentira: temos os melhores Galliards
da Nacio Garou. E eu nio lhe
aconselharia a discutir do fato, guria, a
menos que vocé queira ter seu traseiro
chutado até os Balcis.

Por que sio tio bons? E
porque eles sabem que existe mais em
seu papel que sé lembrar de histérias do
passado. A batalha tem tanto a ver com
psicologia quanto com presas e garras, se
entende o que digo. Assuste até a merda
do inimigo e vocé j4 tera vencido antes de

comecar. E um truque que os

& Uivadores da Wyrm aprenderam
\ \'hl. ; conosco antes deles cafrem,
&_ N mas ndés somos um
pouquinho melhor que

eles nisso, se vocé me
perguntar. ‘Cé pode
reconhecer uma matilha

N
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A Cangio 7o Coragio

Nos dias de hoje, quando vocé pensa em musica
celta, vocé provavelmente pensa em musicas etéreas
do New Age, personificada por bandas como Clannad
ou cantoras como Enya ou Loreena McKennitt.
Embora essa musica certamente represente o lado
espiritual de um Garou, hd bem mais na musica celta
— e na alma dos Fianna — que isso. Da alegria e
agressividade de bandas de gaitas de fole dos escoceses
a beleza de partir o coragdo do Coro Masculino Galés,
da musica Celidh as cangdes mais obscenas dos
Corries aos cruzamentos pops do the Corrs, the
Proclaimers e até mesmo do U2, existe uma riqueza
na musica 14 fora que explora diferentes temas e
paixdes.

Em seu todo, o povo celta é tdo feroz, tdo pratico,
como uma noite em Glasgow, Swansea ou Dublin ird
se mostrar. Cangdes alegres e obscenas sio a norma e
sdo excelentes para trilhas sonoras de um conto
Fianna. “Fairytale of New York” é quase um hino dos
bébados, o que significa que ela deve ficar em alta na
sua lista de reprodugo.

Quando vocé se volta para os Fianna da
América, musica country é uma grande fonte de
inspiracdo. Misture um 4lbum de Johnny Cash com
um de Christie Moore e vocé logo verd as influéncias

e ligacdes entre os dois.

Fianna indo para batalha pelos uivos e cangdes que
precedem a investida. Nossos Galliards podem liderar
gritos de guerra que irdo colocar o medo de Gaia dentro
de qualquer um. Nesses bons dias, tio raros hoje em dia,
quando um bando dos nossos se retine para dar um belo
chute na Wyrm, vocé vai ouvir chifres e trompetes e as
gaitas de fole. Se vocé for realmente sortuda, vocé verd
os trabalhos amanh4, guria. Nossos Galliards realmente
bons sfo hdbeis em manter vérias matilhas coordenadas
usando uma combinagio de uivo e cangio.

Thevrge

Os Theurges sdo alguns dos druidas da tribo. Agora,
ndo vé ter nenhuma idéia na tua cabeca sobre homens
em lengéis brancos cortando visgo no solsticio. Vocé ja
ouviu da morte tripla? Sim, bem, é quando vocé mata um
homem de = trés formas simultaneamente
estrangulando, apunhalando e chicoteando — antes de
arremessa-lo num pantano para acalmar os espiritos. Se
eles estiverem se sentindo bem e o sacrificio é um
voluntario disposto, eles podem nocauted-lo antes.
Parece ruim, certo! Nada de morte honrada numa
batalha? Bem, se isso for necessdrio para acalmar um
espirito particular, é isso o que eles fazem. Essa é a chave
para os Theurges Fianna — eles irdo tdo longe quanto for
necessario para acalmar os espiritos. S0 nossos aliados
e nfo sdo faceis de se lidar, mas precisamos deles.

O que um Theurge diz é o que h4 de ser feito
quando se trata da Umbra e dos espiritos.

Zhfordox

Agora, o Philodox é um druida também, mas um
com uma tarefa mais dura. Ndo é um trabalho que todo
mundo quer fazer, mas ele continua precisando ser feito.
Somos bastante passionais e exageramos um pouquinho
de tempos em tempos. Vocé precisa ter alguém para
mandar em ndés, mas é um trabalho ingrato até mesmo
nas melhores horas. O que torna pior é que com a guarda
da lei, vem a guarda de nossa moral. Uma assembléia
pode ser um tempo duro para um Philodox. Enquanto
todo mundo festeja, ele estd nos observando para
assegurar que nds ndo sairemos muito fora da linha. N6s
ndo queremos mais nenhum mulo, muito obrigado.

Os Philodox também s3o nossos casamenteiros.
Bem, ndo me leve a mal. N6s nfo servimos para
casamentos for¢cados. Um bom Philodox, entretanto,
pode ver quando uma dupla pode ser compativel e fard
seu melhor para uni-los. Veja, quanto maior a paixfo
entre um casal, maior é a chance que um dos seus
rebentos seja um Garou. Muitas das outras
tribos nfio prestam muita aten¢io em
seus parceiros, e se ndo se sentirem
amados, como eles vdo dar a luz a
trouxinhas de paixdo como nés?

Agora, vocé pode nio
acreditar, mas normalmente
nossos lupinos s3o os melhores
casamenteiros. Talvez eles possam
sentir a compatibilidade num nivel
animal que os hominideos ndo
sintam.
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Fygatiatl

Nés gostamos e respeitamos um bom lider, mas
gostamos que provem ser merecedores antes. Os
Ragabash observam nossos regentes e asseguram que eles
facam o que devem. Eu ouvi que algumas tribos dizem
que os Ragabash devem assegurar-se que eles nio se
levem muito a sério. Bem, nenhum de nés se leva muito
a sério pra comegar. Nah, ndés respeitamos nossos
Ragabash para assegurar que nossos alfas correspondam
com seu trabalho. Se eles nio o fizerem, bem, entdo o
Ragabash manda umas palavras para a melhor pessoa em
posicdo de tomar o cargo... E se o alfa puder se segurar
sob um determinado ataque de um Ragabash, nés o
seguiremos até os confins da terra.

O qué? Oh, seus Ragabash sdo guerreiros. Trapaca é
uma forma de derrotar seu inimigo tdo vélida quanto
fazer picadinho dele, sabe. Eu acho que muitos de vocés
nasceram para serem astutos.

Kaens

Agora, guria, todo e cada Fianna é uma rica baderna
de contradi¢des e desejos. N6s tendemos a ser bastante
decididos sobre o que nés queremos na vida, mesmo que
esses desejos se contradigam de tempos em tempos. Ser
um Garou costuma dar um nimero de pontos de vista
diferentes sobre a vida. Vocé é um lobisomem, vocé é um
Fianna, vocé é de um augtirio e vocé nasceu de alguém. E
esse alguém, sua familia, podem fazer a diferenga real do
que vocé se torna. Ndo importa o que algumas das tribos
tentem fazer, nés sabemos que aqueles primeiros anos
fazem uma grande diferenca para o Garou que vocé se
tornara.

Hominsdoq

Bem, ndo somos diferentes da maioria das tribos. A
maioria de nés hoje em dia é hominideo. Nés somos
diversificados pra caralho. Sim, vocé pega alguns tipos
ianques de Toledo, Ohio ou Lincoln, Nebraska, ou algum
desses lugares, que vestem Kkilts e usam um brogue e
tagarelam poeticamente sobre a “terra natal” de uma
forma que mostra que eles nio tém a menor idéia de
como s3o a Irlanda e o Reino Unido modernos e tém
uma abominavel parte de histéria a ser consertada. Eles
sdo uma minoria, entretanto. A maioria é um povo
bastante comum das terras de onde eles nasceram, tdo
normal quanto vocé pode ser quando metade de vocé
estd no mundo espiritual e o todo de vocé estd num
maldito gatilho peludo.

A maioria de nés é como eu — dvidos na bebida,
gritaria desorientada, uma boa cancfio e uma boa trepada.
Oh, e lutas até a morte para salvar Gaia, claro, mas isso
serve para todos, até para aqueles coitadinhos impuros.

Eu tenho que admitir que nés hominideos criamos a
maioria do maldito problema, entretanto. Muitos de nés
temos problemas em deixar passar conceitos humanos
como cidmes, monogamia e coisas assim. Bem, nds
realmente num podemos permitir esse tipo de
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comportamento. Nés precisamos procriar € nio existem
duas op¢des nesse caso. Quem estiver mais bem equipado
na hora faz o servico sujo e engravida uma guria Parente
para continuar com o servi¢o. E qualquer um que achar
que tem alguma posse deve dar o fora pelo bem da tribo.
Och, mas isso nfio acontece com tanta freqiiéncia assim.
Nés tivemos muitos desafios por direitos de procriacio.
Isso é o que acontece quando o coragdo atravessa o
caminho do senso comum.

Oh, sim e tem aquela coisa do nacionalismo. Leva
um tempinho para os hominideos se acostumarem com a
idéia de serem Fianna ao invés de serem britdnicos ou
irlandeses ou ianques ou o que quer que seja. Och, e daf
tem aquele maldito nacionalismo francés, mas vocé num
vai querer ouvir sobre eles, guria. Como eu estava
dizendo, alguns de nés ndo podem deixar de ver todas as
pessoas de um pais como parentes, ao invés dos poucos
que realmente carregam nosso sangue. N6s tiramos isso
da maioria dos filhotes antes deles passarem por seus
Rituais de Passagem, entretanto. Essa é uma razio pela
qual nés insistimos no isolamento deles. Ajuda a romper
essas ligacdes.

Lypina

Bem, eu gostaria que existissem mais Fianna lupinos
conosco. E muito duro manter alcatéias de lobos
selvagens na maioria dos lugares que chamamos de lar.
Alguns dos nossos lupinos devotam muito do seu tempo
sendo alfa de uma matilha de Parentes, para manté-los
escondidos nas terras selvagens. Assim, ndés temos
algumas matilhas nativas escondendo-se em lugares onde
os humanos acham que os lobos estdo mortos hd muito.

Ficando perto dos nossos Parentes e tudo mais é bem
facil para fazer com que nds sejamos levados pelas tarefas
humanas. Se alguém estd dando trabalho a um Parente,
vocé ndo pode fazer nada sendo ir bater um papinho com
eles, se vocé me entende. O fato é que todos nds
sentimos as coisas tio fortemente que é muito mais duro
de resistir.

Os lupinos na tribo sdo muito bons em deixar o resto
de nés saber quando nés deixamos as preocupacdes
humanas nos distrairem das coisas que realmente
importam combater a Wryrm. Tivemos uns
probleminhas com alguns guris que se envolveram nos
Tumultos na Irlanda alguns anos atrds, e foi necessario
um trabalho duro, liderado por um lupino Ragabash, para
mostrar aos esquentadinhos infelizes onde suas
prioridades devem estar.

Outra coisa, quando eu digo “a familia é importante
para os Fianna,” eu num quis realmente dizer familia no
sentido humano. Os malditos macacos ndo tém idéia do
que significa cuidar daqueles que estdo préximos a vocé.
Agora, os lupinos, eles sabem. Quando eles ainda sdo
filhotes, antes da Mudanca, eles tém que confiar em suas
matilhas — suas familias — para sobreviver. Eles
normalmente s3o os mais ferozes partiddrios da protegio
aos nossos Parentes e asseguram que nds Os tratemos
direito. Algumas vezes, claro, tratd-los direito significa




fazé-los lembrar de seus lugares e os lupinos sio muito
bons nisso também, guria.

Impra

Oh, entdo vocé quer que eu fale sobre os malditos
também, guria’ Bem, malditos bastardos
corrompidos pela Wyrm, levando o nome da tribo a
desgraga. Desculpe, mas fiquei com um gosto ruim na
minha boca de repente. Talvez o ufsque queime o gosto.
Ah, estd melhor. Agora, vamos ser diretos. Impuros sdo
um afronta & Mae. Sdo um lembrete vivo, ambulante e
fedorento de que até mesmo nds, Fianna, fazemos coisas
erradas de vez em quando.

Escute, os garotos hoje em dia, eles acham que eles
podem trepar com qualquer coisa que se mexa. Se eles
tém o desejo, eles tém o direito de satisfazé-lo. Isso é
besteira. A natureza tem regras, veja, e uma dessas diz
que Garou nfio devem cruzar com Garou. Quero dizer,
porque diabos eles iriam querer? Infelizes estipidos. Tém
Parentes bonitinhas suficiente por ai para satisfazerem os
poucos de nés que sobraram hoje em dia.

Agora, como eu disse, mulos sdo a escéria fedorenta.
Noés os toleramos, e s6 isso, porque ndo temos escolha. Se
existisse mais Garou no mundo, talvez nés pudéssemos
voltar a mati-los no nascimento, como costumdvamos,
mas nio acho que possamos fazer isso agora. Vocé tem
que manter um maldito dum bom olho em cima dos
bastardos, entretanto. Os putos se voltam para a Wyrm
bem mais facilmente que os Garou de verdade e no
momento em que eles mostrarem sinais de estarem
fazendo-o, é melhor para todos nés se lidarmos com eles
de uma vez.

Porém, sé porque os toleramos nfo significa que nés
temos que gostar. Um mulo nunca deve ser permitido a
sentir-se confortavel sobre o que é. Tem que fazer o
dobro do que fazemos, porqué eles sé sio metade bons.
Cada deslize serd apontado, zombado e punido.

E se eles forem pegos tentando alguma coisa com um
dos nossos Parentes!? Bem, o melhor que eles podem
esperar é uma boa surra. A Mie os fez estéreis, entdo eles
nio tém nenhum motivo para fazerem sexo como um
Garou de verdade. Eles devem aceitar seus malditos
lugares como lembrete vivo do crime e nio tentarem
contornar a situagfo. E talvez o resto de nds ird olhar aos
pobres miserdveis e manter em mente que devem manter
nossas paixdes longe do lado errado.

mulos

T orpango-re ym Fianna

Agora, guria. A dnica drea onde nds, Fianna,
podemos realmente reivindicar estar a bem a frente da
matilha é o cuidado dos Parentes. N6s mantemos nossos
Parentes mais queridos e préximos do que a maioria das
tribos. Bem, alguns podem dizer que fazé-lo nos torna
vulnerdveis, que nossos Parentes sio um lugar onde
podemos ser atacados. Isso é um monte de bosta
fedorenta, se vocé me perguntar. Sem nossos Parentes, de
onde a préxima geragio de Fianna vai sair? Mais que isso,
nos bracos de quem iremos passar a noite apds uma

Capt"fu/o Dois: Coracio e Lar, Caern e Parentes

batalha realmente boa?

Mesmo que ndo possamos manter registro de todos
os nossos familiares, aqueles Parentes que estiverem
realmente préximos a nds costumam manter O registro
daqueles que estio um pouco mais longe. A Mie é um
pouco engracada quando o assunto é nos deixar procriar
um Garou, e algumas vezes leva uma ou duas geracdes
antes do sangue realmente mostrar presenca, entio ¢
importante que nés mantenhamos um registro da familia
extenso, em especial porque alguns de nés sdo, bem,
entusiasmados em nossos deveres de procriagio. Eu
tenho quase uma dizia de pequeninos, e espero que pelo
menos um seja do sangue. O jovem Neil estd mostrando
todos os sinais, entdo vamos torcer...

Assim, quando um dos rebentos comega a mostrar os
sinais que ele possa ser um de nds, mantemos um olho
atento nele, e asseguramos que o Campeador de Parentes
esteja mantendo um olho no jovem. Eles passam pela
mudanca, e nds estaremos ld no dia. Agora, nds nio
esperamos muito. Eles precisam ser retirados de suas
familias e entrarem na vida Garou rapidamente. Um
novo filhote é uma fera perigosa e ndo queremos vé-los
dilacerando suas familias em pedacinhos, nio é?

Claro, num é uma tarefa ficil apresentar alguns deles
em nosso mundo. Muitos dos nossos caerns sdo
governados em algumas linhas tradicionais. Nos
orgulhamos muito de nossa heranca e nio desistimos dos
métodos tradicionais até que algo seja provado como
sendo muito melhor do que o que nés fazemos agora. Essa
¢ uma das razdes pela qual muito da nossa histéria ainda
ndo tenha sido escrita. Nenhum livro ou televisdo tem o
poder de um bom Galliard. Eu ougo que os caerns
ianques podem ser ainda mais fora de moda em seus
visuais do que nés podemos. Bem, eles tém espago para se
esconderem de outros que estariam intrigados com a
mostra do indigo e dos kilts.

Adogio

Entdo os pequeninos passam alguns meses
adaptaciio e treinamento, acostumando-se a vida
nossa sociedade. Nos os mantemos tdo isolados
mundo moderno quanto pudermos nesse periodo.
Wyrm joga tentacdes suficientes em nds sem
distrairmos durante esse periodo dificil de suas vidas.

Geralmente, colocamos um jovem Fianna com
Garou mais velho de seu augdrio para ser seu mentor. O
mentor trabalha com os Garou ancides de todos os
aug(rios para manter o pequenino numa rigorosa agenda
de treinamentos feita para familiarizd-los com todos os
aspectos da vida Garou e Fianna, com uma énfase
particular nas habilidades de seus préprios augtrios. Oh,
e ndo lhes é permitido beber ou trepar durante seu
aprendizado. Se qualquer coisa pode encoraji-los a
trabalhar duro e conseguir seu Ritual de Passagem, € isso.

Vez por outra, mandamos um Fianna que nasceu do
Parente mais préximo de uma seita para outro caern para
aprender os modos da tribo. Bron est4 tentando fazer essa
antiga tradicdo funcionar com algum sucesso, posso lhe
garantir. Esses filhotes que nasceram sem nenhum
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conhecimento sobre nds sio adotados pelo caern mais
préximo. Ndo hi sentido em baguncar com o
treinamento de um filhote que tem que familiarizar-se
com sua existéncia como um lobisomem antes de
podermos ensinar ao infeliz alguma coisa util.

Uma das coisas que nés realmente temos que enfiar
nos filhotes hoje em dia é o respeito pelos Parentes e pela
familia, j4 que isso parece ter desaparecido do mundo. Se
isso ndo é um sinal do Apocalipse, o que é?

Loy, Coabar e of Caroy

Muitos dos nossos Parentes sio pessoas ferozmente
religiosas — cristdos em particular. O povo celta tomava
a religido fervorosamente, e isso deslocou os velhos
modos entre eles facilmente. Dentro de uma centena de
anos, tradicdes com centenas de anos de idade foram
varridas para longe e substituidas com a adorag¢do a um
deus martir. Agora, aqueles que vivem ao nosso redor
sabem da verdade da Mae Gaia e o Outro Mundo, mas
alguns novos filhotes tém problemas sérios se eles
tiverem afundado muito profundamente nas visdes
catélicas ou protestantes. E um choque e tanto a primeira
ver que nds levamos eles para o Outro Mundo, e eles
comegam a encontrar com espiritos. Alguns pensam que
eles estdo na presenca de demonios, outros de anjos.
Alguns num conseguem sacar e ficam quase catatdnicos
com o choque de tudo isso. Eles se recuperam no final.
Eles podem sentir que o Outro Mundo é tanto a sua casa
quanto este aqui é, e aprendem a se adaptar.

Existe um grupinho dentro da tribo que interpreta
Gaia na forma da Virgem Maria, e outros espiritos na
forma de anjos e tentam lidar com eles desse jeito, mas
eu acho que eles estdo lutando uma batalha perdida. A
maioria de nés eventualmente desiste da fé crista e aceita
a adoragdo a Gaia como deveriam. Torna a vida bem
mais facil, se me perguntar, guria.

RAfyaks g Fartagem

Um ano se passa e a maioria dos filhotes estd
morrendo por uma bebida e por uma noite de paixdo,
mas eles tém que passar por um nimero de testes
primeiro. Uma vez eu ouvi algumas bobagens sobre esses
testes serem os tradicionais de Fionn Mac Cumbhail, mas
porqué nds usarfamos os testes de algum guri Parente,
mesmo um famoso e bem sucedido como ele, estd além
do meu entendimento.

Primeiro e mais importante, eles devem ser capazes
de recitar qualquer uma das doze grandes sagas da nossa
tribo quando pedido. Nao importa de qual augdrio eles
sejam, se eles ndo sabem a histéria dos Fianna, eles nio
podem ser considerados Fianna crescidos até que o
facam. Por isso, cada filhote carrega a histéria de nossa
tribo consigo, e ela nunca serd perdida enquanto um de
nés sobreviver. Dos Galliards, claro, espera-se que seja
dada uma apresentacio mais completa e grossa que
qualquer outro.

Entdo existem os testes de feitos fisicos. Vocé sabe o
tipo de coisa que eu digo: tirar um espinho do pé

50

Fianna

/-m-——'_ .‘_—.-7

enquanto corre sem diminuir seu passo; defender-se com
um galho enquanto enterrado até a cintura; defender
uma tora de madeira num rio contra tudo o que vier; ser
o primeiro a subir um morro enquanto é perseguido por
trés outros Garou; seguir um animal especifico por trés
dias e trés noites sem que ele perceba que vocés esta aqui
— esse tipo de coisa.

Depois vem o sacrificio. Espera-se que eles criem ou
ganhem algo de grande valor, aos olhos do Conselho da
Cangio, e que entdo o sacrifiquem ao totem do caern.
Isso pode ser algo desde um colar, escudo ou arma
detalhadamente trabalhada, até um troféu ganho de um
inimigo, seja na esperteza ou no combate. Isso entdo é
jogado na dgua no coracdio do caern, ou deixado num
fosso profundo se o caern nio tiver dgua. Eu duvido que
alguém seja burro o bastante para procurar por um
sacrificio depois de ser feito, mas eu tenho certeza que
eles nunca o encontrarfo.

Oh, e sim, eles vdo passar algum tempo no Outro
Mundo, também. Conhecer o Outro Mundo é uma parte
do que somos. Eles sdo levados ao coracio do caern e
espera-se que eles passem para o OQutro Mundo usando a
agua. Eles tém que encontrar uma das encarnag¢des do
Cervo ou de um espirito afim. Entdo serdo mandados
numa demanda, para provar seu valor como Fianna.
Geralmente, reunimos um grupo de jovens para isso...

Oh, as outras tribos também fazem isso? Veja, vocés
todos aprenderam conosco. Sim, bem, nés os preparamos
bem. A maioria é deixada nua antes de sair, e seus corpos
sdo pintados com trabalhos de nds sob_a orientacido de
nossos druidas. Eu tenho certeza que vocé pode imaginar
os burburinhos e insultos sobre as formas fisicas dos
filhotes, se vocé entende o que eu digo, guria. Ainda
assim, se eles ndo podem ouvir uma zombariazinha, ou
usar sua raiva em seu beneficio, entdo eles ndo serdo bons
Fianna.

Se retornarem, bem, serfo levados para a festa das
suas vidas. Se eles estiverem na seita por um ano sem
botar os olhos em um Parente ou dois, entdo nio sio
Fianna de verdade. Eles terdo uma amada esperando por
eles quando voltarem para casa, e umas boas bebidas e
uma bela trepada logo colocardo os conflitos de seus
rituais para trds. Assim que a ressaca passar, eles terdo
completado o Ritual e serdo bem-vindos na seita como
Fianna crescidos. Eles ndo terio muito para celebrar,
embora me doa dizé-lo. Nés precisamos de cada guerreiro
que nds tivermos, e nos agarramos em nossa alegria
quando podemos, antes de irmos para o campo de
batalha. Num é uma vida facil, mas a amo assim mesmo.

Homor

Oh, sim, eu quase esqueci. E a bebida, ‘cé sabe. Eu
nio consigo lidar com ela tio bem na minha forma
natural. De qualquer forma, uma das coisas que temos
que garantir que ensinamos para nossos rebentos é a ter
um maldito senso de humor. Sim, guria, ndo me olhe tio
preocupada. Eu sei que vocé achou minha petulancia
desconfortante. Sabe de uma coisa? Eu ndo ligo. Nés, os
Garou do Fim dos Tempos, vivemos uma vida tenebrosa




e triste. Uma noite bebendo como essa é uma coisa rara e
parece ficar cada vez mais rara conforme o Apocalipse se
aproxima.

Nés somos um povo passional e temos orgulho disso.
Né6s podemos tomar um belo coro da Wyrm, e nds
também podemos facilmente esquecer do nosso dever
com os Parentes e com o futuro. Apesar de tudo, somos
todos guerreiros de nascenca. Entdo, nds celebramos
nossas vidas e nossa razio por sé-la com a mesma paix3o.
Né6s também somos presas da depressdo, quando a vida
nfo vai da nossa forma e todos sabemos que essa é a
estrada curta, limpa e morro abaixo para o Harano.
Entdo, temos que aprender a rir na vida, também, mesmo
quando nés estamos encarando uma centena de
Uivadores com somente uma dupla de matilhas e uma
Gnica garrafa de ufsque para continuar.

Nés ensinamos os jovens a rir de si mesmos.
Verdade seja dita, nés tentamos ajudar a Cria fazendo a
mesma coisa, mas eles parecem nio ter entendido a
piada. Eles estdo perdidos, vocé ndo diria, guria? Och,
tire essa carranca da tua cara guria. Eu vou te provar,
vindo o amanh3, que nés somos mais ferozes no campo
de batalha que qualquer um de vocés.

Campos

Bem, embora nés Fianna gostemos da idéia de ser
uma grande familia feliz, nfo funciona bem assim.
Alguns Filhos de Dire com quem eu cago ocasionalmente
dizem que é tudo culpa dos hominideos e que o
faccionalismo é algo que nossos lados humanos trazem
para a tribo. Se nio fossemos tdo presos a buscas
humanas como bebedeiras, estarfamos bem mais
proximos. Bem, talvez estejam certos e talvez ndo
estejam. Até onde eu posso ver, a tribo se divide mais por
papel que por opinido. ‘Cé vé, ficando perto da tua
familia, vocé vé que todo mundo tem um papel pra atuar
na sociedade e nfo € s6 o seu augirio que te faz quem
vocé &, se vocé saca o que eu digo.

Meparfroir

Tem chance de vocé ter visto mais desse campo que
qualquer outro Fianna. Os Menestréis sio devotados a
manter viva ndo somente a histéria dos Escolhidos do
Cervo, mas de toda a Nacdo Garou. E por isso que muitos
dos nossos melhores Galliards estdo viajando o mundo,
aprendendo novas e velhas cancdes de outras tribos. E
sempre um prazer ter um Menestrel em uma assembléia.
Sua prosa e suas cancdes dardo vida 4 fogueira com
contos de terras diferentes. Amores e batalhas que lhe
fardo orgulhosa de ser um dos escolhidos da Mae.

Os Menestréis, apesar do nome, ndo sdo somente
Galliards. Os Theurges tentam manter vivos todos os
rituais dos Garou, e asseguram que nenhum seja perdido
conforme nos aproximamos do Apocalipse. Os Philodox
aprendem com a sabedoria das outras tribos, e asseguram
que ela fique disponivel para todos. De fato foi Berberana
Muguruza quem organizou este encontro. Ela é uma
Philodox Menestrel. Bastante observadora também. Nio
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existem muitos tipos hispanicos por aqui.

Existem até mesmo alguns Ragabash, que mantém
ligacdes com as outras tribos. Compartilhando modos de
manter o resto de nés em nossos lugares, com certeza.
Bastardos.

Eu nunca estive numa assembléia dos Menestréis —
e eles os realizam de tempos em tempos, ou pelo menos
foi o que me contaram. Que histérias e cancdes devem
ser ouvidas 14, hehe? Alguns dizem que os verdadeiros
governadores de nossa tribo sio os Menestréis porque
suas palavras direcionam as mentes de cada righ,
incluindo o préprio Ard Righ. Eu ndo acho. Eles tém
muito a subir, num acho que tenham tempo para politica.

A Jemandade 7o Herne

Agora, uma palavrinha de adverténcia pra tu, guria.
Eu sou um pouquinho tendencioso quando eu falo da
Irmandade. Veja, eu sou um membro. Nés somos o que
vocé poderia chamar, hoje em dia, de forca de reacdo
rdpida. O grupo é dominado por Ahroun, com a ligeira
presenca dos outros augirios. Temos nossas raizes
fincadas nos dias tenebrosos apés o nascimento dos
Uivadores da Wyrm. A corrup¢do de alguns dos
protetores dessa terra mudou o equilibrio para o lado da
maldita da Wyrm, e Dominios Sombrios apareceram pela
esquerda, pela direita e pelo centro. Os sanguessugas
estavam ficando cada vez mais espertos e os fomori eram
NUMET0SOs.

Uma boa porc¢io da tribo estava aqui, lutando com
os bastardos traidores e sutilmente empurrando-os de
volta para o Mile Deep Loch. Isso significa que muitos
dos nossos caerns pela Bretanha e pela Europa eram
fracamente defendidos, num tempo em que haviam mais
bestas para se combater que nunca. Muitos caerns foram
fortemente pressionados para se defenderem.

Isso ndo podia durar. Eventualmente, uma puta
velha e voluntariosa que nés nos lembramos como Filha
de Herne, veio com a idéia de compartilhar recursos.
Entdo, quando surge uma ameaca, um grande bando de
Ahroun — um ou dois no méximo de cada caern que
podia brevemente liberd-los — e outros, se prepararam
para a antiga Cacada Selvagem, que toma uma ponte da
lua para o caern mais préximo e lida com as bestas da
Wyrm de maneira rdpida e eficiente. Quando a Cagada
passa, os homens tremem em suas camas e as mulheres
escondem suas criangas.

A Irmandade passou por um tempo dificil alguns
anos atras. Muitos dos nossos jovens que se uniram ao
grupo focaram-se em lidar com os Fundamentalistas —
eu vou lhe contar mais sobre esses depois — ao invés do
propésito verdadeiro da Irmandade. Um pouco de
politicagem esperta dos Fundamentalistas logo fez muitos
Fianna acreditarem que essa era uma Inglaterra
opressora, uma situa¢do de luta pela liberdade Irlandesa,
e os guris dos dois campos estavam nas gargantas uns dos
outros antes de nés sabermos disso. Muitos se retiraram
em desgosto.

Quando Malcolm “Tira-Sarro-da-Wyrm” Sutton

51

__--ml\\




\\—n.m-—-w—l&

caiu em batalha
contra alguns
Uivadores da
Wyrm, as coisas
mudaram para
melhor. Agora,
ndo me entenda
mal, Malcolm
foi um bom guri,
€ um guerreiro
temivel, mas ele
nio tinha nenhum senso para politica. Ele era
um Lua Cheia até os ossos. Oh, e era inglés até
as botas. Seu substituto foi uma francesa,
em todos os aspectos. Eu ndo conheco seu
nome humano, pois todos a chamam de
Queima-a-Wyrm. Existe uma grande histdria
por tris desse nome, mas vou pedir para um
dos guris cantd-la para vocé outra noite.
Ainda assim, ela fez o grande \
trabalho de nos reconstruir junto com
as velhas linhas.

Cr Romesror
Swrroreantzr

Os Romeiros tém uma
vida dura. Guria. num
duvide disso, a vida deles
nio é uma que eu gostaria. Para um Fianna desistir de sua
casa e Parentes e viajar o mundo, é uma puta escolha. Eu
num posso ficar confortdvel por eles. Parece-me que amar
seu coracio e sua casa é metade do que significa ser um
Fianna. Desistir disso por uma vida na estrada, bem, isso
€ dureza.

Eles nio recebem muita aceitacio, também. Como
os Peregrinos, nem sempre sio bem-vindos, embora eu
tenha ouvido que as coisas estio melhores nos Estados
Unidos, e em outros partes do mundo. Os Garou da
Europa sdo bastante territoriais, e ndo reagem bem ao ver
um grupo de Fianna e seus parentes aparecendo dentro
da distancia de uma cuspida de suas divisas. Ainda assim,
membros o suficiente da nossa tribo contraem a vontade
de viajar, e existe um bom nimero de Romeiros pelo
mundo. Eu até ouvi dizer que alguns deles foram para a
Russia agora que a bruxa se foi. Boa sorte para eles.

Por que estio “sussurrando”? Essa é uma boa
pergunta, guria. Eles sdo os olhos e ouvidos do cld. Eu
posso gostar de uma bebidinha e do conforto de uma bela
Parente, guria, mas isso ndo significa que eu tenha
deixado de ser um dos guerreiros de Gaia. “Combate a
Wyrm onde ela estiver e sempre que proliferar,” lembra-
se? Bem, um dos problemas que os Filhos do Cervo tem é
que somos uns infelizes amantes do lar. Se nio estiver a
um dia de corrida de casa ou de um bom bar, nio
costumamos realmente nos importar. Freqiientemente,
essa insularidade voltou e nos chutou na cara. E o
trabalho dos Romeiros manter a tribo longe de cair nessa
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armadilha novamente.

Cada Righ dos Romeiros... Me desculpe, eu tenho
que rir. Veja, existia uma revista em quadrinhos infantil
sobre futebol chamada Roy of the Rovers que eu
costumava ler e... Ndo se importe. Ninguém jamais disse
que vocés Senhores das Sombras tinham senso de humor.
Barman! Outra bebida para a guria sem humor! E um
pouco de uisque! E um pra tu!

Cada Righ dos Romeiros prestam contas a Tara, ou
onde quer que seja que o Ard Righ esteja chamando de
lar, contando qualquer coisa que eles achem que possa
causar problemas para a tribo. Vocé ouviu contos de
bandos errantes de Fianna aparecendo nos caerns de
outras tribos, assim que as coisas ficam feias? Bem, esse é
o trabalho dos Romeiros.

Netoy 72 Fonn

Agora, esse é um grupo valioso. Jovens guris e gurias
costumam se unir aos Netos, apenas alguns verdes apds o
inicio de sua vida como Garou. Procurando Honra e
Gléria, eles se unem em pequenos bandos, e saem em
busca de uma boa recompensa, onde quer que ela possa
ser encontrada. Se algum dos campos pode clamar ser o
mais velho, sdo os Netos ou os Menestréis Ambos
parecem ser fundamentais para o que somos, se tu saca o
que eu digo.

Nossas lendas sdo cheias de histérias de poderosos
guerreiros que safram em busca de aventuras e que
combateram forcas do mal. Diga as palavras “renome” e




“Wyrm” aqui e vocé verd porque tantos dos nossos
rebentos sdo 4vidos a safrem de casa e lutarem uma boa
luta em outro lugar. Sim, tenha certeza que alguns o
fazem tanto pela gléria quanto pela grana, mas vocé tem
que comprar seu ufsque comemorativo de alguma forma,
certo? Eles ndo podem se manter sozinhos sem ele, ndo?

Claro, tem mais que s6 o desejo de uma luta. Muitos
Netos normalmente clamam que suas viagens sdo
orientadas pelo Cervo em pessoa. Uma visio de um
cervo na Umbra ou aqui ird levi-los para onde quer que
eles sejam mais necessarios. Eles irdo definir seus papéis
mais como os heréis escolhidos do Cervo que jovens
heréis em jornadas. Muitos de nés discordamos, mas nio
tem desculpa para o sucesso que eles tém atingido
algumas vezes.

Existem problemas, claro. Existem mais que alguns
filhotes perdidos cujo pai é um Neto, que nio percebeu
que a bela guria com quem se deitou naquela noite era
Parente. Infernos, hoje em dia, existem muitos Parentes
que ndo conhecem sua heranga. E mais que alguns
bandos de Netos costumam receber o mesmo tipo de
boas-vindas dos lobisomens locais que os pobres
Romeiros sofrem. Ainda assim, quando a Wyrm levanta
a sua cara feia, poucos irdo enxotar um bom grupo de
Garou ferozes.

Existem fortes ligacdes entre os Dire, os Romeiros e
os Netos. Volta e meia, se eles encontrarem um problema
que precise de negociagdes que estdo longe de um dos
nossos caerns, serd um grupo de Netos que estarfio
prontos pra lidar com o problema. Existem mais que
alguns Netos a serem encontrados na Amazdnia, mas
muitos mais tem sido chamados & Escécia ou aos Balcs
nos Gltimos anos.

Alguns poucos veteranos grisalhos ficam nos Netos
por toda suas vidas, mas a maioria sente o pulsar quente
da fogueira e de um corpo quente de uma Parente para
afastar as longas noites de inverno. Além do mais, nio
faz nenhum mal as defesas dos nossos caerns ter velhos
guerreiros como os ex-Netos.

Fhoy e Dhire

Agora, ¢ dificil falar dos Romeiros sem mencionar os
Filhos de Dire no mesmo sopro. O que os Romeiros fazem
pela terra dos homens, os Dire fazem pelos lugares
selvagens. Eles nasceram da terra e véem como seu dever
protegé-la. Verdade seja dita, sdo muito bons nisso
também. Um lupino entende os ritmos da natureza bem
melhor que um hominideo ou um mulo, ndo importa
quanto tempo eles viveram nos bracos da Mie.

Muitas das terras nés ainda dominamos, sejam as
Terras Altas, a costa oeste da Irlanda, o norte espanhol
ou mesmos os Apalaches, sio pouco populosos. Ja que
costumamos ficar préximos aos nossos parentes humanos,
os Garou lupinos e seus Parentes tém que manter um
olho nessas dreas por nés. Eles podem cobrir mais
territério com a mesma quantidade de tempo que o resto
de nds pode, e eles sdo mais apropriados para semanas de
sobrevivéncia fora do caern. Eles logo identificam os
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padrdes dos cortes entre as presas que mostram que a
Wyrm estd rastejando, e entdo vocé sabe o que vem
depois.

A outra coisa que os Dire s3o bons é em ensinar a
nds, infelizes ignorantes, o que é ser um lobo. Nés
seriamos hipdécritas se disséssemos ser préoximos aos
nossos Parentes e nfo gastdssemos tempo entre os lobos.
Lobos selvagens s@o uma raridade mesmo na maioria das
nossas terras, entdo os Unicos animais com quem nds
podemos correr sdo os Parentes protegidos e escondidos e
os lupinos em si. Existem alguns Dire “honordrios” —
hominideos que passaram tanto tempo correndo com
matilhas dos Dire que s3o quase aceitos. Quase. Eles
nunca aceitam impuros, entretanto. Quem pode culpa-
los? Ndo é como se os infelizes deformados realmente
pertencessem a algum lugar puro.

A maioria dos Dire se mantém a parte de qualquer
caern em particular. Eles passam algum tempo em num
caern, antes de viajar como uma matilha por algumas
semanas ou meses. Entdo eles encontram outro caern
para chamar de lar por algum tempo. Isso leva a alguma
desconfianga entre os locais, que os vé como uma ameaca
ou elemento desconfortivel, mas aqui vamos nds.
Algumas pessoas sdo simplesmente estipidas demais.

Os Dire, como muitos outros grupos de lupinos, pelo
que eu sei, estio em conflito com os ndmeros. Nés
fazemos o que podemos, como eu ja te disse, mas a menos
que podemos mudar as coisas, nés perderemos os Dire e
o que eles fazem por todos.

O Tiatta Le Foww

Agora, em algum ponto dessa noite ‘cé vai me
perguntar sobre as fadas, ndo vai! Sim, muito bom,
gatinha. E aqui mesmo, com os lobisomens irlandeses,
que temos que lidar com os enganos freqiientes. ‘Cé sabe
quais. Eu nunca encontrei uma fada, embora eu ja tenha
visto algumas, a distAncia. O mesmo vale para a maioria
dos guris.

Calma. Eu num disse que nfo temos nenhum tipo de
negdécios com eles. Existe um grupo que é especialista em
lidar com o Povo Bom, e eles vio pelo nome de Tuatha
De Fionn — sdo os Filhos de Fionn, pra vocé, guria.
Veja, nés conhecemos e trabalhamos com as fadas, mas
ndo confiamos nelas. Qualquer Fianna pode lhe contar
contos de seus ancestrais sendo enganado pelas fadas,
quase tantos quanto sendo ajudados por elas.

As fadas sio um bando estranho e imprevisivel na
melhor das hipéteses. Oh, algumas delas sdo lindas e
algumas sdo grandes lutadoras, e podem ser uma ajuda
para nds, mas eu ndo gostaria de me envolver em
nenhum dos seus jogos. O Tuatha, provavelmente o
menor dos campos, se especializou em fazer a maioria das
nossas velhas aliancas, sem nos custar muito. Vocé nio
pode se unir ao Tuatha, ‘cé tem que ser recrutada por um
deles, que veja algo em vocé — alguns chamam de
sangue feérico, outros chamam de loucura — que o
permita lidar com o Povo Bom em termos iguais.

Eles passam por um longo perfodo de aprendizado
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nos caminhos e conhecimento das fadas, antes deles
serem levados para o Portal de Arcidia, através da
Umbra, para alguns encontros basicos com eles. Somente
entdo lhes é permitido o encontro com o Povo Bom
desse mundo. Eles acabam bem estranhos, os Tuatha, e
poucos de nés confiam completamente neles — nio que
eu v4 admitir que disse isso quando Moira chegar. Ainda
assim, as coisas que aprendemos e a ajuda que obtemos
das fadas faz com que tolerar esses incomodos valha a
pena.

Por outro lado, eles fazem seu melhor para entender
outras bestas que caminham pela noite, também: os
feiticeiros, fantasmas e sabe 14 o Cervo mais o qué. Boa
sorte pra eles também. Melhor eles que eu, gatinha. Eu
chamei um deles pra bater um papinho contigo depois,
guria. Eu tenho certeza que vai ser um tambor de
gargalhadas.

Cr Fynddamenfafitiar da Mie

Bem, aqui vai o segredinho da tribo. Os
Fundamentalistas sdo primos embaracosos que tentamos
nio falar sobre. Eles sdo assassinos infelizes que algumas
vezes parecem mais com a Cria que
Provavelmente o resultado intercruzamento de Parentes
ou algo assim. Esses infelizes tentaram ganhar apoio no
coracdo da tribo algum tempo atrds amarrando a sua
bandeira a causa do republicanismo irlandés. Eles fizeram
um puta bom trabalho para isso. Os membros ianques
mais estipidos da tribo — aqueles que acham que os
Tumultos s3o tdo simples como a Bretanha oprimindo a
Irlanda — morderam o anzol, a linha e a béia. O fato dos

CONnosco.

Fundamentalistas se chamarem de Fundamentalistas do
Eire foi um movimento esperto da parte deles, vocé esta
certa, guria.

Os ntmeros do campo inflaram, e comecaram a
trabalhar no legalismo bretio e norte-irlandés. A
Irmandade foi forcada a tentar proteger nosso povo, e foi
taxada de lacaio do governo bretdo. Uns poucos dos
jovens Garou tiveram a idéia errada, e de repente nds
tinhamos Fianna imitando os conflitos humanos. Quio
estipido foi isso? Entdo alguns grupos de Netos
apareceram para proteger seus companheiros de caern
irlandeses e nds tivemos uma situacio complicada por
um tempo.

O que aconteceu? Duas coisas. O processo de paz na
Irlanda do Norte, para ndo mencionar o tratado da Boa
Sexta-Feira, tomou bastante do vento em suas velas.
Entdo, os problemas na Escécia comecaram, e aquelas
pessoas que realmente queriam fazer alguma coisa sobre a
Wyrm tinham alvos maiores que humanos para se
preocupar. Os Fundamentalistas do Eire comegaram a
sumir... mas nada bom dura.

Verdade seja  dita, esses porras  desses
Fundamentalistas estio de volta, sob um novo nome e
eles ainda querem nos levar de volta ao Impergium. Bem,
nunca fomos grandes partiddrios da pior das escolhas
humanas. Pelos contos que eu ouvi, protegemos nossos
Parentes e nés passamos algum tempo escolhendo outros
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Nio hd duvidas que uma das coisas que parece
ser uma liga¢do comum entre as culturas celtas que
existem hoje é o separatismo. Da campanha
democrata do Partido Nacionalista Escocés (SNP) e o
Plaid Cmyru, ao terrorismo de grupos como os
separatistas Bascos do ETA na Espanha e o
antagonismo mutuo entre o Exército Republicano da
Irlanda (IRA) e a Forca de Defesa de Ulster (UDF)
na Irlanda do Norte, uma luta por sua visio de
nacionalidade é quase uma caracteristica definitiva.

Nido é de se surpreender, entdo, que muitos
narradores e jogadores de Lobisomem sejam levados
as histérias contadas ao redor dessas lutas e eventos.
Se vocé quer seguir essa linha, existem algumas coisas
que vocé deve ter em mente. Primeiro, lembre-se que
aos olhos dos Garou, sdo fiateis conflitos humanos,
somente um sintoma menor do grande conflito contra
a Wyrm.

Segundo, lembre-se que pessoas reais sio mortas
o tempo todo como resultado do terrorismo. Durante
a preparagio deste livro, problemas no processo de paz
na Irlanda do Norte levou ao uso de bombas na terra
bretd por um grupo separatista chamado de Real IRA.
O ETA matou pessoas na Espanha. O World Trade
Center caiu na pior atrocidade terrorista da histéria.
Pessoas estio morrendo no mundo real como
resultado dessas diferengas politicas. Nao seja
diminuto nas mortes de pessoas inocentes para
simplificar as politicas em jogo.

Nés arbitrariamente separamos os Fianna das
politicas mortais na Irlanda na revisdo da tribo por
essa razao.

povos. Essa é uma das razdes pelas quais nossos Parentes
povoaram tamanha parcela da Europa num dado periodo
de tempo.

Mais que isso, entretanto, eu acho que os odiamos
tanto porque eles se ddo tdo bem com a Cria. Assassinos
malditos, todos eles. De qualquer forma, agora eles estdo
de volta com um novo nome e um chamado para matar
todos os humanos. Garras Vermelhas hominideos.
Justamente aquilo que nés precisivamos. E apds esta
nota, eu lhe desejo boa noite, gatinha. Eu te encontro
amanhj, e trarei alguns companheiros.

A L

Bom dia, guria. Feliz que tenha se juntado a nés.
Aqui estd a matilha, bastardos feios que sdo. O Chuck ali
¢ nosso Galliard e suas cancdes sdo tdo boas que nés o
perdoamos por ser ianque. Moira eu mencionei ontem. E
o galés rabugento estuprador de cabras atende pelo nome
de Geraint Caca-em-Buracos, apesar de todos nés o
chamarmos de Gere. Agora, existe alguma coisa que vocé
queira perguntar! Ah, a Litania. Chuck?




Chuck
aborrece:

Olhe, ndo v4 questionando nossa devogio as leis do
Garou. Vocé ndo encontrard uma tribo mais fortemente
devotada a Litania.

Nio To HJerpatiordr Com COvtro Garoy

Faz sentido, nio faz! Se nés pudéssemos procriar
entre nds, logo perderfamos contato com nossos outros
Parentes, e isso seria uma maldita vergonha. Sem nossa
familia no temos nada pelo que viver. Sem familia que
ndo é parte da luta, ndo hd ninguém para esperar por
vocé em casa, que vocé ndo quer desapontar ao morrer.
Aqui vai uma sabedoria da Mie para vocé. Nés geramos
mulos como um lembrete vivo para ndo esquecermos
nossos Parentes.

Agora, eu ndo vou mentir pra vocé, nds geramos a
nossa parcela justa de mulos. Tubo bem, tudo bem, mais
que a parcela justa. Certamente é comum o bastante para

“Cangdes-do-Lar”  McCormack  se
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duas pessoas que vivem e lutam juntas ter uma queda
uma pela outra. E dificil impedir essas paixdes se
tornarem fisicas. Bem, estd tudo bem em dizer “cate
algum Parente estipido e tire isso de sua cabeca” mas
algumas vezes ndo ¢ o suficiente. Quando vocé realmente
ama alguém, e os Fianna nunca fazem menos que isso, é
dificil até mesmo contemplar estar com qualquer outro,
muito menos fazer foder loucamente com ela.

Nio, nfio é um erro dos pais do impuro. E um erro
do resto de nés em ndo vigiar os outros para parar esses
problemas antes que eles levem ao sexo e bebés bastardos
e, se necessirio, separar os dois lobisomens que nio
podem guardar seus genitais para si mesmos. Ndo hd uma
seita sob a Mie que tenha tantos Garou que ndo aceitaria
outro Fiann em seus ndmeros. Um novo lar sempre pode
ser encontrado por algum filhote atingido pelo amor,
bem longe do objeto de suas afeicdes.

Impuros concebidos em paixdes casuais! Nio
acontece. E por isso que nossos Philodox procuram em
assembléias. Desafio vocé a provar o contrério.

Geraint bufa: Sim, certo, Chuck. Quando é que
vocé ficou cego!?

Combats a Warm Onde €a Exfver o

Sempre Que Froffferar

Estupidamente Sbvio. E para isso que estamos aqui.

E por isso que temos Parentes nas cicatrizes, assim como
alguns caerns 14 também. Podemos ndo gostar muito
deles, mas h4 trabalho a ser feito e algumas vezes
os Roedores e Andarilhas simplesmente ndo sdo
o suficiente. Onde a Wyrm vai, nés vamos.
Quando o trabalho termina, vamos pra casa.

Regpesta o 7 erriforio

do Proimo
6bvio. Porque perder recursos

N
S
brigando na luta de outra
pessoa? Porque se distrair do inimigo
combatendo as outras tribos? Quando
visitamos alguém, respeitamos a casa
dos outros e as tratamos como
gostarfamos que nossas casas fossem
™, tratadas.

Também estupidamente

No entanto, territdrio
significa mais que apenas

um lugar. Noés
compreendemos que  se
estende a direitos de

procriagio também. Vocé
ndo tenta aquilo com a
parceira de outro Garou, seja
dessa tribo ou de outra. No entanto,
os Parentes parceiros de
humanos ou lobos s3o
jogo limpo. Eles
deveriam ficar
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orgulhosos de ter um filhote Garou, mesmo que nio seja
deles. Vocé também deve ficar longe dos Parentes de
outra tribo, a menos que vocé tenha sua permissdo
explicita para perseguir o romance. Nés temos brigas o
suficiente sobre direitos de procriagio dentro de nossa
prépria tribo, sem entrar em vendeta com outros.

Aeetta yma Rengiiio Howroa

Essa s6 se aplica a outros Garou. O que os lacaios da
Wyrm conhecem sobre honra? Uma vez que vocé se
lembrar dessa, isso é facil. Existem tdo poucos de nés que
perder qualquer um para conflitos destrutivos é
simplesmente estipido. Luta por dominancia, certo.
Apenas nio fique de saco cheio delas e siga até a morte.

Rab adiciona: Ei, nés lutamos de saco cheio o
tempo todo. O que tem de errado em lutar bébado?

Chuck responde: Nio, seu bastardo escocés, “de
saco cheio” significa furioso em paises civilizados.

Sybmetfo-F2 aor Garoy
72 Potto Maky Elbvade

Agora, alguns diriam que temos um problema com
essa parte da Litania. Nés somos um bando rebelde nas
melhores épocas, e nunca inteiramente felizes sob
qualquer lider. Agora, eu digo que isso é uma coisa boa.
Ao sempre roer o arreio, por assim dizer, mantemos
nossos alfas nas pontas dos pés. Nao temos o direito de
deix4-los se tornar complacentes e existe um mundo de
diferenca entre testar um alfa e realmente desafid-lo. Nés
nio fazemos nenhum servico a eles ao ser totalmente
complacente. Algumas vezes o servimos melhor dando
alguma coisa a eles na qual possam testar sua forga.

Ofereee 0 Brimesro Quinkio da
Matanga acr 7o Posto Makr Elovado

Nunca entendi porque isso estd aqui. O de Posto
Mais Elevado estd nessa posi¢do porque é o mais capaz de
tomar o primeiro quinhfio. Esse acontece sem que
coloquemos nenhum esfor¢co nisso. Talvez esteja ali
apenas como um aviso para jovens filhotes ndo entrarem
em desafios com os quais eles ndo podem lidar.

Nzo Provardr #a Carne Hoymana

Ou, nio coma sua familia ou seus amigos. Isso
significa lobos, também, a menos que vocé tenha se
esquecido. Eu sei de uma versdo uivada da Litania que
deixa isso bem claro. Existem trés boas razdes para seguir
essa. Primeiro, comer carne humana te deixa louco. N3o,
obrigado. Eu vi os Uivadores da Wyrm. Eu nio vou
chegar aquilo. Dois, realmente faz os Parentes se
borrarem se eles ouvem que vocé estd fazendo isso:
arruinando qualquer chance de conseguir transar. Trés:
Pelo que eu ouvi — e isso é conversa de Galliard, nio
pense que eu passeio nos piores restaurantes — o gosto é
medonho. Nenhuma quantidade de uisque tira. Nunca
aconteceu comigo. Eu peco 2 Mie para que nunca seja
pego na Escravidio da Wyrm e comece a comer porco
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por engano.

J(%W/}‘qﬂyw,é/ Jnfersoras a 77
Todoy LPorfoncem a Ceasa

Senso comum de novo. Ndo estamos aqui para lutar
por nosso préprio bem, estamos aqui para lutar pela Mae
e todas as coisas no mundo e na Umbra que s3o parte
Dela. Tudo se resume a simplesmente se lembrar pelo
que lutamos, coisa que aqueles imbecis da Cria nunca
parecem se lembrar. Se tudo se foi, exceto uns poucos
Garou ensangiientados no fim da batalha, serd uma
vitéria realmente vazia. Ndo, temos que nos lembrar pelo
que estamos lutando.

Nao Epgyerdr o Uy

Bem, ddi. Somos ripidos e fortes, mas
provavelmente somos superados em centenas ou milhares
para um pelos humanos, se nfio mais. Sim, eles tém medo
de nés. Mas como nds, eles sabem lutar e matar as coisas
que os amedrontam. Se o Véu fosse erguido, até mesmo
eu nio apreciaria a oportunidade de combater centenas
de humanos altamente armados de uma vez. Isso nfo é a
minha idéia de uma boa maneira de morrer pela Mae. O
que vocé acha que eu sou? Um Garra Vermelha? O Véu
existe por uma razio boa pra caralho: Ele nos deixa fazer
nossos negdcios sem os humanos entrando no caminho, e
isso é uma coisa boa, porra.

Nao Serdr Um Fardo “ara ey Povo

Provavelmente a parte mais dificil da Litania de se
manter. Sua familia e sua matilha naturalmente querem
cuidar de vocé e protegé-lo. Isso é parte do que é ser um
Fianna. Pode ser realmente dificil dizer “ndo” a eles e se
retirar para algum lugar para morrer: seja em batalha ou
sozinho com a Mde. No entanto, se vocé os ama, vocé
deve fazé-lo. Temos tarefas o suficiente nesses dltimos
dias, sem ter que cuidar daqueles que nio serdo capazes
de lutar quando realmente importa. Nés somos um bando
de corag®es-moles. Seria um crime tirar vantagem disso.

Fodo-se Daafiar 0 Lider a Qvafgyer
Momento em '72'/#/%’ 7 Zar

“Pode-se”? Deve-se, é o mais correto! Alfas devem
ser fortes e ndo deveriam estar no lugar se ndo o fossem.
Agora, todos temos bons momentos e maus momentos.
Desafios constantes fazem com que apenas aqueles que
estdo em seu melhor permanecam como alfas. Se eles
estdo tendo um alguns problemas, entdo seria melhor que
eles se retirassem até que as coisas se ajeitassem pra eles.
E se seu substituto continua a ficar mais forte? Bem, isso
¢ para o bem da tribo. Olhe, dominincia nio é um
negdcio definitivo, é uma batalha constante que mantém
a familia forte.

E além do mais, todos nés gostamos de uma boa
briga. Eu ganhei um ou dois fetiches decentes apostando
em algumas batalhas por dominancia.




Nao Lesafpard o Lider em
Tempor g Cverra

Bom senso mais uma vez. Lutar uns com os outros
quando h4a um inimigo a derrubar apenas desperdica
nossa energia. Agora, como uma tribo nés cometemos
esse erro as vezes com freqiiéncia demais. Por que vocé
pensa que nossos Galliards passam metade de suas vidas
sangrentas contando as histérias de grandes rivalidades
entre dois Garou que sempre tém um fim trdgico? Para
impedir as pessoas de cometerem o mesmo erro sangrento
de novo, é por isso. Nada pior que um Fianna que nio
sabe quando escolher seu momento, se vocé me
perguntar, e nada mais certamente coloca um grande e
velho sorriso em uma das faces da Wyrm.

Nao 7 omards Quatgyer Aifnde Que
Provogye a Ulofagio 7 wm Cacrn

Ou eu vou esmagar a sua maldita cabeca. Vocé nio
deixa o cara mal entrar em sua casa. E realmente simples
assim. Agora, caerns sio muito mais que casas, sio Os
bosques sagrados da Mae e o lugar onde podemos sentir
Seu amor, e raiva, mais claramente. Sem eles, perdemos
nossos elos com Ela e nosso senso familiar. Isso é o crime
pelo qual ndo pode haver expiacio em vida. Um violador
dessa parte da Litania que ndo se arrepende é colocado
para morrer rapidamente, antes que ele macule o resto de
nds. Alguém que implora o perdio do Cervo pode
receber uma busca dele — uma que oferega ao miseravel
patife a chance de se redimir em um nobre sacrificio.

Ah, e permitir um caern ser violado por inércia é tio
ruim quanto. E por isso que tivemos que tomar caerns das
mios de outras tribos que eram incapazes de cuidar deles
adequadamente no passado. Ndo gostamos de fazer isso,
mas nés sabfamos que era nossa dever para com a Mie e
nos consolamos com isso.

Moira acrescenta: Isso vale em dobro para as outras
coisas 14 fora na noite. Nenhum sanguessuga, feiticeiro
ou outra coisa chega perto de nossos caerns. Se alguém os
disser sobre um, nés cagaremos o traidor e seu amigo.

Geraint resmunga: Nem todos nés concordamos
com o que aconteceu no Qeste, a despeito do que Chuck
diga. lanques malditos.

Afravdy do Myndo
Jrianda

Vocé pode rir sobre nés ianques, mas pelo menos
nossos coragdes estdo no lugar certo. Vocé sabe, sempre
que um Fianna fica bébado em alguma espelunca em
qualquer lugar do mundo e comega a ficar com o olho
enevoado sobre o velho pafs, normalmente querem dizer
Irlanda. Agora, os Filhos do Cervo podem ter tido muitos
lares, mas poucos deles significam tanto para nés quanto
a Irlanda. Certo, apenas uma pequena propor¢io da tribo
ja colocou os pés 14, e muito menos nasceram no local,
mas de alguma maneira nés ligamos a nossa identidade a
essa ilha.

Virios dos nossos mais importantes caerns estio no
velho pafs — Tara e a Tri-Espiral sdo provavelmente os
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mais proeminentes, mas existem muito mais. E o dnico
pafs no mundo que podemos dizer que é territério Fianna
sem medo de contradi¢do. Isso ndo quer dizer que ndo
existem lobisomens de outras tribos aqui. Eles apenas
estdo em minoria.

Existe um monte de coisa acontecendo 14 para nos
manter ocupados, também. E, eu quero dizer os
Tumultos, se vocé quer cham4-los assim. Eu poderia usar
palavras mais seletas. Isso ndo é hora e lugar pra entrar
na politica disso, mas se vocé acha que é tdo simples
quanto Ingleses conquistadores e Irlandeses oprimidos,
vocé é uma idiota. Grande parte disso é guiado por
discussio sectdria religiosa, entre catélicos e protestantes.
Jogue nisso histéria imperialista, sonhos nacionalistas e
alguns extremistas, e vocé tem uma mistura odiosa.

Agora, é verdade que alguns jovens Fianna se
deixaram envolver nesse tipo de bobagem. Isso quase
destruiu alguns dos nossos campos mais antigos, isso fez,
até alguma Ragabash inspirada acertar em uma maneira
de tira-los disso. Ela os levou em uma volta pelos locais
de violéncia sectdria na Irlanda e no resto do Reino
Unido. Quando qualquer Fianna digno de suas cuecas vé
as monstruosidades da Wyrm se alimentando na miséria
e no terror gerado, eles logo mudam de idéia sobre se
envolver na batalha humana.

Alguns anos atrds, vocé podia confiar em Tara para
mandar as forcas que vocé precisava para lidar com a
bagunca deixada pra trds depois de um atentado ou um
bombardeio, mas hoje em dia, com aquele idiota no
comando, estd a cargo dos caerns locais arrumar as coisas.
Algumas pessoas colocaram na cabeca a idéia de que os
Tumultos sio a maneira da Wyrm de colocar uma base
de operacdes em nossa terra natal. Eu ndo acredito nisso.
Os Tumultos s3o coisas que os humanos fazem sozinhos.
A Wyrm apenas tira vantagem.

O Rsoipno Uido

O RU, ou Brtanha, ou Albion ou o que caralho vocé
quiser chamar costumava ser todo nosso, até os bastardos
da Cria virem com seus Parentes saxdes e se considerar
em casa.

Lngbeferra

A parte sul da Inglaterra é firmemente presa nas
teias da Wyrm e passamos mais tempo a combatendo do
que a prépria Wyrm por 14. Vocé j4 percorreu atalhos no
cora¢do de Londres? Eu ndo recomendaria. Eu ouvi que
h4 um caern urbano escondido em um dos parques no
centro da cidade, mas depois de uma horrivel luta com
um sanguessuga alguns anos atrds, os nativos estio muito
reservados a respeito de exatamente onde ele é. Nio
posso dizer o quanto eu os culpo. Ndo pode ser ficil
defendé-lo.

Vocé segue ao norte, pra dentro das Terras Centrais
e vocé estd em territério da Wyrm. O legado da
industrializacgio pesada que costumava estar aqui
transformou muitas dreas em uma colcha de retalhos de
pocos da Wyrm e outras merdas torpes. Nés e a Cria
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trabalhamos razoavelmente bem juntos 14, simplesmente
porque nfo temos uma maldita escolha. E uma briga dura
na melhor das épocas.

A Inglaterra é praticamente nossa esses dias. Bem,
temos a Cria por perto, mas quem estd se lixando pra
eles? Ah, e costumava ter alguns Presas também, mas a
Wyrm os pegou. Na tltima vez nds tivemos que arrastar
suas cabegas pra fora do fogo.

Zoir o Ciatlr

Os Fianna Galenses tém um tipo de lei sobre si
mesmos. Os Dyn a drowyd yn flaidd, como eles se
intitulam, tém uma cultura distintamente diferente do
resto da tribo. Embora eles mantenham nosso amor por
cancdes e musica, seus Galliards tenham uma tendéncia
mais ldgubre que os nossos. Alguns acusam o grupo
inteiro de estar no limite da Harano, outros de serem
todos Ragabash, mas eu acho que é tudo um exagero do
caso. Do pouco tempo que eu passei em um de seus
caerns algumas milhas ao nordeste de Abertawe, eu acho
que eles celebram sua vida como Garou tanto quanto o
resto de nds. Eles apenas ddo a ela tracos de uma
melancolia que vem do conhecimento de seu eventual
destino.

Se eu interpretei suas histérias certo, e isso pode nio
ser o caso, pois eles parecem falar uma versdo arcaica da
lingua Garou, eles acreditam que eles estavam aqui antes
do resto dos Fianna, e que eles vdo estar aqui muito
depois de todos nés termos ido. Entdo o mundo ird se
tornar alguma outra coisa, € Luna os escolherd como seus
campedes mais uma vez. E‘ eu estou resumindo aqui, mas
suas lendas e sua visio do mundo sdo distintamente
diferente das nossas. Para eles, é o suficiente proteger a
terra que eles tém e seus Parentes. O Apocalipse é uma
batalha a ser lutada por outros. Como resultado, eles sdo
muito insulares, mantendo caerns no corag¢@o do Pais de
Gales, que é esparsamente povoado na melhor hipétese.

Geraint cai na gargalhada: Vocé caiu em algumas
mentiras, 14, idiota. Bem, embora faca um tempo desde
que eu nfo vou em casa, eu posso dizer que nem todos os
Fianna Galenses sio Dyn a drowydyn flaidd. Eles sio
mais como um campo pequeno e regional centrado em
volta de alguns caerns no centro e norte do Pais de
Gales. O resto de nés é pouco diferente da corrente
principal de Fianna.

Talvez os maiores problemas que nés enfrentamos
sejam o legado de longos anos de mineracio no Pais de
Gales. O pafs todo é cheio de minas, um bom nimero das
quais foi pega pela Wyrm ou os Uivadores. Elas sdo
dificeis de encontrar nas melhores épocas, entdo muitas
de nossas seitas tornam uma prioridade checar minas
abandonadas sempre que podem. E um jogo perigoso, no
entanto.

Ercosa

Rab, eu nfo ouso falar de sua terra natal com vocé
aqui. A palavra é sua, seu velho lobo vagabundo.
Rab segue em frente: Grato, seu filhote afeminado.




Nos dias entre a vinda dos Garou para o Eire e a
chegada do Cristianismo, havia trés grandes fortalezas
chamadas Tara. Da Tara de Ferro, o paldcio dos reis
humanos, nada mais que morros com um manto de
grama restaram. Outro, também conhecido como “Alta
Tara”, era o trono do poder dos Daoine Sidhe; na hora
da Ruptura, ela deslizou entre as névoas do Sonhar. O
terceiro, também chamado Tara Média, Tara de Prata
(“Aliirgetteamhair”) ou simplesmente Tara, é o trono do
Alto Rei da Tribo Fianna dos Garou. Tara é o coracio
espiritual da tribo, um caern de Honra devotado ao
Cervo e a Danu e o local mais sagrado da tribo.

O complexo que é Tara fica no topo de uma colina
se elevando 60 metros acima da planicie a sua volta.
Sete grandes plataformas de terra e pedra circulam a
colina. Cada um dos sete portdes é revestido de pedra e
adornado com as cabecas de inimigos derrotados. O
paldcio principal é cercado por vérios anexos menores
(ainda que bastante grandes), incluindo alojamentos
para visitantes e depdsitos. Uma torre circular concede
um lar a qualquer Corax que queira visitar.

A construgdo principal é um edificio de dois
andares massivo constituido de cinco grandes saldes de
pedra e madeira, cada um ornado com suntuosas
tapecarias e troféus (armas, estandartes, cranios...).
Mesmo as massivas vigas sio decoradas com delicados
trabalhos de nés.

O saldo norte, chamado Saldo Ulster, é uma 4rea de
assembléia que muitas vezes ecoou com cancdes de
batalha. Saldo Connacht (Oeste) é um grande saldo de
banquete igualmente impressionante capaz de assentar
200 pessoas. O Saldo Leinster (Leste) e o Saldo Munster
(Sul) sio devotados a jogos, musica, e espaco pra
oficinas. O maior, Saldo Meath — no centro — é o
local de encontro da corte do Alto Rei. Cada saldo é
generoso, com tapecarias, troféus adornando as paredes e
finas obras de nés entalhados em cada pedra e viga.

Tara ¢ dificil de se achar para os nio-convidados.
Tara é oculta por numerosos Dons e pelo poder
excessivo do glamour das fadas, coberto por muitos
encantos mégicos tanto antigos quanto recentes. E mais,
os totens do caern sdo uma poderosa prote¢do por si s6.
Tanto é assim que Tara nunca foi vista em uma foto
aérea, e que nenhum lorde inglés ou nenhum agente da
coroa j4 pensou em exigir a propriedade para
desenvolvimento. E a ocorréncia mais rara qualquer um
cruzar a divisa exceto por Fianna e aliados de confianga.

Caso um inimigo navegue através das barreiras
mégicas, existem outros alarmes. Por exemplo, colocadas
nas paredes do Salio Meath estdo quatro alcovas
preenchidas com quatro cabegas de herdis caidos, uma
para cada das quatro direces. No limite da divisa de
Tara, quatro pequenas pedras de caerns cobrem os
cranios de mais quatro herdis, olhando pra fora para as
quatro dire¢des. Caso um inimigo cruza a divisa, a
cabega representando aquela direcio guincha e geme,
avisando os guerreiros do ataque iminente.

Tara do Erata

A grande reunifo dos righs ocorre a cada trés anos,
mas todos os grandes ritos e assembléias sdo observados,
e nunca hd uma noite sem histérias e cangdes. Para
muitos Fianna, uma noite em Tara é um ponto alto de
suas vidas. O narrador que é pedido para representar
acha isso tanto uma grande honra quanto um desafio —
afinal, com alguns dos maiores Fianna vivos — e
algumas vezes fadas! — como sua audiéncia, vocé tem
que se sobressair apenas para impressionar. No saldo, na
maioria das noites, estd o mais velho de todos os Fianna,
o Alto Menestrel Barr O'Callahan. Ele coletou
conhecimento tribal por mais de uma centena de anos;
Galliards de todo o mundo vém em busca de
conhecimento e trocar histérias de seus de seus ldbios
ainda 4geis, e nio apenas dos Fianna.

Garou ndo-Fianna sdo excepcionalmente raros em
Tara, geralmente visitando em tempos de guerra ou
outras crises. Alguns Presas de Prata j4 ceiaram no Saldo
Connacht, assim como o ocasional Filho de Gaia,
Peregrino Silencioso, e Portador da Luz Interior. Os
Fianna dizem, com um toque de orgulho, que nenhum
Cria ou Senhor das Sombras jamais colocou o pé dentro
da divisa do Pal4cio do Rei. Uma Firia Negra encontrou
seu caminho para Tara, um evento ainda comentado
com uma mistura de humor e consternacdo. Dos outros
metamorfos, apenas os Corax estdo presentes; sempre
amigos dos Fianna, o povo corvo faz batedores e
guardides de conhecimento inestimiveis — sem
mencionar alguém em quem os Luas Novas colocarem a
culpa das piadas. Dois ou trés sempre estio l4.

Como as fadas e os Fianna sdo ligadas por sangue e
votos, é de se esperar que o Povo Justo seja geralmente
visto por perto dos grandes saldes. Desde que Bron
tomou o Torc da Realeza, emissdrios de muitas casas e
reinos tém sido bem vindos em Tara. Para os Fianna
como um todo, a fada mais notdvel é um troll do
tamanho de uma montanha, conhecido como Niall da
Centena. Quando Bron se tornou Ard Righ, Niall
entrou no grande saldo e se ofereceu como o guarda-
costas do rei, e de todas as coisas. Bron educadamente
recusou, dizendo que sua prépria matilha de Ahroun
ficaria ofendida. Exatamente trés meses depois, Niall
apareceu novamente no saldo, dessa vez balancada uma
dizia de cabegas de Espirais Negras acima de sua cabega
em uma corrente enorme. Bron decidiu que seus Ahroun
teriam que superar isso, e concordou com a oferta de
Niall. Niall se prendeu a proteg¢do de seu novo senhor
com o mais forte dos votos (aqueles no saldo juram que a
propria  terra em reconhecimento ao
pronunciamento do troll). Nenhum Fianna sabe porque
o troll escolheu tal protecio sem precedentes, mas
qualquer um que ndo esteja assustado pela armadura
dura como diamante e pelo machado largo monstruoso
ainda pensaria duas vezes antes de cruzar o gigante de
mais de 2 metros, duro como rocha que os traja e porta.
No entanto, existem murmurios sutis sobre a influéncia
das voldveis e geralmente perigosas fadas no Alto Rei.

tremeu

Capt"fu/o Dois: Coracio e Lar, Caern e Parentes

N\

59

e s e e e e 7



\\—l‘m-—-w—ﬂ

T 7 N S .

Agora, Escécia, as terras onde vocé estd, sempre foi um
problema pra nés. Bem agora, é porque os bastardos que
nés chutamos o traseiro estdo voltando, e em nimeros.
Né6s perdemos um caern ou dois pra eles em anos
recentes, e nio eu nio vou lhe dizer quais e quando,
entdo pare de olhar esperancosa. Nés vamos tomé-los de
volta nés mesmos, obrigado, e vocé estard nos ajudando a
fazer exatamente isso esta noite.

De qualquer modo, nés pensamos que percebemos o
que é que os Espirais querem. Veja, a Escécia é o coracio
da inddstria do 6leo na Europa. Tem havido uma série de
pequenos “acidentes” ultimamente, e eu penso que eles
estdo tentando acordar as bestas da Wyrm colocadas pra
dormir séculos atrds para transformar o pais em algo que
elas apreciariam, se é que vocé me entende, mocinha. A
Gnica coisa que realmente me deixa nervoso é o
pensamento de que eles vdo acordar o Ard Cruimh
Beithioch, um maldito pesadelo de uma cria da Wyrm
que as cangdes dizem que nds combatemos depois que os
Uivadores cafram. Agora, as matilhas que vigiavam o
Mile Deep Loch, o dltimo bastiio dos Uivadores na
Escécia, e o tnico lugar que nds realmente ndo fomos
capazes de limpar, estdo desaparecidas por um pequeno
momento, entio vocé compreenderd porque nds estamos
ficando tdo nervosos sobre as Terras Altas. Eu acho que
vocé verd um monte de sangue Fianna derramado na
Escécia nos meses seguintes — e muito mais dos
bastardos da Wyrm.

Eyropa

Obrigado por isso, Rab. Agora, moca, eu ndo tenho
divida que vocé saiba mais sobre o que estd acontecendo
no continente que nds, mas existem algumas coisas
dignas de nota da perspectiva dos Fianna. A primeira é
que pequenos nimeros de Fianna e Parentes podem ser
encontrados por todo o continente. Ele todo j4 foi nosso
territério uma vez, e sempre existem alguns teimosos que
nunca desistem de seu territério. Nossos Romeiros,
mantém contato e nos deixam a par do que estd
acontecendo no resto do mundo. A maioria é mais presa
aos assuntos da seita do que aos da tribo, no entanto.

Norte g4 Franea

Nés na verdade detemos alguns caerns na Bretanha
no norte da Franca. Ndo muitos, mas ha o suficiente de
nosso sangue deixado em algumas pessoas da regidio para
nascerem Garou o suficiente a cada geragio para deixa-
los seguros. A drea é bastante rural, o que é adequado aos
Fianna 14. Agora, é nominalmente territério Presa na
Franca, mas eu tenho que te dizer moca, eles sdo
desperdicios de um lobo. Qualquer respeito que nds
tinhamos por eles caiu junto com os Fianna britanicos, e
agora estamos fazendo o melhor para nos certificar que
ninguém sofra quando os caras da Franga os seguirem.

Pra ser honesto, eu tenho muito tempo para os
Fianna franceses. Eles tendem a ser um pouco mais, bem,
considerados em seu aproveitamento da vida. Menor
quantidade, maior qualidade, esse tipo de coisa.
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Rab zomba: Vocé quer dizer que eles nio trepam
por ai?

Chuck responde: Gaia, ndo. Eles trepam por af, eles
sdo apenas um pouco mais seletivos a respeito de com
quem eles se emporcalham.

Norde da Eppantia

Bem, acredite ou nfo, existem Fianna espanhéis. O
povo Basco tem uma ligagio com os Celtas antigos e
alguns deles carregam nosso sangue, também. Nés temos
alguns caerns espalhados pelo pais. Pra ser honesto, os
Fianna espanhois cairam bem longe da drvore. O mesmo
respeito pela vida que temos estd 14, mas vocé ndo
reconheceria muitas de suas tradi¢des. Eu estou certo de
que eles se separaram do resto de nés hd muito tempo,
talvez antes de nossos modos de comportamento atuais
tenham se desenvolvido. Eu estou supondo, entenda.
Eles na verdade envolvem os Parentes em seus ritos
muito mais que até mesmo considerarfamos. No entanto,
funciona pra eles, entdo nfo vou criticar.

Amériea do Norsz

Agora, vocés caras vdo provavelmente ficar
zangados com isso, mas se a Irlanda é o lar espiritual da
tribo, os Estados Unidos é seu lar de verdade. Eu tenho
certeza de que existem mais de nés nos Estados Unidos e
no Canad4 do que em todo o Reino Unido. Sinto muito,
caras, sio os fatos. Nés podemos ser encontrados em
todas as partes do continente, com concentracdo
particulares nos Apalaches e perto de Boston no
Massachusetts.

H4 um nidmero sauddvel de caern apenas de Fianna
por todo o continente, muitos dos quais nés mantemos
desde os dias do Velho Oeste. H4 também pelo menos
um Fianna na maioria dos caerns, mesmo alguns dos
urbanos. Eu nfo sei o que hd como nés Fianna irlandeses,
mas nés nos procriamos como coelhos. Nés somos
bastante veementes sobre nossa heranca e cultura nos
EUA também. Caerns Fianna sdo uma multiddo de kilts,
trabalhos de nés e modos tradicionais celtas. Talvez seja
porque temos que lutar mais por 14 para manter nossa
identidade cultural, mas nossos caerns provavelmente
correspondem a maioria das idéias nido-Fianna sobre os
celtas melhor que os britanicos.

Rab resmunga: E péssimos sotaques. Malditos
colonos.

Chucck ri: Vocé pode cagoar o quanto quiser, Rab,
mas os britAnicos costumavam se vestir como Romanos
no auge do Império. Por alguma razio culturas humanas
de sucesso sempre procuram afirmacio em um passado
idealizado. Os Garou que procriam com eles tendem a
pegar os mesmos hdabitos. E vocé ndo estd tentando
argumentar que os ianques nio sdo a ra¢a mais bem
sucedida na terra?

Rab critica: Sim, mas eles destilam seu ufsque
apenas uma vez. Nés, escoceses, impacientes como nés
somos, esperamos por duas destilacSes. E aqueles ufsques
irlandeses s3o destilados trés vezes. Ah, fogo agradavel.
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Obrigado por essa licdo, Rab. De qualquer modo,
vamos para a América do Sul. Nio existe um
carregamento cheio de Fianna 14 embaixo, mas existem
alguns. Principalmente, nossos mais jovens sdo atraidos
pela Guerra da Amazdnia na esperanga de ganhar alguma
gléria pra si mesmos. O fato de que nenhum deles parece
ter subido a nenhuma posi¢do de proeminéncia é devido
aquele Fenris bastardo do Golgol Fangs-First. Nao existe
nada que eu odeie mais que um fanitico, e eu ouvi que
ele carrega o preconceito anti-Fianna de seu povo em
excesso. Muitos bons jovens da tribo morreram lutando
sua guerra pra ele. Se eu tivesse como, eu impediria que
mais qualquer um de nds se juntasse a luta. Ndo é como
se estivéssemos sem batalhas pra lutar em outros lugares.

Outror Lygaras

No dltimo século mais ou menos, nds nos
espalhamos. Os britdnicos conquistaram metade do
globo, e nés fomos com eles. Vocé se surpreenderia onde
um grupo de Parentes ou até mesmo o ocasional caern de
Fianna pode aparecer. Mesmo se nfo estamos 14 em
nimeros suficientes pra deter um caern, existem poucos
lugares no mundo onde vocé nio vai encontrar um
Fianna ou dois.

A

Eu tenho uma palavra a dizer a vocé que resume a
Asia pra nés: Firehair. A familia Firehair viveu dentro e
por perto de Beijing por séculos. Eles sdo descendentes de
navegadores irlandeses — ou eram espanhdis? — que
chegaram 14 no século XVII e que nunca se importaram
de voltar pra casa. Como todos nds, eles sdo uma turma
socidvel e s3o os responsdveis pelo pouco que nds
sabemos das Feras do Oriente. A dltima vez que eu
encontrei um deles foi na costa oeste dos EUA, ela
mencionou que eles haviam comegado a falar com as
fadas orientais, que sio chamadas hsien ou alguma coisa
do tipo.

Moira mostra interesse: Verdade! Vale a pena eu
entrar em contato’

Chuck responde: E, eu diria que sim. De qualquer
modo, além deles, a Asia é praticamente uma 4rea livre
de Fianna. E por isso que todos os metamorfos 14 sdo tdo
estupidamente sérios, eu aposto.

p
Afrtea

Africa, por outro lado, é praticamente destituida de
Fianna de um modo organizado. Isso ndo quer dizer que
nio haja alguns de nés la alguns Parentes
descendentes de alguns britAnicos coloniais que seguiram
pra l4 nos dias do expansionismo do Reino Unido dio a
luz a um Fianna de vez em quanto, mas dificilmente nés
SOmos numerosos no continente. Provavelmente para o
melhor, também, foi o que eu ouvi; os tnicos Garou que
conseguem passear 14 por mais que algumas luas sem ser
mortos pelas furiosas Feras locais sio Garras Vermelhas e

Peregrinos Silenciosos. E isso me diz que uma tribo de
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lobisomens que realmente tem alguns nidmeros

participando ndo seria bem vinda no minimo.

Austratfa

Somos muito mais numerosos na Austrdlia. Nao
poucos de nossos Parentes terminaram, hmm, como eu
posso colocar? Eles receberam passagem livre pelas cortes
britanicas pra l4 e passaram alguns anos, hmm, servindo a
coroa. E claro, muitos mais seguiram em anos seguintes,
entdo somos bem representados por 14. E uma situacdo
muito similar a4 América, sem as concentracdes
particulares de Parentes Fianna. Estamos espalhados
através do continente de uma maneira equilibrada e ¢ tdo
provavel que sim quanto ndo que vocé encontre um par
de Fianna em qualquer caern em particular.

[sso significa que estivemos envolvidos na morte dos
Bunyip? Sim, bem, provavelmente estivemos. Embora
seja uma perda que eles tenham ido, nfo posso ajudar em
nada além de pensar que eles mereceram isso. Eu quero
dizer, nossos ancestrais eram mais sedentos por sangue
que nés? Eu duvido. Eles tiveram suas razdes. Se apenas
mais deles fossem preservados em cancio, é isso que eu
digo.

sfics oramentor

Rab fala:

Obrigado, Chuck. Vocé é um cara decente, para um
ianque. Agora, guria, eu vou te entregar para Moira para
o resto da manhd. Assim que terminarem, vamos voltar
para o caern. Nés iremos sair em breve e hi trabalho
duro para ser feito. Ande logo, Moira.

Ovtrar Tribor

Moira McLeish fala:

Obrigada, Rab. Bem, se vocé puder manter sua boca
fechada pela préxima hora, podemos ter uma &tima
conversa, de mulher para mulher. Bem, eu tenho certeza
que vocé poderia me ensinar uma coisa ou outra sobre
politica. Nés, Fianna, temos nossos coragdes em nossas
maos, entdo ndo somos bons nisso. Nés tendemos a falar
0 que pensamos € pensamos O que encontramos. Isso faz
com que a vida com as outras tribos fique um pouco
quente as vezes, mas nds superamos.

Fiirias Negras

Garotas ferozes, essas dai. Ninguém pode negar seu
desejo, paixdo e reveréncia por batalhas e pela sua
histéria. Elas podem ter se espalhado por todo o mundo,
mas elas ainda sabem onde é sua terra natal, isso nds
respeitamos. Merda, elas até mesmo protegem seus
Parentes com tanta determinag@o que faria alguns Fianna
se envergonhar. O problema é que nido podemos evitar
de achar que elas s3o apenas uma metade do todo.
Homens sdo coisas boas, verdade seja dita, e eu odeio
ficar mais do que uma semana sem a companhia deles.
Retire um sexo da equagio significa que vocé perde
metade do quadro geral. Assim como uma mie ama seus
filhos e filhas igualmente, assim faz Gaia. As Furias
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deveriam se lembrar disso.

Kvedorar 7o Crror

Antes que eu diga alguma coisa sobre os Roedores, e
apenas para que vocé nio faca a idéia errada, eu apenas
quero apontar que até onde nds estamos envolvidos, se
vocé ndo estd fazendo as coisas com seus Parentes e a
Mide Gaia em mente, vocé ndo estd fazendo nada que
valha a pena. Se vocé entendeu isso, vocé vai entender
de onde nés viemos nos Roedores de Ossos. Eu sei que
um monte das outras tribos os despreza, mas eles levam a
luta ao coracfio das cicatrizes e encontram esperanga em
cada cidade. Eles, assim como nds, sabem que existem
Parentes de todas as tribos nas cicatrizes, em maior ou
menor quantidade. Quando estamos na cidade, damos
uma volta com os Roedores de Ossos. Simples assim. Eles
sdo receptivos, ndo sdo enjoados, eles vdo te ajudar, e
vocé ouvird algumas grandes histérias ao redor do fogo.
No entanto, eu me envergonho do lixo que eles
consideram uma boa bebida.

Ffor 72 Cava

Eu gosto dos Filhos de Gaia. Eu quero dizer, grande
parte do que eles defendem eu posso concordar. Unidade
entre as tribos? Com certeza. N6s estamos ficando sem
tempo para ajeitar isso, vocé sabe, e qualquer ajuda nessa
missdo seria bem vinda. E por isso que vocé estd aqui.
Um pouco mais de compreensdo? Sim, a Nagdo Garou
estaria melhor com isso. Eles gostam de um sorriso, uma
cangfo e uma piada tanto quanto o resto de nds, e eu os
amo de corag@o por isso. Eles sdo bem vindos em minha
casa, ou coisa do tipo, a qualquer hora.

Mas, bem, hmm, eles sdo tipo, bem, aguados, vocé
sabe? Nenhuma paixdo pra eles. Eles me lembram dos
tipos covardes que costumdvamos chutar na época da
escola. Para eles amor ¢ a chama gentil e aquecedora de
uma tocha. Para nés é o calor ardente de uma fogueira.
Coloque algum ufsque em sua barriga para dar a eles
algum fogo, e o Parente certo para aquecer suas camas a
noite, e nés ainda os tornamos Garou de verdade.
Verdade seja dita, eu nio me importaria de passar
algumas noites com alguns de seus Parentes. Ele pode por
suas mios curativas sobre todo o meu corpo, a qualquer
hora.

CHia 7o Fonriy

Meu pai sempre me disse que se vocé ndo tem nada
de bom pra dizer, ndo se dé ao trabalho de dizer nada.
Tudo bem, eu tenho algo bom pra dizer. Se vocé estd em
uma briga, ndo hd ninguém melhor para ter em sua
retaguarda. Nés aprendemos isso séculos atras quando
nés derrubamos os Uivadores da Wyrm juntos. Eu apenas
acho que bem... eles s30 um monte de bastardos mal
orientados em perigo de fazer mais mal que bem. Agora,
como vocé imaginou, eu tenho um problema com a Cria.
A maioria de nés tem. Ndo é apenas o fato de que eles
roubaram a maior parte de nossos caerns na Inglaterra ha
muito tempo atrds. Ndo, é um pouco mais profundo que
isso.
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Sim, nés estamos aqui pra lutar. E por isso que a
Maie nos deu a luz, certo? Mas lutar nfo é um fim por si
6. O mais forte guerreiro é um que luta por sua casa, seu
amor e seu povo. Se ele sabe que vai pra casa para uma
boa refei¢io, uma bebida melhor e uma pessoa quente e
sensual para manter as noites divertidas, ele vai dar tudo
para partir ao meio aquele bastardo no campo de batalha
e voltar pra casa inteiro. Existem tdo poucos de nés para
desperdicar nossa vida desnecessariamente. A Cria
precisam sair de sua sangrenta viagem Guerreiro
Assassino e se lembrar porque nés estamos lutando essa
sangrenta batalha.

E, eles sdo bons guerreiros e alguns de seus Parentes
sd0 sensuais pra caralho, mas vocé teria alguma coisa pra
dizer a eles pela manha? Eu acho que ndo. Bastardos
miserdveis cada um deles. Isso inclui as mulheres.

Anddaritor 7o Afatfo

Agora, embora eu tenho um mundo de tempo para
os Roedores de Ossos, eu nio posso muito bem alegar o
mesmo respeito pelos Andarilhos. Porque? Bem,
enquanto os Roedores podem encontrar a Wyld mesmo
nos lugares mais dominados pela Weaver, os Andarilhos
do Asfalto simplesmente nio parecem ser capazes de ver
além das teias da Weaver. N6s perdemos muito de nossas
terras ancestrais para as teias daquela aranha vadia, e os
Andarilhos apenas continuam a ajudando. Eu soube que
vocé esteve em Glasgow outro dia — bem, vocé pode ver
porque temos problemas com os Andarilhos do Asfalto.
O mesmo com Londres, se vocé ja esteve l4. A maior
porcaria de lugar que eu ja vi e o fato de que nds
perdemos algumas matilhas 14 alguns anos atrds ndo
ajuda minha opinido. Agora, se os Andarilhos do Asfalto
apenas parassem de fantasiar sobre saltar nos ossos da
Weaver e voltassem a usar suas ferramentas para curar o
dano causado a Wyld, entdo eu os daria as boas vindas
com os bragos abertos. Mas eles ndo parecem estar
fazendo isso.

Carrar UVermetlas

Um Garra pode entoar um belo uivo, cheio de
perda, raiva e faria. Correr com eles torna as terras da
Mae vivas pra vocé como nenhuma outra experiéncia
pode. Eles guardam seus parentes com uma paixdo que
excede mesmo a nossa. E eles combatem a Wyrm com
uma dedicacio que se equipara a da Cria. O que ha pra
ndo se admirar?

Bem, primeiro existe o 6dio pela humanidade. Sua
inabilidade de reconhecer humanos como Parentes nos
levou aos socos com os Garras mais de uma vez,
particularmente na Espanha. E parecido com as Frias,
eu suponho. Eles tem seu préprio pequeno lugar na
cangio, mas eles ficaram tdo obsessivos por ele, que eles
se esqueceram como Outros uivos se juntam para formar
alguma coisa maior.

Eu certamente acho que os Garras tem um papel a
executar na sociedade, que é lembrar a algumas das tribos
qudo importante a parte de nés que é o lobo é pra nossas
batalhas. No entanto, cabe a nds, que nunca nos




esquecemos disso, lembra-los que a Mae nos fez metade
humanos por uma razio. Ndo é uma tarefa fcil, mas nés
nunca corremos de uma tarefa dificil.

Sonhoras dar Sombras

Agora, por favor ndo entenda isso do modo errado,
mas nem sempre tivemos as melhores relacdes. E s6 que
nds Fianna somos o tipo de gente bastante direto, cartas
na mesa. E vocés Senhores das Sombras, bem, vocés
jogam com as cartas bem perto de seus peitos, ndo é? Eu
nfo iria tio longe quanto dizer que n@o confiamos em
vocés, porque sabemos que vocés sio Garou e se opde 2
Wyrm tanto quanto nés, é sé que, bem, prefeririamos que
vocés fossem um pouco mais abertos sobre os que vocés
estdo fazendo. E sim, tem alguma histéria entre as nossas
tribos.

Ainda, Konietzko tem percorrido um longo caminho
para desfazer esse dano. Nido ha ddvidas de que ele
alcangou algumas belas vitérias maiores contra a Wyrm e
de que ele estd mantendo nossos Galliards ocupados
enquanto ele dirige novas campanhas contra os buracos
da Wyrm que se espalham pela Europa. Verdade seja
dita, ele é a razio pela qual nds estamos falando com
vocé agora. E, muitos dos ancides ainda nfo confiariam
nele a distAncia de um ataque, mas uma parte do resto de
nds respeita o fato de que ele estd disposto a fazer o que
for necessirio para completar o servico. Ndo se pode
discutir com isso.

%’ﬁ{y/ﬁmf SUenctoror

Eu passei muitas semanas na companhia dos
Peregrinos e raramente me arrependi disso. Como um
Romeiro Sussurrante, eles contam histérias de lugares
que eu posso nunca ver e batalhas que eu nunca vou
experimentar. Eles sdo livres com a narracdo de suas
histérias também, vendo isso como um pagamento justo
por nossa hospitalidade e isso é uma boa atitude ao meu
ver. Eu sempre terei tempo para os Peregrinos. Ndo deve
ser uma vida facil agir como os mensageiros dos Garou.

Eles parecem ndo poder se estabelecer, o que é uma
vergonha. Sou levada a entender que isso ndo é uma
decisdo deles e isso é uma grande vergonha. O Cervo
sabe o que eles fizeram para merecer esse destino, mas
com certeza nada menor que se entregar a Wyrm poderia
merecer uma puni¢do tdo severa que tenha se estendido
tanto?! Eu tenho pena deles e sairia de meu caminho para
fazé-los se sentirem bem vindos, pelo menos por um
momento.

Dito isso, muitos de nés nio confiam neles. Porque?
Bem, é seu totem, Coruja. A coruja tem conotacdes de
mal e m4 sorte em nossa cultura, com mais freqgiiéncia
que ndo um Peregrino chega em nossos caerns com mal e
mé sorte seguindo perto de seus calcanhares. Vocé
consegue entender porque alguns de nés faz a conexio,
nio pode?

Prapay 7o Frafa

Entristece meu coracdo, mas eu acho que seu tempo
se foi. Nés observamos as casas nobres entrarem em
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colapso, os embaixadores em Tara ficarem cada vez mais
exigentes e arrogantes e a tribo inteira se perder na boa
luta. Agora, pode ser verdade que o Rei Albrecht Sei-L4-
O-Que nos Estados Unidos esteja fazendo algumas coisas
boas, mas ele é provavelmente o dltimo bom lider que a
tribo ird produzir. Se for verdade que todos os Garou que
irdo lutar na Batalha Final ja nasceram, bem, entio eu
duvido que um Presa de Prata ird nos liderar na planicie
do Apocalipse.

A coisa que ndo me cai bem é que eles apenas
esperam nos governar. Eles nfo esperam ter que provar
isso eles apenas acham que isso deve vir
naturalmente. Bem, francamente, podem cair fora e
voltar quando tiverem feito alguma coisa que fard os
Galliards se sentarem e prestar atencdo. Respeitamos um
bom rei, que governa bem. Odiamos um tirano que exige
nossa obediéncia ao invés de conquisté-la.

Portadorar da Loz Jufersor

Vocé nio foge de sua familia.

Bem, o que mais vocé quer que eu diga? Familia é
tudo e eles nos abandonaram. Verdade seja dita, eu nfo
gostava muito deles para comegar. Seus modos de auto-
dominio e de misticismo aéreo ndo eram para mim.
Lembra-me muito o tipo de tolices dos ianques — sem
ofensas, Chuck — de tentarem e reclamarem a cultura de

nosso Povo. Deixe-os em paz. Ndo é como se eles fossem
de grande uso quando estavam por aqui.

fona

Olhe, eu nio quero parecer um intolerante, mas
quanto mais tempo vocé passa por perto de um grupo de
pessoas, mais vocé vem a entendé-los. Frequentemente,
vocé vem a se identificar com eles. Nada errado com isso
vocé diria. Verdade, quando vocé passa seu tempo perto
da parentela. Quando vocé passa seu tempo guardando os
lacaios tombados da Wyrm e outras coisas, ainda mais
estranhas, bem... eu preciso soletrar pra vocé? Eles fazem
um trabalho que precisa ser feito, mas eles o fazem em
excesso. Nés dividimos a administracdo dos espiritos
presos e caerns dos Uivadores da Wyrm recapturados na
Escécia com a Cria, para ndo deixar nenhum de nés
muito exposto as coisas dentro. Os Uktena nio
compartilham seu fardo. Consequentemente, eles sio um
risco.

Wendlgo

E, bem. Eles nio gostam de nés. Quer dizer, eles
realmente nfo gostam de ndés. Como em: nio falam
conosco, ndo trabalham conosco, ndo querem ter nada a
ver conosco. E, nés temos histéria. E dai? Isso foi séculos
atras. Ninguém que estava vivo naquela época estd vivo
agora. Nés estamos dispostos a seguir em frente, se eles
estiverem dispostos a esquecer. Talvez eles deveriam tirar
um tempo para ouvir algumas de nossas cangdes. Eles ndo
estavam exatamente fazendo um bom trabalho em vigiar
aqueles caerns que nds tomamos. Nés tentamos ajudar e
eles ndo gostaram nem um pouco disso. Dada a escolha
entre deixar um caern em suas mios e vé-lo cair, ou
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tomé-lo deles, eu sei que escolha eu faria. H4 um monte
de coisa que ndo é conversada desde os dias do Velho
QOeste. Talvez seja hora de conversar sobre isso de novo,
assim nés podemos comegar a curar essas velhas feridas.
Nés estamos fazendo nossa parte. Quando eles vio
comecar a fazer a deles?

A Feray

Claro que n@o somos as Unicas criangas da Mde no
mundo. Muitas delas deixaram Sua familia e se voltaram
para a Wyrm, mas as outras sobreviveram. Eles sio na
melhor das hipéteses nossos primos bastardos, mas alguns
deles talvez sejam capazes de nos ajudar nos dias que
virdo. Apenas ndo espere por uma calorosa reunifo
familiar em breve, guria.

Apava/

Bem, segundo o que eu jd escutei, o povo aranha é
bem curioso. Eu acho que isso faz parte em ser uma
aranha — eu digo, aranhas comem suas crias e umas as
outras depois do sexo, ndo é? Isso coloca varios valores
sujos e pde sua mente pra funcionar, ndo ¢’
Provavelmente é por isso que nés nio temos nem idéia
de qual o propésito eles servem. Digo, todos sabem que
nds somos os guerreiros da Miae, os Corax Seus olhos, etc,
etc. E o que fazem as aranhas?

Uma coisa que eu sei com certeza € que oOs
vagabundos vdo em todos os lugares e que eles sdo
realmente dificeis de serem rastreados. Eu nio posso dizer
que j4 ouvi muitos contos dos Ananasi, mas aqueles que
vieram até mim, vém de todos os cantos do mundo.
Entdo, eles estdo por toda a parte e nio sabemos muito
sobre eles. Isso ndo é exatamente confortante, é, guria?

Chuck rosna: Eu ouvi que atualmente eles todos
servem a Wyrm.

Moira rebate: N3o foi o que ouvi, rapaz. Pelo que eu
sei, é mais provdvel que sejam encontrados servindo 2
Weaver.

Rab medita: Talvez exista mais de um tipo, servindo
aspectos diferentes? Eu realmente n#o sei. Eu os julgarei
quando encontrado com eles. Ndo que eu j4 tenha
encontrado com algum.

Batfef

Eu temo que eles tenham finalmente partido desse
mundo. Mais ou menos um ano atrds nés encontramos
uma fossa repleta de caddveres dos homens-gato, perto de
Caithness. Bem, eu estou satisfeito que eles tenham
morrido enfrentando os Uivadores da Wyrm, mas eu nio
sei se estou contente que eles tenham perdido tantos.
Mais de uma matilha voltou das Terras Altas com
noticias de Bastet lutando pelo outro lado. Eu espero que
eles ndo tenham seguido os Uivadores para o abraco da
Wyrm.

Bem, eu ouvi dizer que os gatinhos sio mais
numerosos em outras partes do mundo: América do Sul e
Africa, aparentemente. Eu tenho certeza de que eles
fazem um bom trabalho por 14. Eu? Eu realmente nio
poderia me importar menos. Eu nunca encontrei
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nenhum deles vivo e, de qualquer forma, nio vejo que
uso eles podem ter para nés.

Rab intervém: Bem, agora vocé diz isso, guria, mas
eu estava l4 quando encontramos os caddveres em
Caithness. Se todos eles lutam tdo bravamente quanto
aqueles lutaram antes de morrerem, talvez tenham um
uso para nés sim. No entanto, eu ndo me voluntdrio para
ir procurar por eles.

Chuck acrescenta: Bem, eu ja conheci Garou que
definitivamente diziam conhecer os homens-gato em
outras partes do mundo: América do Sul, Africa, esses
tipos de lugares. Eu imagino que eles sdo bastante
nervosos com a gente, mas enquanto eles ficarem onde
estdo, eu ndo dou a minima.

Corax

Noés e os Corax somos velhos amigos. A visio de um
dos caras emplumados chegando em uma assembléia para
deixar alguma fofoca suculenta acalenta nossos coragdes,
pois nés sabemos que havera uma boa briga por vir. Nés
ndo somos tdo ruins em desenraizar a Wyrm por nds
mesmos, mas os Corax sdo muito melhores. Sem divida
quanto a isso. Eles podem farejar, ou seja 14 o que eles
fazem, a Wyrm melhor do que qualquer criatura na face
da Mae Gaia. Se vocé quiser guardar os preceitos da
nossa Litania, ouga um Corax sempre que puder.

Nio apenas desviamos os nossos olhares para os
Corax durante a Guerra da Firia, ndés ativamente os
protegemos. Normalmente existem um ou dois em Tara
todo o tempo. Todos os melhores Ard Righs sabem que
ouvi-los é a chave para o sucesso da tribo. Eu me
pergunto se Bron finalmente entendeu isso.

Geraint medita: O que Moira nio mencionou é que
eles sdo completamente indteis em uma briga. Isso gera
ressentimentos em alguns idiotas, mas a maioria de nds
entende melhor.

rat)

Eles se viraram contra nds, certo? H4 muito tempo
quanto eles nos venderam para a Wyrm e os cacamos e
exterminamos muitos deles, como deverfamos ter feito
com os Uivadores. Essa é a histéria que os nossos bardos
ainda cantam com orgulho. Ursos sdo criaturas temiveis
quando se levantam, mas até mesmo eles podem cair
perante uma matilha de Fianna trabalhando junto.
Houveram alguns grandes feitos e algumas grandes
cancgdes que surgira dessas brigas. A Guerra da Furia se
tornou algo terrivel, e nfo se engane, hd pouca divida na
minha cabeca de que os Gurahl mereceram tudo o que
tiveram.

Rab a apdéia: E, eles nos trafram e morreram. Pena
que mais dessas Fera nio perceberam.

Geraint acrescenta: Contudo, a Mie ainda pode
nos surpreender. Eu tenho ouvido alguns contos...

Mokofe

Tubo bem. Nio acho que eu posso te ajudar com
esses. Chuck?

Chuck ajuda: Bem, eu ndo poderia dizer que ji
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encontrei com um deles, mas eu ougo de amigos que
confio que os Metamorfos-Dragio ainda estio no mundo.
Eu uma vez ouvi uma Galliard cantando uma cancio
sobre um mundo antes do nosso, de um tempo muito
diferente de qualquer coisa das nossas lendas ou das
lendas humanas e foi algo de uma beleza tdo estonteante
que me levou as ldgrimas. Pare de rir, Rab, ou farei vocé
derramar vidrias lgrimas.

Eu perguntei a barda onde ele aprendeu a cancio e
ela me disse que aprendera durante uma aventura na
Amazdnia, enfrentando as forcas da Wyrm com sua
matilha. Ela ficou evasiva quando perguntei por detalhes,
mas ela disse que existem coisas por af com memdrias que
fariam nossas lembrangas parecerem com as de um peixe
de aqudrio. Eu aposto cem paus que era uma cangio
Mokolé. Alguém topa?

Nagatt

Metamorfos-cobra? Vocé estd brincando, certo? Isso
¢ algum tipo de piada sombria como “S3o Patricio
expulsou as cobras da Irlanda”? Veja, eu ja ouvi muitos
contos das Feras que foram supostamente exterminados
na Guerra da Fdria por acreditar nos homens-cobra. Eu
posso acreditar no povo do dragdo, mas metamorfos
serpentinos? Daqui a pouco vocé vai dizer que existiam
homens-porcos.

Rab acrescenta: Homens-pred!
Homens-cobra! De jeito nenhum.

Nywitta

Oh, Gaia. Os Nuwisha. Por que cargas d’dgua a Mae
criou uma raga inteira de Ragabash? Tudo o que fazemos
precisa ser destrinchada e questionada? Eu nfo sei como
lidar com eles na maioria das vezes, guria, a essa é a
verdade. A favor deles, vocé nunca ird encontrar mais do
que um de uma tnica vez e quando eles decidem atacar
as forcas da Wyrm, vocé pode se divertir com o olhar de
surpresa na cara dos fomori enquanto eles morrem. Os
Nuwisha também gostam de rir, beber e dancar tanto
quanto nés.

O problema? Bem, eles sio tdo...

Rab entra na conversa: Insuportiveis! Sim, eles

Homens-sapo!

sdo. E por isso que eu os amo, especialmente o Velho.
Eles estdo sempre sorrindo e eles impedem que pessoas
como vocé se levem a sério demais.

Kafesn

Miserdveis imundos. Esses bastardos procriam nos
esgotos mais rapido do que coelhos com Viagra. Ndo ha
uma contagem de quantos deles existem l4 embaixo.
Bem, eu normalmente nio teria problema com isso, a
ndo ser pelo fato deles levarem a sério a matanca de
humanos. Quando a carnificina aleatéria de um de
nossos Parentes é o assunto, eu perco meu senso de
humor. Por muito tempo eu estive atras dos ratos, se eles
apenas fossem um pouco mais discriminatérios na
escolha de seus alvos.

Rab acrescenta: Sim, eles sdo uns bastardozinhos,
mas quanto mais tempo eu passo nem cicatrizes, mais eu

Capt"fu/o Dois: Coracio e Lar, Caern e Parentes

concordo com eles. Quanto mais cedo eles exterminarem
Londres da face da Terra, melhor, é o que eu digo.

Aokea

Bem, agora, os homens-tubario soam como se
fossem como os homens-cobra, ndo é? Bem, eu tenho
uma certa autoridade para dizer que eles sdo de verdade.
Um excursionista que conheci a um tempinho conversou
um pouco comigo. Uma das coisas que ele me disse é que
ele pegou uma carona pelo Atlantico em um pequeno
iate. Eles pegaram um SOS de um outro navio e foram
investigar. Vocé sabe o que ele encontrou por 14, bem
longe do mar? Marcas de mordida. Marcas de mordida
que eram a imagem cuspida dessas que os tubardes
deixam. A tripulagio do barco abandonado — aqueles
que eles puderam encontrar — estava toda rasgada e
mordida. A maioria dos caddveres estava sumida. O que
quer que eles carregavam tinha sido completamente
destruido. Parece com algo que nés fariamos, ndo é? Eu
diria que as antigas histérias eram verdade nesse caso,
vocé nio, guria? Os Rokea sdo os Garou dos mares.

Geraint reage: Sério? Isso é assustador. Eu nunca
pensei que a Wyrm estivesse no mar. H4 muito dele para
se proteger. Talvez nés devéssemos nos envolver.

Rab registra seu desgosto: Como se ndo tivéssemos
nosso proprios problemas. Pah. Preste atencio, se eles
pudessem ajudar com aquelas refinarias no Mar do Norte,
entdo noés talvez terfamos uma maior chance de batalha
por aqui.

A Fodar

Bem, guria, uma coisa que Rab provavelmente nio
te disse é que eu estou com os Tuatha — € por isso que
eu sei tanto sobre as outras criaturas que estdo pela noite.
Eu ouvi dizer que vocé quer saber sobre as fadas em
particular. Eu tenho um conselho pra vocé: mantenha
distAncia. Se vocé ndo gosta desse conselho, e eu posso
ver nos seus olhos que vocé nio gosta, escute bem o que
eu tenho a dizer.

Vocé ndo saberia disso pelo meio como alguns
Fianna falam hoje em dia, mas sempre fomos préximos
das fadas. Existe uma boa quantidade de envoltério entre
0 nosso Povo e ja vivemos um ao lado do outro o
suficiente para que alguns de nés digam que temos
sangue de fadas. Eu nfo sei se isso é verdade ou nfio e eu
ndo acho que isso importa mais.

As fadas nio sdo o que foram antes. Primeiro de
tudo, elas ndo podem existir por si sé mais. Elas precisam
de um corpo humano para viver. O problema é que o
corpo parece moldar o que elas sdo e agora muitas delas
parecem ser mais humanos do que fadas. Algumas vezes,
passar um tempo com eles é como ver uma terrivel
parédia de nossas préprias vidas. Elas riem, dancam e
cantam, mas parece para mim que o seu Apocalipse estd
mais préximo do que a batalha que nés lutaremos.

A grosso modo, elas estdo dividias em dos grupos: os
seelie e os unseelie. Ndo é tdo simples como “bom” e
“mau”, e sim mais como luz e escuridao, talvez até mesmo
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como abnegado e egoista — apesar de que até isso possa
ser um esfor¢co. Chame-os de justificiveis e injustificdveis
perigosos. Bem, nossas lendas dizem que eles costumavam
governar cada um uma metade do ano e cooperar umas
com as outras. Parece para nés que elas perderam essa
unidade e sdo agora mais propensas a entrar em lutas do
que ndés. Oh, e existem mais de um tipo, também. Trolls,
sidhe e algumas outras. Os sidhe s3o os lideres, pelo que
podemos dizer, e o resto é a forga de trabalho.

Elas ainda tém seus antigos truques, também. Muitas
delas irdo alegremente soltar um glamour sobre um de
nés e leva-lo até o mundo das fadas. Ndo hd Garou o
suficiente no mundo para que possamos permitir a perda
de muitos dos nossos para brigas com as fadas. Aqueles de
nds que retornam, bem, os antigos contos sobre romances
condenados e os amantes temperamentais parecem
também ser verdadeiros. Eu j4 vi muitos Fianna atingidos
pelas fadas afundarem tdo profundamente no Harano
como resultado de seu periodo entre o Povo Bom que a
morte foi uma libertago para eles.

Elas também sdo imprevisiveis. Um dia elas irdo
jurar promessas imortais de realeza e lealdade conosco.
No outro dia, nio irio nos reconhecer e negario
conhecimento dos Garou, das fadas ou de qualquer coisa,
exceto do mundo mortal. Entio, por que continuamos a
nos misturar com elas? Bem, nds realmente achdvamos
que as antigas aliangas irdo se sustentar. Por um breve
momento, elas eram muito interessadas nos fomori,
pensando que eles estavam fazendo algo para que os
antigos inimigos delas, e nossos, os Fomorianos,
retornassem. Entdo, de repente, elas decidiram que nio
era o caso, e se retiraram. Como eu disse, imprevisiveis.

Parece, para mim, que estdo aproveitando uma
Gltima festa antes que o fim do mundo chegue.
Antigamente, nés realmente acreditivamos que nossos
primos feéricos iram caminhar até a Planicie do
Apocalipse conosco. Agora, eu ndo acho que isso ird
acontecer, e isso é uma puta duma vergonha.

Cr Cyfroy

A verdadeira ironia disso é que enquanto nossos
aliados parecem estar entrando em colapso e morrendo,
nossos inimigos prosperam e ndo me refiro apenas as
forcas da Wyrm.

Vampsror

Nada de sexo, bebidas, comida a ndo ser sangue?
Que bosta eles fazem toda a noite? E quem se importa?
Eles sdo abominagdes contra Gaia. Eles estdo contra tudo
o que é querido por ndés. Mais do que isso, eles sdo
incapazes de aproveitar as coisas que tornam a vida
interessante. Se vocé precisava de uma prova concreta de
que eles sdo da Wyrm, af estd. Se quer o meu conselho,
mate-os na primeira oportunidade, é uma piedade
abencoada para o que quer que seja que eles costumavam
ser.

Rab d4 um sorriso forcado: Moira, algumas vezes
vocé é uma jovem para o meu coracdo. Lembre-se que
esses bastardos sdo duros e rapidos. N#o os subestime.

Adagor
Somos um povo hospitaleiro e tudo mais, algumas

vezes deixamos as fadas nas quais confiamos entrarem
dentro das divisas de nossos caerns, mas nds nunca,
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nunca deixarfamos um feiticeiro propositalmente perto
de um deles. Eles sio uns pequenos bastardos egofistas,
obcecados com sua prépria visio do mundo, e véem a
generosidade da Mae como algo que eles podem colher
sempre quando quiserem. Eles abusam da hospitalidade,
ou assim dizem os contos, e ndo respeitam a Mde de
todos nds. Isso deve dizer a vocé tudo o que precisa saber.

Certamente que nés possuimos ligacdes com os
antigos Druidas mortais, séculos atrds, mas se restou
algum deles, eles estdo tio bem escondido que podem
muito bem estar mortos. Certamente nossos Theurges
nio tem nada para fazer com esses seguidores da Nova
Era e Wicca que dizem lembrar dos antigos modos. Hah.
Nés sabemos ainda melhor. Os rituais que
compartilhdvamos com os Druidas nio tém nada a ver
com essas ridiculas imita¢des inventadas um século atrés.

Oh, sim, e alguns dos feiticeiros sobreviventes
parecem servir a Wyrm. Como eu disse, nunca devem ser
confiados.
Aparigies

Och, bem, nunca tivemos muito para fazer com eles.
Se vocé ndo puder enxergar que seu tempo se foi, entdo
vocé merece tudo isso. Amamos nossas vidas, mas
sabemos que se seu tempo chegar, vocé ird encarar com o
coracdo leve o que quer que Gaia tenha tracado para
vocé em seguida. Eu ougo histérias de que alguns desses
bastardos miserdveis comegaram a sair de suas sepulturas.
Eu digo para vocé mandi-los de volta para 14 quantas
vezes forem necessério, até que eles aprendam sua licdo.

Cagndores

Se vocé quer um sinal concreto de que o Fim est4
proximo, é que as fogueiras da Inquisicdo estdo
queimando novamente. Nos ultimos anos, mais de uma
matilha foi atacada por humanos que pareciam ser
resistentes ao Delirio. Certamente nenhum deles foi
reconhecido como Parente, e eles ndo fediam a Wyrm.
Alguns deles até mesmo pareciam ter dons tdo poderosos
COMO 08 NOSSOS.

O que me incomoda um pouco é que eles apenas
aparecem quando atacamos humanos que estdo
corrompidos pela Wyrm, ou quando nos misturamos
entre a sociedade humana. Dada a nossa relagio com
nossos Parentes, ndo é surpresa que ja lidamos com eles
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mais do que os outros. Alguns deles até mesmo se
aproximaram e tentaram conversar. Eles foram mortos
pelo bem do Véu, claro, mas ainda me incomoda o fato
deles parecerem ser um pouco mais do que humanos
normais com alguns dons.

Rab conclui a discussio: Moira, guria, pare de
assustd-los com esses contos de nojentos cagadores de
monstros. Och, eles estdo por 14, todos bem. Eu conheco
um ou outro que operam perto daqui. Mas saiam do
caminho deles e se comporte entre os humanos e eles
nio serdo grandes problemas. Sempre houveram
cagadores de monstros. Sempre existirio cacadores de
monstros, até que o Apocalipse chegue. Nés cuidaremos
deles, como sempre fizemos.

Agora, se todos vocés ja tiverem terminado de
esvaziar suas canecas, nés precisamos ir para o caern, se
formos nos unir aos outros. H4 gléria a ser conquistada
essa noite, ndo ha?

JZﬂJeyl}é/M/ﬁU

Na luz cinzenta da irresoluta aurora, Nada ouviu
risos e ldgrimas misturadas. Alguém — ela ndo podia
ver quem, e ndo se importava de verdade — entregou a
ela uma garrafa. A rdpida sensacdo que queimou sua
garganta e estdmago deu um breve conforto a ela, antes
que seu metabolismo lidasse com tudo isso. Ela passou
a garrafa relutantemente.

Ela ndo tinha idéia se Rab ainda estava vivo. A
ultima vez que ela o vira ele estava se lancando contra
trés Uiva... Espirais Negras, cantando uma cangdo de
jubilo e de batalha enquanto lutava. Entdo ela foi
golpeada em um dos lados e perdeu o rastro dele na
batalha que se seguia. A luta tinha sido marcante.
Para bébados e lascivos, os Fianna lutaram com uma
ferocidade desesperadora que ela nunca imaginara. Ela
sinceramente esperava que o resto deles tivesse
conseguido.

Enquanto ela observava os sobreviventes descendo
a colina, um apoiando o outro. Risadas se erguendo
sobre os choros dos feridos — e mortos — ela se
perguntou se ela realmente queria ir para os Balcas
depois de tudo. A tnica coisa que ela sabia é que
estava viva e nessa noite ela iria se unir aos Fianna
para celebrar o fato.
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“Vocé vai me ajudar a encontrar meu caminho
através da charneca de Shielness?” ele perguntou.

“Vocé ndo pode encontrd-lo hoje a noite’, ela
respondeu, em um tom suave, e com um sorriso o
enfeiticou, mostrando os mais brancos dentes.”

— George McDonald, “The Gray Wolf”

Nos milhares de anos de sua histéria, os Fianna se
tornaram um tanto distintos de seus outros irmaos Garou.
Vivendo em meio a pantanos, montanhas e densas
florestas, tocados pela magia e pelo sangue das fadas, eles
desenvolveram tradi¢cdes sem igual e Dons desconhecidos
pelas outras tribos. Tribos que véem os Fianna como
meros beberrdes e poetas selvagens os fazem um grande
desservico — e os subestimam ao custo deles préprios.

STmifarsidadas:
Sabores oy Fanna

Tribos sdo mais relacionamento consanguineo; elas
tém culturas, ligadas por tradi¢do, histérias, e crengas. O
que aqui segue sdo vdrias caracteristicas que tipificam
Fiann e jogadores podem adicionar varios de seus toques
em seus personagens para fazé-los um pouco mais
distintos. Isso ndo quer dizer que os companheiros de
matilha vdo zombar de um Fiann sem tatuagens que se
recusa a pegar as cabecas dos seus inimigos e leva-las ao
caern; apenas generalizando, os Fianna dirigem-se 2
maioria dessas tendéncias culturais de certa forma

Capitulo Trés: Presas e Chifres

extensivamente, além do mais (em alguns casos) por
deliberadamente rejeit4-las.

Nvmeror

Todos os Garou reconhecem o poder cultural e
sobrenatural dos nimeros, sendo o maior desses nimeros
o trés. Alguns rituais requerem trés dias de preparacio,
por exemplo. A Deusa é representada em trés formas
(Virgem, M3ae, Ancid), e diversos totens, do mesmo
modo, possuem trés formas. Existem exatamente trés
forcas fundamentais — a Wyld, a Weaver e a Wyrm —
batalhando na Tellurian. Mas os Fianna sdo quase
obsessivos em sua aten¢do com o ndmero. A doutrina é
organizada em grupos de trés (como por exemplo: “As
Trés Maiores Virtudes” ou “As Trés Coisas que
Constituem um Rei”) conhecidos como triades. Seitas
consideram matilhas que possuem trés ou nove (trés
vezes trés) membros auspiciosas. Viajantes podem pedir
por trés dias de estadia em um caern. Um Fianna que vé
qualquer coisa trés (ou multiplos de trés) vezes recebera
um alerta; dois ou quatro corvos em uma arvore podem
ser ignorados, mas trés serdo considerados um sinal.
Qutros nimeros significativos sio o cinco, nove (trés
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um nidmero particularmente poderoso),

trés,
dezessete, trinta e trés e oitenta e um (nove vezes nove),
mas nio sdo tdo penetrantes quanto o simples trés.

Uirtvdar

VEZES

As Trés Virtudes sio Hospitalidade, Generosidade e
Bravura, O dltimo é comum o bastante entre lobisomens,
mas os dois primeiros s3o intrinsecos com o orgulho
particular dos Fianna. Compartilhando uma fogueira ou
uma série de paredes fortes pode significar a diferenca
entre a vida ou a morte, mas até mesmo se ndo,
mostrando hospitalidade garante status para o doador.
Honrando dando ao convidado mais do que as
necessidades nuas também refletirio bem sobre quem
tem esse deleite. Até o mais pobre Fianna vai
freqiientemente “por pelos ares” pelos hdspedes,
alimentando-os mais que com o que pode dispor e pondo
os convidados nos melhores quartos (ou ao menos o
canto do caern que esté fora do vento). E esperado que os
convidados déem algum retorno, normalmente histérias
ou ocasionalmente presentes (embora seja considerado
bastante rude para fazer alguma conexio direta entre a
hospitalidade e o presente; isso deveria parecer como se o
presente teria vindo de qualquer maneira). As regras da
hospitalidade podem ser complicadas, mas uma
compreensio bésica normalmente é tudo o que é exigido.

/ﬂfaﬁﬂaj

Uma Fiann no 6nibus pode se parecer com qualquer
outra Maria. Mas longe de olhos mundanos, os membros
da tribo tendem a se vestir muito distintamente ou até de
formas exibicionistas. Alguns usam roupas brilhantes,
mas vérios artigos revelam um vestudrio para exibir suas
tatuagens e joias. Hierdglifos tatuados ou trabalhos
ornamentais de trancados e ndés em cordas tatuados
denotando status ou feitos sdo comuns, embora
escarificacdes rituais e até marcar a ferro quente é uma
tendéncia entre os membros mais jovens da tribo. Muitos
Fianna também sdo adoradores de pedras preciosas, em
meio a brincos, torcs, braceletes ou anéis. Amizades
podem ser cimentadas pela troca de braceletes. Até
mesmo os membros da tribo mais pobre ou menos
ostentosa tém uma tendéncia para artigos e adornos
naturais, como chapéus e até mesmo videiras trancadas.

COnde 0 Uizgye Corve como Unko

De todos os esteredtipos fixados sobre os Fianna
pelas outras tribos, o mais prevalecente deles sio suas
bebedeiras; ¢ dito que eles consomem qualquer coisa com
alcool, e bastante. Como muitos estereStipos, este é um
exagero total com uma semente de verdade. Fianna
brigdes perpetuam freqiientemente o estereStipo bebendo
em competi¢des com outras tribos, mas alguns Fianna
certamente nio sdo beberrdes. Beber socialmente &
comum, obviamente, mas muitos bebem “ritualmente”,
dando uns goles cerimoniais antes ou depois de
assembléias ou em outras ocasides especiais. Esses goles
normalmente simbolizam algo, seja de um hidromel feito
no caern, um uisque “da terra natal” (independente de
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qual “terra natal” seja) ou talvez um brinde em memoria
do fundador da seita. Muitos Fianna véem a bebida como
um dos prazeres de vida a ser saboreado, porém nio mais
(e freglientemente menos) importante que festejando,
danga, sexo, ou musica.

Porque os Fianna desenvolveram sua reputacio de
beberrdes, isso nio é completamente claro. Talvez os
Fianna possam lidar mais com a bebida devido ao uso de
certos Dons que evitam que eles fiquem muito bébados
— um lobisomem bébado é uma criatura ainda mais
perigosa que um sébrio e nada arruina um encontro como
um frenesi espontineo. Ou talvez seja um ponto de
orgulho, ji4 que muitos Galliards afirmam que os Fianna
inventaram a destilacio (e brigam com a Cria de Fenris
sobre quem inventou o hidromel). Certamente, os
Theurges Fianna descobriram como dar propriedades
misticas a suas bebidas.

Atz ¢ Coffora

Apesar da idéia de que os Galliards compdem
metade da tribo ser exagerada, os Fianna possuem certos
padrdes a se manter. Como regra, eles respeitam as artes
em geral e narrativa de histérias em particular, pois é
assim que sua cultura, conhecimento e histéria sdo
passadas. Espera-se que a maioria dos Fianna seja capaz
de contar uma histéria de modo razodvel e matilhas
geralmente estio em disputas para reunir (ou inventar)
as melhores histérias. Reunides na lua minguante sio
comuns nas seitas Fianna, j4 que os Dancarinos da Lua
ensinam e divertem os demais através de cancdes e
antigos contos. Alguns Fianna aprendem artes raras ou
mortas tais como a cervejaria, confec¢io de barcos e
tecelagem para preserva-las para as geragdes futuras; a
preservacio da cultura é sempre um objetivo honroso.

Trofens de Cyerra

Mas ndo pense que o amor pelo conhecimento e
pela vida detrata a prioridade principal de um Garou
como defensor de Gaia. Para os Fianna, a paixdo pelo
amor e musica se transforma facilmente no jdbilo
selvagem de rasgar carne sem perder nada em nada na
tradugio.

Os Fianna sdo inveterados colecionadores de troféus.
Depois de derrotar um inimigo digno (ou vérios inimigos
menores), muitos Fianna pegam algo do caido, como um
pedaco ou uma arma. Um dos mais apavorantes troféus
que os Fianna procuram é a cabeca decepada do inimigo.
Nos tempos antigos, a cabeca era considerada o local de
poder do guerreiro e a tradi¢do de cacar cabegas ainda
continua nos dias de hoje. Alguns preservam seus troféus
em Oleo, enquanto outros os colocam em postes, em
pilhas de pedras ou em muralhas ao redor do caern. Os
ancides nem sempre aprovam essa prdtica, preferindo
tomar itens a membros do inimigo, uma vez que um
corpo desarmado é muito menos perceptivel para a
policia e a imprensa que um corpo sem a cabeca. Ainda
assim, os Ahroun mais tempestuosos, especialmente
aquelas matilhas que seguem Morrigu ou outros totens de
guerra, fazem da caca as cabecas um esporte.

[




l/?;jmzl Cofar

Muitos Fianna se orgulham da habilidade de falar
em pelo menos uma lingua celta. Muitos Galliards
conhecem vdrias. Tal conhecimento ¢ util na
compreensio dos antigos contos. Em
escaramuca, essas linguas podem ser usadas como um
c6digo; um Espiral Negra ou fomor podem entender a
lingua Garou tio bem quanto o inglés, mas
provavelmente estardo desorientados quando o lider
da matilha der seus comandos em Cérnico.

Existem dois ramos sobreviventes das linguas
celtas, conhecidos como Linguas Goidélicas ou “q-
Celtas” (Gaélico Irlandés, Gaélico Escocés e Manés)
e Linguas Britdnicas ou “p-Celtas” (Galés, Cérnico e
Bretdo). Cada lingua era ainda dividida em
numerosos dialetos, a maioria dos quais estd extinta. E
claro existem as antigas formas das linguas, como o
Antigo Galés, o Médio Bretdo e assim por diante, o
que pode ser dificil ou impossivel para um conhecedor
da versdo moderna conseguir traduzir. Pouco se sabe
sobre as linguas celtas continentais, como a lingua
Gaulesa. Ocupagdes sucessivas as erradicaram e agora
elas sobrevivem apenas nas bocas de um punhado de
Dancarinos da Lua dedicados. Uma razdio para isso é
que os antigos ndo eram amplamente letrados e
passavam sua cultura oralmente. Quando eles
escreviam qualquer coisa normalmente era em um
alfabeto estrangeiro, tal como o grego ou romano. O
Gnico sistema indigena de linguagem escrita que
sobreviveu a passagem do tempo é chamado de
Ogham. Encontrado majoritariamente na Irlanda e na
Bretanha ocidental, ele consiste em linhas que radiam
em ambos os lados de uma ponta de um monumento
de pedra (apesar de que se acha que era usado
também em postes e estruturas de madeira).

E j4 que estamos falando sobre linguas celtas
aqui, ¢ um bom lugar para se dizer que Celt ¢
pronunciado como Kelt quando se refere aos povos,
culturas, linguas etc. e Selt quando se refere a certas
pontas de machado feitas de pedra e equipes
esportivas.

uma

U Ref Som Deformsgadar

Os Garou respeitam cicatrizes de batalha; elas sio a
maior justificativa para o titulo de “Guerreiros de Gaia”.
Mas os Fianna também acreditam que os mais fortes e os
melhores devem ser os lideres. Apesar de nio ser um
mandato, ndo ¢ incomum que um righ com uma
deformidade permanente se demita. Ao mencionado righ
serd quase sempre dado um lugar de grande honra na
seita, com o titulo apropriado (“Senhor da Guerra”,
“Mestre da Lei”, e assim por diante) e servird como um
Beta. Mas um cliath amputado deve se resignar que
enquanto por mais que ele avance em posto na tribo, ele
nunca serd um righ. Claro que suas chances sio muito,
muito maiores que a de qualquer impuro da tribo. Sendo

Capitulo Trés: Presas e Chifres

direto, um impuro raramente é considerado para as
posi¢des importantes na seita e nunca seria permitido
que ele liderasse como um righ. L4 no fundo, a maioria
dos Fianna acredita que as falhas corporais de um impuro
correspondem as falhas de espfrito.

Anfocedentzr

Apesar dos Fianna ndo sofrerem restricdes de
Antecedentes, existem algumas tendéncias que aparecem
dentro da tribo. Aqui estdo algumas sugestdes para
quando for escolher Antecedentes para um personagem
Fianna, tanto para explorar quanto para contradizer.

Afador ¢ Confafor

Um povo amigével, os Fianna geralmente possuem
amigos e amigos de amigos, conexdes por todos os
lugares, incluindo departamentos de policia, circulos
politicos, anéis de contrabando, ativistas sociais e
ambientais, atendentes de bares... A lista é quase infinita.
Os Aliados Fianna geralmente sdo Parentes bem
posicionados, para alguns jovens lobisomens
particularmente carismdticos e amorosos, vez ou outra,
sdo também amantes.

Ancetfraiy

Devido ao fato deles (discutivelmente) conhecerem
a histéria tribal melhor que qualquer um, os Fianna
possuem uma relagio mais préxima com os espiritos
daqueles que se foram. O Fianna comum pode recitar sua
linhagem por vérias geracdes e alguns chegam até os
espiritos ancestrais mais proeminentes pelo menos uma
vez. Esse ¢ um Antecedente bastante apropriado para os
personagens Fianna; aqueles com uma habilidade inata
de canalizar seus ancestrais sio altamente valorizados.

Fefichar

Como dito em outros lugares, os Fianna possuem os
fetiches em alta reveréncia. Por essa razdo, é raro para um
jovem Cliath possuir um fetiche mais poderoso que um
amuleto ou dois. Um anciio ou uma seita pode até
mesmo reter a heranga de familia até que o jovem Garou
seja digno de porti-la.

Zoarentas

Um Fianna sem Parentes tem a piedade de seus
aliados. Familia é crucial para a tribo, a fonte do apoio,
alegria e estimulo na guerra contra a Wyrm. A maioria
dos Fianna tem pelo menos um ou dois pontos nesse
Antecedente; até mesmo impuros podem contar com
algum apoio de seus familiares mortais.

Mepfor

A maioria dos Fianna sente a obrigacio de ensinar
uma coisa ou outra para os filhotes sobre a tribo e a
cultura dos Garou; nenhuma seita Fianna que se respeite
permite os jovens obter posto sem uma boa base dos
modos da tribo. Instrucio é geralmente um assunto da
seita, com os Fianna de posto mais alto, em algum grau,
contribuindo na educagfo dos filhotes. Ainda assim, nio
¢ incomum para um ancido assumir um interesse especial

ou
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em um jovem Fianna e guii-lo em seu caminho.

Raga Pyra

Os Fianna respeitam o sangue dos herdis tanto
quanto qualquer Garou e seu conhecimento das
linhagens dos herdis rivaliza com o dos Presas de Prata.
Isso ndo quer dizer que eles sdo obcecados em controld-
las, como os Presas. Numa tribo grande e dispersa como
os Fianna, a Raca Pura serd diluida. A Raca Pura ndo é
nem mais nem menos comum que para as outras tribos.

Ascmrsror

Dinheiro? O tnico valor do dinheiro é em uma
colecdo de coisas realmente valiosas, dizem os Fianna. O
Fianna tipico (se é que existe tal criatura) nio mantém
uma grande conta bancdria. A riqueza normalmente estd
na forma de posses de terras, para isso um Fianna “rico”
deve possuir grandes 4reas de terra que ele luta para pagar
seus impostos. Dinheiro geralmente serve para ajudar os
Parentes em necessidade, para dar presentes e realizar
festas. Um gasto com j6ias, boas bebidas, boas mdsicas e
muita comida esvaziaria a carteira com o tempo, mas os
Fianna gastam seu dinheiro de maneira mais digna (para
nio dizer divertida) do que acumulando-o.
ks

Apesar dos Fianna normalmente terem um ou dois
menores nas mangas durante o Ritual de
Passagem, eles normalmente estio ocupados demais
aprendendo histérias e contos para gastar muito tempo
aprendendo rituais. Apesar disso, ndo é incomum ou
dificil para um jovem guerreiro aprender o Ritual da
Vangléria ou um druida adquirir o Ritual de Dedicagio
do Talisma.

T ofem

Generosidade é uma virtude para os filhos do Cervo
numa matilha mista os Fianna provavelmente serfo os
que mais doardo, em termos de devocdo, pontos de
Gnose e Antecedente ao totem da matilha. Dito isso,
ndo é nem mais nem menos comum para um Fianna estar
em uma matilha com um totem benfeitor.

Habifdadbr
Lopa-Livre [ ﬁéﬂﬁj

Hogan estava arfando na grama. A queda tinha
tirado do ar de seus pulmées. “Eu diria que vocé jd fex
esse tipo de coisa antes,” ele por fim conseguiu
respirar.

“Bem, eu ndo gosto de me gabar,” respondeu
Rory, “mas meu tio me ensinou o wvelho ‘pegar-e-
acotovelar’ antes da Mudanga. Ele dizia que se eu ndo
aprendesse um estilo de luta de um cavalheiro, eu
provavelmente mataria alguém na primeira vex que
colocasse as mdos nele.” Ele esticou sua mdo ao
oponente caido. “Mas jd que vocé é novo na seita, eu
lhe dou outra chance de me mostrar do que é capaz.
Melhor de trés, certo?”

rituais
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Luta-livre é uma categoria geral para artes marciais
de apresamento, geralmente usada como meio nio-letal
de se demonstrar grande talento fisico. Forca e massa sdo
importantes, mas velocidade e técnica podem ganhar o
dia contra um oponente mais pesado. Praticamente toda
cultura possui alguma forma de luta-livre, desde o
pankration grego até o sumd japonés, e muitas possuem
variantes. Brigdes como eram, as nacdes celtas
desenvolveram praticamente uma dizia de variagdes.
Alguns estilos s3o altamente ritualisticos, enquanto
outros sio “pegue-se-puder”. Note que a “luta-livre
profissional” nfo ¢é exatamente abrangido por esse
Talento, mas por uma combinacio de Luta-Livre,
Esportes e Performance.

. Novato: Vocé nem sempre levava a pior
nas brigas no parquinho.

oo Experiente: Vocé pode dizer quais dos
populares lutadores profissionais tém uma
real experiéncia e quais s3o apenas
acrobatas.

oo Competente: Sua habilidade vai muito
além de puro talento.

XX Especialista: OQutros lutadores observam
suas lutas em busca de dicas.

scoce Mestre: Vocé é uma lenda da arena.

Possuido  por:  Brigdes, atletas, lutadores
profissionais, lutadores de rua.
Especializac¢des: Greco-Romana, Pegar-e-

Acotovelar, Carachd Uibhist, arremessos, apresamentos.

Coffura dar Fadas ( Conkecimernfo)

“Johnny, quer dizer que vocé vendeu aquela étima
langa?”

“Por um grande saco de moedas de ouro, ndo
menos. Aqueles caras de River Fork viram a lanca nos
Jogos e eles tinham que té-la. Veja sé isso...” Johnny
puxou o saco de veludo e abriu. Folhas secas sairam de
la, se espalhando nos ventos de novembro.

Brian sorriu. “Ndo fique tdo surpresos, guri. O
Povo de River Fork estdo entre o Povo Justo. Vocé foi
enganado, mas tudo bem, wvocé foi sortudo — eles
podiam ter tentado comprar o seu primogénito! Hah
hah hah... heh... uh, o pequeno Jeremy ndo apareceu
por aqui, apareceu?”

As fadas figuram significantemente nas lendas e na
cultura Fianna. Nem todo Fianna ji encontrou um
changeling ou barganhou com uma fada da 4gua, mas
como uma tribo, eles conhecem mais sobre essas
maravilhosas criaturas que qualquer outra tribo. Cultura
das Fadas representa um conhecimento geral das leis das
Fadas e como reconhecer vdrias magias, espiritos e
criaturas feéricas. Esse nio é um profundo conhecimento
possuido por changelings e outras fadas, mas sim uma
versdo estrangeira, conquistada através de antigos contos,
sagas e dura experiéncia. Ainda assim, os reinos das fadas
sdo sutis e traigoeiros, saber a etiqueta das labirinticas e
perversas leis feéricas pode significar a diferenca entre
um impressionante Dom e cem anos passados como uma




arvore no bosque do Portal de Arcédia.

Note que a posse desse Conhecimento ndo autoriza
que vocé aja como se seu personagem tivesse lido
Changeling: O Sonhar. Seu Narrador no é obrigado a
fazer as fadas corresponderem as informacdes encontradas
nesse jogo e em certos niveis, muito do que estd naquele
livro é inacessivel mesmo para os mais sabios Garou. Essa
Cultura cobre discernimento social e um conhecimento
geral de como certos tipos de fadas agem em vdrias
situagdes e ndo um profundo conhecimento de seus
poderes especificos e de suas fraquezas. O Narrador é o
arbitro final de que conhecimento é acessivel a vocé,
mesmo com cinco pontos nesse Conhecimento — e ndo
o livro de Changeling.

. Estudante: Vocé j4 ouviu os contos ao redor
da fogueira.

oo Universitdrio: Vocé sabe um pouco sobre o
Povo Justo.

(XX Mestre: Vocé sabe o que ndo comer em um
Saldo Unseelie.

coee Doutor: Vocé pode fazer uma boa barganha
sem perder o seu primogénito.

eecece Catedrético: Se Tam Lin soubesse tanto

quanto vocé, a rainha nfio o teria pego na
primeira vez.
Possuido por: Thuatha de Fionn, Theurges.
Especializagdes: Glamour Feérico, Modos Feéricos,
Changelings, Charadas, Portal de Arcddia, Corte Seelie,
Corte Unseelie.

Doss

S\ -
Nover Dons 7o Aygvirso

Esses dons sdo, claro, primeiro e, sobretudo, Dons
Fianna, e podem ser comprados por Fianna de qualquer
augidrio como Dons de tribo. No entanto, os Narradores
podem aché-los apropriados para o uso de outro Garou
do augdrio em questdo. Assim, Neblina da Guerra pode
ser tratado como um Dom Ragabash de Nivel Quatro,
um Dom Galliard de Nivel Quatro e um Dom Fianna de
Nivel Quatro, se o Narrador assim quiser.

Rugabasf

e Neblina da Guerra (Nivel Quatro) — Nio
importa qudo disciplinado seja um exército ou quio
planejado foi um ataque, um campo de batalha é cadtico.
Fumaga, barulho, inimigos ocultos e medo podem levar a
desorganizagdo. Mesmo nos tempos modernos, uma
identidade confundida pode levar a mortes por “fogo
amigo”. Esse Dom amplia esse problema até um efeito
devastador. Um comandante pode ndo ver os inimigos
que avangam ou ver os adversdrios onde eles ndo estdo;
um exército pode atacar aliados ou confundir um
comando para “avancar” com um comando de “recuar”.
Esse Dom ¢ ensinado por um espirito-corvo ou outro
espirito trapaceiro.

Sistema: O Garou canta, uiva ou toca uma cancio
assustadora (gaitas de foles sdo comuns), gasta um ponto
de Gnose e testa Manipulagio + Performance
(dificuldade 8). Se for bem sucedido, os inimigos que
estiverem no alcance do som devem fazer um teste
normal de Percepg¢io para cada sucesso para ficarem
plenamente consciente do que acontece a sua volta. Eles




|

perdem um sucesso nesse teste para cada sucesso obtido
pelo jogador; se o resultado final for sucessos negativos,
conta como uma falha critica. Zero em
Percep¢do indicam uma confusdo, enquanto em uma
falha critica o alvo interpreta erroneamente o que ele
enxerga. O Dom dura enquanto a cang¢do ou uivo
continua, mas o cantor deve concentrar na cancio (e
assim ndo pode participar do combate ou de outra
atividade extenuante).

MET: O Garou toca e executa sua cancio, gasta
uma caracteristica Gnose e faz uma Disputa Social
(reteste com Performance). Com sucesso, todos os
inimigos ao alcance do som devem fazer uma Disputa
Mental no inicio de cada turno (a critério do Narrador,
isso pode ser executado como uma disputa em conjunta,
para ndo haver tanta burocracia). Caso vencam, os
inimigos nfo sdo afetados; em um empate, o adversdrio
sofre uma penalidade de trés Caracteristicas em qualquer
disputa perceptiva ou relativa a visdo; caso perca, o
adversdrio se perde durante o turno, devido 2 dificuldade
para se enxergar.

Catfiard

¢ Devaneios (Nivel Dois) — Esse Dom faz com que
a mente da vitima se perca em suas memdrias. Apesar de
ocasionalmente poder encontrar lembrancas dteis, ele
serve principalmente para fazer com que alguém fique
menos observante ou menos concentrado no que estd
fazendo. Um espirito ancestral ensina esse Dom.

Sistema: Teste Manipulacdo + Enigmas (dificuldade
Forca de Vontade da vitima). Para cada sucesso, a
dificuldade dos testes da vitima relacionados a Atributos
Mentais aumenta em um, até um mdximo de 9
(representando lembrancas mais fortes e mais vividas).
Os efeitos duram um minuto por sucesso ou até que a
atengdo do alvo seja desviada. (Por exemplo, um guarda
que fique cinco minutos sob os efeitos de Devaneios
provavelmente ndo vai perceber o Ragabash pulando o
muro — mas se perceber, ou se o Garou ataci-lo, os
efeitos cessam). O Fianna nZo pode controlar
diretamente o que ird passar pela cabeca da vitima, mas é
capaz de influenciar o tema (“E, Gorm, lembra daquela
festa em Standing Stone? E da dancarina, ela num era
uma coisa...”).

MET: Faca uma Disputa Social Estdtica contra a
Forca de Vontade do alvo (reteste com Enigmas). Com
sucesso, o alvo ird sonhar acordado e sofrerd uma
penalidade de duas caracteristicas em Disputas Mentais.
Algo que o tire de seu devaneio — um ataque, um
barulho alto, ser sacudido — ird encerrar os efeitos do
Dom. Se o alvo ndo estiver acordado, o Dom dura por
cinco minutos.

¢ Neblina da Guerra (Nivel Quatro) — Como o
Dom do Ragabash.

Nover Do Fanna
® Luz das Fadas (Nivel Um) — Esse Dom é um dos

favoritos dos trapaceiros, que podem criar uma porgio de
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uma luz (normalmente branca, azul ou verde)
fantasmagdrica. A luz pode ser direcionada pelo Fianna,
mas € muito fraca para iluminar mais que um metro.
Devido ao fato de poder ser vista a distincia, ela é dtil
para sinalizar durante a noite, para nio mencionar que
pode distrair ou enganar os outros — um fato que os
trapaceiros ndo deixam passar. Esse Dom ¢ ensinado por
um espirito fada ou espirito dos pAntanos.

Sistema: O Garou testa Raciocinio + Enigmas
(dificuldade 6). A luz aparece em qualquer lugar dentro
do campo de visdo do Garou. Ela pode se mover até 9
metros por turno. A luz dura um turno por sucesso, mas
ird durar toda uma cena ao custo de um ponto de Gnose.

MET: Faca uma Disputa Mental (reteste com
Enigmas). Com sucesso, a luz aparece e dura por dois
turnos. Gaste uma Caracteristica Gnose para fazer durar
por uma cena.

e Salto do Salmiao (Nivel Um) — As antigas
lendas dizem sobre os guerreiros Fianna saltando sobre
seus inimigos e atravessando os rios sem molhar os seus
pés; esse Dom é uma maneira como eles faziam isso.
Ensinado por um espirito do salmdo ou um espirito
ancestral, esse Dom funciona de maneira idéntica ao
Dom Lupino: Salto da Lebre

MET: Como o Dom Lupino: Salto da Lebre.

¢ Uivo do Invisivel (Nivel Dois) — Assim como
os povos antigos tinham poder nas conexdes entre os
opostos (dia/noite, meia luz/meia sombra, etc), também
fazem os Fianna que aproveitam suas conexdes com o
mundo espiritual e o reino fisico para agir do outro lado
da Pelicula. Esse Dom permite que um uivo de um lado
da Pelicula ecoe até o outro lado. E ensinado por um
Bean Si assim como por espiritos de animais que fazem
barulho sem serem vistos, como sapos ou insetos.

Sistema: O Garou testa Gnose, dificuldade igual a
Pelicula, depois ele uiva ou fala por um turno completo;
o som serd claramente audivel em ambos os lados da
Pelicula. O Narrador é livre para determinar o quanto
pode ser dito em um turno.

MET: O Garou faz uma Disputa de Gnose Estatica
contra a Pelicula (reteste com Ocultismo). Com sucesso,
ele pode uivar ou falar por um turno inteiro, e ser
claramente ouvido em ambos os lados.

e Sorte Justa (Nivel Dois) — Um Fianna com esse
Dom tem uma vasta tendéncia para a sorte. Ele recebe
uma boa mio nos jogos de cartas, sua caca é sempre farta
ou o vento muda a tempo dele farejar uma emboscada.
Um espirito feérico ou do destino ensina esse Dom.

Sistema: Com o gasto de um ponto de Gnose, o
jogador pode refazer qualquer teste que tenha falhado ou
tirado uma falha critica. A decisdo deve ser feita
imediatamente apés a falha. Esse Dom sé pode ser usado
uma vez por cena.

MET: Ao gastar uma Caracteristica de Gnose, o
jogador ganha um reteste em uma disputa perdida. O uso
desse Dom deve ser imediatamente apds uma disputa
perdida. O segundo resultado permanece. O Dom pode
ser usado apenas uma vez por cena e ndo mais do que




duas vezes por sessdo.

¢ Danga da Lanca (Nivel Dois) — Os antigos
contos falam sobre os Fianna que arremessavam lancas
enquanto se equilibravam nas traves das carruagens a
toda velocidade ou até mesmo atravessavam um exército
pulando de lanca em lanca. Esse Dom d4 aos Fianna a
habilidade de se equilibrar nas menores superficies, sejam
elas cordas, postes ou até mesmo na ponta de uma lanca.
Caso tenha sucesso, o Garou nio recebe dano por pisar
ou se apoiar em objetos afiados, mas pode ser ferido de
outras maneiras normalmente. Um espirito pédssaro ou
um espirito ancestral pode ensinar esse Dom.

Sistema: O jogador gasta um ponto de Gnose e testa
Destreza + Esportes (dificuldade varidvel: 5 para se
equilibrar nas costas de um cavalo a galope, 6 para se
equilibrar em bola rolante, 8 para correr por uma corda, e
9 para se equilibrar na ponta de uma lanca). Narradores
podem exigir sucessos adicionais para feitos mais dificeis
(por exemplo, o cavalo parte em disparada, ou a corda
sob fortes ventos). Os efeitos duram por uma cena.

MET: Gaste uma Caracteristica Gnose e faca uma
Disputa Fisica Estdtica (reteste com Esportes), com a
dificuldade baseada na tentativa. O Narrador pode pedir
testes adicionais caso o feita se torne mais desafiador. O
Dom dura por uma cena ou combate.

® Chama Visceral (Nivel Dois) — Firia e conflitos
internos fazem maravilhas para a criatividade. Alguns
Fianna usam esse principio em novas e potencialmente
perigosas formas, direcionando um pouco de sua Fria
interna para abastecer seus instintos criativos. Apesar do
trabalho ser mais intenso, ele é também colorido pela
Fria, refletindo a furia redirecionada da alma do Fianna.
“Sublime” e “pacifico” nfo sdo palavras associadas aos
trabalhos produzidos por esse Dom. Por outro lado, forjar
armas tem uma nova repercussio, atraindo espiritos da
Guerra e da Faria (-1 de dificuldade no Ritual de
Fetiche). A prépria Brigid ensina esse Dom.

Sistema: O jogador gasta um ponto de Firia e faz
um teste de Forca de Vontade (dificuldade 7). Um teste
bem sucedido acrescenta um sucesso automético no teste
apropriado de Oficios, Expressio ou Performance. Uma
falha critica exige que seja feito um teste de Fdria
imediato para o frenesi. Apenas um teste por projeto é
permitido. Usar esse Dom mais de uma vez por més é
exigente e perigoso; cada uso adicional durante o periodo
de um més aumenta a dificuldade em um.

MET: Gaste uma Caracterfstica Firia e faca uma
Disputa de For¢a de Vontade. Com sucesso, o Garou
ganha um reteste para um teste de Oficios, Expressdo,
Performance. Perder essa disputa requer um teste para
frenesi. Esse Dom pode ser usado apenas uma vez por
més, e uma vez por projeto.

e Perfurar a Asa do Falcio (Nivel Trés) —
Conhecido como A Lanca de Lleu pelos Fianna Galeses
(que dizem ter descoberto o Dom), um Fianna com esse
Dom pode arremessar uma lanca tdo longe quanto uma
flecha e afund4-la profundamente em seus adversdrios.
Fianna espirituosos podem até mesmo atravessar portas
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grossas ou acertar um inimigo no topo de um telhado alto
— ou perfurar o coragdo pitrido de um Sanguessuga. Um
espirito ancestral ensina esse Dom.

Sistema: O Fianna deve concentrar na arma por um
turno e fazer um teste de Forca de Vontade (dificuldade
8). Ele entdo gasta um nidmero varidvel de pontos de
Gnose. Cada ponto de Gnose d4 a ele dois dados
adicionais, que podem ser divididos entre a parada de
dados de ataque e de dano. Os dados podem também
serem usados para aumentar a distAncia de vdo da langa
(18 metros por dado). O Dom ndo funciona com
nenhuma outra arma, nem mesmo com uma lanca de
pique — apenas com langas de arremesso.

MET: O Fianna gasta um turno se concentrando e
faz uma Disputa de Forga de Vontade. Com sucesso, o
Fianna pode gastar até quatro Caracteristicas de Gnose
para usar em uma das seguintes opg¢les: aumentar a
distancia de vdo da lanca em 18 metros (ou menos para
locais menores); como Caracteristicas bonus para a
disputa do arremesso da langa; ou aplicar como
ferimentos. Esse Dom funciona apenas em lancas de
arremesso.

¢ Formas de Cernunnos (Nivel Cinco) — Lendas
celtas dizem sobre herdis que se transformavam em
animais, seja para fugir, para cagar ou espionar.
Cernunnos, o Deus Cornifero era o mestre dos animais;
com esse Dom o Garou € capaz de passar sua forma para a
de qualquer animal. Um espirito da Wyld ou feérico
ensina esse Dom.

Sistema: Como no Dom Ragabash: As Mil Formas,
com a limitacdo de que feras miticas nfo sdo possiveis,
mas com a adi¢do de que outra pessoa que esteja disposta
pode ser transformada ao custo de dois pontos de Gnose
e +1 de dificuldade. A referida pessoa nio pode voltar a
sua forma normal sem a ajuda de outra pessoa que
conheca esse Dom.

MET: Como no Dom Ragabash: As Mil Formas.
Criaturas miticas nfo sdo op¢des dessa versio do Dom. O
Fianna pode transformar um outro participante que
esteja disposto, por duas Caracteristicas de Gnose e uma
Caracterfstica adicional a dificuldade. O segundo
participante precisa da ajuda de alguém que conhega o
Dom para se transformar de volta. Alguém que conheca
o Dom As Mil Formas pode ser capaz de ajudé-lo, com
uma Caracterfstica adicional na dificuldade.

¢ Cura de Havgan (Nivel Cinco) — Nomeado
conforme o adversirio que Pwyll duelou no Outro
Mundo, esse poderoso Dom faz com que ferimentos,
alternadamente firam ou curem o Garou, dando ao
Fianna uma vantagem critica em uma batalha duradoura.
Um espirito da morte ensina esse Dom.

Sistema: Para ativar esse Dom, o Fianna deve gastar
dois pontos de Gnose e concentrar por um turno. Pelo
restante da cena, qualquer nivel de vitalidade que nio
seja absorvida fere ou cura o Garou, alternadamente. O
primeiro ataque que acerte o Garou ird feri-lo
normalmente; com o seguindo ataque, qualquer dano que
nio seja absorvido (e o jogador deve testar a absorcdo
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normalmente) ¢é tratado como cura. Ferimentos
contusivos curam dano contusivo, ferimentos letais
curam dano contusivo e letal, ferimentos agravados
curam todas as formas de dano. O terceiro ataque fere, o
quarto cura, e assim por diante. Contudo, ferimentos
sofridos por prata nunca curam; eles causam dano
normalmente, e “gastam” aquele ataque — por exemplo,
um Fianna ferido por prata no quarto golpe apés a
ativacdo desse Dom recebe dano agravado que ndo pode
ser absorvido como de costume, e o quinto ataque ird
ferir, nio curar. (Entretanto, quaisquer danos agravado
recebidos no sexto golpe e de qualquer outro ataque apés
esse podem curar o dano por prata.) Quaisquer
ferimentos que ndo forem curados no final da cena
devem ser curados como de costume.

MET: O Fianna gasta duas Caracteristicas de Gnose
e concentra por um turno. Pelo resto da cena ou do
combate, qualquer ferimento que o Garou receba ir4 feri-
lo ou curd-lo — o primeiro golpe fere, o segundo cura, o
terceiro fere, e assim em diante. O tipo de dano recebido
define o que pode ser curado — para curar dano
contusivo, o Garou deve receber um ferimento
contusivo; dano letal é curado com um ferimento letal.
Dano agravado pode curar qualquer ferimento. Além
disso, o dano é curado em uma base de um-para-um (dois
ferimentos letais contra nivel de “cura” letal resulta em
um nivel curado e outro ndo). Niveis extras de dano que
cura ndo utilizados simplesmente desaparecem — eles
nido podem ser armazenados. Ferimentos causados por
prata ndo podem curar; eles causam dano agravado
normal e também “gastam” o ataque — se o ataque iria
curar e for causado por prata, o ferimento permanece € o
golpe seguinte ird ferir. Dano agravado ndo causado por
prata sofridos depois do ataque pode curar o dano por
prata. Se qualquer ferimento permanecer no final da
cena, ele deve ser curado normalmente.

Isso pode ser dificil de se controlar no combate e o
Narrador estd em seu direito de proibi-lo em nome da
simplicidade.

V2
R fyasr o Facto
Ryl da Hospsfa/idarde

Nivel Dois

Hospitalidade é uma das trés grandes virtudes dos
antigos celtas e similarmente uma virtude honrada pelos
Fianna modernos. Comumente, hospitalidade é dada em
uma casa, mas precisa ser formalmente declarada em uma
maneira obrigatéria; talvez quem busque a hospitalidade
¢ um rival ou existe sangue ruim com outros da seita e
precisa de prote¢do. Em tais circunstincias, o ritual é
executado. Quem o abriga (normalmente o righ ou o
dono do saldo ou territério) deve dar a seu convidado
comida, abrigo e conforto razodvel por trés dias, assim
como protecdo de inimigos (tanto internos quanto
externos). Em troca, espera-se que o pedinte seja um
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convidado modelo, nem furtando, iniciando brigas ou de
qualquer outra forma trazendo problemas para o dono da
casa. E tenha certeza que mesmo a ofensa ndo sendo
Sbvia, os espiritos que testemunharam o juramento irdo
encontrar uma forma de chamar a ateng¢io de todos.

Sistema: Normalmente, apenas o concessor precisa
conhecer o ritual. O suplicante formalmente pede por
hospitalidade, normalmente recitando linhagens e titulos
em um modo formal. O anfitrido responde em linguagem
formal, concedendo sua prote¢io e um lugar em seu
saldo. Caso o ritual falhe, a entrega parece forcada e
todos os presentes sentirdo a estranheza do momento.
Caso bem sucedido, ambas as partes estdo unidas 2
barganha. Caso um deles quebre o trato, esse alguém
perde o Renome Honra (-4 para o anfitrifio, -2 para o
convidado). Normalmente, nenhum Renome é ganho
caso ambos cumpram com sua parte, mas se hd um
elemento de perigo (convidado e anfitrido sdo rivais ou
até mesmo inimigos, por exemplo) o righ e o convidado
ganham dois e um ponto tempordrio de Honra,
respectivamente. Caso o anfitrifio seja notavelmente
avarento, ele recebe apenas um ponto; se extremamente
generoso, ou percorreu grandes distAncias para defender o
convidado (como recebendo graves ferimentos,
destrui¢do do saldo, perda de honra ou algo igualmente
caro), ele pode ganhar trés pontos. O Narrador deve
tomar cuidado para que isso ndo se torne uma fonte de
“Renome de graca”; Honra deve ser recompensada
apenas se houver necessidade — por exemplo, ser um
anfitrido educado com um convidado que o insultou ou
que é um rival, ou ser um convidado modelo apesar da
constante provocagdo. Apds trés dias (normalmente
medidos até o por-do-sol, mas isso é acordado durante o
ritual), todas as juras sdo desfeitas; se o convidado esta
em problemas, é melhor que ele vd embora.

MET: Nenhum sistema especial é necessdrio.

Lfyasr 7o Morse
) o Sono o Herod

Nivel Cinco

Esse raro e poderoso ritual foi usado em alguns dos
maiores herdis dos Fianna. Quando um Fianna de grande
renome cai em batalha, ele é colocado na terra (tal como
uma caverna ou uma cAmara de um monte funerdrio),
onde o mestre de rituais dedica o corpo a terra,
entrelacando a terra e a alma. O corpo se cura e entio
entra em sono profundo. Em raras ocasides, a matilha do
heréi ou seu escudeiro é permitido a unir-se ao guerreiro
em seu sono. O campedo e sua matilha entdo descansam
nesse estado, sem envelhecer, sem necessidade de comer
ou respirar, até que ele acorda para novamente empunhar
suas armas — na aurora do Apocalipse.

Sistema: O mestre de rituais gasta trés pontos
permanentes de Gnose quando executa o ritual. Se ele
for bem sucedido, as feridas do campedo se curam
imediatamente e a cor volta as bochechas do her6i.
Normalmente h4 tempo suficiente para algumas tltimas




palavras antes do sono tomar conta do heréi. Se o mestre
de rituais tiver cinco ou mais sucessos, o campedo pode
acordar por um breve perfiodo e retornar ao caern em
qualquer época de grande crise (2 critério do Narrador).

MET: Gaste trés Caracteristicas permanente de
Gnose e faca a Disputa normal.

IAfpparr 7o Renome
fyaf da Uingoria

Nivel Um

Vangloriar-se e alardear seus feitos sempre foi um
aspecto vital das culturas guerreiras. A vangléria serve
para aumentar a coragem de um guerreiro enquanto
coloca medo no oponente. Mas para impressionar de
verdade, aquele se vangloria deve cumprir com o que diz.
Esse ritual é mais do que um alardeio formalizado, pois
forca os Garou a “cumprir ou se calar”. Antes de uma
batalha ou missdo, o Garou se vangloria perante todos os
ali reunidos de que ele fard um feito particularmente
impressionante (por exemplo, “matarei trés Espirais
Negras apenas com minhas garras,” “escalarei a cerca
eletrificada da refinaria” ou “serei o primeiro a chegar a
parede de escudos, para tomar a bandeira do inimigo de
sua mio morta”). A vangléria é executada em uma
maneira ritualistica, com uma breve recitacio da
linhagem e um resumo de feitos gloriosos feitos até
entdo. Se ele cumprir com suas palavras, ele recebera
Gléria pelo fato. Caso falhe, o resultado negativo de suas
bravatas custard Gléria a ele; vanglérias sé. sdo
respeitadas se vocé puder cumpri-las. Esse ritual é mais
comumente usado entre os Fianna, Crias de Fenris e
Wendigo, mas a maioria das tribos possui sua versdo dele.

Sistema: Para cada dois sucessos em um teste de
Carisma + Rituais (dificuldade varia de acordo com o
feito proposto, sendo que os feitos mais dificeis e
gloriosos  diminuem a dificuldade; o nimero
provavelmente ird de 4 a 8), a vangléria d4 um ponto
potencial tempordrio de Gléria, até a quantidade de
Gléria que o feito daria normalmente. Se o ritual for
executado da maneira apropriada e o Garou alcancar seu
objetivo, ele ganha o bonus de Gléria. Caso ele falhe, ele
perde aquela quantidade. Caso ele morra tentando o seu
feito, nfio ha perda nem ganho de Renome extra.

Uma dnica matilha pode se orgulhar de um feito,
mas apenas o lider da matilha pode executar o ritual.
Nesse caso, a dificuldade aumenta em um e a matilha
inteira ganha ou perde a recompensa de Gldria.

MET: O Garou faz sua vangléria, seguida de uma
Disputa Social. Se o ritual for executado da maneira
correta, o Garou cumprir com suas palavras e for bem
sucedido na Disputa, ele ganha dois bénus temporarios
de Gléria. Para uma matilha, o lider da matilha deve
executar o ritual, e a disputa é uma Disputa Social
Estatica, com dificuldade baseada ou no feito ou no
ndmero de integrantes da matilha.

I fvair M irtior
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Bangwete parq of Egpsrifor

Nivel Dois

Desde a aurora da religido, os adoradores fazem
oferendas de comida para os deuses e espiritos. Os Fianna
fazem isso para honrarem seus ancestrais em banquetes,
lembrando a eles de suas antigas vidas e fortalecendo seus
lagos com os parentes. Theurges também executam
rituais como chiminage para espiritos que desejam provar
(literalmente) do que desfrutam os vivos.

Sistema: O mestre de rituais canta ou toca algo para
receber os espiritos enquanto investe Gnose na comida
(um ponto é o suficiente para um prato de comida e
bebida), e testa Raciocinio + Rituais (dificuldade da
Pelicula local). Apenas um sucesso é necessdrio para
tornar a esséncia da comida tanto tangivel para os
espiritos na Penumbra quando para os Garou no mundo
fisico. Uma vez que a esséncia tenha sido consumida, a
comida e bebida fisica perdem seu sabor ou textura, assim
como seu valor nutricional.

MET: Uma Caracteristica de Gnose ird investir um
prato de comida e um tnico cdlice de bebida, ou um jarro
de bebida. Segue-se uma Disputa contra a Pelicula local.
Com sucesso, a comida se torna tangivel na Penumbra.

Ry da Uigla o Jnimizo

Nivel Trés

Cabecas decepadas podem ser mais que um troféu,
podem ser um sentinela. Nessa versio modificada do
Ritual de Fetiche, o mestre de rituais pega a cabega de
um inimigo recentemente caido (dentro de 24 horas) e
recoloca o espirito em seu interior, a servico dos Garou.
Quando colocada em um lugar (normalmente enterrada
sob uma pilha de pedras ou colocada em uma lanca ou
muralha), a cabeca emite um estridente e ondulado
lamento se qualquer visitante que nfo seja bem vindo
entrar em um raio de 18 metros da cabeca. Ela ird parar
de funcionar se movida ou quebrada e se ativada muitas
vezes, ou até o terceiro Samhain depois de sua criacio;
entdo o espirito fugird.

Uma variagio raramente usada desse ritual
(conhecida como Vigilia do Herdi) usa a cabeca de um
her6i Fianna recentemente morto (o espirito deve
concordar em ser aprisionado).

Sistema: O mestre de rituais testa Raciocinio +
Rituais (dificuldade 10, 9 se ele tiver matado o inimigo).
No final do ritual a cabeca é colocada em sua posi¢do
permanente. Ela ird ativar um ntmero de vezes igual aos
sucessos obtidos. Intrusos normais serdo
automaticamente revelados se entrarem no raio de agfio
do ritual; aqueles com ocultamento sobrenatural (como
Ofuscacio, magia humana ou Dons) pode evitar serem
notados, desde que tenham mais sucessos em seu poder
de ocultamento que o mestre de rituais. O ritual nfo
detecta invasdes através da Pelicula, mas uma cabeca de
um Dancarino da Espiral Negra (por exemplo) pode ser
colocada na Penumbra para efeitos similares. Se o Ritual
da Vigilia do Heréi for executado no espirito de um
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Fianna disposto, dificuldade é 10 - o Posto do heréi
morto, e a cabeca durarfio até nove Samhains. J4 que os
dois rituais sio muito parecidos, um Garou que saiba um
precisa de apenas trés dias de estudo para aprender o

outro.

MET: O mestre de rituais faz uma Disputa Mental
Estatica (dificuldade baseada no nimero de vezes que o
mestre de rituais deseja que a cabeca ative). A cabega
automaticamente reage a criaturas normais. Intrusos
sobrenaturalmente ocultados (usando a Disciplina
Ofuscagdo, Dons ou magia de Esferas) devem fazer uma
Disputa Mental contra o mestre de rituais (ou comparar
o Posto do mestre de rituais contra o nivel do poder em
questdo). A cabega deve ser colocada ou na Penumbra ou
no Reino, e ndo pode perceber intrusos do outro lado da
Pelicula. Para o Ritual da Vigilia dos Herdis, a Disputa é
uma Mental Estdtica com uma dificuldade de 10 - o
Posto do Garou morto. A segunda versio permite a
cabeca ser ativa por um ano (de Samhain a Samhain).

fyakr Forsodiooy

Nos Quatro Sabds do ano (solsticios e equindcios)
os Fianna costumam executar os rituais apropriados
(listados nas pag. 165-166 do mddulo basico). Além
disso, eles celebram rituais distintos na Cruz dos Quatro
Sab4s (dias que dividem o tempo dos Quatro Sabds em
metades iguais). Cada um dos Rituais Periédicos de Nivel

Dois dos Fianna (Samhain, Imbolc, Beltane e Lughnasa,
descritos abaixo) devem ser aprendidos separadamente.
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Para os antigos Fianna, um novo dia comegava ao por-
do-sol e por isso que os festivais duram de uma noite até
a préxima ao invés da meia-noite até a meia-noite
seguinte.

e Samhain (31 de Outubro - 1 de Novembro): O
calenddrio Fianna comeca nessa noite. Uma ndo
caracteristica celebracio com grande banquete, musica e
bebida, o Ritual de Samhain é uma época de refletir
sobre 0 ano que passou. Tributos sdo dados em honra aos
que cafram naquele ano, cujos espiritos estdo presentes;
para esses honrados caidos, a seita reserva lugares na
mesa e escolhe assentos nos circulos de bardos; Theurges
frequentemente executam o ritual de Banquete para os
Espiritos para que os mortos possam se divertir mais uma
vez com seus entes. Alguns acreditam que os mortos
aguardam até essa noite antes de passar para a préxima
vida ou quem sabe sua esséncia se torne espiritos
“completos” nessa época. Devido a Pelicula estar
levemente mais fraca (-1 na Pelicula, a critério do
Narrador) nessa noite do que em qualquer noite do ano,
¢ também a noite em que todos os tipos de espiritos
(benignos ou ndo) atravessam a Pelicula para perturbar
ou simplesmente observar o mundo dos vivos. Aqueles
que participam de um ritual de Samhain recuperam
Gnose igual aos sucessos do mestre de rituais.

MET: Durante a participagdo, recupere duas
Caracteristicas de Gnose perdidas.

® Imbolc (1 de Fevereiro - 2 de Fevereiro): Imbolc
¢ um festival de fertilidade e esperanca; apesar de que




muitas noites frias estio por vir, o inverno estd se
curvando diante da promessa da primavera. Fogueiras
rituais se espalham pelo caern e a noite é preenchida
com contos de batalhas vencidas e da certeza de
melhores tempos. E também um festival sagrado que
honra a deusa Brigid, sendo considerada uma boa época
para pedir a ajuda aos espiritos em servigos de arte ou
artesanato. Criancas nascidas dos Garou nessa noite sio
consideradas especialmente sortudas, pois mais que
nunca seu sangue Garou é verdadeiro. Participantes do
ritual de Imbolc recuperam Forca de Vontade igual aos
sucessos do mestre de rituais. Além disso, os Fianna que
se recuperaram do Harano dizem que quando
participaram do ritual de Imbolc foi 0 momento em que
eles comecaram a percorrer todo o caminho de volta.

MET: Durante a participacio recupere
Caracteristicas de For¢a de Vontade perdidas.

¢ Beltane (30 de Abril - 1 de Maio): A celebragio
do amanhecer da metade clara do ano ¢ tdo devassa
quanto a da metade escura (Samhain) é meditativa. Logo
apds a escuriddo, o mestre de rituais ordena que todas as
fogueiras do caern sejam apagadas; depois de alguns
minutos de escuriddo, uma nova fogueira é acesa e sua
chama distribuida para reacender todas as outras,
simbolizando um novo comeco e o retorno da luz.
Mdsica, comida, danga e amor sdo a ordem da noite.
Parentes sdo especialmente bem vindos a festa, nio
apenas para compartilhar da diversdo; criancas
concebidas durante o Beltane sdo famosas por terem uma
maior chance de serem lobisomens. Por outro lado, a
Litania é muito fragil nessa noite ja que o fogo da paixdo
destréi a razdo; ancides observam os filhotes, mas até os
membros mais velhos da seita ocasionalmente sucumbem
a tentacao.

Beltane é um festival que celebra a nova vitalidade.
Aqueles que participam de um ritual de Beltane bem
sucedido ganham um ponto extra em Vigor pelos
proximos trés dias. Durante o festival, Rituais de
Purificagdo e outras purificacdes ritualisticas possuem -1
de dificuldade.

MET: Ganhe uma Caracteristica Fisica Robusto
pelos préximos trés dias. Rituais de purificacio ganham
um reteste (use durante a execugio — o segundo
resultado é o definitivo).

¢ Lughnassa (1-2 de Agosto): Nas antigas
comunidades agrdrias, essa era a celebragdo para o inicio
das colheitas. Para os Fianna, representa os frutos do
trabalho e da unifio das forgas para a chegada do inverno.
Pao feito com os grios do ano, e hidromel e cerveja
recém-fabricados, sdo cerimonialmente consumidos.
Aqueles que participam de um ritual de Lughnasa bem
sucedido ganham um ponto extra de For¢a nos préximos
trés dias. Durante o festival, testes envolvendo cultura e
sabedoria possuem -1 de dificuldade, uma vez que os
Fianna acham mais fécil se lembrar dos frutos do trabalho
mental.

MET: Ganhe a Caracteristica Fisica Forte pelos
proximos trés dias. Disputas Mentais relacionadas com

duas
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Cultura ou sabedoria recebem um reteste durante o
festival (o segundo resultado é o que vale).

Pegyenor Rifyaks
Cangio 7o Creptitonso

O periodo entre o dia e a noite é considerado um
periodo mdgico para os Fianna, um perfodo transitério
quando o mundo fica silencioso e o oculto danga quase
podendo ser visto.

Sistema: O Fianna deve uivar ou tocar um tom
ldgubre logo antes do amanhecer e logo apds o pdr-do-sol
todos os dias, durante nove dias. O Garou entdo ganha
um dado adicional quando tentar atravessar ou enxergar
através da Pelicula. O bonus dura até que o Fianna falhe
em executar o ritual; entdo, ele deve executi-lo
novamente por nove dias antes de recuperar os
beneficios.

MET: O Garou ganha uma Caracteristica extra ao
atravessar ou tentar ver através da Pelicula.

Fehiter

Os fetiches Fianna vém em vérios objetos, mas
tendem a ser artesanais e belos. Broches dourados, harpas
e flautas belas e armas sio comuns. A prevaléncia das
armas fetiches corresponde a preferéncia tribal por armas.
Langas sdo populares com os Fianna que sdo
particularmente orgulhosos do lado humano de sua
heranca; machadas s3o vistos mais como “armas de
lobisomens”, e geralmente contém espiritos = que
garantem poderes de sabedoria e de artesanato tanto
quanto pericia em combate. Espadas, arcos e facas sdo
todos secunddrios, e klaives sio notoriamente raras — e
muito estimadas.

Independente de suas preferéncias, os Fianna sdo
muitos reverenciais aos seus fetiches. Isso vai além de
cuidar do fetiche e manter o espirito satisfeito (como a
maioria dos Garou faz); eles sio obsessivos em aprender
os detalhes da histéria do objeto, como quem o fez, para
quem o fez e porque eles o fizeram. Caso alguém descubra
um fetiche perdido, a matilha ird visitar seita por seita,
pesquisando sobre o item, até que sua histéria seja
desvendada. Antes de entregar um fetiche, o antigo dono
ird garantir que o novo dono saiba tudo o que pode ser
conhecido sobre a reliquia. E o interesse dos Fianna nio
¢ limitado por seus préprios fetiches; eles discutem seus
fetiches como pessoas que discutem esportes, com grande
profundidade e ainda mais detalhes. Por resultado,
lobisomens de outras tribos algumas vezes vém até os
Fianna para aprender a histéria de seus proprios fetiches!

Marfefor o Codbhnsy

Nivel 2, Gnose 6

Apesar de ndo ser um fetiche de combate, ele ¢
altamente prezado pelos ferreiros Fianna; algumas das
melhores armas, incluindo vérias klaives, foram forjadas
com esses martelos. Para cada dois sucessos em um teste
de Gnose, o ferreiro ganha +1 dado para testes de
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trabalho de metal (Oficios). Em adicfio, itens feitos com
o martelo reduzem a dificuldade de um Ritual do Fetiche
em um; tais itens sdo mais atrativos aos espiritos. Um
espirito da terra ou do fogo € preso a esse fetiche.

MET: O Garou faz uma Disputa de Gnose
invocando o martelo e ganha um reteste Gnico quando
fizer uma Disputa de Oficios: Trabalho com Metal.

Foter do Ontro Myndo

Nivel 2, Gnose 5

Esse fetiche tipicamente aparece como um belo
conjunto de gaita de foles negras (normalmente da
variacdo das Terras Altas) com um incomum som triste
que atinge o espirito — literalmente. Quando ativado
com sucesso, cada dois sucessos em um teste de Carisma
+ Performance (dificuldade 7) subtrai um da dificuldade
de Rituais Misticos; a dificuldade para Rituais de Morte
(como a Cerimonia pelos Falecidos) é diminuida em um
para cada sucesso.

MET: Uma ativacio bem sucedida e uma Disputa
Social (reteste com Performance) d4 ao mestre de rituais
duas Caracteristicas extra para executar Rituais Misticos
ou Rituais de Morte.

T ore o Sabedorsa

Nivel 3, Gnose 5

Quando ativado, o torc aumenta a For¢a de Vontade
ou a Gnose permanente do usudrio (cada torc é dedicado
a um ou outro; um fetiche de nivel quatro pode ter o
poder de aumentar ambos de uma vez) em um ponto até
o final da cena. Um espirito da sabedoria empresta poder
ao fetiche.

MET: O usudrio ganha uma Caracteristica de Forga
de Vontade ou de Gnose tempordria, que pode ser gasta
ou usada para comparar empates. O efeito dura uma
cena.

Carnyx da Uiforia
Nivel 4, Gnose 7

O Carnyx se assemelha com uma grande trombeta
com uma cabeca de animal na ponta. Quando tocada, ela
preenche o ar com um estranho e discordante som que
encoraja os aliados e pde medo nos coracdes dos
adversdrios. Quando ativada com sucesso, cada sucesso
num teste de Manipulacdo + Performance (dificuldade 8)
acrescenta um dado a parada de dados de todos os
aliados. Os efeitos continuam enquanto o Fianna tocar a
trombeta. Requer um espirito da guerra.

MET: Com uma ativagio bem sucedida e uma
Disputa Social (reteste com Performance), a trombeta
d4 a todos os aliados uma Caracteristica “fantasma” que
pode ser acrescentada a qualquer parada para comparagio
de empates.

Lanea 7o Len

Nivel 4, Gnose 6

Apenas um punhado dessas armas tem a existéncia
conhecida. Nomeadas com um lenddrio ferreiro que fez a
primeira das suas (usada pelo préprio Fionn mac
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Cumhail), é uma langa com a ponta de um ferro
perpétuamente azulado. Quando pressionadas contra a
testa, a lanca protege o guerreiro de ser confundido ou
iludido por magias, sejam elas de natureza vampirica,
feérica, vinda de magos ou Garou. Isso nfio é um efeito de
defesa mental, mas abrange ilusdes mentais e encantos de
sono. A critério do Narrador, um teste de Forca de
Vontade se faz necessirio contra  ameagas
particularmente poderosas. Naturalmente, ndo se pode
lutar com a lanca e usar seu poder simultaneamente.
Criar tal langa requer um espfrito do vento norte.

MET: Quando ativada e colocada contra a testa, a
langa protege o portador de alteragdes mdgicas em sua
mente ou percepg¢do e efeitos de sono. Isso ndo afeta
poderes que manipulam as emogdes ou o corpo fisico.

Tore do Lobo

Nivel 4, Gnose 7

Esse poderoso fetiche tipicamente aparece como um
torc de ouro e pesado, feito com nove trancas de ouro
(cada uma feita com nove fios de ouro), e as pontas com
cabegas de lobo douradas com suas presas & mostra.
Quando ativado, o torc permite seu usudrio a mudar de
forma instantaneamente sem gastar Firia, pela duracio
da cena.

MET: Quando ativado com sucesso, o portador
pode mudar de forma sem gastar Fidria por uma cena.

Zraa Ao Favaf

Nivel 5, Gnose 7

Esse temivel fetiche, uma grande presa de um javali
suspensa por uma faixa de couro, marca o portador como
alguém que vocé nio gostaria de se encrencar. Quando
ativada, o fetiche adiciona um nivel de vitalidade por
sucesso e um de Vigor para cada dois sucessos, por uma
cena.

MET: Com a ativacdo o usudrio ganha dois Niveis
de Vitalidade Escoriado e Robusto x2 por uma cena ou
um combate.

AMachado T rglo

Nivel 5, Gnose 7

O 4pice da habilidade de forja dos Fianna é o
Machado Triplo, uma arma criada para ser ttil contra
fadas, metamorfos e morto-vivos. Cada um é forjado de
uma mistura de ferro frio, prata e ouro — uma técnica
que seria impossivel sem os rituais de forja e da ajuda
espiritual. A liga resultante é espiritualmente endurecida
até uma qualidade como a do aco. Uma vez que a liga
dilui a pureza de cada metal, o machado nio é tratado
como se fosse de um metal em particular (logo, o dano
que causa em lobisomens ndo é de fato um “dano por
prata”, e assim ele pode ser absorvido). Entretanto, os
espiritos interiores carregam o poder de cada metal,
dando ao machado o poder da afinidade mistica de cada
metal.

Machados Triplos causam Forca +3 de dano
agravado e tém dificuldade 7 para serem manejados. Eles
causam dois dados extras de dano contra vampiros, fadas

Capitulo Trés: Presas e Chifres

ou metamorfos com uma vulnerabilidade a prata ou ouro;
esse dano pode ser absorvido se o alvo for capaz de
absorver dano agravado.

Para terminar um Machado Triplo, o ferreiro deve
prender um espirito da terra, algum tipo de espirito solar,
e um espirito lunar no machado. Convencer os trés
espiritos a coexistir € um processo quase tdo dificil
quanto forjar o machado, mas o triplo poder mistico do
sol, da lua e da terra ¢ dificil de ser negado.

MET: Um Machado Triplo é tratado como um
machado comum (Laws of the Wild, pag. 196), exceto
que acrescentam duas Caracteristicas bonus quando
usado contra vampiros, metamorfos com vulnerabilidade
a ouro ou prata, ou fadas de qualquer tipo.

T atyagens Fefichas

Tatuagens s3o comuns entre os Fianna; algumas
possuem espiritos ligados a elas. Essas assumem a forma
de desenhos celtas ou glifos Garou e devem ser um
trabalho de qualidade — um espirito ndo entraria
dispostamente em um coragio escrito “Mamie”,
principalmente se a marca foi feita em um saldo
qualquer. Em relagdo ao sistema, tatuagens fetiches sdo
tratadas como fetiches comuns, com uma excec#o: caso o
jogador tenha uma falha critica na ativacio do fetiche, o
espirito é instantaneamente liberado; a tatuagem queima,
deixando um contorno na pele, que gradualmente
desaparece.

Amu/etor
Tt tform

Nivel 2, Gnose 5

Um tathlum é uma pedra de funda feita de uma
mistura preparada de areia, cal, ervas e do cérebro de um
inimigo, na qual é aprisionado um espirito da vinganca.
Normalmente, uma funda causa For¢ca +2 de dano
contusivo. Um tathlum geralmente causa dano letal. Se a
bola de cérebro for criada com um individuo especifico
em mente, ela causa dano agravado naquele individuo. O
cérebro de um inimigo especialmente poderoso (um
Dancarino da Espiral Negra ancido, um antigo vampiro,
por exemplo) aumenta o dano em um.

MET: Um tathlum causa dano letal em combate.
Ele inflige dano agravado se for criado para acertar um
individuo em especifico (que deve ser nomeado ao
Narrador). Cérebros de inimigos poderosos causam um
nivel extra de dano.

Netfna 7o Ve

Gnose 7

Uma bebida marrom escura, com uma branca
efervescéncia serpenteando em sua superficie, como a
neblina de um lago. Ela ndo desce na garganta tio
redonda, mas quando atinge o estdmago espalha um
confortdvel enfraquecimento pelo corpo. O humor do
bebedor se torna afivel e pensativo. Encontros tensos
entre rivais, quando devidamente lubrificados por esse
elixir, ddo lugar a piadas, risadas e desejosas lembrangas.
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O bebedor deve fazer um teste de Forca de Vontade
contra a Gnose da bebida. Sucessos aumentam a
dificuldade do frenesi em dois e coloca o bebedor em um
estado mental mais filoséfico. Aqueles que falham no
teste perdem um ponto temporario de Firia, enquanto
uma falha critica remove todos, exceto um, ponto
temporario de Firia — tornando o bebedor talvez ainda
mais amigdvel e filoséfico do que seria bom para ele. Esse
¢ um dos amuletos potdveis mais comuns e pode ser
encontrado na maioria dos caerns Fianna.

MET: Depois de ingerir a bebida, o bebedor faz uma
Disputa de Forca de Vontade. Sucesso indica um bonus
de duas Caracteristicas durante testes de frenesi. Caso
perca, o bebedor imediatamente faz um Teste Simples.
Se ele vencer o Teste Simples, ele perde uma
Caracteristica de Fudria temporaria. Se ele perder o Teste
Simples, ele perde toda, menos uma, Firia tempordria —
ele nfo perde o lobo, mas mudar de forma esta fora de
questao.

E lembre-se sempre — nada de 4lcool ou drogas em
um evento de live-action!

Higrome/ Roaf.

Gnose 7

O Hidromel Real, ou Sangue Azul, ganhou seu
apelido por trés fatos: quando erguido a luz o liquido
dourado tem uma coloragdio  azul;  bebé-lo,
inexplicavelmente, deixa sua lingua azul por vérias horas;
e uma caneca disso faz os olhos do bebedor brilharem

Cr Sogredor dor Figroméis Migzor

Nio ¢ qualquer um que pode fazer essas
poderosas bebidas; os segredos sdo guardados com
citimes por um pequeno grupo de mestres-cervejeiros
e os materiais necessarios sio ainda mais dificeis de se
encontrar do que os cervejeiros. Tais hidroméis nio
podem ser feitos com qualquer mel; deve ser mel
retirado de flores magicas. Orvalho da Guerra é uma
flor brilhante e escarlate, enquanto Sangue Real ¢ de
um cobalto profundo. Ambas flores se encontram nas
baixas e grossas esteiras pelas campinas ocidentais do
reino Umbral conhecido como o Portal de Arcédia, e
¢ dito que também sdo encontradas em locais isoladas
do reino da Terra Natal dos Fianna. Recentemente,
rumores comecaram a circular entre os criadores de
hidromel de um jovem Theurge que conseguiu com
sucesso transportar e plantar as flores no coracdo do
caern de sua seita, outros ja estio em uma demanda
semelhante, apesar de que até hoje nenhum foi bem
sucedido.

Encontrar a flor é uma coisa; coletar o mel é
outra coisa. As abelhas que se alimentam dessas flores
feéricas sdo alteradas pelo potente néctar de modos
imprevisiveis, entdo um cuidado extra é a ordem do
dia. Uma vez que precisa-se de vérios galdes de mel
para fazer um galdo de hidromel, é facil de entender
porque tais bebidas sdo tdo valiosas.

Ui Trago enfre Amigor

Diferente de fetiches e muitos amuletos, a Gnose
ndo é necessaria para usar as bebidas mégicas listadas
aqui. Qualquer um pode saborear de alguns goles e
sentir efeitos. Para humanos normais, no
entanto, os testes sdo feitos com +1 de dificuldade. Os
efeitos duram apenas uma cena. Depois disso, um
teste de Vigor (dificuldade igual 2 Gnose da bebida)
deve ser feita; uma falha simples indica uma leve
ressaca e uma mente um pouco bagungada (o bebedor
ficou um pouco desatento aos detalhes das tltimas
horas), enquanto uma falha indica uma horrivel dor
de cabega com nenhuma lembranca de “que porra eu
fiz ontem 2 noite”. Ndo que um humano, ou mesmo
um Parente, fossem provar uma bebidas dessas; elas
sfo muito raras e potentes para desperdicar com eles.
Note que changelings ndo sofrem do acréscimo de
dificuldade e nfo precisam testar Vigor para evitar os
efeitos colaterais; na verdade, beber pode fortalecer a
natureza feérica deles (ganhem um ponto de Glamour
a critério do Narrador). No entanto, eles ainda devem
testar Forca de Vontade para se beneficiar com as
bebidas.

E apesar do Dom: Resisténcia a Toxinas
funcionar contra essas raras bebidas (normalmente
com uma penalidade de +1 para misturas potentes),
nenhum Fianna de respeito desperdicaria uma dessas
maravilhosas bebidas dessa forma, a menos numa
repentina e grande necessidade de sobriedade.

seus
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com uma fraca luz azul. Seu nome mais formal vem do
fato de que a maioria dos escassos estoques da bebida do
mundo pode ser encontrado no paldcio de Tara, pois o
Hidromel Real é considerado, por alguns Fianna, o mais
saboroso elixir que existe (apesar de que raro como é,
poucos tiveram a oportunidade de provi-lo). Os
bebedores que fazem um teste de Forca de Vontade
contra a Gnose da bebida podem enxergar claramente na
luz fraca (e em escuriddo absoluta, como se eles
estivessem No anoitecer) por uma cena, mas a maioria
considera que isso é apenas um efeito colateral do forte
elixir. O Hidromel Real € feito do mel da flor Umbral
Sangue Real.

MET: Faca uma Disputa de For¢ca de Vontade. Com
sucesso, o bebedor nfo sofre nenhuma penalidade com a
pouca luz, e sofre a penalidade comum para pouca luz
quando em total escurido.

Higrome/ da (verra

Gnose 6

O Hidromel da Guerra é doce como um hidromel
comum, mas ele queima quando desce a garganta,
explodindo no estdbmago como uma bebida de ma
qualidade. Alguns Fianna gostam de dar alguns goles
antes da batalha. Caso o bebedor seja bem sucedido em

um teste de Forca de Vontade contra a Gnose do




hidromel, ele ganha um ponto de Firia e pode ignorar o
primeiro nivel de ferimento recebido em um combate
vindouro. Falhar no teste resulta em todas as dificuldades
de testes de Firia serem diminuidas em um pelo resto da
cena. Uma falha critica resulta em um frenesi imediato.
O Hidromel da Guerra é feito do mel retirado do
Orvalho da Guerra, uma flor rara encontrada em certos
reinos Umbrais.

MET: Faca uma Disputa de Forca de Vontade. Com
sucesso, o bebedor ganha uma Caracteristica Firia e pode
ignorar o primeiro nivel de ferimento ganho em uma
batalha. Perder a Disputa resulta em um Teste Simples.
Vencer o Teste Simples causa ao bebedor a perda de uma
Caracteristica Furia. Uma segunda derrota significa
frenesi.

T ofens

Os totens que aqui seguem — apenas alguns das
muitas possibilidades disponiveis aos personagens Fianna
— raramente aceitam matilhas nio-Fianna, uma vez que
estdo ligados ao Cervo e a sua ninhada.

T ofens 72 (Tverra
Adorrigy

Custo de Pontos em Antecedente: 8

Morrigu, chamada de “Grande Rainha” ou “Senhora
das Batalhas”, era um totem dos antigos celtas. Seu
simbolo, e a forma preferida de seu avatar, era o corvo
putrefato. Apesar dela raramente lutar, ela era uma
freqiiente participante de batalhas, levando seus herdis
favoritos a vitéria. Apesar de ser um totem poderoso,
poucas matilhas pedem por suas béngios, pois Morrigu é
uma senhora severa e exige muito de seus filhos. Aqueles
que falham com ela ou recusam seus pedidos logo se
véem vitimas de uma terrivel vinganca. Isso ¢
especialmente verdade com aqueles bravos o suficiente
para adot4-la como totem pessoal.

Morrigu é uma trfade espiritual; uma matilha
escolhe um de seus aspectos: Macha (“a personificagio
da guerra”), Babd (“Fdria”), ou Nemain (“Peconha”).
Membros de sua matilha geralmente sdo frios e
vingativos em sua fdria, nio demonstrando medo em
batalha. Ela é especialmente popular entre os Galliards e
Ahroun, apesar de seus seguidores virem de todos os
augrios. Os filhos de Morrigu sdo respeitados e temidos
entre os Fianna, encontrando aliados entre os Corax (e
mais especificamente entre as trés gralhas conhecidas
como os Morrigan), e algumas fadas.

e Macha: A personificacio da batalha. Ela incita
guerreiros a feitos herdicos, mesmo que ocasionalmente
suicidas.

Caracteristicas: Cada membro da matilha ganha o
Dom Ahroun: Inspiragio; a matilha recebe o Dom
Ahroun: Aticando a Fornalha da Firia, que pode ser
usado por qualquer membro da matilha por vez. Membros
de suas matilhas ganham um ponto de Gléria temporario.

e Badb: Badb representa a fdria liberta; ela é o
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arauto da faria da batalha.

Caracteristicas: A matilha ganha o Dom: Cancio
da Fdria (Galliard Nivel 3), e cada membro da matilha
recebe a habilidade de entrar em frenesi quando quiser.
Membros da matilha ganham um ponto temporario de
Gléria mas perdem dois pontos tempordrios de Sabedoria
quando escolhem o totem pela primeira vez.

e Nemain: Seu nome significa “peconha”; ela
envenena com medo e debilita semeando confusio e caos
no campo de batalha.

Caracteristicas: Cada membro da matilha ganha um
ponto de Lébia; matilhas recebem o Dom: Neblina da
Guerra. As matilhas de Nemain perdem um ponto
temporério de Honra quando escolhem esse totem pela
primeira vez.

Caracteristicas Gerais: Todos os filhos de Morrigu
recebem um bonus de -1 na dificuldade em testes Sociais
ao lidar com os Corax ou com espiritos gralhas.

Dogmas Gerais: Nenhum filho de Morrigu pode
ferir uma gralha, e todos devem sempre demonstrar
respeito e ajudar os Corax. Eles nunca devem demonstrar
medo, mesmo diante da morte certa.

MET: Os filhos de Macha recebem o Dom
Ahroun:Inspiracdo, e a matilha recebe Aticando a
Fornalha da Furia, além de um ponto tempordrio de
Gléria. Os filhos de Babd ganham o Dom Galliard:
Cangdo da Furia, e podem entrar em frenesi quando
querem (no entanto, eles devem fazer as disputas normais
para encerrar o frenesi); eles também recebem um ponto
de Gléria tempordrio, mas perdem dois tempordrios de
Sabedoria. Cada um dos filhos de Nemain recebe a
Habilidade Ldbia, e suas matilhas recebem o Dom:
Neblina da Guerra (que pode ser usado por um membro
por vez); eles também perdem um ponto tempordrio de
Honra. Todos os filhos de Morrigu ganham uma
Caracteristica Social de bonus quando lidam com Corax
ou espiritos gralha.

Herne o Cagador

Custo em Pontos de Antecedente: 4

Herne é o incansivel senhor da cacada, que
geralmente aparece como um enorme homem com
chifres de cervo, portando uma lan¢a de cagar javali e
cercado por ferozes mastins. Perambulando por campos e
florestas, ele procura os servos da Wyrm, soltando suas
matilhas para abaté-los.

Caracteristicas: Herne d4 a suas matilhas um ponto
extra de Furtividade e Sobrevivéncia e o Dom: Sentir a
Wyrm.

Dogma: As matilhas de Herne devem sempre
perseguir e combater os exércitos da  Wyrm,
independente das dificuldades.

MET: Os filhos de Herne ganham um nivel de

Furtividade e Sobrevivéncia e o Dom: Sentir a Wyrm.

T oens 7o Jabedoria

Zapys
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Custo em Pontos de Antecedente: 8§

Danu (também conhecida como Dana) foi a mée
dos Tuatha de Danaan e reverenciada pelos Fianna como
um aspecto de Gaia como mde tribal. Para matilhas
dignas ela guarda conhecimentos antigos e o poder para
usa-los. Assim como a verdadeira sabedoria nunca ¢ facil
de ser encontrada, Danu deve ser buscada, pois ela se
revela muito raramente.

Caracteristicas: Danu dd a seus filhos o poder de
sentir fadas ou outros shenanigans sobrenaturais; cada
membro da matilha recebe o Dom: Senso do
Sobrenatural. Suas matilhas ganham a habilidade de
encantar seus ouvintes através de contos, cantos ou
uivos. (Manipulagdo + Performance, dificuldade 8); os
efeitos ficam 2 cargo do Narrador. Além disso, a matilha
ganha trés pontos adicionais do Antecedente Ancestrais;
isso ndo é uma real afinidade com ancestrais Garou, e sim
uma habilidade para aprender conhecimentos antigos
acessando antigas memorias. Todos os Fianna e a maioria
das fadas (incluindo muitos changelings) irdo reconhecer
e honrar os filhos de Danu.

Dogma: Danu pede para seus filhos realizarem uma
assembléia em sua honra durante cada uma das quatro
estacdes, contando contos NOvos e antigos.

MET: O:s filhos da Danu ganham o Dom: Senso
do Sobrenatural. Com uma Disputa Social (reteste com
Performance, em adi¢do a qualquer outra disputa), as
matilhas de Danu podem encantar sua audiéncia durante
cangdes, uivos ou contos; essa disputa ndo precisa ser
feita contra vampiros Toreador se o Garou tiver
Performance x3 ou mais. A matilha também ganha trés
niveis de Ancestrais, j4 que podem acessar lembrangas
primitivas (isso ndo é uma relagdo com um Ancestral em
particular).

Brigd

Custo em Pontos de Antecedente: 5

Brigid é um espirito da inspirac@o e da criatividade.
A antiga patrona dos ferreiros, poetas e curandeiros, ela
atica a chama na mente e no coragio como uma forja.

Caracteristicas: As matilhas de Brigid ganham dois
dados extras em testes envolvendo Oficios ou inspiragdo
criativa (por exemplo, compor um poema ou criar um
aparelho engenhoso). Quando tentando criar fetiches,
mestres de ritual recebem um bonus de -1 na dificuldade
para aprisionar espiritos em itens criados pelos filhos de
Brigid.

Dogma: Suas matilhas nunca devem deixar de
celebrar o Imbolc, demonstrando um novo trabalho de
arte, cang¢io ou artesanato.

MET: Os filhos de Brigid ganham duas
Caracteristicas bonus para usar em esforcos criativos (tais
como Oficios e Expressdo). Itens feitos por filhos de
Brigid sdo mais provdveis de se tornarem fetiches (o
mestre de ritual ganha uma Caracteristica bonus para
disputas de cria¢do de fetiche).

Epona

Custo em Pontos de Antecedente: 4




A Deusa Alva do Cavalo é a senhora de todos os
eqiiinos. Nenhum pode equiparar a ela em velocidade ou
distancia. Ela até mesmo atravessa o Outro Mundo tdo
facilmente quanto atravessa um raso riacho. Aqueles que
desejam segui-la devem passar por uma dura busca para
conquistar seus favores.

Caracteristicas: Cavalos so facilmente encontrados
ao redor dos seguidores de Epona, que nio sofrem da
habitual penalidade dos Garou de +2 em testes com
cavalos de Empatia com Animais ou Cavalgar; cada um
de seus filhos pode também cruzar a Pelicula com -1 de
dificuldade. Matilhas ganham trés dados a mais em
paradas de dados para corrida e um dado de Vigor para
corridas de longa distancia.

Dogma: Os filhos de Epona nio devem comer carne
de cavalo nem permitir crueldades a qualquer eqiiino.

MET: Os filhos de Epona ndo assustam cavalos
como os outros Garou e podem cavalgi-los sem
dificuldade. A Pelicula é considerada um nivel mais
baixo para eles quando desejam atravessa-la. Ganham
também trés Caracteristicas Incansdvel.

Mertfy

Custo em Pontos de Antecedente: 6

Um merlin é um negro e veloz falcdo cujo tamanho
diminuto camufla sua ferocidade quando ele caga e
sobrevoa as charnecas. Merlin é rdpido e tem os olhos
agucados quando caca a Wyrm. Ele vé muitas coisas
ocultas e compreende a natureza da magia.

Caracteristicas: Cada membro da matilha ganha um
ponto extra de Prontiddo e um ponto tempordrio de
Sabedoria. Matilhas do Merlin ganham um ponto extra
de Ocultismo, Rituais, Enigmas e Instinto Primitivo.

Dogma: Merlin exige que suas matilhas nunca
destruam o conhecimento.

MET: Os filhos de Merlin ganham a Caracteristica
Mental: Alerta; um nivel nas Habilidades Enigmas,
Ocultismo, Instinto Primitivo e Rituais; e um ponto de
Sabedoria tempordrio.

Coafo

Custo em Pontos de Antecedentes: 3

Muitos Garou sdo um pouco desdenhosos com o que
eles consideram totens “domésticos”. Os Fianna nio
concordam necessariamente com isso. Um exemplo é o
Galo, que cacareja para acordar os mortos. Alto e
orgulhosamente, saida a aurora e alerta de todos os
invasores. Apesar de nio ser um dos totens mais
sedutores, algumas matilhas (principalmente européias)
cagam a Wyrm com as béngfos do Galo.

Caracteristicas: O Galo d4 a todas suas criancas o
Dom: Sentir a Wyrm.

Dogma: Os filhos do Galo sio proibidos de comer
animais domésticos.

MET: Os filhos do Galo ganham Sentir a Wyrm.

Qyafidades ¢ Leferfor
Segynda UVirio (Quatidade: 2-6 pontor)

Capitulo Trés: Presas e Chifres

Até mesmo uma gota de sangue feérica produz
efeitos estranhos nos mortais e muitos Fianna tém mais
que apenas uma gota. Aqueles que possuem a Visdo tém
uma limitada e incontrolavel clarividéncia e predicdo,
que varia entre uma certa intuicio 2 habilidade de ver
cenas do futuro. Por dois pontos, vocé pode saber quem
estd chamando antes de tirar o telefone do gancho ou
sente que um visitante estd vindo. Desorientadores
flashes de conhecimento e stbitas visdes do futuro e de
outros lugares sdo as marcas registradas da Visdo em
niveis altos. Por seis pontos, as visdes sdo relativamente
detalhadas e extensas. As visdes podem ser de eventos
reais ou metaféricos, mas sio normalmente
enloquecidamente dificeis de desvendar até que o evento
predito ocorra. A Visdo € imprevisivel e vem sem ser
convidada, em sonhos ou acordado, como um
“sentimento” ou um cegante flash de conhecimento. O
Narrador deve usar isso mais para o bem que para o mal,
mas os jogadores ndo devem de forma alguma confiar na
Visdo como um meio certo de ter avisos com
antecedéncia. Os futuros revelados podem ser sombrios e
acOes tomadas para prevenir as ocorréncias normalmente
as precipitam. As pessoas com uma Visdo muito ativa
podem ser muito infelizes e tristes.

MET: Essa Qualidade é melhor deixada nas maos do
Narrador, que d4 as visdes aos personagens quando
necessdrio, baseando-se no nivel da Qualidade que
possuem.

Sono Raro (Quafidade: 2 pontor)

Como com a Visdo, esta Qualidade é produzida por
um pouco de mdgica no sangue. Embora o descanso
ainda seja requerido ap6s o esforgo, o sono raramente o é.
Uma hora por noite € suficiente e mesmo uma hora a
cada trés dias ndo deixardo o Fianna mais do que com um
pouco de olhos avermelhados. Essas pessoas costumam se
descobrir fazendo mais do que o que deviam de trabalho
de vigia.

MET: Essa Qualidade nfo o torna imune aos efeitos
causados pelo sono nem nega a necessidade de descanso
apds o exaustivo uso de Dons ou rituais. O personagem
nio estd sempre atento, com olhos brilhantes e bem
arrumado — é possivel estar relaxado mas sem sono.
Descanso apds rituais ou Dons significa nada de
combates ou desafios.

Tatsy (Dyfesto: 1-7 ponfes)

2

Um tabu é uma proibi¢do ou ordem mistica feita
para tornar a vida dificil. Um mandamento central da
vida celta, um tabu era uma marca de distingdo, um sinal
do destino. Muitos dos Fianna das lendas carregavam
pelo menos um tabu, carregado desde seu nascimento ou
colocado sobre eles por um espirito ou um druida. Nas
antigas lendas, os tabus eram muito comuns entre as
pessoas de nota, de herdis até reis e druidas, e os maiores
possuiam multiplos tabus. Apesar de seus maiores
esforcos, os herdis acabavam quebrando o tabu, uma
circunstancia que sempre lancava um desastre, ndo
necessariamente de imediato, mas em breve (Cuchulain
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enfrentou uma escolha entre seus dois tabus — “Nunca
rejeitar hospitalidade” e “Nunca comer carne de
cachorro” — e logo caiu em batalha).

O valor em pontos de um tabu comeca com a base
de um a quatro pontos, dependendo de quio dificil é
evitar (ou quebrar) o dogma. Um tabu menor (de
circunstancias facilmente evitadas) como “Nunca beber
brandy sentado em uma mesa” vale um ponto. “Honrar
cada segunda solicitagio” pode wvaler dois pontos,
enquanto “Nunca ferir um Garou, exceto Espiral Negra”
valem trés pontos e “Nunca ferir um Garou, incluindo os
Dancarinos” valem quatro. As severidades das
conseqiiéncias adicionam pontos ao valor do Defeito
(exemplos: Todos os pélos caem: +0; a perda de Dons, ou
todas as dificuldades aumentar em 1: +1; ostracismo por
todos os Garou: +2; morte eminente: +3). Um tabu
quebrado que possa ser perdoado através de uma
demanda ou reparado vale um ponto a menos.

MET: O valor desse Defeito é determinado pelo
dogma exigido. Circunstancias facilmente evitadas valem
uma Caracteristica (“Nunca comer com homens ruivos”,
“Nunca comer presunto”, “Nunca ferir um gato”).
Dogmas que exigem um sacrificio comum sio dignos de
duas Caracteristicas (“Nunca se casar”, “Nunca recusar
hospitalidade”). Sacrificios mais extraordindrios valem
trés Caracteristicas (“Nunca beber dlcool”, “Permanecer
virgem”). O valor aumento até quatro Caracteristicas
para os dogmas mais dificeis (“Nunca ferir qualquer
Garou, mesmo Espirais Negras”). Outras Caracteristicas
podem ser acrescentadas de acordo com as conseqiiéncias
para a quebra do tabu. Uma Caracteristica pode ser
adicionada por circunstancias embaracosas,
inconvenientes ou desconfortdveis (perda de todos os
pélos do corpo, ganho de 10 quilos, ou a adicio de um
Defeito menor ). Duas Caracterfsticas sio acrescentadas
para conseqiiéncias que sio dolorosas e humilhantes
(perda de uma Habilidade, perda de um Dom, doenga ou
ferimento).  Trés  Caracteristicas  resultam  de
conseqiiéncias mais sérias (morte eminente, ficar cego,
ficar completamente aleijado). Escolher um segundo
Defeito como uma conseqiiéncia é permitido, mas vocé
ndo ganhar Caracteristicas extras por isso. O Narrador é
a autoridade final sobre quais Tabus e conseqiiéncias sdo
permitidas no jogo.

Eprrifor
Eppirito o Lago

Furia 4, Gnose 8, Forca de Vontade 8, Esséncia 20

Encantos: Sentido de Orientagdo, Materializar,
Curar, Sorte, Sentir Reino, Purificar

Imagem: Esse espfrito quase nunca materializa,
normalmente aparecendo como uma vaga face fémea nas
profundezas de uma lagoa. Quando ele aparece, ele
assume a forma de uma mulher de uma beleza etérea,
com um som de dgua corrente em sua voz.

Histéria: Nos dias antigos, os celtas reverenciavam
os espiritos que viviam em fontes sagradas, rios e
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pantanos. A Igreja tomou muita das dguas sagradas, mas
os espiritos permaneceram; suas memorias vivem na
Dama do Lago nos contos do Rei Arthur. Um dos mais
conhecidos espiritos da 4gua, Boinn, foi elevado ao status
de Incarna como totem para vérias matilhas na Irlanda.

Habitat: O Espirito do Lago pode ser encontrado em
lagoas naturais, pogas e pequenos lagos que ndo estejam
parados. Espiritos similares podem ser encontrados em
areas pantanosas.

Correspondentes Espirituais: Cura, boa sorte.

Correspondentes Materiais: Agua pura e limpa.
Aqueles que procuram por cura devem jogar estatuetas
deles mesmos feitas de madeira ou argila na lagoa; a
figura deve indicar a enfermidade. Aqueles que desejam
boa sorte jogam itens valiosos (normalmente ouro ou
prata ou boas armas, apesar de que os suplicantes
modernos sacrificam dinheiro ou relégios Rolex) que sio
logo perdidos nas algas e na escuriddo do fundo.

Cultura de Dons: Espiritos do Lago podem ensinar
Dons relacionadas a cura, sorte e dgua.

Tabus: Por ser tio ligado a seus dominios, o espirito
se enfraquece e comega a desaparecer se for forcado a ir
mais que alguns metros de seu lar.

Atitude: Tranqiiilo, calmo. Se tratado com o
respeito devido, o espirito serd amigédvel; do contrério,
ele serd vingativo, apesar de seu tom e aparente atitude
mudarem pouco de um para outro.

Chiminage: O espirito ird ajudar o suplicante em
troca do sacrificio de oferendas preciosas. Alguns aceitam
servicos, como a obrigacio de uma matilha de Garou ter
que guardar e cuidar de uma fonte por uma lua.

Boan ST

Faria 5,Gnose 8, For¢a de Vontade 7, Esséncia 20

Encantos: Sentido de Orientacdo, Materializar,
Destino, Reformar, Appear, Espiar, Rastrear, e os Dons:
Uivo da Banshee, Olhar Paralisante e Terreno
[rrastredvel.

Imagem: Normalmente visto como uma mulher
lavando roupas ensangiientadas em um riacho, algumas
vezes velha, outras nova, mas sempre severa.

Histéria: Nos dias antigos, muitas familias das terras
celtas tinham um Bean Si (conhecido como Banshee),
um espirito feérico que os guardava. Apesar de eles
trazerem bons agouros para suas familias, Bean Si sdo
espiritos cruéis, cujas visitas nunca sdo bem vindas, pois
eles sdo sinais de um terrivel destino daqueles azarados o
suficiente para vé-los.

Habitat: Apesar de mais comuns nas Ilhas
Britanicas, alguns Bean Si viajaram com suas familias
para novas terras. Aqueles que perderam sua conexio
com as familias mortais podem ser encontrados
perambulando por charnecas ou outras 4reas isoladas na
Terra Natal na Umbra dos Fianna. Com a mistura das
linhagens nos tempos modernos, alguns Bean Si
“trabalham” observando as vidas e mortes de qualquer
um com um pouco de sangue ancestral.

Correspondentes Espirituais: Bean Si sdo espiritos




do destino e da perdi¢io

Correspondentes Materiais: Eles sio mais provaveis
a responder invocagdes em locais solitdrios, em noites de
ventos e chuvas. Itens de vestimentas dos mortos ou dos
moribundos  (normalmente familiar)  sdo
correspondentes comuns.

Cultura de Dons: Bean Si pode ensinar Dons
pertencentes ao medo, profecia ou ao uivo e gritos (como
Uivo do Invisivel). Alguns Bean Si tém presenteados os
Fianna com Segunda Visdo (como a Qualidade), mas a
maioria de seus recipientes encara isso como uma
maldico.

Tabus: Os Bean Si nunca irdo afetar diretamente o
amaldigoado destino de uma pessoa de uma forma ou
outra. Apesar de poder ser induzido a relatar as
circunstancias do evento eminente, a descricfio serd vaga
e enigmatica.

Atitude: Frio, sombrio e vingativo caso nio seja
tratado com o méaximo de respeito. Estranhamente,
alguns Fianna dizem ter visto Bean Si agir com
benevoléncia incompreendida em relacdo a criangas e
idosos.

Chiminage: Aqueles que desejam sua ajuda devem
caminhar uma fina linha entre respeito e obediéncia.

Fontan, o Sapnio do Conbecimento

Fria 3, Gnose 9, Forca de Vontade 6, Esséncia 18

Encantos: Sentido de Orientagio, Sentir Reino

Imagem: Um grande (cerca de 1 metro) peixe, de
um azul turquesa prateado com pintas negras.

Histéria: Nos antigos contos, Fintain, o Salmio,
comia avelds da Arvore do Conhecimento, e assim
conquistou todo o conhecimento e sabedoria. Segundo o
conto, Fintan foi pego por Finegas, o druida, que sabia
que quem comesse 0 salmio receberia toda sua sabedoria.
Ele ordenou que o jovem Fionn mac Cumbhail cozinhasse
o peixe. Fionn se queimou com o peixe frito, e ao chupar
o seu dedo ferido, ganhou todo o conhecimento do peixe.

Habitat: Salmio pode ser encontrado em lagoas ou
rios, tanto na Penumbra quanto no Reino da Terra
Tribal dos Fianna

Correspondentes Espirituais: Salmio é um espirito

um
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de conhecimento e das dguas.

Correspondentes Materiais: Rios e lagos sio os
melhores lugares para se encontrar o espirito salmio,
apesar de que ele pode também ser encontrado no mar.
Fintain tem uma queda por avelas.

Cultura de Dons: O Salmio
envolvendo conhecimento e perspicicia.

Tabus: Fintan nio ird dispostamente deixar a dgua
por mais que alguns minutos, e nunca se aproxima de
chamas por razdo alguma.

Atitude: Agradével, apesar de um pouco cauteloso.
No entanto, ele ndo se d4 muito bem com ameacas de
refeicdes de peixe.

Chiminage: O Salmdo do Conhecimento
normalmente gosta de alguns desafios sem valor antes de
“ir ao trabalho”, e se o Garou é muito impaciente para
trivialidades ele provavelmente ird nadar para longe.
Para servicos menores, como informagio, Fintain pede
aos suplicantes para pararem de comer qualquer peixe
por um periodo de tempo — normalmente um més ou
mais. Avelds é seu prato preferido. Para grandes favores,
como um Dom, ele também pede que uma j6ia ou algum
pequeno item de valor seja arremessado na dgua como
um sacrificio.

O Salmio do Conhecimento pode ser induzido a
responder até trés questdes. Suas respostas podem ser
longas ou curtas, mas raramente d4 ao homem comum o
que ele consideraria uma resposta clara. Uma boa base
em Enigmas (ou talvez uma Cultura) é util quando se
conversa com Fintan.

Novey Epcarntor

e Sorte: Espiritos com esse Encanto podem afetar o
destino de um individuo, para o bem ou para o mal. Os
Narradores podem querer customizar esses efeitos para
um espirito em particular, mas aqui temos um sistema
padrio: Para uma boa sorte, um jogador pode refazer trés
testes durante o curso da histéria. Para personagens
amaldigcoados com a m4 sorte, os préximos trés testes que
tiverem um “1” recebem um “1” adicional, diluindo assim
os sucessos e aumentando as chances de uma falha
catastrofica.

ensina Dons
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Como toda tribo, os Fianna s3o muito mais do que
sugere uma breve frase. “Lobisomens celtas com um gosto
por cances, bebidas e dan¢a” é um bom comeco, mas
apenas isso — um ponto inicial. Por algum motivo, os
Fianna ndo sdo wverdadeiramente celtas — eles sio
criaturas que viveram nas sombras da cultura celta, que
inspiraram os mitos regionais. Outro motivo, os Fianna
véem de regides mais diversas que apenas da Irlanda e
Reino Unido; perde o sentido interpretar um Fianna
saido de um catdlogo de jéias com trabalhos de nés e de
cds de mdsica celta (a menos, claro, que vocé esteja
interessado em ter um personagem que tenha sido
colocado nos eixos por seus ancides... o que ¢ totalmente
vilido e interessante de sua prépria maneira). Nfo sdo os
enfeites que definem um Fianna — é o espirito.

Claro que existe mais no espirito dos Fianna que um
simples amor por bebedeiras, cancdes e em deitar-se com
o Parente bonito mais proximo. A busca da exceléncia
em todas as coisas é um fator definitivo da tribo, apesar
que boa parte dos Fianna estd indisposta a sacrificar as

boas coisas da vida para alcancar tal exceléncia. Uma
morte gloriosa é uma coisa — sobreviver a uma
mutilagdo, se tornar menos que completo, isso é outra
coisa. O desejo deles de serem livres de falhas é de muitas
maneiras a maior falha que os Fianna possuem — é uma
caracterfstica que pode causar-lhes uma dor e um pesar
sem fim.

Mas de algumas formas, as falhas dos Fianna sdo
aquelas dos lobisomens como um todo. Como alguns
podem argumentar, interpretar um Fianna é interpretar
um Garou por completo — exultante para a batalha,
reverente espiritualmente, impiedoso contra seus
inimigos, leal a seus amigos, disposto a liberar suas
paixdes animalescas. Todos as coisas que os Garou
amam, os Fianna amam — e para amar verdadeiramente
Gaia como toda a devogio que Ela merece, um
lobisomem deve amar a vida que Ela deu a ele com uma
paixdo profunda e avassaladora.

Isso é, afinal de contas, exatamente como os Fianna
diriam.

Capitifo Quatro: Selvagens e Sabios 89
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Mote: Sim, é original. Com aproximadamente 2000 anos
de idade. Err.. begorrah!.

Prelidio: Vocé nasceu em um subtrbio de classe média em
Dublin e viveu uma vida confortdvel de classe média. Vocé
aprendeu o gaélico meio que na melhor das intengdes, vendo
inglés como o futuro. Afinal de contas, todos os registros
bacanas estavam em inglés, assim como os melhores programas
de TV. Gaélico era um... retrocesso. No meio de
adolescéncia, vocé tragava seu caminho por bares e boates para
um pouco de danga e bebidas. Sua forte criagio catdlica a
impedia de fazer muito mais do que apenas flertar com os caras
de l4.

Seus pais ndo eram ricos e nem sempre podiam lhe dar
tanto dinheiro quanto vocé gostaria para bancar seu festeiro
estilo de vida. Um trabalho de verdo em um bar de Dublin lhe
deu uma idéia. Seu chefe encorajava que vocé incorporasse seu
lado irlandés quando tinha turistas no bar. Um “begorrah” aqui,
um toque de lisonja ali e eles logo estavam comendo em suas
mios. Vocé e amigo  estudante de arte
perceberam que realmente havia um mercado
para tudo aquilo que combinava com as

idéias pseudo-celtas dos turistas

sobre a Irlanda. Logo ele estava

fazendo “antigos” artefatos celtas e

vendendo com um bom lucro.

Com um forte sotaque irlandés,

combinado com agitados cilios sobre

olhos esmeralda logo colocavam os

turistas sobre o seu encanto. Eles
comprariam qualquer sua.

Entdo, certa noite, os monstros
vieram até vocés dois e vocé
descobriu que era um deles. Vocé

acordou no que sobrou de seu

estadio de
Y falsificagfo,
rodeada de
sangue,
nenhuma sé gota“seu. As coisas
que vocé matou pareciam como se
antes fossem humanos, mas nio
mais. Vocé correu pela noite.
Os Fianna a encontraram e
a pegaram, vocé se descobriu em
um mundo em que vocé estava
mal equipada para lidar. Musica
folclérica e ceilidhs substituiram
cangdes de dancas e uma matilha
substituiu seus parceiros do pub.
Vocé se escondeu atrds de sua
fachada de Paddy enquanto
tentava se adaptar a sua nova
vida.

A promiscuidade e a violéncia

desnuda, para ndo dizer das
crengas pagds e o verdadeiro
mundo espiritual chocaram vocé
em seu intimo. Além disso, vocé
realmente nunca foi de gostar de
cerveja e ufsque. Criar bebidas ¢
mais o seu ramo.

sua

um

—

Fianna

Y Nowe: Rz Hominidea Nome o Matsiha:
Togacdor: Aygvirdo: Ragabash Toter da Mafila:
- N
Cronsen: Campo: Concerfp: Enganadora de
Turistas
e e it rF

Firicor Soctiis Nenfady
Forca ©0000 Carisma 09080 Peicepciio 00000
Destreza___ ®0000 Manipulagio ®®®00 Inteligéncia 90000
Vigor ®0000 Aparéncia ®®®00 Raciocinio, 900

e e M et —

Tesentor Porictiar Conlechmentor
Prontidio Emp. c/Animais 00000  Computador. 90000
Esportes @ Oficios. ®0000  Enigmas O0000
Briga 00000  Condugio, 00000  Investigagio, OO000O
Esquiva, OOO00  Etiqueta ®0000 Direito, 00000
Empatia. @®000 Armas de Fogo 00000  Linguistica 90000
Expressio ®®®00 Armas Brancas 00000  Medicina OO000
Intimidagao OOO000 Lideranga OOO000  Ocultismo OO000
Instinto Primitivo OOOO0  Petformance ®0000 Politica, 98000
Manha Furtividade 00000 Rituais OO000O I
Labia Sobrevivéncia OO000  Ciéncias, - 90000

— = Ulntigony —=

Anfecedenfor Lone Lons
Contatos 00000 Simular Odor de Homem
Parentes ®0000 Embagamento daPrépria Forma
Recursos @®000 Persuasdo
__ 00000
00000
OO000
—

Repome Fijria 1%

Chorsa ®@®@ 00000000 Escoriado oo
000O0OO0OOOOOO OOOOOODOOOO Machucado -1
DOoOoOoOOooOooo Tetido L0

7 Ferido Gravemente -2 O

s el (7117 mmsemmiler Espancado 20
®e®0O0000D0O0O0 Aleijado 50
oooooooooo 2290000000 5 ok o

Ooooooooood P
Sobieooria
0000000000 et Frigypeza TP lhif et
0000000000 —— Lo oo Vonfardommtic ~_ (Opeional) N\
. o 0000000000 BAIXO AUTO-CONTROLE: 2\
ooooOoooOooo Todos os testes de Forga de
B Cliath (1) Ventade temdificuldade+1

e B\
Apesar de vocé adorar o senso de pertencer aquele lugar,

algo que vocé sempre procurou e nunca encontrou, vocé ndo
conseguia evitar de achar que essa obsessio com o passado era
metade da razio pela qual os Garou estdo lutando. Se vocé
conseguisse trazer sua matilha para o século XXI, talvez vocés
teriam uma chance. Algumas vezes vocé se acha sortuda por ndo
ter crescido entre Parentes, outras vezes vocé realmente deseja
que tivesse sido.

Entdo, agora vocé estd de volta as ruas de Dublin, mas vé a
cidade com outros olhos. As coisas da Wyrm parecem agrupar-se
em volta das armadilhas para turistas e hotéis baratos da cidade.
Quando vocé descobre algo ou alguém que precisa ser cuidado,
vocé volta com sua matilha o mais rdpido que pode.

Conceito: Vocé é uma adolescente da cidade tentando
tragar seu caminho em uma cultura que algumas vezes parece
uma parddia viva de seus livros de histéria. Vocé brinca com as
nocdes pré-concebidas de sua tribo enquanto faz o seu melhor
para apresentd-los a algumas idéias modernas antes que seja
tarde demais. Ao mesmo tempo, vocé estd tentando reconciliar
as crengas Garou com a sua criagio catdlica.

Dicas de Interpretagdo: Tragar seu caminho em uma
cultura que parece estar mil anos fora de época ndo é uma tarefa
facil. Vocé é boa em fingir, quando isso é necessirio, mas as
vezes vocé ndo consegue evitar de debochar de algumas das
nocdes de auto-retiddo e pureza cultural que vé a sua volta. Vocé
tenta e deixa suas zombarias gentis e sutis o suficiente para ndo
causar problemas, mas algumas vezes seu desconforto de que os
Fianna estdo tdo presos a seu passado a supera, vocé fala demais.
Entdo, vocé se apdia em seu charme e aparéncia para sair dos
problemas.

Equipamento: Um bom guarda-roupa com roupas da moda,
um CD-player, uma mochila cheia de artefatos celtas “originais”.
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Mote: Vamos ld. Eu posso ndo estar legal, mas
mesmo assim posso dizer a diferenca entre os uisques
Speyside e Highland! Mas deixa pra ld, experimente
algo das colheitas locais. Apenas beba um pouco.
Bebidas contrabandeadas tém um jeito de enganar
voceé.

Prelddio: Mesmo quando crianga vocé estava ciente
dos espiritos — seus “amigos imagindrios”. Eles o
acompanhavam quando seus pais o
ignoravam e o negligenciavam. Sua

tia, a Unica adulta que prestava
alguma atengo em vocé, sabia muito

sobre destilacdo e fermentacfo,
assim vocé fez
disso um
)\ passatempo.
: Num
certo
aniversario,
vocé
— observava
seu rosto de 16 anos de
idade no espelho quando
repentinamente o mundo
mudou. E quando vocé se
virou, viu sua tia na forma de
lobo pela primeira vez. Ela o
mostrou um mundo de espiritos,
que vocé nunca imaginara e vocé
sabia que tinha encontrado uma
nova casa.

Hoje, vocé segue seu lider de
matilha em missdes terrestres contra
os inimigos dos Fianna. No entanto,

quando o rastro os leva além da
Pelicula, vocé assume e guia seus
companheiros de matilha através dos
perigos da Umbra. Em mais de uma
ocasiio vocé teve que apaziguar as
coisas entre um companheiro de matilha

que inadvertidamente
espirito local, depois de dizer ao ofensor
em termos incertos como ele estragou
tudo e o que fazer da préxima
vez. Tais acontecimentos
S30 raros; vocé
prefere deixar os
lideres liderarem
enquanto vocé

insultou um
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aprende sobre os espiritos — tanto alcodlicos quanto
Umbrais. Seus rituais, conhecimentos e bom senso o
tornam indispensidvel para a matilha e alguns dos
Theurges ancides estdo comecando a perceber isso.

Conceito: Apesar de vocé ser jovem, suas bebidas
douradas sdo o assunto da seita. Mas isso ndo é bom o
suficiente; vocé quer aprender os segredos do hidromel
das fadas e dos mais potentes uisques, para um dia situar-
se entre os mestres cervejeiros de sua tribo.

Dicas de Interpretacio: Vocé faz milhdes de
perguntas, mas agradavelmente o suficiente para nfo ser
muito irritante. Vocé é amigivel e estd dvido em
impressionar. Vocé parece um pouco avoado algumas
vezes, devido as distragdes espirituais. Vocé prefere
ajudar a liderar, mas sua matilha se apdia em vocé nos
assuntos do mundo espiritual. Onde os outros agem, vocé
observa, pergunta e pensa.

Equipamento: Equipamento de destilagio, canecas

de hidromel feitas em casa, uisque e bebidas
contrabandeadas.
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Mote: Ele é o parceiro para vocé. Assim dizem meus
instintos. Faca sua investida esta noite.

N Nome: Rz Lupina Nome oo Mahita:
Prelidio: Vocé sabia que havia alguma coisa diferente em Togarlor: iggiindo: Philodox Tt o M |
vocé desde que vocé se lembra. Enquanto toda a ninhada agia o sl i Cosementeira N
—_Afrihnfor N

com instinto, algumas vezes vocé observava, esperava e tomava
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Destreza 000 Manipulago T e
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e jovem alfa da matilha demonstrava mais atenc¢fio a vocé do Bepoecs 50 Oficios 00000 Enigmas 0000
5e. A maioria d fo 1 h Briga Gondugho 00000 Investigagao ©0000
que para sua mde. A maioria das outras fémeas e alguns machos e e ooos T COR0
y : A A Epatis @000 Armas de Fogo 00000 Linguistica ©0000
jd se submetiam a vocé. Na verdade, vocé estava prestes a Expicites 00000 Armas Brancas 00000 Medicina 00000
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Nio muito tempo depois ele levou vocé de volta a um local i A Lo

magico, ele mudou para a forma de um grande e barbudo Parentes ©0000 Verdade de Gaia
Raga Pura @0000 Persuasdo

humano e esperava que vocé fizesse o mesmo. Totem @0000  Sentidos Aqugados
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sociedade Garou e ____fonll) — e
humana era tio -~ N
estranha e complexa quando comparada com a vida na matilha, e vocé ansiava
por esses dias simples. Quando vocé percebia que alguns machos eram Alfas
vinham até vocé, vocé acasalava com eles com prazer. Vocé nio podia entender
porque seu pai ficou tio nervoso com isso.

Sua reputacdo cresceu por ir direto ao foco de um problema, mesmo
quando vocé assustava as pessoas com a sinceridade de seus conselhos. Vocé
conseguiu sucesso em unir as pessoas. Fazer corte nas matilhas de lobos era
simples e direto. Vocé pode ver os mesmos fundamentos ocorrerem nas
relagdes entre Garou e Parente e vocé faz o melhor para assegurar que os
parceiros que melhor combinam fiquem juntos.
Apesar de seu pai ter ficado contente em acasalar vocé com um
lobo Parente, vocé descobriu que conduzir outros Garou a fazer o
mesmo era uma penosa briga, mas vocé estava disposta a perseverar
pelo bem da Seita. Os hominideos e seus Parentes sio mais fceis, apesar de alguns
dizerem que seus conselhos diretos ndo sdo romAnticos. Vocé descobriu que essa
opinifo muda apés alguns goles.

Conceito: Vocé é uma loba que descobriu um lugar entre a sociedade humana
dos Fianna ao usar seus instintos e faro para descobrir potenciais parceiros que
gerariam fortes jovens para aumentar sua matilha. Os estranhos rituais

casamenteiros entre os Garou e Fianna algumas vezes a desagrada e a

confunde, mas vocé pode ir direto ao ponto em seus conselhos de uma
maneira que nenhum conselheiro hominideo consegue.

Dicas de Interpretagdo: Vocé aproxima as discussdes entre sua
matilha e a seita com uma perspicécia e sinceridade que algumas vezes
resolve a situagio e outras vocé entra numa briga. Sua especialidade em
particular é unir Parentes e Garou, cortando caminho através das
complicadas emogdes que os humanos depositam em seu desejo de acasalar.
Vocé tem um pequeno conceito de romance no sentido tradicional, mas poucas
coisas lhe conferem mais prazer que ver um casal que deu certo copulando com sucesso.
Equipamento: Um agugado olfato, roupas humanas bésicas e de alguma forma bem
arrumadas e uma garrafa ou duas de uisque escondidas para quando o amante
precisa de ajuda.




Mote: E a musica de nosso povo e ela fala sobre nossas )' 1 nn‘ 1
batalhas, ndo aquelas dos povos do outro lado do oceano.
1. . K . W Nome: - Impura Nome oa Maffia:
Prelddio: Seu nascimento foi uma vergonha terrivel em ot Mgirios Galliand Tt oo At i
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atendente o que era. “Country”, ele . lightl)

disse. Vocé sabia que encontraria sua
verdadeira musica. Vocé ouvia esse
novo som sempre que podia. Vocé
comegou a freqiientar os bares que
tocavam country e até mesmo
assistiu algumas apresentagdes.
Vocé até mesmo conseguiu :
juntar umas velhas fitas.
Apesar de ter
continuado a aprender

\\

forma de se expressar. A
musica parece possuir uma
grande ressonancia para vocé, refletindo
as dores e alegrias de sua vida como um
desprezado impuro em uma seita

tradicionalista. Muitos dos Garou
mais jovens o apdiam, pois vocé
canta um estilo de musica que é
mais familiar a eles que o som
celta que tantos outros preferem.
Vocé também tem cantando no palco
de alguns bares, com certo sucesso.
Muitas pessoas dizem que vocé alcanga
uma melancolia que poucos outros
cantores conseguem.

Dicas de Interpretacdo: Vocé
sempre cedeu aos outros Fianna,
mais por medo que por qualquer

outra coisa. Agora, no entanto,
vocé é um pouco mais confiante.
Seu sucesso como um cantor na cidade
humana e seu renome crescente como
Galliard finalmente permitiram a vocé se
unir a uma matilha, assim vocé estd
buscando cantar canc¢des de batalha e de
perdas na mesma medida.

Equipamento: Um violdo, um
chapéu de vaqueiro, um toca-fitas antigo e de
segunda mdo, com algumas fitas de Hank
Williams Sr., Johnny Cash e Patsy Cline e

algumas cangdes rabiscadas.

experimentou desse
novo estilo de musica.
Os ancides da seita
continuaram a ndo permitir que
vocé entrasse em uma matilha, o
que deu a vocé muito tempo para
praticar — e muito material para suas
préprias cangdes. Quando o antigo
Galliard se foi, morto em uma batalha
com sua antiga matilha, vocé cantou com
tanta paix@o que os outros ndo podiam
mais ignora-lo.

Entfo, agora, vocé conta histérias para
sua seita e seus feitos em um tipo
de country que encaixa com a lingua
Garou. Alguns dos Garou mais velhos
estio escandalizados com a idéia,
mas os membros mais jovens da seita,
Garou e Parentes, estdo contentes com
essa sua nova abordagem.

Conceito: Vocé é um jovem
Galliard que escolheu o country como
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Mote: O que vocé precisa, rapaz, é de uma boa e

robusta lanca, e eu sou 0 homem a — ow! O que euia g Yo Bongi: (D o oo Mt i
d . 2 Togador: Aygbirdoz Ahroun Totem da Mafila:
rer. Cronsaa: Campo: Cppeesfo: Mestre da Forja k
Preludio: Nascido na Ilha de Man da unido entre e rF

. . . . 2 —
de seu pai, algumas vezes agindo como um intermedidrio — = Uintagens
. . . Antocedontar Lonr Lonr
quando desentendimentos surgiam entre as tribos. Aliados ©0000  Mestre do Fogo
e 51 : Parent @0000 Toque da Queda
Apesar de vocé ndo saber se poderia suportar os Meitton. 000 Resistencia o Toxinas

Recursos 0000
00000
00000

constantes sacrificios e testes exigidos pelos Crias, vocé
certamente respeitava a énfase que eles davam a virtude
da forca.

Ao procurar uma profissdo para canalizar sua energia
jovial (e exibir sua ja impressionante psique),
vocé foi tutorado por um ancifio Cria que
ensinou a vocé os segredos da forja,
segredos esquecidos pelos ferreiros mortais.
Vocé rapidamente demonstrou sua aptidao
como ferreiro, forjando atigadores, lanternas
e ferraduras. Depois, vocé foi para
a confeccio de armas,
criando lancas e espadas
boas o suficiente
para fetiches.
Durante o dia,
vocé trabalha em
uma vila histérica,
vendendo utensilios e
bugigangas para turistas;
durante a noite vocé arma os
Garou da ilha. Nas batalhas vocé
estd armado até os dentes, usando
apenas as armas que vocé mesmo
criou; seus machados, lancas e
espadas sdo mergulhadas em sangue
de fomori ou de Espirais Negras antes
de serem passadas para frente. Afinal
de contas, vocé tem grande orgulho
de seu trabalho artesanal, e nunca
deixaria uma lAmina inferior 7
portar sua marca.

Conceito: Fogo, Ar,
Terra e Agua — com sua
habilidade e forca
incansdvel vocé
combina os quatro
elementos em
Stimas armas
de guerra.
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Os Fianna e os Crias sdo premiados com
o que vocé produz, e vocé se orgulha
de, toda noite, algum servo da Wyrm
. sentir seu aco queimar suas entranhas.
Dicas de Interpretacio:
Geralmente amigdvel e
comunicativo, vocé se torna
realmente nervoso quando a lua
atravessa a sua fase. Vocé usa o
martelo e a bigorna para
exteriorizar o fogo que
queima em seu interior; seus
melhores trabalhos sio feitos
durante a lua cheia. Vocé
preza sua prépria forga como
seu maior atributo, e vé seu
trabalho como uma forma de
emprestar essa forca aos
outros.
Equipamento: Forja, lingotes
de ferro, langa, jeans marcado por
centelhas.

Parentes, vocé nunca imaginou a dificuldade de sua Ficor ‘ Soctids Aderfats ’
Forea 00000 Cuisma 00000 Percepcio 00000
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Hygwydd ab laen foi um ancifio do Dyn a drowyd yn
flaidd perto de Oswestry dois séculos antes da invasdo dos
Normandos. Um jovem imprudente, sua sabedoria como
lider da seita foi duramente reconhecida. Porém, ele
possuia o sangue dos herdis, o toque da lideranga e
conquistou o respeito, e posterior alianca, dos Garou de
Cymru. Sua seita nunca necessitou de guerreiros, ja que
jovens Garou de todo o pais se reuniam sob seu
estandarte. Mais de uma vez seus seguidores pressionaram
para que ele desafiasse pelo reinado de Tara, mas seu
coragdo estava enraizado em suas florestas nativas. Na
realidade, ele insultou o Ard Righ; requerido em Tara
para um banquete, ele respondeu que ele havia visto o
paldcio e que nele ndo havia nada que ele nio pudesse
achar em sua prépria terra. Seu desafio casual cristalizou
a rixa entre os Fianna irlandeses e os insulares Dyn a
drowd yn flaidd, e abriu precedentes que freqiilentemente
foram repetidos durante vérias centenas de anos.

Hygwydd foi bastante ativo contra os Crias de Fenris
em uma rivalidade local sanguinolenta que ja durava
uma dezena de anos e diminufa o ndmero de valorosos
guerreiros de ambas as seitas. Saxdes na fronteira
possufam razio de se manter fora das florestas durante o
dia e atrds de portas seladas durante a noite, pois a
matilha de Hygwydd perseguia os Parentes da Cria tanto
quanto 2 Wyrm. Mas anos de luta custaram a Gaia vérios
Garou e, mais ainda, Parentes, e a sabedoria e lideranca
do ancifio sufocaram os gritos de vinganca de seu
coragdo. Enquanto guerreiros se aglomeravam na
Caleddnia para as batalhas finais contra os Dangarinos
da Espiral Negra, ele secretamente se encontrou com o
lider da seita da Cria, que concordou que haviam
oponentes mais valorosos do que uns aos outros. Entdo
eles planejaram encerrar a batalha lutando lado a lado ao
norte. Foram emboscados por Garou desconhecidos —
até hoje nio se sabe qual foi o lado responsdvel — mas
quando os Fianna chegaram, encontraram seu oponente
morto e seu lider inconsciente e moribundo. As fadas
locais poderiam curd-lo, mas levaria um ano e um dia
para fazé-lo. Ele e seus lacaios mais préximos foram
colocados em uma colina funeraria. Ficou decidido que
deixariam a Cria pensar que ele havia morrido para que
pudessem surpreendé-los no futuro. Um sidhe de nome
Kerenhyr ap Gwydion fez um poderoso juramento para
manter a divida até que seu filho Degan pronunciasse a
frase mdagica que acordaria seu pai. As palavras eram
conhecidas somente por Degan e isso se revelou um
problema quando ele morreu em batalha dois meses
depois. Ninguém mais conhecia o paradeiro do Righ ou
mesmo se ele ainda estava vivo. Alguns séculos depois, os
sidhe se foram desse mundo... mas ndo Kerenhyr, que
fielmente aguardava, seus poderes mantinham o local
oculto e protegido da ac¢io do tempo.

Mas agora, os poderes do lorde sidhe estdo falhando.

Capitifo Quatro: Selvagens e Sabios

O vale estd se desenvolvendo e cada vez que um novo
prédio é erguido, a cada estrada ampliada, a Weaver
drena o encantamento. Ele sabe que mais cedo ou mais
tarde pessoas irdo encontrar acidentalmente o local e
tudo estard perdido. A menos que um Fianna encontre e
pronuncie as palavras de poder, revivendo os guerreiros
adormecidos e libertando a antiga fada antes que o
mundo moderno acabe com ele....

Jontinesy Jo Amanbecer, da Matiiha For
Cooy Notyreos

Os membros da matilha dos Olhos Noturnos vém do
campo Romeiros Sussurrantes. Durante um expedi¢io ao
Canadd, a lider da matilha, Sentinela do Amanhecer,
ficou impressionada com a habilidade dos Wendigo de
desaparecer na floresta. Ela questionou um deles sobre
onde poderia aprender a ser tdo furtiva, e os Garou riram
e disseram: “Vocé pode pedir ao grande Wendigo.
Apenas ele pode ensiné-la”.

Entdio Sentinela do Amanhecer viajou para a
Umbra, procurando o reino do Wendigo. Ela o
encontrou, uma terra desolada onde ventos amargos
uivavam através de gelo e neve. Durante horas ela
caminhou, desencorajada, onde o frio mordia através de
sua capa, pélos e pele, diante do grande Wendigo que se
ergueu do gelo para encarar a jovem Garou. Wendigo riu
da tola e jovem Fianna, mas ficou impressionado o
suficiente por sua coragem e concedeu seu pedido.
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“Antes que eu me decida,” o Incarna avisou, “vocé deve

ser testada. Eu devo provar de sua carne e verificar se
vocé estd maculada demais pela Wyrm para aprender”.
Sentinela concordou, e nem piscou quando as enormes
mandibulas do espirito canibal se fecharam em seu torso.
Costelas partiram, pulmdes colapsaram, e Sentinela
encolheu-se em agonia. Wendigo lambeu seus beigos
sangrentos, satisfeito. “Muito bem, eu lhe ensinarei o que
vocé deseja saber. Mas hd condi¢Bes. Primeiramente,
vocé ndo deve compartilhar meu dom para além da sua
matilha. Segundo, aqueles que ensinar, vocé deve
primeiro provar, como eu provei vocé. Terceiro, vocé
nunca deve machucar o meu povo, os que chegaram
primeiro as Terras Puras”. Em agonia, quase sem poder
ouvir, cega pela dor, Sentinela do Amanhecer concordou
fracamente com a cabeca. Seus ferimentos coagulados
ficaram cobertos de gelo. Wendigo sorriu revelando seus
dentes e lambeu os beicos “Seu sabor é 6timo,
Estrangeira da Wyrm. Se nos encontrarmos novamente,
eu terei o resto de vocé. E se vocé quebrar seus votos, nés
vamos nos encontrar novamente”.

Sentinela do Amanhecer nunca se recuperou
totalmente da mordida, mas ela aprendeu o Dom da
Camuflagem, e o passou para sua matilha. Todos
possuem uma cicatriz irregular da mordida de Crinos,
embora nenhuma tdo proeminente quanto a da lider.
Embora eles ainda caminhem pela Europa, trabalhando
como batedores, saqueadores e mensageiros, aumentou
regularmente o ndmero de vezes que sua trilha os levou

/4

até a América do Norte.

A histéria da Matilha dos Olhos Noturnos (algumas
vezes chamada de “Matilha Uma Vez Mordida”) foi
passada de seita em seita; quando em territério Wendigo
a matilha encontra menos desprezo do que um Fianna
pode esperar — talvez até mesmo um pouco de respeito,
o corajoso sacrificio de Sentinela do Amanhecer teve o
efeito colateral nio desejado de transformi-la em uma
oradora para sua tribo. Em pelo menos duas recentes
disputas, os Wendigo demandaram falar com a Olhos
Noturnos ao invés dos Fianna locais.

Clpo-Mafito ¢ a Matila Fa Myraffa
70 Podba

Talvez a mais renomada matilha Fianna existente, a
Muralha de Pedra teve sua génese na Terceira Batalha de
Tara. Quando os Dancarinos da Espiral Negra romperam
os parapeitos, os defensores ficaram atdnitos e confusos
durante momentos cruciais. Apenas Gavin Mac Fionn,
herdeiro do Alto Rei, saltou adiante para postar sua
matilha na rachadura. Foi ele quem quebrou a primeira
investida com a infame langa, a Gae Bolga. Quando ele
caiu, sua segundo em comando recuperou a langa e
esmagou um grande lider antes de ela mesma cair. A essa
altura, uma ddzia de Fianna haviam corrido para
defender a brecha, e entio mais ainda. A luta pela
passagem prosseguiu furiosamente e em minutos os
combatentes precisavam escalar os corpos mortos para
alcangar uns aos outros. Em meio a flechas, lancas, balas




e chamas téxicas, com lancas, espadas e garras pintando
o mundo em tons de vermelho, cadiveres cobriam a
falha. Atos de sacrificio altruisticos e valor herdico foram
numerosos demais para se reconhecer ou mesmo perceber
durante o massacre.

Quando a onda maligna finalmente quebrou, apenas
sete dos defensores da falha estavam vivos. Unidos com
lagos forjados na batalha e encharcados de sangue, eles
comemoraram a defesa formando uma matilha dedicada a
ajudar os esforcos desesperados ao redor do globo. O Ard
Righ os honrou ao nomear a matilha ele mesmo “...pois
quando a antiga parede falhou, eles se tornaram a parede.
Portanto, mesmo apds, os Dancarinos da Espiral Negra
hio de ouvir o nome da Matilha da Muralha de Pedra e
conhecer o medo”. A matilha escolheu o Javali como seu
patrono devido a atitude de “nfo desistir nunca” e pelo
fato de ser mais perigoso quando acuado.

Desde aquele comeco forjado em sangue, eles
lutaram por Gaia do Alasca até a Amazdnia, da Europa a
Austrilia (além de intimeras vezes na Umbra). Por quase
uma década, a matilha foi exclusivamente de Fianna.
Um Cria de Fenris desafiou para se juntar ao ilustre
bando e impressionou tanto os membros que eles
decidiram deixar de lado rivalidades tribais. Desde ento,
Garou de qualquer tribo que alcancem os rigorosos
requisitos estabelecidos podem se candidatar a membros.
Eles devem passar em testes de honra, sabedoria e forca e
devem ganhar apoio uninime da matilha para juntar-se a
eles. Atualmente, a matilha consiste de cinco Fianna, um
Cria, um Peregrino Silencioso e um Presa de Prata.

A matilha carrega um estandarte que inclui 0 nome
em glifos de todos os atuais e antigos membros. Ha
atualmente 34 glifos no tecido. Ha trés conspicuos
espacos vazios, pertencentes a trés Garou que trafram seu
povo e foram removidos de seus postos. Embaixo no
estandarte hd dois glifos menores representando aqueles
que morreram na brecha em Tara. Trés guardides do
estandarte moribundos pediram ao Theurge para que seus
espiritos fossem presos a bandeira; esses guardides
circulam o fetiche na Umbra, defendendo-o mesmo apds
suas mortes.

Um membro fundador sobreviveu; ele é chamado de
Olho-Maldito, devido a hedionda cicatriz que ele
recebeu ap6s uma dose de chamas téxicas dos Dangarinos
da Espiral Negra. Lider da matilha até alguns anos atrés,
seus conselhos ainda carregam grande peso entre a
matilha, embora sua forca e velocidade nio sejam mais o
que eram antes. Ele ji foi um membro da matilha de
Bron mac Fionn — eles salvaram a vida um do outro
diversas vezes naquele Beltane sangrento — e agora ele
se pergunta se seu velho amigo se deixou levar longe
demais pelos encantamentos das sutis e caprichosas fadas.
Nio que ele v algum dia se mover contra o Ard Righ,
mas essas fadas devem ser observadas mais de perto.

A J()/"y/ Brown Mac Fonn

Bron nunca experimentou nada além de uma vida
entre os Fianna. Nascido de uma mie Garou e pai

Parente na seita da Tri-Espiral na Irlanda, ele viveu
dentro e ao redor da divisa do caern durante toda sua
infAncia. Apés sua Primeira Mudanga ele se elevou a
posicio de bardo da guerra do caern antes de
eventualmente clamar a posicio de Righ apés desafiar o
anterior detentor da posicdo. Ele chamou a atencdo do
Ard Righ dos Fianna, Brendan O’Rourke, que trouxe de
volta o governo dos Fianna para Tara, na Irlanda, apds
quase 30 anos de lideranca na América.

Brian, que assumiu o nome Mac Fionn como todos
os Righs da seita da Tri-Espiral, tornou-se o sucessor
indicado na mente da maioria dos Fianna na Irlanda,
mesmo que nunca houvesse sido oficial. Quando
O’Rourke se retirou para uma missio Umbral seguindo o
devastador ataque de Tara pelos Dancarinos da Espiral
Negra, Bron foi votado apenas como formalidade pelo
Conselho dos Righ.

Bron rapidamente comecou a reafirmar e reforcar as
velhas aliangas com as fadas. Ele indicou um troll como
seu  guarda-costas  apés uma  particularmente
impressionante exibi¢do de habilidade marcial e encheu
Tara com changelings pela primeira vez em décadas,
sendo séculos. Entretanto, a politica das fadas acabou
sendo mais complexa do que ele esperava. Ele devotou
mais e mais tempo para construir aliancas com as sempre
misteriosas fadas, para o desgosto crescente de muitos de
seus conselheiros. Ele delegou a tarefa de lidar com a
crescente crise na Escécia para Filho-do-Luar, seu
sucessor em Tri-Espiral, clamando que as negociacdes
encontravam-se em estégio delicado.
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Alguns estdo preocupados que ele esteja sob a
influéncia do glamour das fadas, mas a verdade é mais
mundana do que isso. Bron estd pouco preparado para a
vasta quantidade de tarefas de um Ard Righ. Os Fianna
valorizam familia e matilha sobre todas as coisas, e um
Garou que segue conselho algum — além do seu préprio
— dificilmente serd capaz de governd-los propriamente.
Bron apenas estd usando seu relacionamento com as
fadas como desculpa para evitar as responsabilidades.

Bron é alto e musculoso, com cabelo vermelho vivo
salpicado de manchas cinzas e barba da mesma forma.
Seu corpo é coberto de cicatrizes, incluindo uma
proeminente que segue abaixo de sua bochecha esquerda.
Ele aparenta estar no comeco da meia-idade e sua
expressdo tende a variar desde sorrisos convidativos até
caretas intimidadoras. Suas formas Crinos e Lupina sdo
negras, com olhos verdes brilhantes.

Desde sua ascensio a posic¢io de Ard Righ, a
tendéncia de Bron de nio escutar nenhum conselho
além do seu préprio aumentou. Progressivamente, ele
ndo faz esforco para escutar os outros. Ele é arrogante,
taciturno, aparentemente cheio de confianca em seu
lugar com lider dos Fianna e em sua decisfio de perseguir
as velhas aliancas com as fadas. Ele desesperadamente
espera que seu sonho de alianca com as fadas, humanos e
Garou ird impedir o Apocalipse e estd comprometido a
alcangé-lo a qualquer custo.

To-o-L yyar

Enquanto Bron se distanciou cada vez mais do seu
povo nos ultimos anos, Filho-do-Luar, seu sucessor em
Tri-Espiral, amadureceu. Um antigo Fundamentalista do
Eire linha-dura, sua relacdo com todas as coisas, uma
mulher humana e seu papel para solucionar a crise na
Escécia fizeram-no perceber que os Fianna necessitam de
todos os seus recursos, hominideos e lupinos, Garou e
Parentes, se eles quiserem sobreviver a luta vindoura do
Apocalipse.

Apesar das memérias do inicio da vida do Theurge
em um zooldgico ainda o enfurecerem, ele se envergonha
da época em que era um defensor de um novo
Impergium. Seu relacionamento, nascido em uma noite
de Imbolc e sélido como pedra desde entdo, causou
profundas mudangas na maneira em que ele percebe o
mundo, e ele comecou a entender as virtudes da
humanidade, ao invés de ver suas falhas. Como resultado,
ele se tornou um dos mais importantes criticos dos
Fundamentalistas da Mie, e como lupino, sua voz carrega
peso significante. Enquanto alguns tentaram zombar
dele, devido a seu compromisso com Niamh Plannery,
ele rapidamente mostra a todos o quanto ele é um lobo
alfa.

Ele também se dedicou a desenvolver
habilidades como Theurge e seu conhecimento de
Rituais é insuperdvel entre os Garou da Irlanda. Seu
sucesso como lider titico e sua disposi¢io a ouvir os
conselhos daqueles habeis o bastante para provarem seu
valor e conseguirem tal atenc@o o fizeram popular entre

suas
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os Fianna espalhados pela Europa, e algumas palavras
sobre seu talento alcancaram a América igualmente. O
envolvimento de um nimero de matilhas ianques na luta
para reclamar o Caern da Tristeza e Sofrimento na
Escécia aumentaram seu renome na tribo como um todo.

Nos tltimos meses ele tem buscado as outras tribos,
na esperanca de obter alguma forma de cooperagio. Ele
enxerga que hd mais em comum entre cada uma do que
entre humanos e lobos. Ele entrou em negociacdes
preliminares com o Margrave Yuri Konietzko, através de
um Fianna escocés, Robert “Rab” McNabb, mas se
mantém atento, apesar de respeitoso, ao poderoso
Theurge Senhor das Sombras.

Imagem: Filho possui uma pelagem marrom
avermelhada em sua forma Lupina e Crinos, tornando-se
cabelos castanho-claros e olhos verdes em Hominideo.
Ele estd no comeco da casa dos trinta, possui cerca de
1,80m de altura e possui um distinto aspecto feral em
todas as formas. Muitas mulheres o acham atraente, mas
seu coracio foi dado a apenas uma.

Dicas de Interpretacio: Como muitos lupinos, vocé
passou por dificuldades para aceitar o lado humano de
sua natureza, mas os udltimos dois anos mudaram isso.
Vocé estd inflamado com paixdo, tanto por Niamh
quanto por sua tribo. Vocé finalmente compreendeu que
existe mais para sua tribo do que a Irlanda, e muito,
muito mais formas de derrotar a Wyrm do que matando
humanos. Suas a¢des possuem a direcdo e firmeza de um

lobo alfa adicionado ao amor a vida e Parentes de um




bom Fianna. Sua dureza é pareada com uma genuina
preocupacgiio com aqueles menores do que vocé, e um
crescente senso do espiritual como uma parte condutora
da natureza Garou, ao invés de meramente uma fonte de
Dons e poder.

Raca: Lupina

Augirio: Theurge

Posto: 5

Fisico: Forca 2 (4/6/5/3), Destreza 4 (4/5/6/6), Vigor 4
(6/7/1/6)

Social: Carisma 3, Manipulag¢o 3 (2/0/0/0), Aparéncia 2
(1/0/0/0)

Mental: Percepcio 5, Inteligéncia 4, Raciocinio 4
Talentos: Prontiddo 5, Esportes 3, Briga 4, Esquiva 2,
Empatia 2, Expressio 2, Intimidacdo 3, Instinto
Primitivo 5, Labia 3

Pericias: Empatia com Animais 5, Oficios 1, Armas
Brancas 2, Lideranga 3, Performance 3, Furtividade 4,
Sobrevivéncia 4.

Conhecimento: Enigmas 3, Lingiifstica 1, Ocultismo 4,
Rituais 5

Antecedentes: Contatos 2, Totem 2, Aliados 4

Fuaria: 7; Gnose: 6; Forca de Vontade: 7
Dons: (1) Salto da Lebre, Toque da M3ie, Persuasio,
Sentir a Wyrm, Comunica¢io com Espiritos; (2)

Comandar Espirito, Bla-bld-bld, Nome do Espirito,
Danca da Lanca (3) Exorcismo, Percepciio do Invisivel;
(4) Vida Animal, Captura a Distancia; (5) Chamado
Para a Cagada

Rituais: Ritual da Vangléria, Ritual de Contricio, Ritual
de Purificacdo, Ritual de Abertura de Caern, Ritual de
Compromisso, Ritual de Ferimento, Ritual de
Ostracismo, A Cacada

Fetiches: Nenhum.

Laora 7 Avennar: Quesma-a-yrm

Laora nasceu em uma pequena vila ao norte da
Franca, a um vdo de gaivota de distAncia do mar. Seus
pais eram Parentes, mas apenas um deles era vagamente
consciente de sua heranga. Laora era uma dor de cabega
para eles desde o momento em que aprendeu a andar.
Num instante ela estava brincando de bonecas com as
outras garotinhas, no outro ela estava em ferozes brigas
com as criangas locais, e em seguida estava sentada na
beira de um penhasco, observando o mar, sonhando com
viagens. Com o passar dos anos, ela aprendeu a moderar
seu temperamento de alguma forma, mas ainda lancava-
se em defesa de outras criangas.

Quando ela tinha dezesseis anos, um grupo de
farristas britAnicos bébados ficou intimo demais com uma
de suas colegas de classe, e Laora reagiu com uma
profunda paixdo, que ela nunca havia sentido antes. A
jovem Ahroun, em choque depois de sua Primeira
Mudanga, foi levada de sua vila por um parente distante
e sua matilha, que assegurou que os caddveres dos turistas
nunca seriam encontrados. Laora foi iniciada nos Fianna
em um caern no sul da Inglaterra. L4, ela se viu em um
grupo de ancides que eram membros desesperados da

Capitifo Quatro: Selvagens e Sabios

Irmandade de Herne. O campo estava quase morto, sua
atragfio aos jovens Fianna fora minada por sua incursdo
em politicas nacionais. Os ancides ensinaram a ela os
contos da antiga Irmandade, disseram que dariam suas
vidas para defender caerns e Parentes a milhares de
quildmetros de seus lares, simplesmente porque aquilo
precisava ser feito. Esses contos acenderam uma chama
na jovem lobisomem. A filosofia era tdo préxima de seus
valores pessoais que ela nfio podia evitar trabalhar para
reconstruir a Irmandade. Um bodnus a mais era que a
chance que isso dava a ela de suprir sua vontade de
viajar.

Laora logo ascendeu a uma posi¢io proeminente
nas, reconhecidamente, magras fileiras do campo. Ela
ganhou seu nome Garou no dia que ela respondeu o
chamado de Herne de um caern em Gales. Em uma
trégua entre os ataques, ela concebeu e armou uma
armadilha que levou a maioria das forcas da Wyrm para
um prédio abandonado, altamente encharcado de
combustivel. Os poucos que ndo queimaram até a morte
foram facilmente rastreados e destruidos pela Cacada
Selvagem.

Com a morte do antigo lider da Irmandade, Laora
ascendeu ao cargo de lideranca sem oposi¢des e
administrou a revitalizacdo do campo. Sua paixdo pela
causa atraiu um grande ndmero de jovens Fianna de
todos os cantos do mundo, agradecidos em ter a chance
de ganhar honra sem ter que sair de seus lares.

Imagem: Dizer que Laora ¢ exibicionista seria
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menosprezd-la. A alta e 4gil guerreira nunca é vista sem
suas roupas dramdticas e impressionantes, mesmo quando
estd se preparando para a batalha. A tnica coisa que se
equipara a sua paixdo por roupas é seu amor por batalhas
e vinhos. Quando nio estd em servico, ela se veste
primorosamente com roupas da dltima moda. Ela
também tem um pesado colar de jéias que a maioria
acharia ostentoso. Ela usa seu cabelo castanho até seus
ombros, mantendo essa mesma coloragiio em todas suas
formas.

Dicas de Interpretacio: Laora é consumida por
paixdo por tudo aquilo que faz. A intensidade com a qual
ela se joga em algo pode ser assustadora. Amantes ja se
com afeicio  obsessiva e
companheiros de matilha formam um grupo perturbado e
cansado. Laora tende a ignorar as coisas ruins da vida
com sua intensa celebracio da gléria de viver como uma
Garou. Em um momento ela pode ser consumida pela
alegria da batalha, no momento seguinte pela beleza de
uma flor.

Racga: Hominidea

Augirio: Ahroun

Posto: 3

Fisico: Forca 3 (5/7/6/4), Destreza 4 (4/5/6/6), Vigor 4
(6/7/7/6)

Social: Carisma 4, Manipulaco 2 (1/0/0/0), Aparéncia 3
(2/0/3/3)

Mental: Percepcio 3, Inteligéncia 3, Raciocinio 3
Talentos: Prontiddo 2, Esportes 2, Briga 3, Esquiva 3,
Expressdo 4, Intimidagdo 2, Instinto Primitivo 2, Manha
1

Pericias: Oficios 1, Condug@o 1, Etiqueta 1, Lideranca 4,
Armas Brancas 3, Performance 2, Furtividade 2,
Sobrevivéncia 1

Conhecimentos: Computador 1, Investigacio 2, Direito
1, Lingiifstica 3, Medicina 1, Ocultismo 2, Politica 3,
Rituais 3, Ciéncia 1

Antecedentes: Aliados 4, Contatos 3, Raga Pura 2
Firia: 6; Gnose: 3; Forca de Vontade: 5

Dons: (1) Toque da Queda, Inspiracio, Persuasio,
Simular Odor de Homem, Velocidade do Pensamento;
(2) Chama Visceral, Uivo da Banshee, Fitar; (3)
Coracio da Faria

Rituais: Ritual de Assembléia, Ritual da Vangléria,
Ritual da Dedicacio do Talisma

Fetiches: “Joyeux”, machado fetiche (causa dano
agravado e permite o portador a invocar o Dom: Espirito
da Batalha uma vez por noite).

SHyart " Cersegye-a-Uerdade " Brown

A reputagio de Persegue-a-Verdade como um dos
melhores e mais populares Ragabash da Nagdo Garou foi
feita no dia em que ele chamou o Rei Jonas Albrecht de
“funil de prostitutas” na sua frente e terminou, para a
surpresa de todos, bebendo por toda a noite com o Presa
de Prata, ao invés de recolhendo suas préprias tripas.

Stuart é o filho mais velho de Margaret e Colum
Brown, um casal de Parentes que vivem nos Apalaches

assustaram sua seus
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na América do Norte. Gragas a insisténcia de seu pai,
nio foi dito a ele nada sobre sua heranca e ele comecou a
construir uma carreira para si mesmo como jornalista. Ele
estudou na faculdade da comunidade local, mas
discordava de muito do que aprendia. A tradicional
nocdo jornalistica de reportagens objetivas ofendia
Stuart, especialmente quando ele percebeu que elas
geralmente eram hipdcritas — descobrindo “um angulo”
na histéria sempre significava fugir de sua objetividade.
Ao invés disso, ele adotou um estilo jornalistico
sensacionalista, colocando ele mesmo e suas opinides
dentro da histéria.

Eventualmente, ele conseguiu persuadir um dos
jornais locais a publicarem uma coluna investigativa,
escrita por ele, e assim deixou sua casa e comecou a viajar
amplamente pelos Estados Unidos. Por volta de um ano
de carreira, um jornal nacional descobriu esse jovem
talento e ele comecou a viajar ainda mais longe,
juntando suas pecas. Sua Primeira Mudanga aconteceu
em uma dessas viagens de pesquisa. Ele se infiltrou
profundamente demais no negécio de um comissiondrio
corrupto da cidade, e sé sobreviveu gracas 2 intervengio
de uma matilha de Garou locais.

Desde entdo, ele tem vivido uma vida dupla. Em sua
superficie ele é um jornalista abrasivo que investiga o
lado sombrio dos Estados Unidos, enquanto na verdade
ele ¢ um cruzado idealista de Gaia. Ele tem sido
fundamental em expor muitas organizacdes e individuos
corrompidos pela Wyrm nos anos que seguiram sua




Mudanga. Sua obsessdo em descobrir a verdade, por mais
intangivel que ela fosse, deu a ele sua alcunha. Ele
rapidamente se tornou um dos Fianna mais reconheciveis
na América do Norte e pode em breve ser um
significante agitador na politica da tribo. Como um dos
principais defensores da idéia de que nem todo Fianna
deve ser obrigado a seguir seu passado celta na Irlanda,
ele tende a criar controvérsias onde quer que vé.

Seus passatempos incluem provocar vespeiros com
suas investigacdes, dirigir carros velozes, tomar algumas
drogas menos pesadas e se embebedar na frente de lutas
ou de corridas da Nascar em frente a tv.

Imagem: Stuart é um homem de média altura,
magro com uma boa aparéncia em chiques, porém,
baratos e mal cuidados ternos e freqiientemente gravatas
berrantes. Sua face geralmente € surpreendentemente
intensa ou até mesmo severa para alguém de seu augrio.
Ele usa seu cabelo castanho comprido, normalmente
amarrado em um rabo de cavalo. Suas formas Crinos e
Lupino sdo de um marrom misturado com castanho. A
caracteristica mais marcante em todas as suas formas é
um intricado torc dourado que ele sempre usa ao redor de
seu pescogo.

Dicas de Interpretacio: Apesar de Stuart ser
inteligente e astuto, hd uma ponta abrasiva nele quando
ele estd irritado que impede a maioria das pessoas de se
aproximar. Ele pode ser extremamente manipulador
quando estd investigando uma histéria. Se vocé
perguntar a ele se ele acredita nas fadas, ele diria, “apenas
depois que eu enxugar minha terceira dose de Blue
Lightning com um pouco de Everclear”. Para Stuart,
nada € verdade até que seja provado para sua completa
satisfac@io, e ele ird a qualquer distdncia para alcancar
esse ponto.

Racga: Hominidea

Augiirio: Ragabash

Posto: 3

Fisico: Forca 2 (4/6/5/3), Destreza 2 (2/3/4/4), Vigor 2
(4/5/5/4)

Social: Carisma 2, Manipulac¢io 4 (3/0/0/0), Aparéncia 2
(1/072/2)

Mental: Percepcio 4, Inteligéncia 3, Raciocinio 4
Talentos: Prontiddo 3, Briga 1, Esquiva 2, Empatia 3,
Expressdo 3, Manha 3, L4bia 3

Pericias: Empatia com Animais 1, Conducfio 3, Armas
de Fogo 1, Furtividade 2, Sobrevivéncia 1
Conhecimentos: Computador 1, Investigacio 4, Direito
2, Lingiiistica 1, Politica 3, Rituais 2

Antecedentes: Aliados 1, Contatos 4, Parentes 1,
Recursos 3
Fiaria: 2; Gnose: 4; Forca de Vontade: 5

Dons: (1) Embacamento da Prépria Forma, Abrir
Objetos, Persuasio, Resisténcia a Toxinas; (2) Perturbar
Tecnologia, Induzir Esquecimento; (3) Remodelar
Objeto

Rituais: Ritual da Dedicaciio do Talisma

Fetiches: Torc do Lobo

Capitifo Quatro: Selvagens e Sabios

Lettyra AdfAvona/

Deve ficar claro ao leitor que esse Livro de Tribo
ndo é um preciso trabalho de referéncia sobre a histérica
cultura celta. Nem deveria ser. Sim, a maioria — nfo
todos — dos Fianna vem de linhagens que estdo
mescladas com 4dreas onde os celtas e seus povos
costumavam ter sob seu poder. Entretanto, os Filhos do
Cervo s3o uma continua cultura milenar, e que vem
tanto da sociedade dos lobos como das sociedades
humanas em que eles comumente se encontravam
acasalando. Eles nfo tém a inten¢do de ser 100% precisos
em relagio aos dltimos tratados académicos sobre os
celtas, mais do que os Peregrinos Silenciosos tém a
intencdo de ser um retrato fiel 2 vida sujeita aos Farads
(ou, céus, a “verdade por tras da religido egipcia”). Os
Fianna inicialmente sdo lobisomens, e algumas das
discrepancias entre como é uma seita Fianna e como era
a cultura celta sdo muito deliberadas. Afinal de contas, a
cultura Fianna se espalhou e durou muito mais do que
qualquer cultura humana que j4 existiu; é tolice assumir
que tudo que eles fizeram do Impergium até os dias
modernos estaria precisamente relacionado com um
grupo particular de culturas humanas.

Entretanto, mitos e lendas celtas podem prover boas
e interessantes inspiragdes para os Fianna. Isso €
particularmente verdade se vocé estiver interpretando
um Galliard Fianna. Afinal de contas, se vocé vai ter que
improvisar uma lenda relevante sobre um poderoso
Ahroun que desceu até a Umbra Negra para pagar uma
divida de honra, d4 uma verossimilhanca extra se a
histéria é um pouco parecida com a de Pwyll e Arawn.
Apesar de ser ruim assumir que toda figura histérica
digna de nota era sobrenatural (ou Parente, ou sob a
influéncia de alguma criatura sobrenatural), as histérias
das antigas batalhas e das migracdes podem dar algumas
idéias dos feitos Fianna que aconteceram “nas sombras”
na mesma época.

Apenas tenha cuidado ao tentar dizer a seu Narrador
coisas como “os Fianna nfo fariam isso; ndo era assim que
os celtas eram”! Vocé pode ver seu personagem ser
banido para um mar de lama.

Livroy

Histéria

Existem vdrios livros de histéria sobre os celtas e as
nagdes celtas. Aqui estdo alguns para vocé comecar, mas
quanto mais vocé procurar, mais vocé encontrara.

The Celts (1980, Thames & Hudson) Um dos
estudos modernos pioneiros sobre os celtas. Praticamente
uma leitura essencial para qualquer dedicado ao assunto.

The World of the Celts (1993, Thames and Hudson
Ltd.) por Simon James — Uma excelente visio dos
celtas, com detalhes sobre suas vidas e histéria por toda a
Europa e Asia ocidental. Um 6timo ponto de partida.

The Ancient Celts (1997, Oxford University Press)
por Barry Cunliffe — Algo mais aprofundado que o livro
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anterior.

The Celts (2000, Cassel & Co) por John Davies.
Escrito em companhia da série de mesmo nome no canal
galés de TV S4C, fornece uma boa visio do pensamento
moderno sobre os celtas. A série em si vale a pena ser
assistida, se vocé conseguir encontra-la.

The Celts: Life, Myth and Art (1998, Stewart,
Tabori & Chang) por Juliette Wood. Um leve porém
supérfluo livro ilustrado que é muito bom para dar uma
olhada quando estiver buscando por inspirac@o.

Celtic Britain (1997, Thames & Hudson) por
Charles Thomas. Um pesado e académico trabalho que
olha para o periodo entre a partida dos romanos e o
estabelecimento de reinos ingleses no final do século VII.
Um bom estudo sobre os celtas na época dos tumultos, o
que faz do livro uma grande inspiragiio para os Fianna e
seus problemas.

Pré-Christian Ireland (1988, Thames and Hudson
Ltd.) por Peter Harbison. Da mesma série que o livro
anterior; lida com as culturas celtas e pré-celtas na
Irlanda.

Rome’s Enemies (2): Gallic and British Celts
(MAA 158) por Perter Wilcox e Arthur and the Anglo-
Saxon Wars (MAA 154) por David Nicolle (Osprey
Publishing) s3o uteis ambos para a histéria e para a
imaginacdo (ambos os volumes apresentam excelentes
artes de Angus McBride).

The Oxford IlNlustrated History of Ireland (1989,
Oxford Publishing) editado por R. F. Foster.

A Short History of Wolf in Britain (1994, Pryor
Publications) por James E. Harting — Originalmente
publicado em 1880, esse livro d4 breves explicagdes sobre
os lobos nas ilhas até que sua aparente extingio por volta
de 1760. Um bom volume se vocé conseguir aché-lo.

Emigrants and Exiles: Ireland and the Irish
Exodus to North América (1985, Oxford Univeristy
Press) por Kerby Miller. O titulo ja diz tudo.

Afofogsia

Apesar de todos os Parentes Fianna terem seus
préprios mitos, aqueles dos celtas continentais sdo
praticamente impossiveis de se encontrar disponiveis na
literatura; a mitologia das “Seis Nagoes Celtas” —
Irlanda, Man, Escécia, Gales, Cornudlia e Bretanha —
foi diluida com o tempo e recontada por monges e outros
com compreensdes imperfeitas da cultura. Todavia, o que
ficou pode inspirar “contos reais do que os Fianna
realmente fizeram” aos jogadores e Narradores.

O estilo e a tradugdo dos contos variam em
qualidade com os autores modernos, entdo procure
resenhas para conseguir a melhor versdo. Existem
também muitos romances que incorporam elementos das
lendas celtas, apesar de que, aqui, nds nos focamos nas
coisas antigas.

Legends of the Celts (1994, Harper Collins) por
Frank Delaney. Uma acessivel e bem escrita narragio de
alguns dos principais mitos celtas.

Myths & Legends of the Celts (1998, Senate). Um

/4
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livro denso, mas de estilo similar ao anterior.

The Chronicles of the Celts (1999, Carroll and
Graf) por Peter Beresford Ellis — Uma sele¢@o de contos
das Seis Nacgdes, que usa de deducdes de histérias
existentes para chegar mais préximo possivel da tradi¢do
pré-Cristd. A introducdo ¢é bem interessante,
comparando similaridades lingiifsticas e culturais entre as
tradicBes celtas e indianas. Relata também o mito da
criac@o para os povos celtas. A bibliografia também vale
a pena ser conferida.

A Dictionary of Irish Mythology (1989, ABC —
Mythology, Oxford University Press) por Peter Deresford
Ellis — Excelente fonte sobre quem fez o qué nos contos
irlandeses.

Gods and fighting Men (1904 com reimpressdes)
por Lady Gregory — Escrito na virada do século XX, esse
livto cobre a chegada e a passagem dos Tuatha de
Danaan e o Ciclo Finian. O volume era parte da
ressurreicio celta das eras Vitoriana e Georgiana.

The Mabinogion é o titulo da cole¢io de contos
gauleses; apesar de colorido pelas sensibilidades dos
escritores medievais que registraram os contos, eles ainda
sdo essencialmente gauleses.

The Tain (também conhecido como The Tain bo
Cuailnge) é um (muitos dizem que é o) conto épico da
Irlanda. A traducio por Thomas Kinsella é recomendada.

GURPS Celtic Myth (Steve jackson Games) por
Ken e J6 Walton — Raramente um suplemento para
jogos é uma boa fonte para autenticidade histérica, mas
esse um guia Util. Inclui algumas
recomendacdes exageradas sobre os maiores ciclos
miticos da Bretanha e colunas laterais realmente uteis
sobre cultura e tradico.

Matorin/ Adfcsona)

Uma simples pesquisa na internet revelard guias de
proniincia para as vérias linguas celtas; diciondrios de
traducio também sdo encontrados. Util para aqueles
Fianna que gostam de frases obscuras para amaldicoar
seus inimigos.

Se todos os seus personagens tradicionais sdo
chamados de Angus McAlgumacoisa, vocé pode investir
em um bom livrto de nomes, como The Melting Pot
Book of Baby Names (32 edicio 1995, Betterway Books)
por C. L. Ellefson, ou Celtic Names for Children (1998,
O’Brien Press) por Loreto Todd, ambos categorizam os
nomes por pais. O primeiro é particularmente bom para
Fianna espanhdis, franceses ou de outra origem.

Cyadiinfios

Slaine: Warrior Beyond Time (2001, Hamlyn) de
Pat Mills, Dermot Power e Glenn Fabry. Uma colegio de
dois dos muitos contos de Sldine, rei e guerreiro celta,
contados nas paginas de 2000 AD, um revista britdnica.
Sangrentos, violentos, lascivos e rudes, sdo &timas
leituras Fianna.

Fes

Coragdo

volume ¢é

da

histéria

Valente.  Apesar ser




lamentavelmente imprecisa (A Batalha da Ponte de Trainspotting. Uma 1til referéncia para a moderna
Stirling, sem a ponte?), é no espirito que deve se focar. Escécia dos Mundo das Trevas. Filmes como Loucos pela
Tanto que, na verdade, tinham vdrios escoceses vibrando  Fama fazem o mesmo com a Irlanda, mas com um tom
nos corredores do cinema enquanto assistiam o filme. mais cdmico.
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O ultimo bar quando fecha de manha

S6 me lembra que eu ndo tenho aonde ir
Bourbon tenho demais, mas que diferenca faz
Se vocé ndo estd aqui "pra dividir

— Matanza, O Ultimo Bar

Adasor JYE YA SO 2774

Seguindo pelos mesmos caminhos que foram
tracados por Chokos “Velocidade do Trovao”, estamos
aqui com o 6° livro traduzido pelo Nagdo Garou e o
segundo dos livros de tribo. Temos que celebrar.

A primeira delas é que, a partitr de um projeto
pessoal, o Nacgdo Garou recebeu vdrias propostas para
ajudar na traduciio de diversos livros de tribo, tanto foi
que tivemos que abrir uma comunidade tempordria
apenas para gerenciar tantos projetos, e sem deixar a
comunidade principal sem um livro em andamento. E
como se fosse um grande chamado que levou tantas
pessoas aqui, neste livro.

Também inovamos e, agora em vez de esperar que os
erros aparecam no tépico de festejo do livro,
disponibilizaremos o livro antes, depois de sua traducio e
revisdo, para que toda a comunidade possa baixar o
arquivo, ler e mostrar erros. A velha desculpa de “eu ndo
sei inglés, me desculpe, ndo posso ajudar” ACABOU!
Agora s6 nio ajuda o Nagio Garou quem nio sabe ler.

Vamos introduzir no Léxico do Nagio Garou todos
os termos que foram usados neste livro, bem como ainda
esperamos fazer isso com os termos do Umbra, dos

Ariradectmenfos

Registros Prateados, do Livro dos Augtrios e do Livro de
Tribo dos Senhores das Sombras. Queremos tornar nosso
léxico completo, com Dons, Rituais e termos que possam
nos ajudar daqui para frente em todas as ocasides.

Este livro segue com a mesma qualidade que foi
apresentada no Livro dos Augirios, mas sempre estamos
tentando fazer coisas novas. Hoje, damos a oportunidade
de toda a comunidade ajudar, amanh3 sempre estaremos
tendo idéias e esperamos que vocés — membros, amigos
e colaboradores da comunidade — déem sua parcela de
ajudar para que possamos sempre estar dizendo coisas,
algumas até meio que bobas, aqui nessas paginas.
Queremos estar sempre agradecendo.

Nota Adiciona)’

Caerns: Places of Power. E um livro da primeira
edicdo de Lobisomem que mostra como eram Bron e
Filho do Luar antigamente, bem como descreve
inteiramente o caern da Seita da Tri-Espiral. E uma boa
pedida para leitura adicional.

O Espirito do Lago tem um Encanto chamado
Purificar (Purify, no original), achamos que se trata do
Encanto do livro revisado Cleanse the Blight (Purificar
os Dominios Sombrios).
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A vezes nenhoma gyanfia 7z
Z Jova ermbora a Jor...

Agradeceremos a todas as pessoas que usem este
livro para tornar seus jogos mais completos e divertidos.
Da mesma forma, estaremos sempre honrando as pessoas
que aqui contribufram para que este livro pudesse existir.
Obrigado, de coragdo, a todos vocés.

Fotba do Cufonc %/%lﬂ/t/-ﬁ- Venso'"

Theurge Fianna (Romeiros Sussurrantes) Ancido

Na verdade, creio que eu ji era irlandés antes
mesmo de conhecer os Fianna. Lembro de como minha
mie ficou possessa no dia em que percebeu que o
conhaque da casa estava “evaporando”, a medida que eu
tomava meu bom e velho “café” irlandés.

Me sinto tdo feliz em poder escrever alguma coisa
para posterizar a memdria desse livro ao lado de tanta
gente. E um sinal que a cada dia estamos com mais e mais
pessoas querendo e encontrando formas de fazer alguma
coisa para que nossas mesas continuem com o folego para
suportar os piores efeitos do tempo.

(...)

Este livro, liberado nesta data, é uma forma de
presentear Bela “Finarrah”, dizendo através de outros
meios a imensa consideraciio que tenho por ela que, nio
apenas exemplifica muito do que ¢ ser Fianna, mas como
mostra ser uma pessoa especial. Feliz Aniversdrio!!

Também a todos os meus companheiros de mesas
(de bar e rpg), Joffison (que exigiremos que participe do
proximo livro), Uére (que desejamos que tenha mais
tempo para jogar conosco) e a Magno (que pare de dizer
que ndo gosta dos Fianna!). Um forte abraco a todos

vocés e para meu grande estado da Paraiba.
=D

Ariarn Brinca-com-or-Eppsrifor
Theurge Fianna Cliath

E mais uma batalha vencida na guerra contra o
Grande Dragdo. O sacrificio do nosso suor, sangue e
vontade nos glorificaram essa vitéria. Mas uma batalha
vencida nfo significa uma guerra vencida, e infelizmente
essa é apenas uma das vérias e praticamente
intermindveis batalhas que teremos 2 frente.

Mas mesmo se cairmos, teremos feito muito ter
valido a pena, e o pouco que ndo fizermos, serd apenas
isso: pouco frente ao muito que fizemos. E até que o
tltimo de nés caia, seu uivo serd ouvido até nas
entranhas mais viscerais da Terra, e todos os filhos do
Dragdo tremerdo de medo, e terdo medo de um, apenas
um, enquanto eles serdo milhares.

Sozinhos podemos fazer muito, mas unidos podemos
fazer mais, muito mais que o muito que farfamos
sozinhos. E é aqui que eu queria chegar:

Vocé, filhote, que acaba de passar pela Primeira
Mudanca, ou vocé, Cliath, que ja passou pelo Rito de

B Fianna
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Iniciacfio e j4 sofreu em algumas 4rduas batalhas, e que
léem essas linhas, encontram-se no 4pice dessa guerra,
quando finalmente encaramos o tragado final de nossos
destinos e os Sinais finalmente se fazem sentir quentes
sob nossas peles e o Apocalipse beija apaixonadamente
nossas faces.

Sozinhos, poderdo fazer muito; juntos, poderemos
fazer muito mais que “apenas” muito.

Falei bonito, falei ndo gente bonita?

E isso, brinco mas nio minto.

Pensem sobre isso, e decidam se é melhor apenas
olhar nossos esforcos para no final apenas colherem
nossos louros ou fardo a diferenca juntando-se a nés para
partilharmos muita Honra e Gléria nessa guerra.

Tenho que ir ali, mam&ie me espera.

Até, gente bonita. =)

Chokor "Uefocsdado-do- T rovio"

Ragabash Senhor das Sombras Ancido

E seguindo a fila, Fianna! Mais um livro langado,
mais um Tribebook! Depois de ver que é possivel, as
pessoas vdo até as suas tribos, e imploram pelos seus
livros. Alguns apenas pedem, outros trabalham para que
consigam mais um livro. E assim foi feito o Livro de
Tribo Fianna.

Claro, eu ia ter que pagar o favor que o Folha me fez
ao diagramar todo o Livro dos Senhores das Sombras.
Bem, af estd, Folhudo! Deu trabalho, e levou muito mais
tempo do que nds imaginamos, mas finalmente ficou
pronto. Nfo te devo mais nada, seu amarelo! Hehehe.

Seis livros. Em menos de um ano de existéncia. A
empolgacio dos tradutores, revisores e diagramadores foi
determinante para isso. Ndo s6 por esse livro, mas por
tudo que ja fizemos até aqui, obrigado a todos vocés que
nos ajudaram.

Obrigado também ao Rodrigo, que veio emprestado
do MA e terminou uma parte que eu nio pude dar
continuidade. Quebrou um galhdo, velho. Claro,
obrigado ao Tschope, que mais uma vez deu aquela
méozinha na capa. A Lica, que se empenhou em revisar
tudo o que colocdvamos na comunidade. Tu tem um
olho bom, garota. E obrigado a todos aqueles que eu
esqueci.

Espero que em menos de 15 dias estejamos
escrevendo as palavras finais para o Cria de Fenris. Agora
que o primeiro passo foi dado, basta termos vontade, e os
Tribebooks sairdo.

Bebam do Hidromel M4dgico e aproveitem do Livro
de Tribo Fianna.

Fodpo Lendar-da-Nogwesra"
Galliard Fianna Cliath

A quem interessar, obrigado. Aqueles que léem,
jogam, se dignam ao menos a passar os olhos por aqui;
galera... Obrigado!

Pode parecer pra quem for um exagero quando falo
do prazer que foi trabalhar em cima destas traducdes, mas
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ora, foi um prazer mesmo! E exagero talvez seja a nossa
maior virtude e nosso maior defeito, ndo é?! Hehehehe

Agradeco também aos cabeludos malditos do metal,
que ajudaram a manter a cabega erguida e balancando
enquanto a tradug¢io continuava, aos amigos da War Pigs
e Disposable Heroes - que fazem do RPG um jogo um
tanto mais inteligente do que a maioria faz dele em
"Shining Hills", e agradeco também a toda Nacio Garou
- Onde mais terfamos essa oportunidade?

Por final, mas nfo menos importante, obrigado a
Devir, por ser incrivelmente irresponsdvel para com
certos livros. Valeu!

Agradecendo aos leitores, & musica, aos amigos... O
que mais falta para as palavras finais de um Fianna?

Brindemos!

Rogrigo Manto-do-Apsithy" Ofvesra

Ragabash Peregrinos Silenciosos Cliath

(apenas o siléncio............... )
Bone Sparks-of-Piirdom "
Theurge Fianna Cliath

“Dancem! Bebam! Uivem para que todos possam
ouvi-los. Essa noite lutaremos, celebraremos nossos
Parentes, nossas perdas e nossa Fidria. E a terra vai
tremer, pois somos a memoria de nossa Mde, somos os
guerreiros e os guardides das velhas tradi¢des.”

Esse livro conta a histéria de guerreiros, que lutam
com paixdo, por Gaia. Eles cantam as musicas dos velhos
tempos, eles ainda se lembram das velhas tradi¢oes. Eles
ndo se envergonham de suas ldgrimas ou de seu pesar,
mas eles usam esse pesar como combustivel para sua Fiaria
na luta contra o Grande Dragdo. Os Fianna ndo temem a
morte, mas eles sabem respeitar a vida. Nenhuma outra
tribo tem tanto amor e tanta ferocidade. E agora vocé
também sabe o porque disso. Uive bem alto e, quem sabe
talvez, no fim dos dias, vocé se una aos grandes herdis da
tribo na Batalha Final.

Rfaef T 2ctrope (R0T)

Wingus Testocruciblo, um Nocker entediado que foi
encontrado por um bando de lobinho

Como liga essa #&%(&??? Mandam a gente falar um
monte de coisa mas nem falam como diabos liga esse
troco? O que!? J4 ta ligado? Porque vocé nio me avisou???
Seu (devido ao alto teor de palavrdes, insultos
politicamente incorretos e palavras que ndo conseguimos
identificar, esse trecho foi censurado).

Agora que ja descarreguei tudo eu vou agradecer
algumas pessoas e coisas... Gostaria de agradecer o
Teoastreobaldo Vermelho, que é o anio que movimenta
o meu COMPU.T.AD.OR, que é uma invengio
minha  que  significa  Conversor  Ortogréfico
Metamemorial de Pulsos Ultra Tensos Amadores

Duvidosos de Organogramas Rascunhais. Para resumir
ele

converte minhas idéias em desenhos. E o

Agradecimentos

Qe

Teoastreobaldo Vermelho é o Ando que faz com que o
C.OM.P.UT.A.D.O.R. funcione. Queria também
homenagear o Teoastreobaldo Azul, que é o irmdo
falecido do Teoastreobaldo Vermelho. Ninguém mandou
ele me mostrar o dedo do meio quando eu pedi um pouco
mais de velocidade para ele. Que ele descanse em
pedacos. E que o irm#o dele ndo cometa o mesmo erro.

Também vou agradecer esse bando de cachorro
metido a lobo que me convocou para ajudar eles. S6
porque eles se transformam em lobo e em gente eles se
acham o mdximo, mas até que eu consigo dar umas
risadas com eles, com todos os seus titulos estranhos e
c6digos de honra e gléra... Rapaz, eu me divirto....

E agora? Como desliga essa coisa aqui? Que %#&"$
de botdo az...

J%l/ﬂ/f L eonhart

Parente Desperto da Cria de Fenris

Ufa, terminamos o Fianna. ndo vou dizer que foi
duro, que foi cansativo, que foi uma batalha drdua porque
ndo foi. T tdo acostumado com traduzir coisas tarde a
dentro que nem noto mais.

Que mentira deslavada, claro que doeu os dedos
digitar tudo.

Sempre déi. Sempre cansa. E sempre a mesma
histéria, sempre um monte de café pra dar mais pique pra
agiientar o numero absurdo de livros que nds temos que
traduzir porque uma empresinha mediocre decidiu que
nfo tava de bom humor.

Nunca tive amor nenhum pelos Fianna até o
momento que traduzi meu trecho nesse livro.

Bela tribo, essa de vocés, hein? Sabem lutar e sabem
festejar.

E quase tdo boa quanto a Cria.

Quase.

Hahahaha

Dwmtrs ' vo-da-Morte"

Ahroun Impuro Cria de Fenris Cliath

A unifo faz a for¢a, nfio adianta ser um Garou forte,
se 0 grupo ndo ¢ forte.. mas se o grupo for forte, mesmo
sendo fraco sozinho, é mais importante do que ser apenas
um forte. O que adianta ser um forte, se ndo hd um
companheiro forte olhando suas costas e te protegendo
enquanto dorme? Nada! E apenas um bastardo qualquer
que pensa ser forte.. essas pessoas nio serdo Jarls nunca!!

Os Fianna, apesar de nossas competicdes tribais
(temos as melhores cervejas, mas eles nio admitem —-)
sdo companheiros de valor!!! E eu me propus a ajudar
pois ndo sou um bastardo idiota que espera as coisas
serem feitas, eu vou e fago!

Se vocé apenas esperou o livro ser langcado, mesmo
sabendo inglés, é apenas um idiota que n#o sabe viver em
matilha e produzir algo que preste! Agora, se vocé
ajudou, de qualquer forma que seja, no langamento desse
livro, terd sempre o meu respeito!!

N\
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Jusane Uizir "Dorme- om-Lypa"

Ahroun Peregrinos Silenciosos Athro
(222222Z.eveiveiecnn )

Cnttave Cyardiio o Uerbo"

Philodox Senhor das Sombras Fostern

Espero que aproveitem mais um Tribebook langado
pela Nacio Garou. Trata de uma interessante tribo,
apesar dos pesares. Foi um trabalho em que minha
participacdo foi grande no principio, mas devido a alguns
problemas, n3o pdde ser do jeito que eu gostaria. Fui
convidado a dar uma palestra na minha 4rea de atuagfo,

publicacio deste livro s6 demonstra a forca coletiva que
o projeto vem ganhando, o que me deixa muito
contente.

e JOF SHPO 1ORIOS COLOL 1Y10R [
vazsoy )/

Queremos agradecer ainda a duas pessoas que foram
muito prestativas nesse livro, que mostraram que
realmente temos aliados e podemos contar com eles.

A Lica e Sussurros do Invisivel, por participar das
corregdes publicas deste livro. Obrigado!

por exemplo. Entretanto, nova solugdes foram No mais, s6 podemos dizer “até o préximo livro” !
encontradas para compensar minhas falhas, e a Abracos a todos!
D Fianna
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Lw/’e pe/a Gléria, Empen/\e’se por Sabedona

Eles gargalham mais alto e pranteiam mais do que qualquer outra tribo.
Eles lutam como se ja tivessem aceitado suas proprias mortes, mas fazem seu
melhor para viver plenamente. Eles tratam seus inimigos sem pledade €a
suas familias com um amor perpetuo Eles fazem de's sanguindrios inimigos,
a0s mais extraordindrios amigos. Eles sao 0s Fllhos do Cervo 0s F1anna

. -~
' i - ) S r 73 Ll
- ) s il
y cil =
- a3 --! f

3,‘ -+

\/tva bada Dm (/OMO‘SE Fosse O Seu \/(H'tmo

+Os novos Livros de Tribo* continuam' com o Livro de Tribo: Flanna 0
<livro de referéncia que detalha a espirituosa tribo guerreira Celta: Aprenda
sua sabedoria secreta, encare as ameacas mais recentes para sobreviver, Use
“0s novos Dons/fetiches, aliados espirituaisie ,,r1tos fornec1dos por eles. E

o
delxe sua familia orgulhosa. ¢ ;gﬂ'r R ] Feo
) " _,__I' P * e W ).i"__- : .-
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