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Preludio
Por Kathleen Ryan

la mids antivua tienda de

1 en la cima de Red Hill

o8, cinco almacenes de

ngri-La es ¢l 1
mia lli' |'r| Tl.l P
entre los edificios vec

T:]Iill_l"

con entramado de madera y po-

A carte .in: ] 1 uerta, cuyw

.Jih'.]iu 14

+ desvanccido y es imposible

COOnOCer

balancea ruidosamente sobre u
110 for]

8¢

ras L'l maos
. INGUIETo, ¢on su po '

til apoyada sobre la vie-

radora de bronce, con sus natas

una caja de gins

1@

? . 11
|'..\I'.']IIJ|-..' e esta ante el v los infrinca-

> MATgenes.

telva a partir de la un

qando el 14

TN CR i'\l-l.i'l'l'..' L
la fluminada
yolvidaste”. La voz s

echar el cerrap”. El

2, UTA Degri s entrada, mueve la cabeza,

e, snlemne

]L‘Tl:]]]\ € pone en p
“Tu cerradura es

s bajo el mostrador
i';:
te. Lleva en la muno
s0 bloque de metal, v él la reconoce, Levanta la esc

most '.".Lil_\[' :|]"l'.:1t:_|nd\'l

nujer da un paso al fren un gxidad

ra por encima del

tijamente a su c

eremy”.
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. No he sido yo quien se ha cargado tu cerrad

El !«. l‘l"*t‘T\-'d_. cambia ¢l arma de Mo, Adaricla con loss lil_‘l.i:!h el

gatillo, y alarga la otra mano, Le daau

i tecla de la caja registradora, v
abierto.

t‘.] CAl
“Ten”. Se lo lanza, v Amanda [o

de roca ¢

vattapa en el aire, con cuidado de no

iIII'.-L'!I'

wcercarse demasiads

TN esu y ¢ otra vez"
"o no e he car

{v la cereadura, No he sido yo quien la ha roto,

No he

die. Vengo a traer un

l dnico gu

¢ he hecho es sacarla de la puerta para ensefdrte

venido hasta aqui para he
te el Vi

de un tonel, mientr

e dar i ni

L

1_.1 i. e |

inatos deja la destrozada cerra-

dura sobre ln
U5 Jer

*Dios, ;

matar al Do y
“No". Aman

desconcertada.

o Gbserva, "{Satisfecho?”,

Lo ;
1y camina hacia ella.

v segurn de que hat

s venido a
L'I'L'F“

recorre la habitacion sipidamente con la mirada

"Supango ue en ocasiones es un i

onveniente”, comienza |eremy,
riendo nerviosamente, “ser conocida comio una asesina. Vas a la lavande-
Thl g TECOoger tu l'l‘l"il Y

: en defensa pro

1o empleza a gritar y se esconde, aterro-
a esql

rienda de

¥ Oponen Veneno para ratas en tu

z es venial. Casi no te he rec

cido. Estds muy dist
Ella le sonrie:
“Oh"
L] se vuelve hacia la puerca. “Entonces, st n
dura, {quién fue!”,

La dluma vez ha disfraz:

i no te cargaste la cerra-
“Buena pregun

Ya

spalda conrra la pared y rebusca en su balsa, sacanc

Ta |'|u|'.| J(' ue se e acurriera” ]_"H_.'\ SE guta |.1
chaquera, apoys i

,%



sus cuchillos de las fundas. “Cuando cerraste para comer {la cerradura
habi-

a continda, " Has estado en es

estaba bi

eremy asiente y

tacidn todo el rato]™,

“Menosa la hora de comer. Hay un buen sitio, bastante barato, en el

cado, a cuatro manzanas de aqui. Umm.., sali por el sétano, y también

entré por alli, asf que supongo que no me habria dado cuenta de que la

tienda estaba abierra hasta después del descanso. Y ésta es Ia hora de la

siesta del doctor Scherer. ob, mievda. iHan debido de ir a por él". Se

levanta de un salto v corre hacia la puerta situada al fondo de la habita-

cién. Amanda lo sigue v lo agarra del brazo.

-L'“.I:II ]”.| Io l‘]."l

tus herramientas, P
“De acuerdo”.

Be r_'] arma. Trae

a pirarse v a mirarls, "C

raga saliva con dificulrad y se lena los bolsillos con

| most

los contenidos de los cajones que ¢ or

Amanda lo ohserva, “iSabes una cosal, no estaba muy segura de que

fueras un mago, P 3 ue t jabas para los Segundos Sete... como

Consnr

con la cabeza. “iPor quél {Salo

porque saqué la pajita

ds corta aquella noche donde Anne v me tocd esperar fuera? (Porque
todo lo ¢
Jeremy cierra el dltimo cajon. "Soy un mago. Vamos'
Juntos, abren la puerra trasera. Amanda va en cabeza, comproban-

ue mie viste hacer fue conducir el coche en el que huimos!

do el pasillo, Jeremy la cubre, indicindole la direccidn en susurro

4 vacia, las habitaciones de los aprendices intactas, Lleg

cocing

habitaciones del doctor. Se oyen yoces dentro; ella le mura, expectante.

Su boca dibuja una sonrisa. Se encoge de hombros, cambia el arma

|;-"L'|.]J[:£ aho TaS 518 ' s ]‘ic]'rma:- de mano y Hama a la puerted.

vadas, la puerta abierta,

1. Entonces el hombre

Un leve movimiento, pisadas. Més voces ap

Amanda siente como su compafiero se rela

he ser el doctor Scherer Ella le estudia de arriba

que estd ante ella de

ajo, con bastante interés v no menos ansiedad. Sus manos permanecen
junto a las empunaduras de los cuchillos.

“{84, chicol”, El viejo alquiniist

i una |]I!""Ulf:1 ced, .‘-lili.h]i] sobre un

ojo oscuro v sin brill, toralmente rodeado de arrugas, "iQué es lo qu

Sefiala en direccidn a Amanda con su retorcido baston,

quie-

m
1r

res! {Quidn es ést

sostenido por tnas manos an més retorcidas. Se coloca sus polvarientos gue-

vedos en su sitio, mirdindola de arriba abajo. Por un inst erden

re, Sus Ojos pi

sus sombras, v Amanda puede verlo con clanidad: ¢l la estaba esperando, aca-

idad v estd arerrorizado.
ny Hursr. Jeremy, te presento a

vl

!P..! \|r ll:IT.\l' wienta C}t auién es L‘Hn 21 Fed
Richard, éste es mi pupile, Jer

Richard Somnirz. Es un joven

v E\n-‘_h-:-m:“. oz del '\il‘(_':".“'. sE

wwor i rnnny deoar
sctor Scherer se he

e @ un lado, y entonces Ray.cu O PETsiy-

nas en el umbral de la puerta, incluyendo al recién llegado, todo vestido

de Negro: vaqueros, r‘\_'-].l tenfdo, camiseta de m'n|;'.4. {;iL:.ll_l.II"d e CUeTLy,

ltas.
“Richard, és

Richard Somnit
I

puede

botas

mi pupilo, Jeremy Hurst. Jeremy, te presento a

a voz del docton se

W
5 U0 Joven muy -'](‘.-'(Iml

-ar un tono de :'|L|\-"L‘I'|[;'1'|\_§:<I

la encantadora jovencital!”.

“No la habia visto en mi vida... v ain me estoy preguntando gué

ICE €T 1T TiL‘['l\.jLi mientras s

i cerrada, Jeremy”. Su aprendiz frunce ¢l

entrecejn, abre la boca para hablar, pero se detiene. "Hablaremos de esto

I vin

cuya hostilidad & itri

mds tarde, muchacho”, continua Schere

en aumento. "Ahora vuelve a tus estudios, v haz que tu amiga regrese

después de la una

‘nite, manteniendo

“Si, seron”. Jeremy se vuelve, confuse pero obed

el arma peulra,

z. "No puede ser esa Amanda, 1
No sabes
har-

Viya, vaya

widderslamte de la que tanto hemos oido hablar (verdad!

ganas yue tenfa de conocerte. Por favor, sentémonos todos juntos a

coincidencia”.

lar Qué maravillos
SLI ViiZ

pero sin mirarle a los ojos, ve el tic ¢

m

es familiar, aeradable, ¢ anda, que lo observa todo

| la

L'T'rll '.{:." sU I1‘.-Ll!|.|||"k||il. |:-I saliva

Preludio
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1 por las comisuras de su boca, tensdndose para esconder.. algo.

Hue res
Le duele el pecho. Siente como los cuerpos de Jeremy v de su maestro se
ponen rigidos. Sacudiéndose con dificultad la maei
cuchillo, todavia evitando mi

Somniez le hace

1 de encima

a los ojos de su enemigo,

Sacd s

Y oaraca.

: frente, c~|‘-;‘u]'l contra espada, en el umbral de la

i
GO COmo un

pUerT:

1 se mueve como nadie que
rumor y ¢on una increible agilidad. L‘c.\'LlL &l mismo

momento en el gue

5 Llcz‘ll.--
vy al

comienzan a luchat su estilo va cambiando, a dose seain
dades de ella...
raton. En déeimas de sequndo adivina sus movimientos ances de que ella
| Ahora su
de luces yorex

se enfrenta

3 U estratega, que juega con ella al g
los v el revelador juego
a Amanda de
sus defensas son fuertes v estdn preparadas, v s
rando a cogerle la medida taml

Ella concentra
parindise para una

1aga. atencion se vuelve hacia [a magia

d |Tcd L"Li

or (]L‘ Senemlgo sirve

‘as que surge

advertencia 2Std espe-

€11 €1 ese aspecto.

su poder, crudo y sin canalizar, a su alrededor, pre-

ga batalla (la clase de lucha que ¢l desea v que
5 Jil

oportunidad de liberarse. El se acomoda, con paciencia, esquivando log

> ella también quiera) esperando asi poder dar a los ot

espera g

golpes meramente fsicos de un modo casi automético, sintiéndose 3

2UTO [Tas 5us escudos.
Amanda los ig
Después de unos mome

ora v le corta el cuellp.

s de confusion, Amanda se arrodilly pag:
limpiar la espada en los vaqueros del hombre. Los otros dos estan estupe-

ctos, Jeremy permanece en silencio, su maestro lanza maldiciones on

alemin y en la

nocon la misma facilidad. El joven se recuesta contra el
bajo mientras polpea el aire

ras se vuelven gradualmente mds altas y coheren-

rriba y ¢

marco de la puerta, el anciano pa

con st baston: sus palal

tes, | 1asta que la habitacion entera resuena con su erito final:

;_'.

iejo ha perdido la cabea)”
"J\a‘incs:ru_.u... '

mo ha podido...
de oeurrir?

- te das cuenta de lo que acaba
. El alquimis

qué es lo que..

iSabes lo que nos va a pasar!

a se deja caer sobre
itin gesticulando con el hastén, Empieza a hablar
{ulminando a la mucha miradi,

1 . 1 "
un destartalado sof4 en

1.CON Jf:
“ILa imaginacién perturbada de este engendro del demonio uculm
sa de Helekar en mi tienda! iLa Casal Ese
la Casa estd lena de ellos. 1Y, Dios
a de Senex ha visto a un miembro de 4 Casa en mi

de matar a un miembro de la

> de ahi, es un asesing en serie. .,

sta apren
tignda! (Crees que lo entiende! iCrees que esta nifia comprende que...
Quiz pueda explicarle
Senex! La Cuchilla de la Libertad vendrd a por nosotros mucho arites de
que nadie en Cerbero se inquiete por nuestra suerte. |Estamos at

Pero, Dios mio, {para qué preocuparme por

dos

entte una fandtica Euténatos loca v un fandtico Eurdnatos cuerd El
anciano se calma, comienza a hablar de un modo aleo mds razonah le, en

“La Casa, muchacho, Nos
i qul pars .11'||1m Lspantose”. Sus
ftan en vano, “.‘\-u bajes lu guardia mientras duer-

un tone LJL:J VEZ has LIlL'FL":'l'-
sedazarin, Probable emente
I'L'Ii'-]lLiI'lL'ri\ Manos e ¢

mes, muchacho. Suelen lleear de noche",

Su voz se va apagandu débilmente, hasta volverse easiun susurto,
"Le ha'matado
An

*tQué esperaba que hiciera?”. Se sienta en ¢ brazo de un destar-
talado sillén v enfunda chillo, "Ese hombre le atacé ensu propio

4 permanece inmovil, INEXPresivi,
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sancrasanctorum. Rompid su puerta. Nos hubiera matado, v no de
ripida”
1\ |||IIL]'

ihria he

una torma

L0

ame, Nadie lo sabe mejor que vo”,
Ella lo mira a los ojos, desapasionadaniente, no i.l\' un modo desa-
a-que lo niegue. El di

e temblando, tan

flante, pero si retdndo ;
\m._u‘_-L a se da cuenta de

aterrorizado como antes, v es entonces cuand
la,

mativo por el que vine”

que rambién la teme ;

“Tome. Este es el [t su bolso saca un

paquere, envuelto en una rela de color crudo v con grecas plat

“Es de Senex".

Scherer asiente con la cabeza, cansado, “Llévale esta carta de

vuela. Y dile que la préxinia vez que nos veamos hablaremos sobre

sUs Mensajeres’ .
thera",

El aprendiz despierta de su letargo. "Te veré

ncuentra en el laborar
wevo, Scherer pasea de un Jads
. Camina la habitacion
ntos nimeras v simbolos en la |

_|i:i'c’ i vuelve en busca del doctog, v le

en lugar de en el estudio, De
ha cambiado su bas

4 OLEO, pero

i1 poT una t trededor ¢

muy despacio, afade unos cu rra 4l

pasar, coge dos o tres botellas de las estanterias mientras avanza hacia las

mesas, cambia ¢l aparato de lugar v de nueva vuelve hacia la pizarra,

stro, Lqué quiere que haga con el cuerpo!”

“Mmm... busca el antiguo, destartalado v anticuado libro de

seccion del viejo Lucianus M: 2 unos cuantos ejerciclos

Nun-
|1E_q,lu_||- de un asesino en serie’

buenas, Encuéntralos,

£a s

componentes.

be cuando uno va a nec

comp ingrediente”,

Su alumno se gira para marcharse.

“Un momento, muchacha. Esa chica. { Tiene
vueltaq casal”

U caming seguro de

Si, sefior Senex le dio un hilo para sesyir”
i

a seguir un hilo todo el camino de vuelta a Cerberal”

£ = 11
ol, senor

1N dice nag
ra coloca un tabu-

Jeremy espera, asambrado, pero ¢l viejo alquimist 4 ms.

Sus pasos se encaminan de nuevo ha
rere ante ella, se sienta sobre @, tiza e ites, el

joven-le deja solo.

N mano v,

[ras unes sty

in lugar entre cino del

En la proi ad de o Umbra
Horizonre de Shangri-La v la sequnda |

una de Plutdn, Cerberus, A

caming. En sUs manos tiene un d, hIL'I'[r.' Yy

digndose ante elln v tras ella hasta donde

cordin de |‘5

gere, exien-

leanza la wista. Los nunutos

se.convierten en horas, pera ella continiia pacientemente, sabiendo que
del camino estd su hogar,
hilo seguro por ella.

El hilo se rompe.

al final iendo que sus amigos mantienen el

(Continuara...)
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Introduccion

NS una

1
TUICEMOF TIHESLa majar

MEALAMos ¢ i carrera

O Ny e

0 ¢85t arden LMpEstra Laasa

I|¢!I|I énda

| ]
del Hombre,

Un Fuego estd Ardiendn”

lamaron los Dispares, s

listas mids

unos mistieos independient

es termi-

MAEICHS UL =€ Negaron | unie

e a los heraldos de

que forma las Tradiciones. Alg

nan siendo simplemente
itraidos hacia
ante negoctaciones, otros de Arres” a falta de vy nombre mejon est
itacion, v muchos ni skquier

enterarse de 4 llamada. No obstante, |

o "solitarios”, muchos se sienten

05 que practican una discipling mds

imiliar Llamadas

5 stiedades n

hacen poca o ninguna dis

nciom entre los Ham:

os primeros los Despertad GF

a mavaria LlL' :.'“l'-" cree q
magos de la Asamblea tacharon 4 estos misticos

le uriliz

it estos ralentos mnatos todo el mundo

ahilidad o la dedicacion necesarias para prosperar de

erando st

Sino estds

una tiene el valor, |

pendientes de Dispares,

forma m

118 verdad: Pocas Artes reconocen aluo 1

an prosaico como la “Ascension™

by et gy ¢l

ZONAmIen 0 que estis comtra mi para ellos, la Senda de un mag

mmplica poder persin

SECVICIO @ 1A Co-
Las cosas

no han cambiado mucho, Aungue en munidad v muchas oreas metas. Aunaue en el fondo d

1§ metas puede
los tiempos modernd

l-: I_|'u.'\'|_'| i

a
Asamblea hacia los intrusos ha disminuida bastante, ag

‘oficial" de

ser consideradas formas de Ascensidn iacen de la Ascen-

bjetivo. En consecuencia, los altruistas magos de las Tradi-

ciones consideran a Jos miembros de las Arres nifios desorientados con

LU BTLPOS
HOs gue perfe s10T en s su

necen a taceiones no aliadas despiertan las suspicacias de los Tradiciona
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jugueres peligtosos en sus manos. La Teenocracia, por supuesto, no tiene
en cuenta estas distinciones; desde su punto de vista, todos los magos
misticos deben ser subvertidos, reclutados o eliminados.

2 F r
cQue es un “Arte”?
A
do durante siglos; otras han emergido recientemente, durante la Era
de la Informacién. Sea cual sea su historial, todas las Artes compar-

ounas Artes (un nombre que ellos nunca utilizan) han existi-

LeT eStos rasgos:

o Una estructura formal basada en el aprendizaje v los rangos;

e Uina creencia magica comin declarada (es decin, que todos estin
de acuerdo en que la magia funciona del mismo moda);

e Un conjunto de pracicas (un estilo; ver Mago Segunda Edicién,
Capitulo Ocho), conjuros v ensenanzas;

e Una cultura mundana comin que influencia todo lo anterior (los
Bata'a son fieles al estilo de vida vudd, las Hermanas de Hipélita son
Amazonas modernas, etc.):

e Un propdsito declarado de existencia;

Pocas personas, magos o mortales, pasan toda su vida en guerra
perpetua. Aungue algunos luchan por su supervivencia o independen-
cia, a la mayorfa de los magos independientes no podria importarles

" a Ascension”. Aunque muchas Artes lu-

menos la llamada “Guerra de
chan por establecer su paradigma sobre otros, cada una considera que
el suyo es el mejor camino (al menos para sus miembros), viviendo y
muriendo segiin esa cultura.

Por regla general, las Artes no aceptan intrusos de buen grado, y por
una buena razén, Cada una de las Artes que se encuentran en este libro
sufre el ataque de alguna fuerza enemiga. Puede que sus gentes perteniez-
can 4 una minoria oprimida, o a alguna subeultura conservadora que se
niega a desaparecer. Quiza su drea de influencia es muy limitada, o su
mimero demasiado escaso para sobrevivir en la era moderna. Aunque un
nimero pequeno de miembros facilita el esconderse de la vista de faceio-
fectos de la Guerra de la Ascension pueden sentirse
incluso dentro de las sociedades misticas més remotas. Por lo rantg, cada
uno de estos grupos es una especie en peligro de éxincion, intgntando
aferrarse al nicho que han elesido a cualquier precio.

nes mas grandes, los

Como usar este libro

El Libro de las Artes presenta ocho de las principales sociedades
mégicas existentes fuera de las cuatro facgiones mayores. Esta gufa es itil
ranto para jugadores como para Narradores, Sin embargd; la existencia
de la mayoria de estos grupos es un secrety miy bien guardade, v los

res deberfan recordar que nada de 1o que encuentren en ¢ste libro
dominio pablico. Muchos de estos magos se sienten asediados, y
tienen sus motivos. Jamds compartirn informacién sobre su grupo con
exeranos, v pueden llegar a verse en apuros a la hora de revelar ciertos

serd de

detalles incluso a sus amigos més cercanos o a sus twrturadores, Si los

secretos revelados sobre estas Artes (mierda, si la propia exstencia de ale

as de estas Artes} se convierten en cotilleos habituales entre los

si que tomioslo

gt

Despertados, la mayoria de estos grupos dejarfa de existir,
con calma, chicos; no deis por sentado que solo porgue vosorros habéis

leido algo sobre los Hem-Ka Sobk, vuestros personajes se van a pasar el

dia buscando rastro de ellos cada vez que vayan a El Cairo.

Cada capitulo contiene una descripcion derallada de un Arre dife-
rente. Para hacer las cosas mis sencillas, todas las deseripciones siguen un
formato similar. Aunque todos los capitulos poseen sus propias caracteris-

ticas, este esquema se repite a lo largo de todo el libro:
Un Fragmento de ficcidn sirve como presentacion del Arte en's

la
Introduccidn es un resumen de ¢
t 1 ugad:
Arte. Como muchos grupos provienen de culturas extranjeras, este léxico
Tras-

I ETUpo en unos Cuantos |‘i§Tf b COr-

mientras que ¢l Léxico define la terminologia espec

poT L'l

puede resultar vital para entender a cada grupo. A partir de aqui, e
fondo presenta un eshozo de la historia esencial de cada Arte, destacando
los eventos mds imporeantes de su evolucion. Cultura nos introduce en la
ta sociedad del Arte como un todo, incluyendo
sus Creencias, los elementos de su Estilo magico y las Esferas en las gque
se espectaliza el grupo. Estas Esferas pueden ser consideradas como “Esfe-
ras de afinidad” (ver Mago), o como una de las “Esferas libres” que el

estructurd interna y

personaje de un jugador obtiene durante su creacidn.

Mds adelante, la seccian de Focos habitnales detalla varios ohjetos
que los miembros del Arte pueden urilizar para canalizar su magia
tras que la seccion de Organizacién trara sobre la jerarquia, los rangos y
el niimero aproximado de miembros del grupo. Iniciacién explica el modo
€1 que los nuevos miembros pasan a formar parte del Arte; Acolitos trata
sobre los no-Despertados afiliados al grupo. La seccitn de Conceptos de-
sonajes posibles, y el habirual cuadro de
Estereotipos explica la postura oficial
pas. En Ideas para el Narrador se proporcicnan unos cuantos chismes
extras e pueden inspirar algunos de los eventos de tu erdnica. Por ilti-
mo, Compaiero proporciona un ejemplo de un Aliado dnico y sobrena-
tural para el persongje de un Arte; el Coste designado es el nivel de
Trasfondo gque requiere dicho compariero para poder existit. Con el ejem-
plo de Plantilla de personaje, como los que
Tradiciones; finaliza cada capitulo.

Pasadlo bieny v no deis nada por sentado, El mundo es siempre mds
grande de lo que pueda parecer a primera vista...

mien-

sarrolla unos cuentos tipos de pe

del Arte con respecta a otros gru-

irecen en los libros de las

[ntroduccién 9
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Introduccion

Hace mucho tiempo, los miembros de siete tribus africanas

s, encadenados v :1|'1;'.-;r\'m|u~ a |i\ isla

secuestrados de-sus h
Mundo

ancestrales v i my

nos del Nuevo

las entes oriundas de [a region habi;

rus de la verra v de los mue s TIAtvos ¢

ron enseguida durante |‘| "colonizacion Caribe, sus cos

iron con las pricticas de los esclavos, dando lugar al nacimiento \lc':

as reli
Llam:

espiritus, estos misticos practican

de las islas v cardlica. Aungue sus miembros siguen una gran varied:

tetfa, umbanda, e mcluso carolicismo es-
e

a sociedad persipne una meta comdn: la libertad v la prosperidad

reli es (vudd, candor

panol)

el reencuentro con los fantasmas

Bata'a

Su genre, v

: La musica del espiritu [1

>
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W de

arados de su nueva tierra. No



es una tarea sencilla; han pz

setentos afios desde que los Bata'a
comenzaran su existencia, v la meta parece mas lejana que nunca. La po-

mundial, In devastac

i6n del medio ambienite; el caos espiritual v la
I mantienen a toda la region sumida en una es-
clavitud virtual, y las rivalidades internas impiden la cooperacion del Arte,
Adin asf, siguen adelante. Cuatrocientos afios no son méds que un parpa

lacién sobrenatura

alos ojos de Legba, y quienes estdn versados en las disciplinas saben que la
muette es simplemente un obstdculo, nunca una harrera,
La gente de fuera teme a los Bata'a, v por un buen motivo, Las cos-

tumbres de esta sociedad son tan misteriosas, brutales v marbidamente

bellas como la regién en si. Por eso, en compa
i

amaneradas de los Herméticos v los Akdshicos, |

tran una vita

.Il'-’\‘ I

racién con las pracricas

s magos caribenos mues-

dad, una energia y una pasion sorprendentes, Su magia es

que una simple disciplina «
por supuesto, de morir,

Trasfondo:
Puentes rotos

En el principio, antes de los esclavistas y los esclavos,

ma... €5 una manera de vivir Y,

estaban los islefios, Algunas leyendas les Haman los
Qua'ra. Esparcidos por las orillas v las islas del Caribe,
estas tribus Qua'ra habitaban junto a los Arawaks y
los nativos Carib que dieron a esta regicn su nombre.
Como la mayoria de los indigenas, estas tribus com-
pren el vinculo entre la carne
vinculo roro posteriormente por la harrera llamada la

Celosta. Inclusc

y el espiritu.,. un

¥ GIEONCES, CON U poco de conoci-

miento y la voluntad de renunciar a uno mismo en

busea de algo mids mportante, aquel abismo (v otras

limitaciones humanas) podi

Llamaban a su Arre ¢

" A través del quinshi, entre-

us cuerpos a los espiritus v a loy fantasmas, quienes |

e |

cambio les

concedfan favores. Pero aquélla no era una transaccion tan pacifica como

pueda parecer; a istaba hacer locuras mientras perma-

anfirriones de carne v |

necfan en el cuerpa de sus wieso, v los excesos que

se permitian a menudo mataban al anfitridn. Algunos de los espiritus te-

niarn 4

etitos oscuros, y eriviaban a sus anfitriones a asesinar a quiénes les

habian hecl dar Algunos chelés (“Flores de Dios") comian carne en

descomposicion y basura, se marcaban la carne con fueeo o danzaban

sobre las cumbres de las montafias para transmitir la experiencia a sus

amos. Incluso entonces; los nativos aprendieron a tomarse estas cosas

con calma, Una comunidad perdonaba muc

bhién podia ser

1as cosas a un cholé, que tam-

generosamente recompensado por un espiritu, para agra-
decerle sus acciones durante el quinshi, Un cholé especialmente devoto
obtenia recompensas para todo su puehlo: cosechas abundantes, climg
benigno, advertenc

oo e

as v toda clase de buena fortuna.

on al Caribe los exploradores, en busca de oro, esclavos

y tierr:

Los piratas, los esclavos fugados y las enfermedades aparecieron teas

CALOs aventureros, v |“5 “)'\Ii':ll".] comenzaron a morr a montones, Los co-

It

tivos 4 trabajar en sus grar

pafioles y franceses ocupaton las islas, arrasteando a los na-

s. Los esclavos negros, importados cuando

los esclavos narivos comenzaron a moir, huyeron por todas las islas y se
refugiaron junto a otros nativos, mientras que las tribus rivales luchaban
ano 1350, los Qua'ra

2 libre. Hacia e
solo eran recordados por los espiritus,

La Espafiola (la isla que hoy en dia se divide en Haiti y Repiblica
Dominicanal pronto se convirtié en un importante asentamiento espa-

/%

por cualquier rerritorio gue qued
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Aché: El poder Divino canalizado por un mago Batala; la parte vical
del universo, es decir, la Quintaesencia.

Adoracion: Cintico de agradecimiento y alabanza, quese canea trag
unvsacrificio 0 un golpe de buena suerte.

Asagwe: "El saludo del loa"; la danza sagrada que se utiliza para
invicar 4 los espiritus, En ¢l asapwe, el danzante giva, baila y se retuerce
dibujando circulos, esperando asi atraer la s

Baka: Espiritus malignos. Algunos provienen de la corrupeitn de la
naturaleza (Hlamados “Perdiciones” por los Garou), mientras que otros
son espiritus enfadados (“Sombras” y “Espectros” en la terminologia de
Wraith).

Bokor: Un hechicero o mago malvade.

Caballo: Término comin que se refiere & una persona poseida y do-
minada por un loa o un fantasma. También Hamado Le Chevax,

Cholé: “Flores de Dios”; el antiguo término para designar a un caba-
llo, una persona que se ofrece voluntariamente para ser posefdo por los
espiritus.

Couché: Lareclusion ritual por la que tienen que pasar los iniciados
a los misterios antes de ser admitidos en el Arte.

Gris-gris: Término comin entre los Bata'a que designa un foco, fe-
tiche o Talistdn,

_ Gros-bonzange: La voluntad humana, llamada “el gran dngel bte-
ng”, Junto con el t-bon-ange, esta esencia crea un alma, un Avatar, Cuan-
doambos crecen especialmente fuertes y conscientes, Despiertan al Avarar,
perimitiendo que un devoto se convierta en un Auténtico mago,

Hombyre del Conjuro: Término popular para designar a un houngan;
a menudo se utiliza para referirse a cualquier hombre que use la magia.

Houngan: Un sacerdote vudd, literalmente “el amo de un dios”.

Hounfour: Un espacio sagrado; en el vudd, un hounfour es tn tem-
plo, pero entre los Bata's, el nombre se puede aplicar a cualquier zona
dedicada al culto.

Hounsis: Un iniciado, aprendiz o mago menor

Jingo: Llamada con la que un Bara'a convoea a los espiritus.

Les Idiots; Extranjeros, normaimente blancas, que no entienden las
eostumbres de los Bata'a. El singular es lidiot.

Les Invisibles: Espiritus v fantasmas, que en ocasiones poseen a sus
septiclores mortales (ver también ¢l libro Wraith: Guia del Jugador).

Loa: Espiritus poderoses que conceden favores a sus devotos, nor-
malmente por un precio (yer ‘Creencias”).

Loup Garou: Un hombre lobo, peligroso pero sabio y poseedor de
secrétos, misticos. En esta region, el término suele aplicarse a los miem-
bros de la tribu Utkena (ver Hombre Lobo: El Apocalipsis).

Mambo: Una sacerdotisa vudd. También Mujer del Conjuro.

Marassa: relacién entre un hombre y una mujer de los Bara'a, unién
significativa.

fiol. Esta misma isla habia sido sagrada para los Qua'ra y favorecida por

magica de la propia isla mquietaba a

los espiritus. La intensa naturaleza
los recién llegadas, especialmente a aquéllos que temian a los poderes de
Satdn. El quinshi fue rapidamente prohibido, y los que eran poseidos a
menudo eran guemados vivos. Incluso los bucaneros, entre los que la isla

era muy popular temian a aguellas poderosas entidades espirituales,

hacfan conjuros para protegerse de los “demenios” de los bosques. Oten-

didos por Ia destruccidn de su gente v la falta de respeto de los recién

llegados, los espiritus mis benévolos se durmieron o se retiraron a las

anos. Las espiritus més oscuros arrasaron [a isla,

1
s de los o

profundidad

) o . | b il et
4 ira de lus espiritus provoed el caos a ambos lados de la Celosfa,

Cuando la gente moria en las nuevas tierras, sus fantasmas eran arrastra-
dos hacia un escalofriante maelstrom; los vivos vefan como el clima em-

Léxico

Marre: El “matrimonio” sagrado entre un caballo habilidoso y su
jinete de Lo, Se considera magia “propiamente dicha” (ver Quinshi).

Miane: La prictica de lamagia sin la ayuda de los espiritus. Se con-
sidera egoista y vana,

Mokolé: Gigantescos monstruos de los pantanos que guardan las
memorias de'la Tierra (ver Hombre Lobo: Guia del Jugador).

Mojo: Un conjurd, maleficio o hechizo, La Bolsa de Mojo sirve para
levar herramientas sagradas v amuletos,

Obi: Término comin utilizado para referirse a la magia Bata'a; tam-
bién Obeah.

OgA: Extranjeros respetados. No pueden participas, pero si pueden
mirar

Orisha: Los antiguos espiritus de los dioses que vinieron de Africa con
los barcos de los esclavos. En la Santeria, son aderados en lugar de los loa. |

Quinshi: "Rendirse a la voluntad de los tivses”; la antigua practicd
de los habirantes originales de las islas; que dejaban aue los espiritus los
utilizaran eomo recipientes en el mundo mortal,

Ronde des Ames: "La Cadena de las Almas"; Ia red de los Bara'a,
que se extiende @ través de pueblosy ciudades. Los espiritus transmiiten la
informacién de un fado a ot entre los “enlaces™ de esta Cadena a cam-
hio de favores. Cada Rangt controla su propia Ronde, lo que provoca pro-
blemas de comumicaeion ¢ ingluso cosas peores.

Rangi: Litetalmente, “color™ nombre de las divisiones tribales den-
tro-de los Bara'a; Inspirado en los culnr&-_s delarco itis de Ayida-Wedo.

Saci: Términe desdefioso p:
especialmente a los mis traviesos v muhcz
Un término més respetioso es Aziza, el antiguo non
cia a log profesores mégicos (p

Setita: Un 8¢ pos de vampiros que ex-
plotan la tierra natal de los Bata'a y avivan su corrupeitn (ver Vampiro:
Guia del Jugador y Libro del Clan: Setita).

Ti-bon-ange: “El pequeno dngel buene” que conforma la mitad de
un alma. El ti-bon-ange es la conciencia v la esencia del amor, que se
combinan con la voluntad para alimentar los poderes creativos v el ser t

il N Badh i UV A"

sos comi los R.t'll\'.i[" ¥ Jos B

scan ol que se cono-

siblemente Eshu) del viejo continente,

gl]iuinr de Set, uno de los grup

consciente.
Vévés: Dibujos rituales, a menudo hechos en arena, arraz o azicar
que conducen al loa hasta el espacio mortal. Se-usan para conjurar espiri-
tus O para poner acontecimientos en marcha, ‘
Vudd: Término que a menudo provoca malentendidos, v que cubre
clentos de pricticas relacionadas con casi una docena de religiones. De
modo general, vudd significa una tradicién magica poca artodoxa que l
sirve @ los espiritus (loa), a menudo a cambia dé favores.
Zombi: Caddver ambulante sin alma cready gracias a la magia. Nor-
malmente un houngan controla el alma de un zombi, v por lo ranta al
zomhi en si.

peoraba mientras la abundancia de laisla se convertia en polvo. L

ritus maléficos (baka) alimentabs

1 los peores instintos tanto de los hom-
imales, v la crueldad se convirtid en algo habitual
los antiguos Mokalé

ir 4 los intrusos.
L\\

bres coma de los ar

UTHES 2sleii | G

los pantanos v las |z

La llegada de los v

de su suefio para devor

lene

rajo consigo un nuevo legado de mise

segnidores de Set ano 1

rias. Si La Espafola parecia una isla maldita, definitivamente existian ra

ZOnes | Jue suficientes para que ast fuera

Las nuevas costumbres

bres, Los dliimos Qua'ra ensefiaron a los primeros refugiados negros el ca-

raron o las islas despreciaban las antiguas costum-

No todos los L
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mine del quinshu. Los principios generales recordaban o los de las e

tradicionales de Atric 1 v ocon el rempo los recién lleg

Las influencias crisdanas anadieron algo més de color a la mes

dios lugar a fes como el Vudit'y la Santerfa. Los antisuos dioses-¢

1 - R LY, [ B R o . R r
los primeros habitantes de las islas se convirtieron en los loa v onsha de las

NUevas

rones, v los fantasmas de los seres queridos permanecieron vivos

a travis del recu Custiga-

lo. Naturalmente, los propietarios de las tier

ban a los devoros de estas nuevas fes, pero la combinacion de la volu

humana v a ayuda espiritual proporcionaban sus propias armas, Los mig

S, eran tan aficio-

que l['lL’\'ETi]|"|’._':Tl\_‘[1[L' NACIErOn. Con estas nuevas creenc

nados a las maldiciones como | eran.d ]:I curacion.

[N

Gracias al respero, los loa se hicieron fuertes, Saldaron aquella deu-

da o

v otros talentos. Los fantasmas de

1, vielp, curacion

| ]
rgando a sus seoutdores poderes increibles: fuer

os muertos cabalgaban sobre sus pro-

pios “cabullos”, v las gentes volvieron a establecer los vinculos entre los

es v los espiritus, Para las nuevas fes, el mundo de los vivos refleja-

ba el munde de los espiritus (un hecho que la mayoria de los magos
que es crerto), Convirtiéndose en un enlace entre ambos, cada devoto se

volvia parte de su

igitn, un milsgro viviente.

Milagro o no, esta nuevn fe podia-ser tan dura como la tierra que la

(2 visto nacer La magia que dio lugar a la creacion del Arte de los

enra v (‘:|r1::||. [_l'-\ anos ¢

d €ra 3386 Lagy Lad b

(] |:I COTIUIETa,

|.| ]'-l'..il':'l".d ¥ | L'nLl.I\"l-'.l.u| i)l:-.!':L||.|I='-I| |.|\ energlas mag

virtiendo lugares hermosos en Nodos corrupros, Los esclaves huid

blecieron sus propias comunidades en las montanas y en las selvas, mat:

SOTITNIGOS vV V

laron, fueron

a cualguier intruso. Otros esclavos se

vieron v rebelarse. Sin embargo, al hacerse I magia de los esclavas cada

ver mas luerte, T]..I|.|I|'._I'I M1 A EUS AmOs Y envenenaron las plantaciones

Los nuevos ames rorturaban a los !'f,‘&!\:';'c‘- v a los secrarios, pero los al
|

mientos continuaron sucediendo. Los Bata'a, ¢l tambor del espiritu de la

unidad v 1a libertad, resonaba en la noche, Zombis, esclav

] 'l'l'-.-cf..|'1« }
auonfas tantasmales siempre aparecian tras aguel sonido,

Algunos vampiros Setitas aumentaron ain mds la confusion adop-
T::I]Ll\: |- 15 ".::!T||“.\_'.‘. } |.1 ".'!"Z!T!I'll\ 14 I|'.' | 15 [‘TI“:'-i-Jh' il.]:‘.. U ackoy \!c !‘lllrlclm.]
|

para aquéllos que se percataron. Los discipulos que posefan lu vision de

los espiritus descubrieron la diferencia entre los ¢ NUPASATINTES ¥ s antl-

dades mds tamtliares: los espiricus eran claramente espiritus, mientras que

J[H SUPUEsios "|c|;-|u del Ll n de ff;.-r'l parecian ]‘.';||JL|- ]1‘,|\1‘]’,|]1_"- ,mJL-;n:..:.\' por

una nebling de estridentes baka, Naturalme

us Setitas despachaban

ripidamente a cualquiera que pusiera en evidencia su engafio, asi gue

muchas adoraban a los impostores como st se tratara de los verdaderos

ron entonces 5 ]ll.\ wrns de

o UTHL

loa. Los culros de sangre que su

espiricus v fanrasmas enfadados, empaparon la mégica isla de sangre.

La Plaza de Congo

Lo leyenda amribuye a M

a unifica-

cion de las distintas facciones en la sociedad de los

IPUestD, | 15

w todo lo que
lan de ello, Sin e

LA b i
del Arte de los Bata'a se renenta

dy tas-dos Jumbrer 100en esta

lL“.'L‘I]a_

regidn. Quienes pudrizan saberlo no ha o todas Tas

VETSIONCS 'I'I'._'UL‘I'\].'.’.'I CT Jue | fom
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S . 3
hasta la Plaza de Congo, un barrio de esclavos situado en Nueva Orledns, v

ceremonias presidic Laveau en los primeros afos

siplo XIX. En una

48 pot

L

|i|‘- Eill\_-.

docenas de hownfour (remplos vadil) habfan
serativay o través de las islas v lag CUEsLas,

do favores, informacion v en ocasiones incluso dinero v mer-

o hahitualmente r

'|'-L‘|\_‘|L'3- grupos dee hour 1SS,
3 .

sles que ¢l resto de los prupos. Se puede decir gue 1

iros se¢ habian convencido

& e 1os co

2 ue fe

CReEnugos mas ren

COOPETACcIon Ve la extineton, Y asi, nacio esre Arre.

Con el pusa del tiempo, algunos grupos (especialmente los magos

o5 del Coro, los ‘ulristas del Exrasis v los pecnes de la Orden de 1

n) llegaron a Lo Espafiola, Estas expediciones solian terminar mal:

14 El Libro de las Artes
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1 de los er 1
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Muchos m

rieron, Otras reaparecieron como zombis, Un alei-

¢ pfenisiva por parre de los coloniz

imiento Puro) 1'r:ua:n|. La guerra resultante

Mo ntento

wentes de la Cibala del Te
a con el contral earopeo sobre La Espafiola en 1804, v otras colonias
y XIX fue testigo de una gran cantidad de rel

:'l S

le sipuieron

strermas; lueoo, cugndo terminaron, ol Caribe era libre.
() ne!

s tropas de los Estados Unide

invadieron Haitf en el afo 1915; ¢l

gque sobreving con la ocupacion trajo consiga un amargo sabor

nia esclava. Afos de cultivos y plantaciones (y de

para la and
luc

dptcas) habfan asotado los nutrientes de b nerra, obligando

pafs a importar conda mientras que sus exportaciones (el caté y el azi

14que enfrentarse i co idores en todo ¢l mundo. Como sue-

car) rend

e ocurric en estos casos, un pufado de personas acabaron controlando

los pocus recursos disponibles de la regidn, y la genre del pueblo, inclu-

vendo a mucl empezd a sufrir atn mds. En la noche, las faccio-

r e :~l\|‘.".

Una sucesion de dictadores,
sa Dac Duva
i cultos vudd v usaron sus influencias para saquear lo que qued

Alsunos de estos cultos estaban afiliados a los

nes |'.|L]].:.&‘:]|l

ier, sellaron pactos con

entre los que se incluye el inf

divd

ia del

e B eCanc

mientas que orros haohian surgido Jebido a loy enganos de los

abfan encontrado sus propios caminos en la regidn. Las suerras

4 vinlencia mundana contintan hasta el dia de hov. Las re-

cientes epidemias de SIDA v hepatitis han resultado ser Lo guinda de este

repugnante pastel, Entre la esclavitud econdmicn, las enfermedades, la

inantcion, la constante violencia v la corrupeiim, la zona del Cantbe, on

Especial Haitd, continga éstando ran oprimida por su propio gobterno como

siempre loestuvo hajo el dominio de Jos es

Pero incluso ahora, los Bata'a poseen la misma

ererminacion. Aun-

que algunos de los miembros del Arte se han aliado con politicos, teatican-
tes de drogas, Setitas, o con todos a la vez, la mayorfa han Permmanecido

fieles a su genre, Estos magos y devotos son la muestra del poder v la nguesa
]

que podrian poseer los Bara'a pracias a los servicios gue proparcionan 4 sus

comunidades v a los espiritus. No todos Les Invisibles

v los Ton trabajan con

especuladores; algunes atin recuerdan los viejos tiempos v los vinculos en-

tre |n carne y el espiritu. Sin embargo, la lucha del ¢ o recuperar el

tavor de los espiritus ha sido lenta y poco fructifera, Son muchos los tantas-
as espirituales alrededor del Caribe,
Los Bara'a

i6m, el odio

mas ue se han perdido en las tarmer

también son muchos los que hin vielto en busca de venganza

que se aferran a su decencia lo denen muy difieil. La de
y la corrupeion espiritual pueden corromper incliso a los mds santos.

En (868, una houngan llamada Amparo y su consorte, Stere Flores,
abrieron una entrada hacia el mundo espivitual v mas alld, un Reino del
Horizonre al que lamaron Palmares. Extrayendo Aché de tres Nod |
tos, los fundadores crearon un pequeno Reino pata preservar
Haiti que va |

catarata, fron

or Una enorme

CENIONCes :."*".;ll‘.:l U‘IIﬁt'HE?‘xHL]\' d desd

rec

asts bosgues v un hounfour de teca pulida, se convirtieron

as centrales de este tributo a Inuisibles ya la terra gue una

rada. A los espiritus far

cedieron los siznos véyds

sicitn de Palmares permanecid, v ain permanece, en sec

Cultura

A los Bara'a,

franjeros),

idiots (ex-

neral, no les pustan le

ncluso WSS COM MEJOres INtenclo-

nes traen consigo desastres, asi que el Arte suele intentar

mantener al resto del mundo alejado de su rerritorio.

Sin embargo, no resulta tan sencillo; la import
estratdeica v coondmica de la zona, asf como su belleza

ratural v su ficll acceso, la convierten en una impor-

il

gue ningan otre tacton, ha convertido al Caribe én un

apentoss hotln para urd gran \'_l'lhllL'lLii.l de mvasares
1 |4

Por 1o tar

14 50 hog

sobrenaturales, Al fe ellos consideran la z

el Arte tiene por delante una larga lucha si quiere expulsar a

-odos las ineru-

i se pregunran si serdn capaces e u1||'.|‘§1| eate ulwguli\'u.

La tierra

Par maotivos que se han p

ido en la noche de los tiempos, toda la

sotable de ene alada

e e85 una fuente inag

1 Media Luna de iles; el inte-

solo por las Islas Brivdnicas

rior del continente australiano v el Himalaya, Las leyendas hablan de clu-
Jades hundidas antes de la Era Cromanon, del extrano Ka Luon, ¢

Puros o de "simples” fendmenos be

1cas, En cualguier caso, rodi el drea

comprendida entre América Central v [a costa del Golto hasta las Bahamas

es un generador masive v un enorme almacén de Aché (Quintaesencia),
Pero también es extremadamente inestable, tanto en el aspecto po-

litico como en o metafisico. Incluso anres de la llepada del hombre blan-

i, | | ['L",_'Jlll'.'l |"\\‘iL‘I‘_'§ un emperamento |‘.'Jl:L:|-ll' mas \'!'..‘lcl'l[l} QUE Ords 2011ds
nte hacia la tie-

rawaks

comparahles como las Islas del Pacifico. El respeto con
Qua’
istoria,,.), Cuando los
la region y a importar

iy hacia sus espiritus v fantasmas permitic a | v los

vivir en relariva paz (los canibales Carth eran atra

wreirse las tierras d

EUTOPEDS COMENzZAron a

enfermedades v esclavos, este equilibrio desaparecid para nunca volver

it ysus alrededires no ayuda de-

El asentamiento de los vampiros en H

1, v han

mastado. Los Setitas consideran que el Caribe es su nuevo hog

hecho todo lo gue han podido para convertirlo en un infierno.

Las miismas tierras, en el pasado llenas de frondosos bosques ¢ imponen-

tes montanas, han sido despojadas de su riqueza debido a siglos de plantacio-

nes v construcciones. A mucha vente ya ni styuicra le mmporan las
consecuencias de romper su pacto con la tierra.. {a quién le preocupa el ma-

fana cuando tienes que comer hoy! Los espiritus, sin embargo, no se toman a

s con creces. La Umb

gl
e

la lizera esta falta de respeto, y devuelven estos fav

atestada de baka y de torbellings 1 los tres

L]

a4z SPIrIuE

LU I 'ILlC-J

¢l alma

niveles Umbrales: Careciendo de la buena voluntad de los s

de 1 propia regidn se viene abajo como si fuera derra erosionada. Cudndy i
. 1 1 5 3 !

mitetd del espejo se vesquebraja, dice el refrin, do se fractuma,

l |I'.l|11L|'.‘ \l['

El espejo es un concepto muy importante para los F

los vives es solo la mitad de un todo. Esta idea se pugde apicar « toda la

“ticas v a suy disciplinas. Los Bata'a recono-

organizacion del Arte, & sus pr

wulo ¢

cen su {a tierea v con sus es 5, v con los fantasmas de sus

Arre fue creada, Mane Laveau v el doctor

'
AN e

propios ancestros. Ct
primera ur
dad de su gente v Ja prosperidad de la terra. Meras muy sencillas, pero muy
dificiles de alcar

hn (quienes supuestamente formaron la primera del grupo, la

an sasrada) se propusieron conseguir dos objetivos: la prosperi-

la doble tarea de sobrevivir a la vez que solucionan

todos los problemas parece algo imposible para un grupo tan pequen

conflicto ha provocado gue algunos Bara's se concentren en

influenicia, ignorando al resto del mundo. En la dctoalidad,

-'-.

encuentra unificado ¥ dados sus l!|“iC[1\"l‘>'. esid dl‘.'
a se vindera abajo. Aleunos Bata’

ts son lo dnico que les impide matarse entre ellos...

1 podiia provocar

que toda la ah § 3¢ Preguntan $i es que

las guerras

Sacrificar

Sacrificar (en el sentido de ®

[ Arte de los Bata’a como lo es para las religiones que profesan sus devo-

W )
| es fan importante pard

[t
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Nada se consigue sin pagar i precio. Como tieten tan poco que

ofrecer, la mavorfa sacrifica lo que puede: su comida, su ganado, a si mis-

.\";i]\"

mos. Las 1jes ate-

istorias sobre maranzas de pollos y lns posesione

rrorizan a les idiots, pero para los Bata'a todo forma parte del ciclo de la
vida, Los Verbena lo entienden, pero son de los pocs.

La cultura popular asocia el “vudt” con suelos hafiadas en sangre de
pollo; aunque esta imagen no tiene por qué ser necesariamente falsa, el
vudd es mucho més de lo que los exrrafios pueden creer Les Invistbles
susta |

necesitan comer, e y les encanta sentir El fiel, sea mago o
: ayuda al espfritu a hacer estas cosas ohtiene stis tavores, Adems,

e negarias comida a tu padre, o le

es simplemente cuestion de respeto, (I

fas dinero 2 tu madre sin siquiera decirle que la quieres? El sactificio

es unacto de entrega que créa un puente entre el mundo de los vivos v el

mundo espiritual. Si los extra

v 10 lo comprenden, ése es su problema.
1 opara Les Invisibles se en-

i

. ; e
Entre los servicios que los vivos real
1

L

1 d'en bas de l'ean, con el cual se “re-Encaden:

cuentra el rito de

aquellos fantasmas que han teni
familias. La ceremonia vincula al

o la desgracia de ser olvidados por sus
antasma perdido a una vasija de barro
llamada govi, que desde ese momento le servird de Grillete; la graritud del
fantasma por este servicio suele ser tangible v abundante.

El servici

0 Bara'
gin modo. La
mayoria instruye a los nifios, planta alimentos, cura a los enfermos (un

» mortal también es un modo de sacrificio, v todos

el
©

sitven a sus comunidades, al igual que a Les Invisibles, de a

trabajo en s{ mismo) ¢ intenta reparar el dafio hecho a la tierra: la ero-

0, la deforestacidn y los pueblos ahandonados. Es una lucha mus dura;

1

sl

el contrabando, el turismo v el comercio ilegal proporcionan reconipen-
sas de un moda sencillo v con un esfuerzo minimo, e incluso los Bara'a

pueden ser desviados de su camino. Aun asi, en general, ¢l Arte posee
za mérodos muy desapradables

una ética de trabajo muy poderosa, y ut

en contra de aquéllos que no la resperan...

El' miedo es un arma que los Bata'a comprenden hien. Cuando los tam-
bores de piel humana resuenan en la noche, cuanda el litigo del bokor restalla
y los zombis se levantan, incluso los Setitas se detienen, Cuatrocientos afios
de terror y penurias han creado una de es migicas mds
aterrorizadoras de la historia, v los Bata'a se toman muy en serio toda la cultu.
1", La mitad de las veces el miedo del enemigo hace todo el trabajo
por ellos, y los Bata'a son capaces de usar toda la ayuda que puedan obeener

El miedo cambién & su compariero. Las mismas herramientas que
hacen que les idiots se estremezcan son portadoras de magia muy podero-
sit, y los devotos del vudi comprender este poder. Los gobiernios de toda
10N estin corruptos
de laley. L

as sociedad

ra Veldsi

v la torrura es una practica comin a ambos

fystéres son s6lo eso... misterios. Incluso los hokor mas
rimentados no saben muy bien lo que esperar de ellos, Cada vez que
oto utiliza la magia, se abre una puerta entre los mundos, Nadie

sabe lo que puede atravesar esa puerta. En pocas palabras, un Bara'a debe

un dev

temer tanto al miedo de otras como al suyo propio.
La perspectiva de los Ba
la de la mayorfa de los occidentales. Dada su herencia, fquién puede cul-

a sobre el bien y ol mal difiere bastante de

parles! La justicia es para ellos mucho mds importante que la amabilidad,
v la palabra justicia posee un significado muy diferente para aleuien que
proviene de un campo de batalla sumido en la pobreza, que el gue tiene

icano de clase media. La justicia

para un estudiante universitario am
significa que te ganas lo que recibes y pagas por Lo que obtienes. En algu-
 [a compensacion puede ser by
parece, un Bata'a no tendrd ningan problema en atrapar un alma, lanzar
una maldicidn o desollar a un hombre vivo, Eh, si se lo estaba buscando.
iquién es él para negfrselo? Un miembro de este Arte te advertird wid vez,

nos

wite mala. Asi que por lo que

Después, las consecuencias de tus acciones na son problema suyo, inclu-
s0' aungue sea €] quien las ocasiona.

Familia
Segiin la Tradicidn, muchos miembros de siete tribus africanas
diferentes fueron traidos al Caribe durante los primeros afios del co-

16 El Libro de las Artes

mercio de esclavos, La mayoria de los Bata'a feclama que su linaje
o od
n. Dentro d
Arte, eseas siete tribus son recordadas como Rangi, o colores, Aungt

remonta a una de estas tribus, y a menudo pueden invo

ancestros para demostrar la veracidad de su reclamaci

bas

las connotaciones pueden hacer recordar 4 1 terminologia de

das (como ocurre en Estados Unidos), el nombre proviene de fas m

¢ la Serpiente del Arco iri

s tonalidades de la creadora «

ad, los miembros de |

diferentes Rangi luchan entre ellos ocasionalmente. Esto hace at

Avida-Wedo. Como en cualquier otri soc

sea dificil confiar en alguien, incluso en los de tu propia especie, Der
tro de tu Rangt, sinembargo, los secretos no son necesarios. Mientr;

todos los Bata'a han jurado protegerse unos a otros en tiempos d

necesidad, los miembros de un Ran rerminadd comparten un pac

to de sangre. Los pocos traidores que rompen este pacto son desull;

dos vivos, y luego convertidos en zombis para que puedan sentir ¢

dolor de su castigo para siempre.

Pocas veces son nece s medidas tan duras; muchos Bara’a tr:

bajan juntos y se consideran a si mismos y @ sus relaciones con ¢l rest

como parte de una gran familia, siendo las comunidades locales con

teden. U

sL

hijos. Los magos ayudan 4 estas gentes lo mejor que
g
espiritual ofrecida, la parre material a menudo es entr
bres. No resulra

sacrificio nunea es desperdiciado, ntras el loa consume la esenci

ada a los po

in alimenticia como una comida “completa”, pero evi
ta que se mueran de hambre.

Resulta muy sencillo pensar en los Bata'n sentados en oscuras habi
taciones, como seres siniestros, a la luz de las velas, tocando Jos tambores
sumidos en una armésfera ominosa. Para les idints, ésta es la verdader
cara del vudd. Como el resta de los estereotipos, esto no es enterament
falso; los practicantes del vudi conocen la importancia de eseablecer ¢

ambiente adecuado, especialmente cuando rratan con magia vio con ex

trafios. Entre ellos, sin embargo, estos magos suelen ser afectuosas Y anus

|

08, aungue también algo cautelosos. Después de todo, en un lugar er

! que la gente desaparece rutimariamente en las noches POT Una gran

cantidad de razones, siempre es huena idea euardarse hien las espaldas
Quizd por ello, los miembros de este Arte valoran su PArENLesca’y apre-
cian la hermosura de la vida. Inclusa rivales acérrimos se avudan mutus-
mente cuando es necesario. La ayuda puede tener un precio, pero ¢s méjon
que nada. Y un houngan que ayuda a un enemigo v no le pide nada a

cambio s¢ u

ana incluso el respeto de sus rivales.

En el concepto de familia se incluye Lo relacion lamada Marass
Cada Bara'a elige a un compariero

del sexo opuesto como su “gemelo/;

La mayoria de los gemelos estan casados, o al menos san perejd, aungue

también éxisten unas pocas Marassa que no son se

semelns es un De

artan este don. | 18 COMPARETOs viven juntos, frabajan funtos y practi-
1 ) ¥

can su magia juntos, a menudo reflejando las acciones del orro.
Bara'a, [a Marassa
ambos miembros de |a pareja. Pocos Marassa sobreviven a la muerte de su
companero, ¢

representa el todo, una unién mistica que completa u

que Marie Laveau, que supuestamente atin vive, parece
haber sobrevivido a su gemelo mas de un siglo.

Creencias

2l vudii v excliive, incheye.

—dicho vudi moderno
Aungue los extratios laman a los Bara'a los “maco
relidad el Arte acoge reli

iones como vuda, umbanda, v otras mu-

chas, uniéndolas, Estas religiones son para los Bata'a como el eristia-
nsmo es para el Cora Celestial: los cimientos religiosos de su sociedad
mdgica. La religion de un Bara'a no

cias. La may

Lan IMportante coma sus creen-
Arte f

igiones en un poderoso todo. Si algo se puede decir de los

1onan las dife-

rdcticas de

fa de los términos v |

rentes re

Bata'a, es que son eclécticos,
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Formas magicas

Para los Bata'a, nadie alcanza la magia sin la ayuda de un loa; por
otrs parte, una persona no tiene por que ser un Despertado para pedir, o
recibir avuda espiritual. Aungue una estrecha relacion con tu i-hon-ange
v tu ros-bon-ange (que combinados forman tu alma, o Avarar) te garana-

a que tu magia serd mas potente, muchos no-Despertados afrecen sus
cuerpos para ser poseidos, v reciben a cambio favores de los espiritus.
Favores temporales, pero grandes favores sea como fuere.

Las dos mitades del alma, el t-bon-ange v el gros-bon-ange, a menudo
permanecen juntas pero separadas, como las dos mitades de un espejo,
formando un todo. En muchos casos, una prospera a costa de la otra, lo
que provoca un desequilibrio. Tras [a muerte (o en la no-muerte en el
caso de los vampiros) estas dos partes se separan para siempre. Algunos
bokor dividen conscientemente su alma en partes y guardan una mitad
en un contenedor mdgico para protegerla. El control sobre el alma es muy
importante para las creencias del Arte. La pérdida o la esclavitud del
alma crea un zombi. Nadie quiere convertirse en uno de esos,

Los poderes personales aparecen cuando las dos mitades se unen por
complero v se fusionan,.. Despertando al Avarac El espiritu otorga este
Despertar como signo de favor, y [a persona que alcanza este estado esta

destinada a hacer grandes cosas. Por desgracia, les idiots a menudo reclaman
que lo han alcanzado por st mismos, v abusan de sus poderes sin agradecér-
selos a los espiritus que se los han concedido. Esto cabrea niucho a los Bata'a...
@ como aceprar un regalo enorme, presumir de que te has ganado el dinero
tu solo y luego malgastarlo: Este conocimiento, combinado con la mala san-
gre acumulada en ¢l pasado, impide que este Arte se acerque demasiado a
otros grupos magicos, incluso aungue sea en su propio beneficio.

Para los Bata'a, existen dos caregorfas de magia:
magia marre se basa en el servicio a los demds, T sirve:
te sirve a ti. Sirves a un loa, el loa hace lo que le pides. A veces, Si tienes
suerte. Irdnicamente, los Bata'a trabajan por la libertad, aunque entregan
sits cuerpos para ser poseldos por los espiritus. Quizd sea In decisin de servi,
no ¢l servicio en si, lo que es importante para ellos. E vineulo del marre
entre los Les Invisibles v sus cholés o “flores de dios” es bueno para ambos, y

marre y mjane. La

1
| munao, el mundn

crea un puente sagrado entre sus mundos. Los cholés realmente especiales
son Despertados por los loa y consiguen alcanzar verdadero poder

La magia mjane uriliza feriches espirituales, ohjetos migicas y poder
personal. La mayoria de la gente considera esta magia como algo sospe-
choso; puede que la magia mjane use @ los espiritus, ipero los trata con
respeto! La mayoria de los Bata'a dira que no. Este prejuicio es uno de los
motivos por los que el Arre no desea tener nada que ver con las Tradicio-
nes y su lucha. Para los practicantes del marre, aquéllos que se apoyan
sélo en sus Avatares son frivolos ¢ irrespetucsos idioras.

Posesion

El mayor servicio v el sucrificio supremo que un devoto puede ofre-
cer; es dejar que un espiritu use su cuerpo para cruzar hasta el mundo de
les vivos. Este ofrecimiento se da como una demostraciéon de confianza, y
a menudo el loa lo recompensa concediendo poderes sobrehumanos, co-
nocimiento o profecias. Los espiritus de la naturaleza y de los muertos son
menos generosos, pero aun asi otorgan a sus caballos, o Les Chevau, al-
giin favor, secreto o conocimiento de influencia mortal.
istianos, estos caballos permitian que el Diablo
n. Los espfritus no siempre son

Para ]05 misioneros ¢

tomara sus cuerpos. En ocasiones tenian r.
amables, v los demonios v los baka a menudo se aprovechan de las costumbres
del vud. Los Bata'a ensefian a sus companeros cdmo manejar una posesion,
pero incluso asf, el sacrificio Siempre resulta arriesgado. Se dice que la pose-
sién es el éxasis supremo, la fusién de dos espititus en un cuerpo y la rendi-
ci6n de uno mismo ante otro ser. Como las mejores experiencias sexuales,
convierte la confianza en trascendencia. Es peligroso, porque el devoro no

siempre sabe a qué espiritu va 4 entregar su cuerpo. Sin embargg, para los
Bata'a la fe es parte del juego. Sin ella, uno no llega a ninguna parte. Jamas.

Espiritus
P

Les Tnuisibles se presentan de muchas formas diferentes, des
s de parientes fallecidos, hasta espiritus de la naturaleza y |
supane que incluso los animales tienen alma, y reconocen a una p
0 una accidn valiosa. Tener contentos a los fantasmas es siempre impar-
rante en una tierra con tantos Muertos sin Reposo (ver el capitulo "Rei-
nos Oscuros” del libro Wraith: Guia del Jugador). Resulta més complicado
tratar con los espiritus de la naturaleza; la desolacion de la regidn ha
corrompido a muches de ellos. Estos espiritus, v los de los muertos enfa-
dadas, se convierten en malvados baka, y abundan en esta zona, Los loa
no son "dioses"en el sentido habitual de la palabra; su otro nombre, Les
Mystéres, dice més de ellos que la palabra “dios". Los loa son misterios,
secretos vivientes del mundo de los espiritus, Un hombre sabio es capa:
de conseguir que estos secretos hahlen, Seein algunas leyendas, todos los
loa fueron humanos una vez, e incluso ellos necesitan compania.

Otras levendas cuentan que los verdaderos Les Mystéres habitan en
Guinea, en las profundidades del mar de los espiritus, v que los loa son sus
sirvientes, Los més sabios de entre los Bata'a saben que los loa tradicionales
se han convertide en las voces de estos espiritus olvidados. Aquéllos que
han viajado hasta las tierras de los espiritus saben de la existencia de la [sla
de Més All4 de los Mares, donde los espititus més antiguos se retiraron hace
tiempo. Los pocos fantasmas sabios que han conseguido recorrer el pasaje a
través del mar de los espiritus, consiguen favores y ensefianzas a cambio de
su servicio. Log que “sobreviven” al proceso y superan todas las pruebas
puede que algin dia se conviertan en los nuevos loa. Se dice que el primer
doctor John es uno de ellos; su culto es ain reducido, pero sigue creciendo.

Al contrario que la mavorfa de las religiones, el vudd es una fe en movi-
miento, ¥ en ocasiones aparecen nuevos loa. No es aluo habitual, pero ocurre.
Los dos grupos de loa més poderosos, y aquéllos con los que tratan la mayoria
de los Bata'a, son conocidos como los Perro (espiritus siniestros, @ menudos
conectados con los elementos v el conflicto) v los Rada (espiritus de conoei-
miento y curacion), Clertos loa poseen aspectas de ambos grupos, y varfan
segiin la ocasion, Los Bata'a apelan a diferentes Mystéres para pedir diferentes
favores; una mujer enamorada de un hombre lleva su caso ante Erzuli; si lo
que quiere es que muera, el Bartn Samedi serfa mads adecuado. Muchos Bata'a
cristianos colocan a Dios, a Jests y a la Virgen Marfa por encima de todos los
loa, pero la jerarquia exacta varfa de una a otra persona.

A continuacién encontrards una descripeidn resumida de los loa més
populares. Coma con todo lo que se refiere al mundo de los espiritus, sus
preferencias cambian constantemente. Los loa son veleidosos, v tienen al

tas

menaos rantos caprichos ¥ cambios de humor como cualquier marral.

o Ayida-Wedo: (Rada) La Dama Serpiente de los Mil Arco iris, esta
diosa de la creacion favorece a la humanidad y protege
Algunos misticos, especialmente entre los Bata'a, la consideran la con-
sorte 0 e] aspecto femenino de Damballah; sus campos son la sabiduria, el
color y la proteccidn, y la magia de la Mente y de la Vida entran dentro de
su dmbito. Aquéllos a quien ella posee se retuercen en el suelo como las
serpientes y muestran sus lenguas bifidas.

e Bardon Samedi: (Petro) El Dios Haitiano de la Muerte, a efectos
précticos. El Barén mara, revive o esclaviza, y 4 menudo concede profe-
cfas que pueden servir para provocar o impedir una muerte. Obviamente,
Vida y Entropia son sus especialidades. Su color favorito, por supuesto, es
el negro azabache, y exige sacrificios de peces v pollos negros. Aquéllos a
guienes posee se rien de un modo inquietante y muchas veces también
ponen los ojos en blanco.

» Chango: (Petro) También conocido como Shango, este espiritu de
la guerra domina el clima, los elementos v el poder fisico. Las armas, los
explosivos y el fuego estin a sus Grdenes; como ellos, su remperamento es
explosivo, Los que son poseidos por él se convierten en mdquinas de ma-

a sus seguidores.

tar 0 en amantes incansables. Aunque sus poderes més cbvios son los de
la magia de las Fuerzas, su apetito por la Vida le otorga también poder
sobre estas disciplinas. La sangre, los gallos rojos y la pdlvora son sacrifi-
cios apropiados, especialmente si se queman o se hacen estallar
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e Damballah: (Perro) La serpiente de la sabiduria v las lamas, co-

aocide como el Padre de las Catararas v la Serpiente de los Cielos, asume

s mismos papeles que Ayida-Wedo, su consorte. Los nuevos inicia-

s naturales o al Aché

o los Bata'a que desean invocar a las Fue

seguidores sacrifi-
can prendas de ro
o Er

smiplace ante ¢l amor ¢

lie: (Rada) Uno de los loa

desen v l;

%wa v h

aenvuelta en lamas. En acrificios que consisten en

dulces v licores son una buena manera de lamar su atencién, Las
la Vida v la Mente son sus especialidades. La poderosa feminidad
de Erzulie es transmitida a sus “caballa”s; aquéllos que ella posee coquetean
v bailan como cualquier jovencia, incluso los hombres,

manife an del

T Med, este 0a

e Ghede: (Rada) €

e g
rambién cuid sor los muertos.

Como Samedi, prefie-

Al contrario g
1

de los limites

I "_‘.l L"l I Regro, aungue el | LIsA 20 S0 vestent:

. Uhede es

» un espiritu ale

que estdn p ot [egen comer y |‘L' - s

o Quienes invocan las magias de Entropia y Mente acuden a

Ghede. Sus presentes preferidos son la buena comida v las bebidas aleo-

hélicas, en especial los pollos v gallos vives.

e Leghas (Rady) ELL

warda los caminoes entre [a Tierra y los Reinos de

ins ge Camina, espiritu de historias, cruces de

camines v viajes, Le

los Espiritus. Cualquier magia que tenga que ver con Correspondencia,

liempo o pasajes Umbrales debe invocar primero a este loa. Algunas le-
yendas le atribuyen la misma creacién, v la mayoria de las ceremonias

comienzan con su nombre. Los gue es dn se vuelven

fuertes pero viclentos, ¥ retuercen sus extremtidades de un modo extrano

nucho el buen ron v el tabaco de calidad.

Aprec

e Loco: (Rada) EL Misterio de la curacidn, las hierbas y las mi-

siones, Loco forma la Raiz de la Volunead, y on
Aquéllos que usan la magia de Mare

vocan su nomhbre. Com

bl magica «
o de Vida in

worciona a los

sus sepuidores.

dan \i.\' ||"_'- |I\'1|'.HE.

a suelos firmes, v ellos le devuelven el favor ofreciéndole hierbas

verdes y ag

18

apura.
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® Ogoun: (Perro) Fuego, ira v liberacion personifican al espiritu de

goun el Rompedor de Cadenas, Dios del Acers, Quienes le invoguen

!

debern ser tuerres

mis violentos d

los débiles son indti
vy Ma

iire o estallar

sz ML

la requieren s atet

menudo vaelan por en Hamas. El negro v el rojo s

re. El conocimiento v la |

'S e

tos, y tavorece a qui 0 &
sicnado. Los favores de

i las disciplinas de las Fueras v la Menrte. Las hierhas, la fruta v el

ren la ¢ ontemp

ICE0 4 Simbi abren el camino

ta de mangntial ..I\I'.'l]‘|:1\ en a este oy, que 4 menudo viste de verde y

amarillo en sus apariciones.

Estilo magico

L act

migico supone rituales, sea el Bara'a un Despertado o 1

Primero, debe abrirse una puerta al mundo de los espiritus invocando a
|

Legba v clava

GO una estaca en L‘l SLIL‘lx‘-: -_|L‘$|"'.JL‘.‘~:. el devoro entra £l

[Tance; ya sea mediante JI'I\_I-_'J:-, L|l|l|.‘;|:~. {1|L'I:ll_':'., I\I;J-Ci-:"l'j, I.l]'\'L'[\'z':.\ prug-

bas, o una combinacion de varios de estos elementos. Para esto se sue-

len mecesitar uno o dos turnes, a veces mas. A partir de ese moment 1

i (o aquél

un espiritu puede poseer a |
simplemenite permitirle ubrir un canal entre sus intenciones y su

d, este nre es un oo para

Lgue para los magos Bata i

su magia; los diferentes focos se aplican a diferentes tipos de magia,

'.l"." comienzan con un rrance y una invocacion, }‘\ una

e la magia marre

s objetos especialme

 preparados a menudo poscen su propio

Imbuye

do un objeto del poder de la terra (o utilizando uno que
ya posee un vinculo) un hombre-conjuro puede enfocar sus poderes en

UL CORJUTO. LOS

etos realmente p:;L[e_-lu'_\'.‘.S se CONVIErten en ;;"’.'

{Talismanes y fetiches). Los Bata'a consideran es

poseen su propia magia, més sospechosas que los *

b



La mavorfa de los Bata'a tienen problemas con la tecnomagia. Aun

» alounos mambos v houngan modernos han logrado dominar estos

netes cientificos, pocas veces los aceptan como sustitutos de sus vicjos
recursos. Les falta el vinculo vital con la tierra, -\m'lquc muchos de los
Bata'a que re.-'idu:': en los Estados Umdos comprenden la relacion entre

la tecnologfa, estos espiritus son extranos, de algin
1 :

algunos jdvenes Bata'a |\rc'u=1ul las

haterfas modernas, las guit

arras elécrricas 05« IT\J& I ILJHI'L‘- 4 sus

anras tradicionales, De nuevo, todo lo que funcione es bien recit

Posesion

[neluso un no-Despertado puede convertirse en uno de Les Chevaix

zar los poderes espirituales. Un mago simplemente hace un uso mejor
v mds per

mayor Contro

I 1 .
anente de los dones otorgados por Les Invisibles, v posee un

ngue cual-

sobre como v cudndo tiene lugar la posesion

quier Bata'a puede invocar a cualquier loa, la mayoria de los devoros eli-

sen 4 un lua como su patedn... o el loa los elige a ellos.

En términos de invioca una posesion a través del
Efecto de Espiritu 4 Puente Viviente. Un devoro mundano (los segui-
dores del vudi easi no pueden ser llamados "Durmientes”) o bien utili-
- Maoia Menor Efimériea (ver La mano derecha de la Ascensién), lo
que permite un cierto control, 0 se ufrece para que su cuerpo sea posei-

los libros Wraith v Guia del Jugador de Wraith). Los He-

agotar ¥ poner £n

JUEg0, un mage

\l'.' \CONSUTa
spirituales invocan Paradoja, pero suelen

iro 11 vida del caballo: Un me

chizos e

o no es capaz de utilizar sus

La posesion puede darse de dos maneras; la posesion parcial permite

alla”, Su lenguaje gestual,

a Les Invisibles hablag verv oir a través del “ca
apetitos se convierren en los del espiritu mientras éste decida
normalmente un |

Z ¥ Su

de minutos, pocas veces

i sus habilidades. La

permane £ CEC CUcTpo

mds de cingo minutos en total), pEro conser
sicin total convierre al caballo en un recipiente que contiene el |mdcr del

jasta que abandone el cuerpo, el espiritu puede hacer lo que
4 P

“prés-
puntos en sus Atributos Fisicos durante la pOse-

espiritu;
vecon el Afortu
tama” de entre tres v seis

Jamente, la mavoria de los caballos recibe u

Chevansuelen recibiy, los necest

st Considerando las palizas que

Los Ht't
lizado: Todos los loa poseen ulh
Viento, [nundacidn y €
rudo afadirdn Percibir Troc chs, Limpiar Ja Plaga, Hat
cion (como Vida 3); los loa Perro anaden Arm
Corrupeisn y Rayos. La Reserva de D
tres v siete, dependiendn Je gué se esté haciendo y de quién

(para las reglas de Hechizas, ver Mago).

depender
es elementales como Crear Fuego, Crear
i, Los loa Rada o me-
bla Mental v Cura-
Plaoy,

5 varfa entre

s que un caballo pueda emplear loa cana-

emas Eléctricos

adura, Roce ¢

los

[ghE |':IL]

lov esté ha-

Esferas

Los Bata'a llaman a su magia colectiva obi u
na distincion entre Magia Verdadera y Magia Menor Todos los Desperrados

pheah, ¥ no hace ning

Bara'a aprend

fen primero las discipling
Vida. Como la mayoria de las Artes, no conocen el concepto de E
es probable que la idea le sonara de lo més ridicula st se lo intentaras
1as

Cldy

explicar. La wagia proviene de los espiritus. Eso es todo lo que nec
saber St deseas invocar un poder, pideselo al loa responsable de dicho

poder (consultar més arriba). En términos

), sin embargo, un mago

Bata'a sicue teniendo que aprender las Esferas que guiera usar Una cosa
&8 obtener un regalo de los loa, v otra muy distinta es comprender como

[Jdu.

se usa de un modo sistemdrico y sacando de €l el mayor 1
Un Bara'a no-Despertado aprende las Sendas de M:
Efimérica, Maldicion v Encantamienro, Los devotos que no cuentan con

pia Menor

un verdadero entrenamiento simplemente ofrecen su cuerpo para gue sea

poseido por las espiricus o para ¢l Hechizo de Poseston.

Focos habituales

Las herramienras rituales son vitales para la m
il mago con los espiritus. Mds importante ain, complacen a los ¢
Trabajar con magia sin contar con las herrami
piadas te mererd en problemas a los ajos de los Bata'a, C
Bata'a llevan una pequeda b
srramientas v objetos rituales en su interior. Dejando a un lado la sig

s

35y las pré

do viajan, los

a2 menudo lamada helsa de mejo; con

ficacion mistica, la mayoria de las herramier
ha
establecer un ambiente adecuado.

o Altares: La magia marre es una discipling sagrada; por lo tanto,
muchos de sus ritos requieren de un altar o lugar sagrado que los espiritus
aprecien. Los devatos preparan estos lugares con iconos, vévés, efectos per-

as vudil poseen su propio

o de misterio. Y los practicantes de vudd saben lo importante que es

sonales, velas, incienso, comida v ren, y plates de sal, agua, tierra, hierbas o

sangre. Alpumos altares caseros son del ramafio de una mesa, o incluso mds
pequeiios, mientras gue otros pueden ocupar toda una hab

o Partes del cuerpo: Lo camne y el espiritu estin conectados; asi, las
partes del cuerpo poseen vinculos misticos con el alma. Sangre, cabellos,

crineos, huesos y recortes de ufias son focos comunes, pero algunos ritua-
les requieren Grganos o pieles curtidas. Entre los objetos hechos o prepa-
rados con partes del cuerpo se incluyen pociones, tambores, joyerfa, armas
v ¢l nauseabundo nganga, que contiene Aché en una especie de cocimien-
to hecho con partes de animales, hierbas y cerebros humanos,

e Baile v canto: Como podria decirre un Cultista del Extasis, la
miisica es ¢l pulso de la creacion. Las canciones complacen a los espititus,
v los sonidos de los tambores transpartan incluso al mis torpe de los mor-

donde la linea entre ambos mundos se vuelve borrosa.
doso serfi capaz de disminuir la dificultad de las tiradas mi-
ami-

rales hac

nuisico hab

UCHE Pi;'x'l"d iTl!q[“” Y PLlr.‘, wtros {\CI k{agl)_ ¥ ]\' L]HL ll'll\lm\fL:lﬂu'l
biente adecuado para el ritual. La danza llamada asagwe rinde tributo
los loa ¥ lag canciones o cantos llamados jingo atraen su atencion, Una
danza ripida e intensa también ay
abandone

o Gris-gris: Por decitlo en pocas palabras, los Bata'a usan el trance,

a que el devuto se deje llevar y se

ante el loa, facilitando la posesitn.

| nr"u'il'\ll v la posesion para solicitar la ayuda de un espiritu. Incluso los
conjuros “independientes” requieren una plegaria al loa y un trance me-
not, a no ser que un foco especialmente preparado (lamado gris-gris, mojo,
botella de bruja, y otra docena de nombres distintos) haya sido bendecido

Ll

por el espiritu de antemano. La mayorfa de las herramientas rituales ne-

cesitan ser bendecid todos modos {lo que las convierte en focos tini-
cos; ver Mago), pero un g al miago lanzar su Efecto sin
rener que entrar en trance e invocar entonces al espiritu,

Para crear un gris-gris, los devotos invocan
favor Una vez creado, el gris-gris solo funciena una
que el Bata'a cree un vetdadero fetiche (Mago). '1a1;11lnuu se pueden pre-
parar vartos gris-gris de una sola vez, pero para ello se requiere un favor

ris permire

a un loa v le solicitan un

) dos vieges, a no set

mavor. Cualquier cosa puede convertirse e pris-gris, pero entre los

mis comunes se encuentran: bolas de cera negra (utilizadas para matar),

herramientas o armas hechas de hueso, vésés o signos de maldiciones,
cartas, hierhas o pociones, pul\'n velas y mascotas animales

o Polvos: Al igual que las partes del cuerpo, los polvos transportan
t0 de una forma concentrada, f\lgunnh polvos, espe

{icar v |a tierra que proviene de las tumbas, poseen

la esencia de un ohjer

1

nte la sal, ¢l

su propio poder; otros, como la caliza v las ceni

cialme
., se usan pard senalar

CICATTICES O SIEN0s VEves.

e Oraciones e iconos: Aunque los loa y los fanasmas parecen ser
los caminos méds obvios para solicirar ayuda, los Bata'a se consideran al
wente cristianos. For lo tanto, los

menos parc
sen Maria v en ocasiones ¢l propio Cristo son invocados en muchas ora-
atuds son objetos ceremoniales habiruales. Algunos

ciones médg
bokor prefieren orar a Satands o a algin otro demonio, pero aungue sus

“ds, ¥y Sus est

pricticas puedan parecer siniestras, la mayoria de los brujos que practi-
can el vudd han dejado de lado el culto al diablo,

Bata'a: La musica del espiritu
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o Sacrificio: En la seccion de “Creencias” hemos explicado ya
papel que desempenia el sacrificio en la magia vudt. Entre los sacr

/

cios mds habituales se encuentran los dulces, el ron y el whisky,
tabaco, ¢l azticar, la pélvora, las hierbas, el agua (dulce o salada),
animales (especia

mente los gallos, los pollos v las cab

los fluidos corporales (el sudor, la sangre, las ldgrimas, ¢l semen),

café, la leche y el dinero, Casi todos los loa son muy quisquillosos
los tributos que se les ofrecen, por lo que no suclen aparecer has
gue son complacidos.

¢ Cicatrices: La mayoria de los Bata'a se hacen cicatrices cor
signo de iniciacién o de lealtad, o se marcan la piel con véués u otr
simbolos. También practican el tatuaje, aunque no es alga muy hal
tual. No es que las cicatrices ayuden realmente a focalizar la mag

vero si lo hace el hecho de superar la prueba de hacerse una, Much
P t k

adeptos de un cierto loa se marcan con alguna sefial, cicarriz ¢ tarus
en particular, por lo que quienes estdn al corriente de ello pueden rec
nocer A un devoro por sus marcas.

e Serpientes: En |a magia caribena, las serpientes otorgan sabidur
v poder; tanto Ayida-Wedo como Damballah & menudo aparecen en fc
ma de serpientes. La serpiente también posee un mordisco enverenado,

resenta a la ver deseo v amenaza. Los Secuidores de Ser veneran a |
5. Muchos Bara
se envuelven en serpientes, llevan botas de piel de serpient

IEnres, ¥ ¢n oo IEs S convierten en estos E't‘(‘.-l’.]

‘!‘-c‘"‘L' L Veru

1o de serpiente o envian s
infame bokor, Papa Joe Ca

plentes a sus ENEMIZOs para castigarlos, [
n, incluso se cambid los ojos p
a los de una serpiente.

e Latigos y hojas de acero: Heredados de los tiempos de 1a
tud y de las revuelras que ¢
|

5LS arm

recie

baron con ésta, los larigos v las armas blar

Cas

AMAN Sangre € inspiran respet i todos los Bata'a consagra

a un loa determinado, v bas usan en consecuencia. Con o

cuchillos, 2 menudo con hojas de la longitud de un machete, tallan véu

y realizan los sacrificios

- Los ldtigos crean un fogonazo de esencia espir

tual, y muchos ritos aleanzan su climax con el chasquido de un larigo.

- . »
Organizacion
De todas las Arres
En todo el mundo, més ¢

 los Bara'a presumen de ser los mds numeroso:
I

en millones de personas pertenecen a una d

sus religiones, y al menos diez mil tienen relaciones activas con los Bata's

Aproximadamente la mitad de estos posee algin tipo de ralento mistico 1
de ellos, entre trescientos y cuatrocientos son Despertados.
o [l Arte no hace

INci

N Entre Magos Menores y magos (ve

Creencias’), pero se refiere a los miembros més respet
de-santos (mamd sar

S COMO mae
1) ¥ pae-de-santos (papd sante). Aungue los he
aestro son escasos, los Bata'a po

chiceros de nivel M eni una formidable

cantidad de poder mistico, mds que muchas Tradiciones. Casi todo est:

el sur de
1a) y partes de la ciudad de Nuev:
York. Existen también pequenios eslabones en Africa Central v del Sur

poder estd concentrado en la region caribefia, América Centra

Estados Unidos (especialmente Lu

Todas estas zonas son “drea restringida” para otras sociedades midgicas
Los intrusos son advertidos una sola ver,
Pero aun asi, la influencia de los Bata'a no es proporcional a su gran

nimero. Sus paises son pobres, sus tierras a menuda estan desoladas. Les

Invisibles son aliados traicioneros, y los vampiros y los seguidores de otros

cultos son enemigos peligrosos, La enfermedad, el crimen v la desespe-
ranza paralizan sus comunidades, v la desconfianza entre los Rangi socav

la unidad del Arte. La falva de un verdadero lider rampoco ayuda mucho,
F }

Se dice que en el pasado, Marie Laveau unié pacificamente 4 todas las

facciones; en la acrualidad, los Bata'a han aumentado demasiado en ni-

MErD COmo para ser '.-_:Hl?-L‘l']‘.'rJdl):\',

e La organizacidn de este Arte es sencilla y local. Cada

pueblo
vecindario que practica el vud, la santerfa o cualquier otra de las religio-
nes relacionadas con los Bata'a, posee al menos un enlace con la Ronde

I ——————————————————————————
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des Ames (0 Cadena de las Almas), la red de los Bata'a, Cada enlace
cuenta con al menos una pareja Marassa. Estos hombres y mujeres del
conjuro no tienen que ser magos; pero sf poseen cierto talento, y actdan
como consejeros materiales y espirituales de sus “hermanos”. Cada enla-
ce establece un hounfour, v se mantiene en contacto con otros enlaces.
Los siete Rangi poseen sus propi
los problemas. Aunque todo el mundo pertenezc
peleas son similares a las intrigas de los Herméticos
de violenicia alcanza cotas mucho més altas,

Una guerra vudd es algo terrorifico. El miedo es mds importante

as redes, v es aqui donde suelen comenzar
al misma grupo, las
Sin embargo, el nive

que la magia, v ningin bando hace prisioneros. La lucha va desde el
intercambio de disparos hasta el lanzamiento de maldiciones a gran es-
cala, v las armas més truculentas (motosierras, mutilaciones, anima
muertos y zombis) son habiruales. Los hounfour son los primeros blan-

L3

cos; destruye el alear y destruirds el enlace. La lista de enemigos incluye
vampiros, baka, carteles de droga, funcionarios corruptos, bandas de
delincuentes, cultos externos y policias. Algunas veces los Rangi se alfan
para luchar contra les idiots, pero no es algo con lo que siempre se pueda
contar La guerra suele durar hasta que al menos uno de los enlaces y
sus aliados son aniquilados.

Iniciacio
C n

o Para unirse al Arte, un devoro de la fe debe acercarse 2 un miem-
bro conacido y solicitar sus ensefianzas. Los contactos v una buena repu-
tacién pueden ayudar mucho, v pocos (muy pocos) estudiantes de raz:
hlanca son siquiera considerados como posibles candidatos. Si s acepta-
do, el estudiante debe dedicar todo su tiempo y dinero al Arte durante un
afio antes de convertirse en hounsis (iniciado), v demostrar sabiduria,
devoci6n y talento. Hasta entonces, su aprendizaje se verd reducido a
levar recados, escuchar historias y hacer encargos. Pocos candidaros su-

peran esta primera etapa.

e Una vez admitido en el grupo, el hounsis comienza a aprender las
costumbres de Les Invisibles. La escarificacion, la purificacién, la oracién,
el ayuno v las lecciones preparan el camino para la primera posesidn del
iniciado. Recluido en un couché, se le da jurema (whisky mezclado con
hierhas alucindgenas) y se le deja solo para gue se encuentre con los es
ritus. i pasa la prueba intacto, es admirido. Si vale para esto (y sobrevive
i las frecuentes conflicros del Arte), poco a poco adquiere mas poder
Durante todo este tiempo, el hounsis y su tutor buscan un compaero
Marassa, un alma gemela que ayude al hounsis a alcanzar la totalidad.
Cuando encuentran a su otra mitad (0 ésta les encuentra a ellos), ambos
se vuelven uno en casi todos los sentidos posibles. 81 alguno de los dos
esta casado con otra persona, se respetan los votos matrimoniales; de lo
comtrario, se convierten e amantes y se trasladan a vivir juncos.

o Entre los Bara'a no existen rangos oficiales; un miembro progresa
o fracasa a través de su propio esfuerzo. Con el tiempo, puede ser que
lleguen a llamarle pae o papd, y su gemela se convertird en mae o mamd.
Estos “titules” reflejan popularidad, no poder. Muchos magos mediocres
se hacen llamar cosas como Papa Huesos o Mama Le Flambeau, mientras
que los mejores magos suelen usar nombres sencillos como John o Mamd
Jones. En muchas ocasiones, un nombre de conjurp inguietante esconde

la carencia LIL’ \:’c'f]'dz'ldﬁ]'ﬂ T}!lCl‘lt(‘..

Acolitos

Como va hemos explicado antes, los Bata'a consideran a sus comu-
nidades como grandes familias, Al feual que le ocurre a cualquier padre,
estas relaciones no son siempre cordiales, pero la palabra de un mago

s . . 1
tiene mucho peso. Cualquiera dentro de la comunidad, desde un granjero
hasta una enfermera o un mafioso, puede ofrecer algo al mambo u hombre
del conjuro local. Ten la seguridad de que todos los favores seran devuel-
10s. Los Bata'a sitven a sus comunidades, v a cambio esas personas tam-

Estereotipos

Tradiciones: Desde luego que son un grupo de lo mds

VALOpILO, CONCZCn A :1|_HL111,HS_ que respetan y e NCIAN NUestros

caminos. Otros componen la peor clase de les idiots que existe..

desagradecidos bokor mjane que quieren usarnos, a miy a mi

lta, como carne de candn. No gracias, ésa es mi respuesta. Niinie
sitamos i vuestra ayu

Tecnocracia: He ofdo su nombre, he visto su trabajo, y no me

];i N1 VUEsIro veneno,

gustan. Pero agui, yo soy el 1 18 mdgquings no son mds que ju-
puetes esperando para ser destrozados, y yo tengo un enorme mar-
tillo para hacerlo,

Merodeadores: Los loa danzan dentro de sus cabezas. Debe
ser una maravillosa bendicion.

Nefandos: Héblame de serpientes... eso lo entiendo. Algunas
serpientes hablan con sabiduria, otras tienen ojos v colmillos vene-
nosos. Las serpientes no me asustan. Luego hablame de almas v de
oscuros espejos. De esto también entiendo. Si uno de esos espejos
oscuros se presenta ante mi, lo destrozaré, Hasta entonces, tengo
cosas mas importantes que hacer.

Otros: Mi tierra es mia. Dejadla en paz. En los hosques, los
Loup Garou v los Mokolé aguardan a los idiotas. Algunas noches,
yo les alimento,

Seguidores de Set: En ocasiones, me pregunto por qué los loa

no los castigan por su presuncion. Los baka disfrutan del festin de
sus almas v los estapidos lamen su sangre como bebés, Nos

en la ll(‘i_']‘u.", NOSOITos Arrastranios sus ['ll.li_‘:inh 'rll 5 A4 serprent

muerde su propia cola, y puede que al final nosotros v las Serpien-

[es sedamaos unao.

|7

hién deben servirles a ellos. Pocos haitianos se atreven a contrariar al

houngan local, e incluso los devotos americanas temen su poder. De este

ata'a quiera de sus “parientes”, la obriene,

moda, cualquier cosa que un B

Ya sed por respeto, por amaor o par ]'l‘-.]i_‘\_'ii).

Los miembros del Rangi de los magos constituyen un caso espe-

los “parientes” cercanos estan hajo la proteccién de los Bara's, y

15 también con ellos.

cualguiera que les cause una molestia deberd vér

Esto no impide que los vampiros u otros grupos de magos dec
pezar una guerra, pero cualquier ataque contra estos "parentes” serd

pags

Conceptos

La profesién de un Bata'a depende en gran medida del lugar donde
conjuro de Nueva York puede ser un predicador

O Con [L'{ misma l“:']\.\ilt'_'._].-\.

resida; un hombre del
callejero, un miembro de una banda, un profesor o un policfa, mientras
que uno de Haiti puede ser un médico, un granjero o un misico. Mucha
gente del conjuro suele dedicarse a ello a tiempo completo, como es el
levan las tipicas tiendas para turistas

caso de los miembros del clera, o

mes traseras para gente mds avispada). Casi to-

ados (con hahiraci
dos los Bata'a provienen de comunida
bremanera en sus puntos de vista v en sus personalidades. No suel

(i

s muy pobres, lo que influye so-

20 SET

geTitE muy paciente, y a ]Tlt‘DLl{_il'.\ Il.‘.Iltlﬂi]ﬂ[I a lgs .'.lirrll'.ﬁ COL 81 SINIESTTO

comportamiento y con rumores inguietantes. Qtros Bara’

pretieren evi-
tar la rearralidad, v acriian de uma manera profundamente mundana 4 no
ser que las circunstancias los armnconen.

La edad proporciona sabiduria; la juventud aviva la pasién. Ambas

suelen trabajar unidas para el bien comin del Arte. Los mis jovenes d
entre los Bata'a suelen ser bailarines, musicos, fugiti
VvISI0n, gue es

fecias v conexiones con los espiritus (e

s rebeldes v nifos con

n marcados por favores sobrenaturales como estigmas, pro-

I

alento de la Consciencia).

Bata'a: La mdsica del espiritu 2
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o Los Invisibles: Entre su historia, su presencia mistica y su proxi

que la tecnomagia (ver Mago), as que las cos

Herméticos como Avatares Totémicos o Senores

pueden set sus motivaciones verdaderas!

;
/
=
§
!

rernado al ver la ruing en la que se ha convertida esta hermosa t

ciM
pasado de lag islas, pocos visirantes llegan a contemplar sus maravilla
o Intrusos: Los Bata'a rienen inconta

mends no.de un modo gratuito. Los nip creyentes respetados son lamados

son de razanepra, vy a meruido son descendientes de cambiaformas;
L Tecnocracia nunca ha hecho mue

desde el siglo XV par hacer va
las facciones vudii, o por los propios habiranres de [a

sia es un fraude y pretender que se quede ta

ler algin tipo de d

un mambo gue la ma
sector tutfstico del Caribe, y esas manos se han ensuciado basrante. L

Los propios Nefandos tienen una larga historia en

estiipidamente piensan que gerian por su cuenta..

ofrecerles [a posibilidad de que se incorperen
ya suficientes problemas como pata inmiscuirnos en otra de las guert

desercion de los Ahl-i-Batin, otro grupe de emisarios
habian obligado 4 los mensajeros a beber nganga, u
posibilidad de que los v
cecibido ninguna otra oferta. Los Bara'a son un Arte independiente,

Asitazonas, la regidn caribefia es el escenario ideal para el desarrollo de una cromca épica. La rea
as mis increibles son posibles. Las culturas exdricas v la insoportable pobr

Las leyendas de los fantasmas sostienen que provienen de Africa’y que residen bajo

o El mundo de los espiritus: La Utabra carihefia es un desastre; enormes reglones de

cemolinios de Maelstrom, y los espiritus corruptos envenenan el aire. Cualquier mago u hombre |
eoion. Aungue ¢l Reino del Hotizonte de Palmares n

especialmente en Haitf, son reveladoras para magos seostumbrados al aire aconc

Lo espiritus que se hacen lNlamar Les [pwisibles rambién ofrecen muchas posibilidades. La mayorfa de los loa pueden ser considerados por los
‘ de la Umbra, pero son i grupo hastante impredecible y cuentan con un monesn de fieles seguidores,
L

=

{(Qué puede hacerse, si es que puede hacerse algo, para o
bl tazones para estar paranoicos; de todas formas, no todos los extraios son calificados o
OgAs, yson bienvenidos en los hogates de los Bata’a. La mayoria de los OgAs

ocasiones los Bata'a comparten con ellos una causa comdn: el respeto par |
higs progresos en el Caribe; aunque |as dos campatias militares estac
méjorar las condiciones Jo vida eri Hait() crearon un conducto para l4 infilrracion de la Tecnocracia, todos y cada un
erecho de propiedad sobre la [aguna de Quintaesencia han sido rec
region. Las islas cuentdn con {na abundante historia magica... 11
n tranquilo! Aun as, clerto controlador del Sindicato ha met ido bien sus manos enel
os Caidos va se-le han echado encima; por ahora, nadie mas se he dado cuenta.
las islas. Mientras muchos de los cultos vudi menores cuenta

sresencia, el comercio de esclavos v el genocidio han convertido los poderosos Nodos de esta region en ina fuente de poder estable. En las himedas
¥ ELE I g

noches, los sectarios ¥ sus maestros Catdos corrompen los servicios de Les |

Dos veces en la historia del Concilio, los representantes de los Cuentasuefios y de los Vert
| Cancilio de las Tradiciones. La primers oferta, en ol afio 1846, fue rechazada rotundamente,
4s del hombre blanca”, fue la respuesta de Marie Laveau. Ma
viajo hasta el Caribe. Desaparecieron para siempre. Dentro del Coneiliv se rumore:
i nauseabundo brebaje heché de hierbas, sangre ¥ cerebros. Otros rumores especulan con la

ampiros U Oros MONSIUos esclavizaran o devoraran a estos magos. Nadie descubri6 nunca

Ideas para el Narrador

midad a los cireles colombianos deta droga y 2 la guerra gue tiene I

favorece ms

lidad de este entors
Jde la mayoria de las regi

licionado v a la MTV:éQué mejor escenano pard und hisquedal

¢l mar, sirviendo a poderes mayores que los suyos proplos-{Cudles

. todos sus estratos se han convertido en plagas, cafiadas o
oho que respere el mundo de las espiritus quedarfa

stiene vivo el recuerdo del

epatar el dafo!

sma idiot, al

Aunque los Loup Garou y los Maokolé pueden ser adversarios peligrosos; en muchas
o tlerra, el servicio a los espiritus v la expulsién de los vampiros.

lounidenses (que, al menos, consiguteron
o de Lo intentos que han becho

adds, bien por los Setiras, por

lie puede it a decirle al hijo de

i Jn con su impronta si no con su

asihles v los convierten en un culto a los baka, y 2 los vampiros que tan
¥
a'a para

[enemos
o, tras la

erbena se han aproximado a los miembros de los B

15 LAl

que los Bata'a

la verdad. Hasta ahora no se ha

Magia habitual

Muchos Efectos Espiritu {especialmenre El Beso del
Espiritu; Despertar lo Inanimado, Liberar a los
Aulladores Locos, Puente Viviente y Crear Fetiche)

ecialidad de los Baga'a. Un conjuro similar a

son la es
Esterilizacion Psiquica protege un hounfour y otros

lugares sagrados. El Efecto de las famosas munecas

vudd requiere un “simple” conjura de Corr sponden:

Mente 2, o el favor de un espiritu que lo

haga ¢l mismo. Otros conjuros son:
Maleficio del Latido del Hombre (s Mente, o
eee Espiritu}

Cualquier hombre del conjura que se precie sahe

en un cierto
|
lidoso puede realmente perturbar la mente de su presa, Mientras habla,
las sombras parecen ala

ta. Pranto, los latidos de su corazd

chmo intimidar a 10§ intrusos, Aungue la mayoria se apoys

sentido teatral v en su propio carisma, un Bata'a lo suficientemente habi-

rse 'y su voz resuena en los ofdos del pobre tdio-

u se convierten en el estruendo de los
raihores, v su volumen sigue aumentando de un modo ensardecedor hasta

a que la vicrima se vuelve loca..

[La variacitn de Mente crea un Impulso Subliminal basado en el
latido del corazén del sujeto, después de retorcer las percepeiones de la
victima s6lo un poquito... una buena tirada de a\-1al:1i]\111;u'ii'11; + Intimida-

\BZ El Libro de las Artes

que el conjuro termina... o has

(cuva dificulrad dependerd de las circunstancias) puede aumentar el

cio enormemente; cuanto mejor seq 2, mis duran los landos

]
d

atronadores, La version Espiritu invoca a Les Invisibles par

que atormen-

ton i la victima, Pera este mérado es mucho menos fiable que el primero. |

Uno con las Bestias (sees o seess Vida, 0 eees Espiritu)

shos mis poderosos en pcasiones asumen

=5, delfines, cab

Los houngan v ms

forma de ciertos animales, especialmente ser ris

v bihos. A veces ur

loa otorga esta forma como un effmero reg

otins consiguen sus nuevos cuerpos a través de sus propios poderes

que les han sido concedidos por log espiritus. Una larga danza y una

canci6n, llevando un vestido hecho con la piel del antmal en cues-

vidm, desencadenan el cambio. La mayoria de los ca ribefios teme a los

[
piel para convertirse en animal.

cambiaformas, v evita a cualquiera que mude a proposito su propia

| Dependienda de las formas que se quieran Conseguir, este conjura s
|

Ln bokar

parecerd a Cambio de Forma Menor o Metamorfosis Perfecta.

uerte puede conseguir que un espiritu can bie su cuerpo mien-

con much:

2|

tras lo posee, pero esto, COmo QLTOs CoNJurns cand
Escuchar y Obedecer (eeeee Espiritu, ese ida, 0 sese Vida,
eeee Mente)

Este arerrador mojo de bokor atre

| alma de una persona y obli-

gn a que su caddver le ahedezca. Asi nace el zombi, Los mérodos son

I ————————————




variados; 14 mayorfa incluye una pocion o un polve mezclados en la
Al poco nempo, ésta §

1t

'||ECLL‘ Lil.' un modo

il

comida de la victin

S0 dver es desenterrado, prepar 1o 1 e, Y FCVIVILD para

caminar eternamente, sin alma. presa de las tempes-

ades del espiritu, pero el pros-bon-ange permanece encerrado en un con-

ducto (normalmente en un relicario, una botella de bruja, un animal o

los Buta's

una calavera): Para posteriores torturas pueden amen:

ar ¢l cuerpo, v ambas cosas, No existe un destino peor

Icto, m
dentre de la cultura vudd,

[La magia d
que

e es destruido para siem

e atrapa el alma, partiendo en dos su esencia;

1 magia de Vi iver, El

da mata al hombre v resucita su
il

ie liherar al gvos-bon-ange v devolver la vida al @

aiin obrador de mila-
, la viet-

T UII.:

inclusa s

108 CONSL

ma permanece vacla, sin L'illr"LlL'hEll\'_E -..](' amar ni de sentir COMmpa;

version diferente iona la mente del sujeto dentro de su propio v pu-

trefacto caddver, luego lo maneja como una marionera hasta que el cuer-

b l_ll'.\'.'l'.'.'.'.‘:. ?l'il}L{\]}":S v a des

po se deshace. Este destinoe estd reserva

idiots que tgnoran las advertencias de un bokor]

Talismanes

eee Acero de Chango
Arere 3, Quintaesencia 15, Coste 6

En una tierra poblada de enemigos, es bueno tener de tu lado una

ste cuchille, & menudo un machete, es consagra-

{ a Chango. Sile agradu y estd de acuerdo con su

de acero ma

| fuego v sacrific

o, el Acero brilla al Tojo blanco cuando se encuentra cerca de los
indolos hasta que el Bata'a pueda hacerlos trizas,
i'.
L CHALIIET Vam

cuando estd ardiendo, pero

damentre, el Acero inflinge ¢

reis

vse enciende cuando estd desenfundado en pr

siro. Para cada combate sé usd un punto de Quintaesencia. Cuando este

se agota, Char

o habri retirado su bendicidn.

Cuchille: dificultad 5, F + 3 (agravado), Oculrar C
seee Coco Macaque
Arete 4, Quintaesencia 20, Coste 8

seiin neero dedicado al Baron Sameds

El bastén del hechicern, un

o una mulera consagrada a Legba, se mueve solo, Danzando v brincando,

Tt
i mortal c

pietario sobre aconteci-

el Coeo Macaque espia el peligro,

mientos venid

U

1l d

erps, ¢ irradia m LEA quUienes (uien:

su amo. Se dice que algunos provocan pesadillas a los nifios traviesoso

que revelan las mentiras de un convuge. El hombre o mujer que posea un

acague es daleuien 4 femer

Er rérminos del ju
piar, F
matar. Clertas v
dice que ese tipo de bastones son irrompibles; pero que se

Coee

iliza Correspondencia 1 'para es-

), el Cocou

, Tiempo 2 para prever el futuroy Vida 4 para

3 para brinca

ariaciones usan Mente 2 6 3 en lugar de las otras activida-
queman

L{\: >

muy facilmente

Companero:
Zombi (Coste:

L cot una tos. Seca, convulsiva. El ¢
abriéndose pas

2)

olor nace en tus rripas,
0 POr tus entranas,
nta, El aire de

Comie

como si muvieras un anzuelo oxidado

ssgarrandote la gar

l‘['l.‘\-‘l'L'-.':lld:l‘L‘.J UNos dolares atroces v«

o en arend, luego en lodo, Muy

L gomvierte en poivo, lu

Lo garga

Profto,; todo se vuelve ne

Tu alma ha

sido separada en dos. una mitad estd | del infierno

LOT T, .-"\xl

v la otra estd encerrada en uno de los juguetes del hombre de

MISITG Cempo CRCOTIPONE, SIENTES COma POCO A poc

cadda capa de tu piel se vy cae al suelo, Esa maldita peste que hue-

.".L'L'll\-, tuamo

les, eres ri. ¥ mientras tus rendones crujen hajo tu el de
s carcajea, desenrollando su ldngo.
Va aser una noche muy |

Imagen: Al principio, el zot

parece un hombre normal, silo also

il [‘-"Ul Se l'.']'.lLllJl'L'\_'a_', i

cansado; une eza la descomposicion,

T4-

I z0m, los
culos se vuelven de acero, y se cura cualguier dafio provocado par que-

, dejando 2

} - - B
resguebra) i pufiados. Bajo es

o0 0 de d s

maduras de fu 0. La piel, sine

N i'-l.-L'\_l{:'

los tendones v casi incluso

destruir a un zombi (¢ npletamente disuelto)

alr

PSET (U sed gquemadd

wda Aleunas leyendas cuentan que ur

na sea lit

apada, asi que muchos b

ral alma

.dt sal puede lib

as de sus zombis. Lo g

i1 de todo son losiojos. Aguéllos que contem

plan la mirada de un zombi pueden ver losiecos de su destino.
Esos ojos estin vivos. Y
Atributos: Fuerza 5, Destre
in 0, Apariencia de 2810, Percepcion 2,
Habilidades: Alerta 1, Armas Cuerpo a Cuerpo 3, Intimidacion 3,
Pelea 4, Sigilo 3
Esferas: Ninguna
Fuerza de Voluntad: 10 {p
Niveles de Salud: OK x 3, -1, -3, -
Valor de Armadura: 3
Ataques/Poderes: Regencracion (1 Nivel de

ien stendo conscientes de lo que ocurre

24 1, Resistencia 3, Carisma 0, Manipu-

telivencia |, Astucia |

ntra el bokor que lo ha creado)

3, destruido

Salud

1 excep-

Lo contra [mego «

Bata'a: La musica del espiritu
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Hija de Damballah

Babaluaye gira sobre sus muletas,
dice vete si quieres,

i quieres irte

P

ninos

hre en cuanto al dinero pero rica

verde, lleno de promesas.

en tu rinciin de la cama, respirando con
en las himedas noches. C

piente te llamaba, te aterroriza
con él, y sabias que era un pecado.

nas de gritar. A los quince,

ichar sus mentir

serpiente, es

una laguna y te hundid hasta el fondo,

La llam

bendicién de Damballah.

z0 de Gitano y
Abuela es més comodo que

weva vida. Bailas la

tascinada por es

voras sahic

derecho de
puede hacerte dafo. Nunca,

dicién de Damballah es

- ||l /// NN \\/ l

eres poderosa; adn asf, la serpiente tiene sus propios

planes. Puedes leerlos en sus ojos.

Equipo: Nav

de Jack Daniels:

‘24 El Libro de las Artes

EVOTATO V.

que cantaba en el coro v bailaba con los demés
sintiendo [a alegria de vivir Tu familia

pirity, y la Abuela Mambo te obsequiaba con
dulces y con historias sobre Haiti... no el cas-
cardn putrefacto de una nacion destruida, sino
el Haitf de los tiempos de la Abuela, Un lugar

Entonces llegd la serpiente. Al principlo,
te hablaba en silencio, mientras te acurrucabas e

an el tiempo, empezd a aj
N . - : ¢ 3¢, i A %

cer cuando nadie mds podia verle. Cuando ibas a por
agua, cuando cortabas cebolla, cuando lefas la Bi-
blia. Ninguna oracién le hacfa desaparecer La ser- agm
. Porque querdas ir

Una noche, la serpiente se hizo real, se deslizé por
debajo de una puerta y te arrasted hacia la noche. Sus ojos
te obligaban a guardar silencio, aunque tampoco sentfas ga-
juerias conocer el hambre de la
y aprender de su sabidurfa. Te |

semienterrados en el lodo. Allf te cants,
po como el trueno y como una lluvia dulce. Dambaliah te Desperts

para que te unieras a €l, y pronto lo hiciste. \
Abuela Mambo, Tu abuela. Tu profesora, Su voz ha-

bla con la sabidurfa de la serpiente. Y sus palabras llevan consigo la

Concepto: Una nifia en pleno crecimiento que acaba de descu-
brir su herencia mégica, Criada en los barrios bajos por sus padres,
dos buenos catélicos, te has apartado del buen caming para seguir
las locas ensenanzas de tu Abuela. Ahora sirves las mesas del Bra-
lias a Les Inuisibles, El catre del salén de la
A cama que compartias ert casa, Mama
y Papd no te hablan, pero no te importa. La vida es estupenda.

Sugerencias: Coqueta, lista, un poquito repelente, inquieta y

uria como tna serpiente se come un huevo. La ben-

Magia: Tus nuevas disciplinas fluven de ti como el
sudor de un bailarin, Vida y Cardinal te g
influencia sobre las partes vivas de la creacién de
Damballah, mientras que Espiritu te permite
Les Invisibles, e incluso tocarlus, Eres joven, atn no

ja automatica, ropas de baile, bol-
sa de mojo llena de hierbas, un rosario v una borella

—Paul Simon, "El ritmo de los santos” .
" o -
o o , i
Cita: Caminar por la luz 0 por la oscuridad depende ; Q N
de . Déjute llevar por el miedo, 4 éste te de g :
reludio: Una vez, fuiste una buena chica,

Zn es-

dificultad,

-

evo a
donde podian verse huesos
¥ su voz era al mismo ten-

danza del arce iris v de-

nacimiento. Nadie

antizan la

hablar con
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Nombre:
Jugador:
Cronica:

Naturaleza: Faudtica

Esencia: Primordial

Conducta: Rebelde

Tradicion: Bataa

Mentor:
Cabala: Hg}z, de Damballah
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Fisicos Sociales Mentales
Fuerza ee000  Carisma e0e000  [Percepcion 00000
Destreza @000  Manipulacion 08000 [nteligencia 00000
Resistencia 0000 Apariencia (X1 X J¢) Astucia 00000
r i 2173
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A 00000 Armas C. C. 0000 Ciencias 00000
Atletismo 00000 Armasde Fuego___ 00000 Cosmologia ®0000
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Ensefanza 00000 Documentacion 00000 Enigmas 00000
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Expresion 0000 Liderazgo 00000 Investigacion 00000
Intimidacién 00000  Meditacion 00000  Leyes 00000
Intuicién 00000  Siglo 0000  Lingiistica 00000
Pelea 00000 Supervivencia 00000 Medicina 00000
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00000 *m = Experiencia
00000 . 0
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Hijos del
Conocimiento: Un
antiquo brebaje

Por Wade Racine y Aaron Anderson;
basado en conceptos de Kevin Andrew Murphy

. o P )
La sustancia de TS exXiDITg wna gran edad de formas; se volvera

peiday luego se coagulard un centenar de veces al did; alginas veces firesentd-

[ ; S . T i i ” o £ ST - ) | |
rid la apdriencia de ojos de peces, ¥ otvas parecerd formar dimmutos arpoles de
| -~ |
plata, con sus ramas y sus hojas. Cada vex que la mives te causara asombro, en
esfpec wando (@ veas dividuda en rmmpscados ¥ RENMosoes halos de |".I||||.'. Com
|| ||, 2 e 1t T I
1 sl CE[ 28 Ll antera Didnce

—El Introitus Apertus

Jet inhald poy ailtimea vez el dulce avoma del hun
|

cienso de vasas migntvas abandonaba la pista de baile. Su

t | . . . L [ I Lt vt e A
o gque s ||‘.‘h‘1 ||cl ,‘.'c.-.m.- a4 DG L mete Comme un Tay,
] 1 1 1.
no com los ofos, no can ki mente, sino con nets. Podia ver a la gente

emieidn faporite interhre e ) P hail 1tk ] sl st Robita T vivee
cancion favorita meerpretada por su o fovorito con- bailando, palidos h o dle sus crerpos. Sabiy lo que

it ol Vil i B e il wsritn " Riseni = TR I PNNL] TIRg t T
vertia el baile on wnd expenie para elld, se sentian. "Biensenidu al mundo”, dijo el camarero mientras elia apuraba rapiaa
I (A T eyl b -
ta apitla £ eril S Dar preje

ecta @ la barra lemdown vato conmiigo” Jet acepd de inmediaro, porgue, de a aiclo, el también

ydecostum-  mentelacopa. "l otra, pero tienes que pagarme sentdndate agqul'y char-

Huce que uno s¢ sienta vivo, ¢ comentd comprendia al camarero, y por alguna razén la luz a su aire

T y . ' f : '

el camarero [Tty e servia un (. fet lemiro, [He- llante de todis. Y no estaria contenta hasta que no a
O | e )] . N e
B SOmTich I’.I comprendid oo Clid S¢ 5er .I.I||'.‘!u|!; il

:"":rfﬂn;l'r.u- en la palida emperatny protagonista Introduccién

i, mds alld de la vida, més alld de Los Hijos del Conocimiento son probablemente los mds reservads

! ¢ Lo i | N
la muerte”, contestd mientras pagaba su copa No §é como deseribirio. Es coma

s me convirtiera én otra persona.., en lugar de ser simpleme o Elcamarera Conocidos originalmente como los Solif I I
asimtid con una sonvisd de complic ad. Jet no Podia creerlo. Sabia a ron en la Gran Asamblea y se unieron al Concilio de las Nueve Tradicio-
e d salieron

cierta que aguel hombre entendid anente de lo que nes Misticas, vcupando el

-argado wun poco més ésta”, dijo el camavero, acercdndole lacopa. "Si - terriblemente mal, y varios anos ati lvieron, Aun-
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ron llamar los Hijos del Conocimiento, esperando asi ocultar sus orfgenes

como Solificati, Desde entonces, se han vuelto muy reservados por miedo

al margen del conflicto entre las Tradi-

N\ Y

a las represalias, permaneciend
ocritica. Sin

ciones v lo que hoy en dia se conoce como la Unitn Tecr
embargo, el tiempo juega en su contra, y pronto podrian tener que clegir

un bando o arrie
Internamente
mismos los Solificati (singular Solificato). Consideran que su Tradicidn es

Arse @ perecer

los Hijos del Conocimiento siguen llamdndose a si

la inves-

la mds antigus de rodas, remontando el origen de su magia ha
tigacién alquimica europea de la Edad Media, e incluso hasta el arte de

los drabes en Espafia. En realidad, los drabes habian aprendido su oficio

|| 2

los griegos, quienes habian desarrollads la ulquimia en Egipto en el
siglo TV .. Los Hijos del Conocimiento reverencian a la antigua figura
es Trismepistus, ¢l Tres-Veces-Grande, como
salounos incluso honran su forma origi-

mundo helénico Herm
fundad
nal, la deidad egipeia Th

1 de ser las polvorientas y socialmente aisladas ratas de laborato-
tio transmitidas por el folklore medieval, los Hijos del Conocimiento mo-
dernos disfruran extendiendo su mado de iluminacion por el munde mortal.
Y lo hacen aprovechando la venraja que les conceden sus conocimientos en

nimia) v farmacologia, Orieinal-

¢ su tradicidn m

e las matemdticas v las clencias.

quimica (que es la “hija" modema de la
lquimia se utiliz

ito de convertir una [..I T {1‘?11'

mente, ha con el propd

sy,

ca en otra, con la meta definitiva de conseguir la transmutacion del plomo
(o cualquier otro metal bifsico) en oro a través de la llamada “Piedra Filosofal”.
Sin embargo, los alquimistas Despertados se dieron cuenta de que esto no
era mds que una pardbola, v de que la verdadera mision de la alquimia md-
gica era conseguir que el ser espiritual de la humanidad alcanzara un estado
Despertado, una epifanfa de unién con el universo. La Piedra Filosofal no
era solamente para convertir el plomo en oro, sino para ayudar al ser huma-

no a rrascender los limites de la ignorancia espiritual, Los Hijos crefan que
todo lo que tenfan que hacer era conseguir que la consciencia colectiva de
la humanidad se abriera a la posibilidad de la fluminacion trascendental, v
entonces el propio conocimiento se revelaria ante todos.

Como seguidores de esta filosoffa, los Hijos del Conocimiento estan

absolutamente enfrentados con la Tecnocracia, puesto que esta trascen-
dencia universal es la antitesis virtual de todas las creencias v los objeti-

vos de la Teenocracia, Los Hijos han contemplado como su meta definitiva,

la trascendencia espirirual, se aleja més y mds a medida que la Tecnocra-
cia impone sy paradigma de banalidad entre las masas. Puede que esto sea
s haga acercarse de nuevo a las Tradiciones. Aunque los Hijos del
ran parte de la filosoffa de las Tradiciones es

lo que
Conocimiento opman que
errénen; no se ven capaces de luchar en solitario contra la Tecnocracia.
Para ellos, el viejo adagio que reza El enemigo de mi enemigo es mi amigo se

vuelve cada vez mas verdadero con el paso de

tiempo.

Trasfondo: Los Coronados

cien-

alquimia medieval era a la vez un arte y una

cia. La premisa original de la alquimia, come se reco-

ge en el Corpus Hermeticum en los cuarre primeros

siglos después de Cristo, era que los metales bésicos

podian ser transmutados en oroy en plata liberandolos

35 inherentes. De Aristoteles, adopea-

de sus impurez:
ron la teorfa de que todas las sustancias estaban he-
chas de prima materia, que comprendia

15 CUALTo

elementos: tierr

a, aire, fuego v agua, Todas las cosas

eran consideradas combinaciones de estos elementos

§ Proporclones,

Léxico
Qununctio: "Conjunciones”; tres niveles de logros dentro del Aree.
Gran Despertar: Nombre delevento que, desencadenado por los Hijes
del Conocimiento, causard un cambio paradigmético masivo de la creens
Jlidad entre los Durmientes, provocando ast a

ciaen la natural
ereacitn de la Décima Esfera:

Hermium: Auténtico Mercurio; rambién es el nombre de la tercerary
mas poderosa Cununctio.

Tuminacién Trascendental: Ext jerga algtimica es el equivalente a
i Aseension.

Lunargent: Auténrica Plata; también es el nombre de la segunda
Cununctio.

Orichaleum: Auténtico Org; también ¢s el nombre de la primeray
mds baja de las Cununctio.

Prima Materia: El material primero y original de toda la creacion,

Prima Vis: Energfa primatia que se encuentra en todas las cosas;

Quintaesencia.

Solificati: (singular Solificato) Nombre original de los Hijos del Co-
Noeimiento, expulsados de las Tradiciones durante la Gran Traicion; sig-
nifica "Caronados”s también es el rango més alto entre las filas de los Hijos
del Conocimiento.

Tienda: En la jerca comin; es el laboratorio; también Hamada tallex

Unidad: La legendaria “Décima Esfera” de los Hijos del Conocimienta.

La alguimia florecié, y los alquimistas comenzaron a crear una comu-
nidad mistica secreta para la investigacion y prictica de [a ms
logfa fue introducida en sus 1

ia. La astro-

studios como un medio para ayudar a determinar
las épocas mas adecuadas para intentar la transmutacion, y el concepto
chino de la medicina, adoptado por el gran alquimista drabe Jabir ibn Hayyan,

reveld mis adelante que i uno comia oro que habia sido transformado a

partir de un metal basico, podia alcanzar la inmortalidad.

La edad dorada de
siplos XI1 y X1 Algunos de los mejores alquimistas de todos los dempos
(Arnaldo de Villanova, Alberto Magno y Roger Bacon) trabajaron en aquella

{i[.‘ A, i\"{UL’hl.‘S LIlK{LIl[I'IiS!LW.“ B¢ UNIEron entonces v [i}rmar[m 1na orgamza-

a alquimia fue alcanzada en Europa durante los

ci6n informal pero influvente, a la que llamaron los Solificati. Crefan que el
el mundo més cerca

conocimiento v el esfuerzo compartido levarfan a tod
del descubrimiento. Los rangos no dependfan tanto de cudnto conocimien-

to hubiera acumulado uno, sino de cudnto habia uno descubierto. Trabaja-

ban codo con codo con la Orden de Hermes (con la que los Solificati actuales
reclaman una historia comiin, aungue la Orden lo niega), y junto a ellos
descubrieron muchas nuevas propiedades de la magia.

Entonces llegd la Orden de la Razén, amenazando con deshacer todo
su trabajo. Por esta razén, los Solificati se unieron a las Tradiciones en la
Gran Asamblea de 1457, enviando al mejor investigador con el que con-

A ue Se COTEvITTIeTd €0 su

taban en aquel momento, Diplomate Luis, pa
Primus. Un Solificato de mucho talento, Hevlel Teamin, incluso fue ele-
pido para formar parte de la Primera Cébala, cuya mision era ayudar a
extender la palabra tanto entre los Durmientes como entre los Despertados.
Pero Heylel fue también el caralizador de la perdicidn de los Solificati
cuando, en 1470, ayudd a la Orden de la Razén a render una emboscada
a los orros miembros de la Primera Cabala. En su juicio, Heylel adujo que
lo habia hecho para ensefiar una leccién a las Tradiciones, demostrdnda-
les que la Orden de 1a Razon estaba mds unida que las Tradiciones, y que
las éstas podian trabajar juntas si se lo proponian (como hicieron para

encontrarle v capturarle). Por su papel en lo que se conoce como la Gran
Traicidn, Heylel fue sentenciado a muerte, y sus Avatares gemelos le fue-
ron arrancados v destruidos (ver La Senda Fragil). La denominacion
Thoabath (*Abominacién”) fue anadida junto o su nombre en todas las
actas v documentos del juicio. Muchos Solificati defendieron las acciones
de Heyle!l, aduciendo que habia elegido el dificil camino del sacrificio

_



‘:“'L']'SL.\l'li]l para unit

ra las Tradiciones. Otros despreciaron

1 Heylel por

atcidn, considera

sL

0 que sus motivaciones eran nobles pero habian

srobahleme or la misma Orden de la Razdn. Esta
!

escision dand mas adn a los Solific

sida corrompidas,

1 Con ].! \_!L“l.l
tianza de las otras Tradiciones, provoed su .im MOTONAMIEnto,

As llt o Li
5, considerados como herejes y hechice-
ados (hay quien dice que esto fue parte de la
estial por la Gran Traicién). Pero aquello no fr
estaban desunidos, consiguieron que sus
vés de canales infarmales de
boratorios veultos. Muel

it v, en combinac

Durante toda la época de ld Inquistcion, los alquim
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RES 1L
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ros malv

venganza del Coro
1j0. Aunque

VAL T

estigaciones se flrraran a tra-

comunicacion, y prosperaron en pegieios la-

s Solific ala Or

s& unieron de 1a Raz

dentro de mpo, dieron origen a los Ingenieros Electrod

los Ingeniercs Diferenci

la que, con el

MICOS lque @ su vez se convirtie
adelante en las Tradiciones dé los Eteritas y de los Adeptos Virruales, ung
ironfa que no se les escapa a los Solificati). La mayorfa de los Solificari
regresc a los ralleres solitarios, viviendo v mur

srupo formado por doce ~.'.||\cr\=i‘.-' e

1o por su cuenta y ries

e LlL‘ :nlll'ic‘:w original
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istas Ce s v los Ver

4 sU TEPresents

'L"llt.‘i]t!f"l[l v I'L""

para que

magos de las

lest

iciones, u[ u.l.;ln ente

’I]]TI{. 1

s Y que |JI|‘ 1 ocultado a los
dentro de su Tr JletmL ;_‘L‘LITLLI}‘}U' un gran rencor hacia la
I hath”. A cambio, los o

E-rm tentos de una cali

s de la pare
"Camada de
PI I|"|‘J\_ Ionaron IH\l"ll“.]LIme‘\ \ -iL‘SL’Ii-
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5 Herméncos hubieran podido w:m.‘:nrl._ar. La
(:".'rdun de Hermes mantuvo en secreto la existencia de los
1N MmEtar @ la g alguimicos. En el
ano 1500, el grupo adoptd &l nombre de “Los Hijos del Conocimiento”,

lidades alguimicas que l

Solificar, puesto

gue no dese galling de los huevos de or

l:l Benachmiento supuso una fre
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para los dlrimos
yos
mentado hasta llegar a varias
alumnos la leccion de la Gran T

Lomaron nue-
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mediar
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1 de
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les ayudarfa a cumplir esta rarea. Solo ellos podian utilizar la magia

disfrazdndola de ciencia. Una vez que los Durmientes fueran

Division de
los elementos

El avance decisivo tuvo lugar en 1943, Un alquimista H

i

. el docror Alberr Hoffm
gt

STIETNClds cercan

. descubrio accide jefite Una sus-

""T\‘\'l‘Ci]l":l INUSLAIEs VISiOones, X1 [REIRIHE ST

locura, En los A0 POSTCTHOTE S, muchas de

mas que tomaron dicha sustancia contaron después que les ha-
bi
\'E('.';.\.'Ill.!‘:".l' nugvas '.\L':‘.L!ilh ..iL' iilJ[‘.-)ll‘].'l
Hottman |

que fue aceptado ¢

vabierto la mente a las maravillas del universo v les habia ayudade 2

ion espintual. La sustancia que

a descubierto era el dcido lisérgico o
entro de

s v alguimicos de es

eatl gre

ra sustancia fu

Los usos misti

la Orden de Hermes (aunque muchos sospechaban que los magos
Culter del Exta mp

en si). Aungue los brujos Herméticos ha

.:"u]l]l.J

sing la f

SRR @5l COncepios

rante mucho riem-

po amigos v partidarios encubiertos de los Hijos, los alguimistas

que tanto les habfa costado conseg

08 o longevidad) era una de las m

La mmortalidad {0 al

ales de la investigacion a

XX muchos de los doce

:_.._l oaia \Zﬂ\l]llllll'.ll

Solificati supervivientes habian sucumbido a la

edad, a la enferme revivieron en la e

13 A estos cuatro, y a sus clisicamente entrenados Aprendices, no
les hizo demasiada gracia la idea d pudiera
facta la iluminacion, Un cisma, que ha
surgiendo gradualmente durante el turbulenro sigla XX, dividio

de una droga psicaaciva gu

proporcionar un “billere’

jos en dos bandos: uno gu A lus antieya

iluminacin p través Jde | v amque se inclinaba por la "piedra an-

gular alucindgena” del cambio fury

WCIMECNTo Sigue es

eundo camine; para ellos, el LS es s Piedra Filosofal moderna, el m

mestrar a = Las posihllidades de la magia en el universo, v los

amientos de *TON

la déeada de A pard

levar I luminacio pica o las calles, Mientras los viejos

lucha por L:

Tflil".lllll'. SHOS Y oen SeCrelo, esta nueva o

ajar entre las masas. Se apo

10100 prefere
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s falta sl

o tante él décimo

ver a4 ser nueve, gue L a Décima ¢

sillan

Y

1 convertirse en una sola fue ma sols menre v ung sola

s javenes Hijos Conoct den formar esta déc

icidn, y crear su propio sillin: el Sillén de la Unidad

Cultura

ar de

s del

conel LSD

A pesarde lo que muchos pueda

Conocimiento debido a su recie

1500AC

¥ OITAS sUSIANCIAs quiimicas illL&‘I\ILll Jras-ac l;l mente, hay

que decir que ni estdn detris ni forman parte, siquiera de

1o, de la industria de la sintesis de drogas

un modo re

2, Estdn convencidos de que estas sustancias son

un medio, no un fin, v aberrecen el abuso del COnsume

ymas que los Culristas del

de drogas tanu

ambos gru
€a) §e Lo o Jugar de en

la

encia del viaje. Aunique muchos Hijos destilan y

distribuven potentes psicoactivos, lo hacen para promo-
iluminacién y no buscando un benef

Los Hijos del Conocimiento son investig:

10 personal,

ares serios ¥ eruditos, que

westra, Des-

perfeccionan sus métodos, preparindose para un tnico polpe 1

iel tremendo

pertar & unos cuantos Durmientes de una vez no provo

L de

cambio de la Realidad necess

i para crear la B

ad, Pero es un

in de la Décima

comienzo. A pesar de su intensa bisqueda de |
resalen en el arre de la rransmuracidn: de hecho, la

Esf

E
JUE sustentan este arte son |f.‘ primero.qg

i Credd

(rlis

aun s

& s¢ ensend a los nuevos aprendi-

ces, pura que puedan empezar a realizar las asociaciones men

Comscie

teansmutacion fisica v de la transformacion d
ras los Hijos del Ce
se, la nuey

i por st

imuos v tradicionales

W0CH

THERLO an

reneracion extiende la

adosa nota de los efect

conselencia quimic

mente, tomando ¢

due tene €n ung gran

variedad de personas y en las mis diversas localizacionies, Por ahora, tra-
1

tan de encontrar principalmente a quienes buscan la iluminacion, diri-

giéndoles entonces hacia el que sea el mejor camino para cada individuo

Ast, muchos Hijos de 1a tueva generacion suelen aventurarse fuera de sus
laboratorios, o estal

slecen estos laboratorios en lugares “abiertos” para

facilitar su contacto con la sociedad, Bares en los que se sirven “bebidas
energéricas” en lugar de aleohol, establecimientos New Age e incluso unas
pocas tiendas psicodélicas pueden tener talleres de alquimistas en sus
CUATTOS LFASETOS 0 en sus shtanos,

\30 El Libro de las Artes

f

es que sufren de un p

Sin L'!ﬂi‘.-:ll't_’l.‘. Uuno &

los principales defectos del cardcrer de los

tlquimist: juein complejo de superioridad, La

(&

historia nos cuenta que los Solificati fueran \|..'\!'.

la

debido a gue mu

15 poT Cdi

n de los Solificati

in Tratcion, v que las otras Tradiciones desconfia

chos de sus miembros

ADOVATOn ldas dCClones ae Heylel.

Sus descendientes mode

15 [.‘_.' ln.- h.l[':t;'l'\'i\'lr'l|LL'E-_'| s€ FCEOCIan pensan-

liciones, coma los

do en su papel secreto de salvadores de las Tr

catalizadores que conseguirdn que las Tradiciones sean uria. Pero deben
ser muy coidadosos con este hecho, puesto que temen una reaccién
violenra de las Tradiciones si éstas descubrieran sus planes. En una le-

vemente temeraria muestra de arrdgancid, los H

s modernos procla-
| con Heylel Teomin vistiendo togas blancas en las

man st unic

iones formales (con los dibujos v mareas apropiados dependiendo
; lade

Heylel vistié ropas blancas durante su juicio.
I

del rango del alquimista). |
24,

dld [Chdrcdar su v ra mocencia y su

pure

Los Hijos del Conocimiento prestan escasa atencidn a otras socie-

dades 1 no afiliadas, Como las , tienden a desestimar

las soci s llegan & reconoce

v son los Wa Lung de China {(ver Capirulo ocho)

Estos antiguos brujos cuentan con su propia v antiquisima tradicion

alquimica, v durante siglos han intercan
Hijos. Debido a toda su parafernalia

Ll{" libremente FeCreras con

1, |'.h Hii\"- C

Lonoci-

node

1o san un grupe bastante aristocritico; por eso, se sierten comodos
con la cultura imperial de los W Lung
Aungue la visidn que los Hijos tienen de los Durmienres pueda ser

g0 paternalista, pocos de sus miembros se referdtian a

los no IL:\|"_'E'|.1\il'.'\

como "inferiores”, Estas almas sumidas en |a ignorancia son comy

mas que dominadas. Todos los Durmien los conversos
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renciales, las masas de la humanidad que los Hijos del Conocimiento salva-
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iluminacién. Cuanto antes puedan los Hijos rec
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para re; “pruebas de campo”, Distribuyen polvos, ungiientos,

Lol . LT T S
bebidas, drogas y toda ¢

e de mejuny | humo p

ganando hastante popularidad, v algunos iniciados modermnos han co-

wnzado a experimentar con la luz 'y el s Inu.-l Comg |:u'.|'-

puertas de la percepcitn. La magia de los
lida de
Los fundament

gran med SUS fOCOs) e5T0 e Il'li'.'

practic

las cissas, ¢ in

que componen ust) L llt aciion !.1 expansion JL | merte

deben comenzar por la alteracitn _;l.'LL i de su composicion.

Estilo magico
La alquimia
[48, r‘:

nto atn consideran las verdades alquinucas

s una cutiosa mezcla de clenciny filosofia, llena de pala-

Linf (81161 "il]‘_l". J| 5y anbguss il Ii.|Jr‘.‘ AFCAros, |_l 15 l 5 ll(.'l.

ICas como 1os Cl-

mientos de su ma Hijos se han vuelto més filosoficos en el

PETL LK |1i 1]

scurso de los tltimos siglos. Esto no deberfa sorprendernaos, st conside-

ramos que inclusa los primeros alquimistas no 4 s¢ percataron en

185 801 16

su tiempo de que las cre

:.\'I'- HI"l.\‘ Ll'.‘l Conocimiento |"

i importantes como los heche

i 5U e

¢ slem-
los limita, como:a los Tecnoms intes, a realizar
| Areté del

nela ..|l los

fisico de su arte; su ciencia

mpre ha funcionado y

1 -|lu|m foee

1 foco “l\r” i, la cree

: magia alquimica sea

poaredoagay
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alqui-

¥ Clencld

dente, La amplia natura

v a menudo coi

flexil
mia permite a un alguimista asimilar nuevos concepros y
ss Hijos, demuestra la validez de su
iliables, v la Unidad serd la
e Martificial”,

de un modo sencillo, lo que, para
Décima Esfera. ¢ia v magia son Teconc

clave para logr: , nada es verdaderan

puesto que en realidad todo proviene de Ia prima materia.

Aungue los Hijos tradicionales luchan por ale:
soledad, los radical
sideran que el mundo exte

para tratar con el

ar la perfece

=

l' can-

s (que superan en nimero a los tradicionalis

erdadero laborarorio. Asi, los jovenes

indo exterior; en remotos laboratorios

a EJ'I‘.[‘]'{_‘\'H}{{U.:

se prepa

nbas de

T'Il.\'*“ crean tocos para practicar m

] 1 RS

mo, balsamos v liquidos curatives, pociones, incluso prendas de vest

especiales. Como una "Divisi (" alquimica, estos magos imbuyen sus

herramientas con los ingredientes y pr JHiVOs Teces

antieuos v modernos rituales. Muchos Hijos del Conocimient

consigo estos artefactos pre s | el momento mis opor-
tuno. Esta dependencia en los focos también consigue gue cualquier acti-

vidad normal y corriente parezea de n modo comeidente. Al fin y al

TE .id-. 1

v mas sencillo para un Durmiente creer que se ha
¢l aceprar que su

caba, es muc
1 -
por causa del humo de una
malestar es debido a un
xperimentacion es tarn imy

nada, de lo que seria

l.',li] Verg II"-:I

1
'I'lLlL'.I' aduello que ya l'lll

arite como ap

sido descuhierto, Por lo tanto, los Hijos del Conocimiento de ambos bandos

buscan nuevas técnicas y experiencias la experimer

s sendas de investi

adquiere l; ria para seguir nuey

[ncluso el scubrir fa capac

mado en 1 que funciona un objeto es suficiente para mot

5 de pensamiento e investigacion.
1a de simbol

do en sus lahorarorios durante

fa. In-

La kll';]'.lilili:l I.-a:n]‘i*:" poderosamente carg

cluso el equipo que los alquimistas han uali
. Esto se traduce en labora

especiales y en mérodos exactos de ¢reacidn

[orios

sielos ha alcanzado un clerto significa

llenos de equipamientos muy
de focos, Por ejemplo, un alguimista que desea fabricar una pocion gue
t herramientas y contenedores hechos de

gstrechamente rc‘|1’JL‘lt'l['l'.1\_1;] con |‘: fierra, |.==

derrita ¢l hormigin debe uti
arcilla, puesto que la arcilla est:

1 la pocién, Atraer 4 un
oo

que 'I1LL a conseguir el equilibrio apropiado |

Durmiente hacia la iluminacion es mas complicado, y depende en gran

medida de cada persona.

el sujeto en cuestién es amante de la misica, e

as Violent Femmies,

alquimista puede ayudarse de un disco de Mozart o de |

en combinacion con un poco de incienso (oculto entre ¢l humo de una

discoteca, por ejemplo} y la administracitn de una pocién, para ayudar a

prolongar una experiencia potencialmente trascendental.

Esferas

La primera Esfera que aprende

[ Conocimiento es

s Hijos d
toda la experimentacidn
tanci:

Materia. Esto implica lu 15 han imentas de

1 fisi-

ca: la transmutacion de una su

alguimica en L;
ca en otta. Los Hijos del Conocimiento han escrito extensas (algunos
. Muchos de estos li-

los magos de las Tradiciones, y estdn entre

i]'lL'l,I_I.\l'l dirfan C?{llh‘ll*ll\'.’]ﬁ'l ohras SC.‘-}.‘-TL‘ e50a E

bros han llegado a ma

[ los tesoros mas preciados de la coleccion de cualquier Hermérico.
| Mareria estd considerada un medio por el que provocar cambios

icamente cualquier cosa gque no esté viva, Los Hijos comienzan por

tos v los momentas en los que

der los poderes basicos de los eleme
cada uno de estos elementos estd en su punto més fuerte. Estudiando los

tes Jc l-| m; r‘-f‘]'au el alguimista aprende cdmo cambiar
verda

anzar la perfeccidn, La

COMIP

:-Llundn pusible trans-

met

es s0lo el primer paso hacia la iluminacion.

5 8 s 1Ju L| principio, asi como la crea-

mente Llisfi|'n.in==.d_a

Los alquimistas modernos utilizan sus poderes de Materia para convertir

mundoen un lugar migico.
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Secundando Materia encontramos a Esfera de Mente. Usada prin-
cipalmente en conjuncién con Materia, el Hijo utliza Mente para descu-
en sencilla

brir secretos ocultos y misterios. A partir de ahi, es una
- ] P | K _ PO R T = . 2 ol - .

conducirlo hasta un estado rrascendenral. Los suefios de infancia, las fan-
iista utiliza para
tefer un patrén de descubrimiento. Sin embargo, el verdadero problema
es encontrar un patron universal para todo el mundo, y luego

rasfas adultas y los simples deseos son cosas que el alquin

levarlo a

cabo de una sola vez. Unicamente cuando este patron sea descubierto

podrd tener lugar el Gran Desperrar.
Los poderes de Mente también se usan para leer las impresiones psi-

quicas de los objetos. Tgual que los objetos son atectados por el equilibrio

sus componentes, también se ven a os por las impresiones que

dejan sobre ellos quienes los usan... es decir, por la Resonancia. Muchas

veces los Hijos del Conocimiento realizan elaborados rituales purificadores

tos que heredan o descubren, para ase-
ourarse de que 1
propia magia. Por dltimo, los Hijos uthzan Mente para realizar viajes

QCOS Y 50DTE OTTos ¢

sobre st

ds INPLestones L.§L‘ SUS antiguos portadores no \Ilﬁ‘}".ll". s

astrales, el métado supremo de meditacion, en el cual la mente se sep

de Tos elementaos y aleanza el equilibrio por sf misma.

Focos habituales

[
herramientas, A menudo este equipamiento-se utiliza para crear otros
focos en lugar de sus propios Efectos migicos, El producto mis habitual

1 son su laboratorio v sus

os focos mas comunes de un alguimis

ahoratorio de un alquimista es el elixir, término genérico

ales de elixires:

del I.1';-:E‘-'<lju de
para cualguier compuesto. Existen cuatro clases pri
e Las pociones son clixires en estado liqu

ingeridas para provo-

car Efecros magicos, Las pociones casi stempre son almacenadas en fras-
I

pociones son la forma mds habirual de elixin y suelen asociarse con el

Juitas, [‘CL[’LIL‘I_'IHF |.‘\"[L‘§|l]\ 0N petacas L{;_"['ﬂ;‘l:-ln.li-l& para pociones,

elemento del agua.
e Los polvos habitualmente se transportan en pequefias petacas o
frascos. Su versatilidad los hace muy dtiles; un polvo que sirva para que el

color de la ropa del alquimista se funda con el de una pared de lads
por ejemplo, serd rociado sobre la ropa, mientras que un polvo cuya fun-
espolvoreado en la co-

cidin sea hacer que aleuien se quede dormido ser

mida o la bebida, Los polvos deben ser guardados en conrenedores sellados
hasta que vavan a usarse. La razon se encuentra en la tradicion de que los
po
to de la tierra, degradarfa su eficacia.

o La pastilla es una de las formas menos

vos estdn estrechamente relacionados con la tierra, y ¢l aire, el opues-

habituales de elixir. A esta

normalmente del tamano de una una de un dedo pulgar se le
que para utilizar las

rableta,
prende fuego para que emita humo alguimico. A
tillas mds comuries se necesita cierto tempo, los alyuimistas mids mo-

dernos las incorporan a pequefios artefactos explosivos, como granadas
de humo caseras. Cualguiera que inhale este humo se convierte en blan-
co de la magia alquimica. Las pasrillas, por supuesto, se asocian al fuego,

o [Pur dltimo encontramos los ungiientos, cremias o geles que se extien-

den por la piel o sobre la superficie de un objero. Un ungiiento se adhicre
tdpidamente v se une a la superficie con la que estd en contacto... por eso los
alguimis wlo el
este tipo de elixires. Un ungiiento extendido sobre un objeto permanecerd
e s€ usan para

tienen mucho cuidado de llevar siempre guantes cu

efectivo durante un mes apromadamente. Los ur
afectar a personas pueden incluso ser aplicados sobre un objeto y afectar a la
primera persona que toque dicho objeto. Los unglientos se asocian con el aire

ctuar con éste para funcionar como es dehido.

puesto que deben intera
Die todas formas, cada foco depende de la inves

gacion del algui-

i T L B P I s N £ .
mista; muchos "descubrimientos especiales” hacen el papel de foco ex-
cepcional (Mago). Alsunos alquimistas estdn comenzando a experimentar
con la luz y la elecrricidad, utilizando sus conocimientos en quimica mo-
o0s habitua-

derna para conseguir las transformaciones migicas. Otros fo
les son las cartas astrales, el equipamiento de muestreo, los libros de

consulta de alquimia, las tizas (para marcar los simbolos alquimicos apro-

piados) y las tintas especiales que se usan en superficies pac
(como la piel humana o clertos metales lises y no porosos),

Organizacion
Los Hijos del Conocimiento se orzanizan en Aprendic
menores de Cununctio v el erupo més alto de todos, los Solificart. Existen

S, LTes arypo

dentro de los

MUy pocas estructurds internas y muy pocas nOrma
del Conocimiento; no las necesitan. Cada alquimista demuestra su valia a
través de su trabajo, no mediante supuestas posiciones de poder o ¢
toridad. Los alguimistas valoran a guienes comparten sus descubrimien-

2l

105, v otros les buscan para adquirir nuevos conocimientos. Esto fomenta
la comunicacion abierra. Para los Hijos del Co
cho "publicar o perecer" es dolorosamente cierto,

e Los Aprendices son el rango mas bajo denrro de

mocimiento, el antiguo Ji-

5 Hijos del Cono-
cimiento, aquéllos que atn estudian los principios basicos de la Esfera de
Materia. Los Aprendices aprenden como minimo de un Cununctio
Hermium; convertirse en Aprendiz de un Solificato supone un gran honor
v mucho prestigio. Ademds de aprender los caminos de |a alquimia m
de un profesor, un Aprendiz también realiza tareas mundanas en ¢! lal
torio, entre las que se incluyen ocuparse del reaprovisionamiento, de medi
los ingredientes para los experimentos, de limpiar el equipo del laboratorio,
e incluso zurcir lavar, cocinar y planchar Un Aprendiz pasa mucho niempo

a solas, meditando sobre sus lecciones, familiarizindose con los mérodos de
ubrimiento alquimico.

o El primer rango que recibe un Aprendiz tras pasar la Prueba de la
Piedra Filosofal (en la que debe demostrar su habilidad para convertir el
ploma en oro... en términes de juego, alcanzar el Rango Dos en Materia)
es ¢l de Orichalcum, una palabra que significa "Auténtico Oro”. Este es
el primer v mds bajo nivel de Cununctio. En este momento, el recién
nombrado Orichalcum suele establecer su propio lahoratorio, v comien-

pensamiento que son criticos para el des

zan las largas horas de paciente mrabajo para crear sus propias y (nicas
férmulas v Eféctos mégicos. Para ser promocionado
Cununctio, el Orichalcum debe crear una nueva farmu
¢o, 0 una variante efectiva de una térmula o Efecto ya existente. Tenc
éxito st otros alouimistas pueden leer su tramdo v reproducir el Efecto
con resultados regulares v predecibles, El Orichalcum e ili
dad para llegar més alld de la simple v l6gica transmuracion, bus
cambios mds radica

3 el siguiente

y Efecto masi-

es en las sustancias con las que trabaja,

o Tras publicar su primera férmula alquimica migica, que rendra

que ser aceptada por al menos cinco Cununctio de rango superior, el
Orichalcum asciende a Lunargent Cununctio, la conjuncién de Auténei-
ca Plata. Ahora, el alquimista explora més alld de la transmurtacion de la
materia fisica, pasando a transmutar pensamiento y percepcidn. El

Lunargent us tancias alguinmicas y firmacos alteradores de la mente

para abr

i

£

15 sentidos misticos al patrdn de la creacién, ¥ luego a las
postbilidades inherentes de cambiar este patrén {en términos de juego,
aprende a usar al menos un punto en cada Esfera), En este momento, el
alguimista aprende a arreglar lo que estaba roto, v a crear cosas que atin
no han sido creadas a partir de la propia prima materia.

o El siguiente nivel de reconocimiento es la promocicn hasta Hermium
Cununctio, la conjuncidn del Auréntico Mercurio, Habiendo llegado a do-
minar la habilidad de transmutar unas sustancias en otras sustancias y for-
mias radicalmente diferentes (Materia4), el candidato elabora una diserracidn
sobre un aspecto del pensamiento alquimico y lo presenta ante un grupo de
siete algquimistas del Hermium Cununctio. Este trabajo no sélo debe ahon-
dar en los aspectos fisicos de la transmuracidn, también tiene que relacio-
. Despu

narlos con las teorias filosdficas en las que ésta se b e que la
disertacion sea aceptada, el alquimista alcanza e

elevado de todos los Cununctio. A partir de este momento, el alquir

raneo de Hermium, el ms

ssto que ahora necesita o

suele empezar a buscar su propio Aprendiz, |
gran cantidad de ayuda para realizar su trabajo,
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e Laos Solificati son los maestros de la magia alquimica. Sus trabajos
se distr jos del Conocimiento com
entre la p

mpliamente tanto entre los

lacidn en seneral. Todos los alquimistas mdgicos estan fami-

2 'les

::liiTl';'.!Ll:.\:- con ;.'Z"_- 0hnear, voa I‘;Ir"]’.ll.,]'..‘ ]1I'.I\'|1l2'~ ]( |\1.‘- rrapajos o

Solificati se encuentran en la lista de lecturas obligatorias de los Aprendi-

ces. No hay un lfmite exacto en el ndmero de Solificatl, pero no existen

mis de veinte de estos Maestros. Para convertirse e . Solificato, un algui-

val menos a ane

Ll]l) \1L|‘L ll iber entrenad
1 {Oric
investipacitn sobre la transmi

solicita dscender a Solific

mista JLl Hermium Cur

Aprendices que havan talcum ['1:"‘|mll". v tiene ‘]m

haher publicado var

[ iluminacion filosdfica. Un alquimista ni

poT U] CONLTAro, ene gue ser ]I]'\'ZlL!Lll: A presentarse ante una reunton l_li!

as invitaciones se dan
g

Solificari para exponer sus teorfas v sus ideas. Es

SACION

lenciales alquimicas de cada mago, las inves

M las cre

S fue

hava publicade y la disposicién v la conducta generales. Si los Solifici

man que el Hu-rn-n--n lo merece, le inviran a converrirse en uno de

los a través de un elaborado y secreto ritual alquimico
ren aproximadar weuenta Hijos del
n Reinos del Horizonte y en Sanctasanctérum
adie: Todos
n mamento determinado y en un
En

siones sobre el modo de

Conoeimiento;

nte clento ¢

s donde sus

o8 residen

os miembros del Arte se

imeneos nd causar

relnen LnE ves o i Cuatro

lugar conocido: Alli,

dehaten s casas, no silo sobre magia,

} SErAS discL

las tres l]ll"‘.] 15 reuniones, |

ApProximarse buscando su ayuda v sus conecimien-

tos Algunos elemenros radicales incluso

g oencont
han llegado a sugerir que los Hijos del Conpcimie
regreso formal a las Tradiciones anres de descubrir la Décima Esfera, pues

y deberfan inrer

[un

5 l'.] mera ncia de una Décima Tradicion crearia

2 para la finalizacién de la bidsqueda. Hasta ahora, |

atmosier:

Estereotipos

Tradiciones: !

o8 afos intentamos unirnos a ellos,
de las Esferas,
Estéin ciegos, por eso no han comprendido la leccion de la “Gran
Traicion”" de H

mucho rempao reconocer

ace much

suided de la unidad

para Convertrmes en ung oo

ylel

WNUN, AUNGUE 4 NOSOITes rambién nos cos

d. En el fururo represaremos a ellos. .

como salvi e85, entre ma definitiva para Hanar la Gue-

rra de la Ascension. Entonces nos uniremos a ellos y nos convertire-

wacia la vicroria :iUl‘l'L‘ |C'. Tecnocracia.

Mos en

, conduciéndoles

| que Heylel fue una vez el primery enrre los magos, también

as Tradiciones.

imeros entre |
arfan los

nosotros seremos los |
Tecnocracia: Pulver

wesos del mundo hast

velle

vertirlos en polve si creveran que ¢

Tratando de imponer su ridiculo orden en ¢l mundo, destruirin l|

nisma magia que ayuda a crearlo, Han desaprovechado la unidad

un dia tuvieron,
Merodeadores: Dieh
Nefandos: Rerorcidos. Desagradables. Sus cuerpos no estin

. El

ste o gue cuest

1 ser detenidos cu

en equilibrio con sus menres ni con el orden de la Natural

dnico modo de devolverles este equilibrio es destruyéndolos.
Otros:

todos ellos son un mero reflejo de la Te

Tids SECLUs, poT SUpUesto, 1 5ido nuestr

Wa Lung poseen un conocimiento sublu

hos senderos magicos, pero
on. Algo-

_]I i les

En el mundo existen muc
¢ 11 Unificac

das durante

& de lus artes v las clencias
alquimicas, y nuestros hermanos Herméticos contintan guiando

ndo nuest

cia, Cristuras magicas nos

NUESITRS PRsSTS Y oculta

1 Pre

evan desde lejos, pero sélo aquellos vampiros que pertenecen a
la antigua C

tros. Del reste, lo mejor que se puede decir es que son alimanas inde-

)
obse

Tremere tienen algo Gtil para compartir con noso-

seables; o peor, es que algunos son ame s mortales.
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Solificatt han frenado en seco a los radic na minoria significativa

de los Cununcrio estd empezando a unirse & la causa

Iniciacion

Los Hijos del Conocimiento no tienen problemas a la hora de encon

dvido interés por la

trar recluts. L‘|m‘ kmum SCAn UETite YU Ten
alguimia, la quimi i
Un profesar :;.:-|m-.llmcmu emp

1 fiestas, donde el profesor v algunos de sus col

1 U

1 .-.-[|il men T I"rll'l'll"'nL‘]: Os importante.

por socializar con el iniciado; a

gas le
2 Mienrras mnto,
imdo, Si o consideran adecuado, en
{48

ar, el profesor ensefn al iniciado unes co

menudo le invi

animan a entablar conversacione
1 del Avatar del in
wonces comienza el verdadero entrenamien

evaliian la fuers

15 ITUCOS

le imvira a que lo
mente,

alquimicos sencillos. Le explica los procesos, v lueg

mitente el misme. S0 tene exito, aungue sea stlo p

] 1
misea se cea acnger ﬂl IICtado y convertrio en su \|

Pt ' todo esto no es tan facil como parece. Muchps ."‘-]‘TL‘!'.\.I\]L:":

potengiales fracasan en sus primeras pruebas, incluso aungue tengan Avi-

[0 #151

tares poderosas. Sin emb pueden inte

i Agquéllos

NUNCE s cOnvierten en .-]l\{‘.l".]][b

. A8 VECES COMUD (ne-
n tenen éxito. Los g
A much

rerst ue No persisten raca

s de los mejores alquimistas
! ] |-;|._|-'|-

ficil domi

les resultd muy d sus primeros Etectos mdgicos, 1

pinan que aquello les ensefié a perseverar ante las adversid

wstante sencillo; alpe que nclu-

Dirigir un rirual de Aprendizaje es

g S - ]
so-un Hermium sabe cdmo hacer Requiere la purificacion del cuerpo, an

reegl ':i]‘l'lnl '.](‘ ]n". componentes l'.'-"‘L'Ii-Il"‘- \](" ]‘. merite |;1 Malerid; :‘]
profesor lleva al nuevo Aprendiz al estado de receprivi para
la nue l'..lllll['l'nl\'_"[}l"l Ll ]1‘I\Ll\‘ de consegulr esto varia segiin cada ing fivi-

ndo de o que el Aprendiz necesite para alcanzar este esrs
hacen sentir vivo. El
el del Aprend

duo, ¢
Jo, v oa menudo se centra en las actividades que le |

He ija simbolos algui

miam At

1WCOS €11 SUCUETpo v el

asi como en el “drea de trabajo” en la gue tiene lugar el equil

Un

ey es el Juramento de

mento comun « I-}Llil-‘.\

dicar su vida a la explora-

I promete

cidn de los misterios del universo, v comp artir sus LILRL.||“".1|IL1.r 1§ COM
A cam

lo mejor que pueda. Romper est
y hurd

Hermiu

sl |1L":’1I.1'd['l:}5 v hermanas 111\|1.|'}]1‘.','.\'1.. m prometre

i |I.=1'.'I|]!L‘I1l| ) PTONQ

ensefiar al Aprendiz

i el aislamiento social del Aprend que ¢l Hermium sutra la

ca
censura oficial. L

decir ~nln<, cualquier asunto, v la nevacion

La censura es el rechazo de todo aguello que el Hermium

LETIEd Gl d comparrir toda

informacion ¢ sura puede prolonearse durante un tie

npit in-

.':clur1|'.:ll.-'..|-.|. arga jamds conocida durd mds de den afos,

Acolitos

Los ayudantes de laboratorios son los acdlitos mas comunes. Suelen ser

LTversitarios que han ¢ o astenaturas de laborarorios cie -0, e inclu-

so algunos estudianres de instituto brillantes (pero atin no Despertados) que

1 trabajar a tiempo parcial después de clase. Unos cuanros acdlitos pro-
vienen de la “cima’

slucindeenad,,. no

* de la culoura de las ¢

myestran ser aleo ||m- meros dri

larmarse por causa de alounas de las ¢ ue pueden ver

tras trabajen en un laboratorio alquimico. Este tipo de acdlitos no son |

sados™s 2 me

1 extremadamente inteligentes, con
L
La vida trabajando para los Hijos del Conocimiento puede ser como

‘.‘IJ-.,]l bSO Person

II|‘i\_|'-‘1 "

habilidades e intereses esotéricos y que tienen mucho que aportar,

poco, extrana. Cast todos los alquimistas tratan bien a sus ayudantes, les

consideran empleados valiosos v les pasan ge

IETsamente por el 1

qque tealizan, normalmente con dinero (después de rado, crear di
ietos de

tes también h'.ISL".lT'l dil

dian

es aloo sencillo pars un alquimista). A menudo los e

fa en sus estudios mundanos, aunque los alquimistas

_




CI estas Casos,

nuy cuidadosos y se

suelen s

eaun alguimusta es a un protesor curioso rondande por la

] Autd

Lavtiltimo que d

itico Mercurio.

tienda v hacienda

Mundanos

En general, muchos alg s como ganad

lquimicos

i los Durmi

Iimistas tratan

o, peor ain, como ratas de laboratorio. Re

con mundanos puede ser algo frustrante

[ expenmentos

ya que las masas a veces p

deliberadamente poco dispuestas a colabo 2 hiisgueda en curso

Ll"7

dan los estribos, T posca de la Inquisic

que los Durmientes pueden llegar a morder st se les provoca, asi que

Hijos int

tes abservan su comportamiento cuidadosamente v desarra-

s de sus pruchas

llan su trabajo en secret, achacando las consecuenc
1

sagencias cubermamentales” [comio

av ke

|
5 UL

1 experines
TdelaCliA enla

» ST

1 b TRSETY

Juimista vierte un nuevo eli

rar de los Durmientes es

'JIL dgu | '\_';Il. SU PreaCLpag 1n I".‘;|| ol _: ||l{'£'.:

[ 4 T
ndi-
iva. Al

DASGINTE escasa, [."'L“‘l-'l'.L". de rode 1, oS restlrados son lo mds 1ot

nriehas O
i ||.IL|W._\. W Uenes re

nos alquimistas crabajan

0, puesto gue estos enipiecs les

nidad de observar los efectos a laroo p

Conceptos

tos de log

poseer la Hahilidad Conocimiento de Algui

Lo primero, el persenaje deb

mia (ver El Libro de las

imbras). Los Aprendices deben contar con al
halcum v los Lun

St 1 menos de cineo

1 Téenica, los Or rcon al

MHENOS \]'

S PUTLES CT ¢

Menos fres, 'y no s¢ W T
hos Hijos del Conocimiento pos
e Alro Ritual, uriliz
le ( ; habitealmente en quimica, Un (lring

ién la Habilidad Co

atorios, v la Habilidad

n muchos

1 Secrero. Esto deseri-

Conocimiento de Lenguaje en Cod

magi de este

iedad de simbolos alquimicos urilizados en [;

Arte, v es el Gnico modo de consesuir entender muchos ar

1L

I | Ei‘..twl’; mdo Sa

waratorios de los alyuimistas, s
niveles elevados de Santuario.
b

cial (una minoria cada ve ;
le los Hijos se incluyen: barman (4

Ly dUSPUeS L|\ 4

1 I )
siempre escucha a los clientes); vendedor de libros ran

tienda psicodélicn; excéntrico profesor uniy > incluso el biblioe

< todo sobre las estanrer sorano,

cario que lo s

Magia habitual

Semilla de Oro (ee Materia)

ra Filosofal, este Elect

Uniatde Las muchas var

far al convertir |

T Vg | AR SR i
evita la I '.‘:‘ll-.L [eaccion vi U ds €

] |'.:|‘. o espect

oro en’ presencia de Durmientes. Esparciendo
|

forme los |.|(";'-!\"\ .iL‘ Ja tie

slantandola; el alquimista con-

i cualgquier semilla v lug

preparado so

d \l'._' '<I|.

> Jue [ semil

1 Mdescubriénd

desentierra el on

srvandole

Hijos del Conocimiento: Un antiguo brebaje




1

Ideas para el Narrador

« Aequipondium; El Reino del Hotizonte de los Solificati 5
Cuando los Sclificati se desmoronaron; veinte anos despuds de 1a Gran Traicién, los lideres que quedaban decidieron que necesitabat up liygar
seguro para planear su regreso al mundo mortal. Completado durante las primeras fases de la Inquisicién, _Acqg@mﬁ_i_um s un Reirio de he'{ll;&ga
perfecta. Cada planta, anjmal y estructura parece ser el epltome de su clase. Los fuegos arden de un modo 'br?llgnte ydandﬂia tia:m}t!g@!'gdecuada lda
calor lasplantas estén llenas de color y proporcionan potentes ingredientes cuando son secadas b cuando se dejan crecer. La propia atmdsfe Reing
‘aclara la mente y aytida a que uno se concentre en la tarea que tiene entre manos. _ : e
Por desgracid, hay problemas enel paraiso. Solo los Solificatt v los Hermium conocen la existencia de-Aequipondium o se les estd pem_urida viajar
‘allf Losalquimistas decidieron imponer esta restriccion hace siglos, ciiando los Solificatt se escondfan tanto de las Tradiciones como de l? Orden de la
Razén. Sin embargo, en los dltimos afos han aumentado los ataques de los, Merodeadores, y un Solificato, respaldada por muchios He.rmiurn. ha
solicitado que los Solificati informen a los rangos inferiores de la existericia de Aequipondium; para que puedan ayudar en su definsa‘ Pera a los orros
Selificati les preocupa que si estoacurre, pueda llegar a oidos de las Tradiciones que Jos Solificati atin sobreviven, y que el Coro Celestial, entre orros,
puiedla exigir su destruceicn, El debate continda, los Solificati originales se niegan rotundamente a dejar entrar a los “advenedizos” en su Sanctasanctdrum

privado, mientras que los Solificati ms recientes y'muchos Lunargent sienten la desesperada necesidad de reforzar sus defenisas.

[Por cada éxito, el alquimista puede crear quinee gramos de oro en
estado puro. Sin embargo, el mago debers tener mucho cuidado, puesto
que muchos metaldrgicos, gedlogas y palicias pueden comenzar a sospe-
char cuando una misma persona “encuentra” una gran cantidad de oro.]

Cambiar la Resonancia (ee Materia, se Mente)

La Resonancia de un objeto es muy importante con respecto a lo
adecuado de su magia (ver la tabla de “Dificultades Migicas” en Mago).
Muchos alguimistas se especializan en cambiar la Resonaneia de un
objeto alterando su composicién fisi

, cambiando asi las “emocio-
nes" vinculadas a sus componentes fisicos. Los objetus “sintonizados”
de este modo pueden proporcionar ventajas adicionales a otros Efec-
tos mégicos relacionados,

[Puesto que este Efecto produce muy pocas ca

as visibles en su
objetivo, este conjuro suele ser coincidente. Cuanto més fuerte sea la
Resonancia de un objeto, mis dificil es cambiarla, Ademis, ciertos obje-
tos poseen una Resonancia inherente. Serfa muy complicado conseguir
bala tenga una esencia de paz, y casi imposible hacer que una
pluma posea una Resenancia sintonizada con el peso.]
Bebida Inteligente (ee Mente, se Vida, o Cardinal, e Espiritu,
* Tiempo)

que una |

Este es el elixir de la iluminacién, o al menos eso les gusta creer a los
Hijos del Conocimiento. Dando de beber esta bebida mégica a un Dur
miente, el alquimista le permite ver el mundo como realmente es. Los
miembros del Culto del Extasis utilizan un conjura similar con la comida
v las drogas, y es posible que la idea original provenga de ellos. Por desgra-
cia, ¢l recepror atn tiene que asimilar los efectos de la hebida sin fliparse.

Constderando que las versiones més potentes provocan alucinaciones y
subidones ademds de un vistazo mistico entre bastidores, no es

Xiraio
que algunes no puedan soportarlo,

[Dado que tanta gente considera que los efecros de esta Bebida son
simples alucinaciones, el conjuro es absolutamente coincidente. La ma-
gia de Mente abre las percepciones mentales del que la bebe y provoca las
alucinaciones. Vida le proporciona un impulso de energfa v le ayuda a
apreciar la realidad de las cosas vivas a su alrededor. Cardinal estimula el
espasmo (como el Efecto Cardinal 1) v le permite ver la parte vital de la
creacion. Tiempo y Espiritu le dan la posibilidad de vislumbrar las fluc-
tuaciones del tiempo, y puede que incluso de ver a través de la Celosta.

[Como podrés imaginarte, una Bebida Inteligente provoca visiones
embriagadoras, especialmente para un no-Despertado. Las reacciones del
que la bebe dependen de la persona y de las circunstancias. . alguna gente
es capaz de soportarlo, otros se vienen abajo. El Narrador puede pedir
una tirada de Fuerza de Voluntad para determinar si el personaje conser-
va su cordura bajo la influencia de esta bebida. La dificultad dependers
de lo que esté acurrienda en ese momento; si la Bebida es servida en un
bar lleno de Perdiciones, las cosas pueden llegar a ponerse feas. Los Hijos
pierden muchos buenos clientes de este maodo. |
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Perfeccion de [a Auténtica Forma (eee Materia)
Todo tiene una forma o estado perfecto, De este estado provienen todas
las otras cosas. Esta fsrmula permi

al alguimista sintonizar con precisién
con la composicion de un objeto para idealizar su nacuraleza, El cristal antibalas
se yuelve impenetrable ante cualquier bala, incluso aquéllas disparadas a
quemarropa. Un cuchillo perfecto

ruelve irrompible y es capaz de atravesar
virtualmente cualquier objeto. Es una cuestion de funcion mds que de forma,

[Los alguimistas suelen pasarlo muy bien con este Efecto, PETO tAm-
bién se utiliza para asuntos més

serios. Este Efecto también puede resulrar
peligroso, puesto que es muy ficil aplicarlo de un modo vulgar. Recuerda,
un objeto sélo puede convertirse en lo que serfa en su forma definitiva,
nada mds. El cristal antibalas no podr ser penetrado par ninguna clase
de bala, pero resultard inadl ante un misil, Ademds, todos los objetos
tratados co

este Efecto carecen de las imperfecciones que todas las cosas
poseen en el mundo “real”. Por lo tanto, es mds

robable gue llamen la
atencidn, no s6lo de los Despertados, sino también de los Durmientes. En
otras palabras, este Efecto se usa pocas veces cuando se requieren sigilo o
sutileza. Las ventajas adicionales que se otorgan por utilizar este Efecto
con €xito quedan en manos del Narrador, y dependerin del ubjeto en
cuestifin y del modo en que se use.

Inmunidad ante la Inmolacién (see Materia, se Cardinal)

Quemar una pastilla y permanecer de pie entre el humo que despide
properciona al alquimista y a otros la habilidad de resistir los efectos dai-
nos del fuego y el calor Esto no afecea sélo a las ropas del alquimista, sino
también a su piel y a su cabello, También es posible comseguir Inmunidad
ante otras cosas, como el frio.

[Este Efecto funciona tanto ante ¢l fuego magico como ante el mun-
dano. Por cada éxito, el alquimista afade un dado o su Reserva de Dadus
cuando tiene que absorber un dafio provocado por fuego. El mago debe
quemar una pastilla por cada persona adicional que el conjuro tenga (ue
proteger, v hacer también una tirada a parte. |

Botella de Humo (eee Entropia, Fuerzas o Vida, ee Cardinal, o
oe Mente o Materia, se Cardinal; las versiones més avanzadas pueden
incluir eses Tiempo)

Una de las armas mds antiguas de los Solificati, este brebaje (yue
puede ser preparado también como polvo, pocion o pastilla) crea una
nube de humo magico. Dependiendo de los elementos involucrados. esta
nube puede estropear aparatos mecanicos, redirigir los senderos de La pro-
babilidad, provocar una explosian, quema piel desnuda, causar alucina-
ciones terribles o corroer materiales inertes. El nombre de "Botella de
Huma" proviene de una de las muchas fon

as del conjuro: una botella de
cristal o de metal que el alquimista deju tras de sf para distraer a sus ene-
migos mientras escapa. Entre las muchas variaciones existentes se incluye
un huevo de eristal que se lanza contra el suelo, un
contra una pared, un papel quemado par

co estampado
a desencadenar el Efecto o un
vaso de "agua” lanzado contra la cara del blanco, Todos estos focos deben

%




ser preparados con antelacién, un procedimiento que proporciona al al-
quimista gran cantidad de tiempo para concentrar la porencia del humo.

[Este Efecto toma rantas formas como el alquimista pueda imaginaz
pan, Vida quema la piel de la victima pro-

Entropfa hace que las cosas se r

vocando dafo agravado, Mente provoca toda una serie de plucinaciones y
sstancias inanimadas. Cualquiera de estas Esferas pue-
1

Materia destruye las

de ser combinada para lograr un golpe masivo. La variante de Tiempo crea un
detoniador retardado, proporcionando al Solificaro la posibilidad de alejarse,

[El “tiempo de lanzamiento” es en realidad un dtual que permite al
an

personaje generar un buen nimero de éxitos (lo mds normal es que
tres tiradas de Areté v que los éxitos de las tres tiradas se sumen). Hay dos
maneras diferentes de reflejar la porencia del Humoy; el modo més sencillo
ados extras a la tirada de Areré del personaje cuando se
cto, v decir que comienza sienda una nube de un radio de tres

es ofrecer tres ¢

activa el Efe
mettos, que crece otros tres metros en cada turno durante cuatro tumos y
luego se disipa (0 que simplemente explota provocando una cantidad masi-
va de dafio de Fuerzas). La manera complicada consiste en realizar las tres
tiradas de Areté por separado, v luego dividir el resultado para ver cudnto
dafio crea el Humo, el ramana del drea afecrada y el tiempo que perdura
(ver Mago). Francamente, recomendamos la primera opeidn. En la mayoria
de las circunsrancias, Botella de Humo y sus variaciones son coincidentes.|

Talismanes

Este énfasis del Arte en la magia fisica proporciona d sus practicantes
una gran cantidad de Talismanes entre los que elegin Pero incluso ast, los
verdaderos “objetos migicos” siguen stendo escasos y dificiles de conseguir

eee Bl Frasco Examinador

Areré 3, Quintaesencia 15, Coste 6

Introduciendo cualguier liquido en este frasco y agitindolo después,
el alquimista puede: detectar cualquier veneno o toxina en esa sustancia,

v transformar liquides inofensivos en veneno o dcido, o viceversa. Ver-
tiendo el contenido del frasco en una masa de liquido del mismo tipo,
hasta veinte litros de ese liquido pueden ser contaminados o purificados.
Se necesitan dos éxitos para transformar venenas y dcidos sencillos; para
cambiar liquidos complejos se necesitan tres €xitos.

eee Talisman de la Mascara (3)

Areté 3, Quintaesencia 15, Coste 6

Esta moneda, cuando se lleva alrededor del cuello colgada de una
cadena, permite a su portador cambiar su aura, haciéndole parecer un
Durmiente ante alguien que le esté "observando” con magia de Mente.
Otro poder consigue que la apariencia fisica del portador sea diferente,
“lanzando” una sutil ilusién a su alrededor. Este dltimo Efecto no cambia
realmente al alquimista en ningiin aspecto... simplemente le hace parecer
diferente. Los espectadores que posean magia de Mente o de Espiritu de
Range 1 pueden ver a través de ambos enganios,

La moneda lleva inseritos varios simbolos alqufmicos, y su portador
la besa para activar sus Efectos.

Companero:
Homunculo (Coste: 2)

La creacién de un diminuto hombre artificial es un logro alquimico
de larga tradicion; la mayorfa de los Lunargent posee al menos un ho-

minculo a su servicio, y algunes tienen varios, que actiian como ajos,
ofdos y pares extras de manos. Estos compafieros comienzan su existencia
siendo materia sin alma, pero a menudo se convierten en seres con sus
persenalidades, requerimientos v necesidades.

En un elaborado ritual para el que se necesitan semanas o meses de
estudio y exdricos ingredientes (y, en términos de juego, Mente 5/Materia 4/
Vida 3/Cardinal 2, dificultad 9 y cinco éxitos), el alquimista prepara el cuerpo
inerte de su compafiero a partir de una mezcla de polvos, elixires y materiales

propi

purcs (madera, minerales, arcilla), Una vez que los ingredientes se han mez-
clado y se han vertido en un molde, el resultado se calienta bajo unas condi-
cion ficas. Un fracaso hace salear todi el experimento por los aires,
mientras que un fallo simplemente hace que el proceso resulte mas complica-
do (ver Mago). Si el Hijo del Conocimiento tiene éxito, del molde saldrd un
diminuto humanoide gue se restregard los ojos v vivird. Una vez viva, la cria-

espe

tura deberfa permanecer escondida en algin Reino lejano o en un lugar de

tos 4 la Paradoja de la Incredulidad vy se

trabajo... los hominculos estdn s

consumen ripidamente si son expuestos a la observacitn,

palabra, pero sf se asemejan. Al contrario g
un homiinculo comienza su vida sin otra identidad que agué
quimista haya disefado para €, y no puede proporcionar ninguna informa-
¢idn que sea desconocida por el alquimista, Como la vida es un proceso en
curso, las cosas nunca son tan sencillas durante demasiado tiempo. Antes o
tnculo adquiere su propia personalidad, resultando a me-
nudo una caricarura no demasiado halagadora del alquimista que lo cred.

después, el hor

Obviamente, en la creacién de estas criaturas se utiliza magia muy
seria; en ocasiones, un mentor generoso legard un hominculo 2 su estu-
diante preferido, pero es algo poco habitual, Lo mds normal es que este
companiero deba surgir del trabajo y el esfuerzo del propio alquimista. Des:
pués de rodo, la mayoria de los Hijos del Conocimiento se enorgullece de

e Aros.

sus propias habilidades, no de las cosas que obtiene a través

Imagen: Una diminuta figura de apariencia humana gque mide aprogi-
madamente quince centimetros de alto; a parte de este deralle, la apa-
rienicia del hominculo dependerd de los desens de su creador. Algunos
parecen gargolas aladas, mufiecas de porcelana o soldaditos de ploma,

Mientras que Olros se asemejan d antiguos amantes. Aungue siguen es-
tando compuestos por materia inanimada (v por lo tanto se ven afecta-
dos por conjuros de Materia, no de Vida), el hominculo se mueve tan
libremente como cualquier ser vivo,

Atributos: Fuerza 2, Destreza 3, Resistencia 2, Carisma 2, Manipula
1, Apariencia de | a 3 (depende), Percepeidn 2, Inteligencia 2, Asrucia 3

Habilidades: Alerra 2, Consciencia 2, Esquivar 4, Sigilo 4 {algunos
especimenes inusuales pueden ser entrenados en Alquimia, Ciencia, Cul-

tura, Herboristerfa, Informatica o Tecnologfa, para que puedan ayudar
mejor en el laborarorio; estas Habilidades no pueden sy
los homtnculos no son buencs luchadores)

Esferas: Ningunu

Fuerza de Voluntad: 3

Quintaesencia: 3 (s6lo puede ser cosechada cuando ha muerto)

Niveles de Salud: OK, -1, -2, -3, -3, Incapac

Atagues/Poderes: Depende; al
turno), morder y arafiar (un Nivel de

[ras que orros cuentan con agujones venenosos, t_'.ll‘.']Llﬂ!_I|r‘ u otras habi-

erar el nivel 3;

tado

sunos pueden volar (diez metros por

Salud), o ver en la oscuridad, mien-

lidades menores.
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- Los més instruidos, por oma parte, saben que son mucho més

que lo gue dejan que la gente crea. (Cémo sino se

existencia antes de que el N (81-T8] vl

su antiguisima amistad con Isis cuando no
rond?

conocimiento sobre Ser antes de su /

Trasfondo:
Los Heri-Shi

Cul

precepti de que todas las cosas viven de una u otra

!:"II."\.Ei|].;.L-Eii.l'-\; ]_1|1[::._;|_1..E_:ui|1{..._u|.|_"; loen el

torma. Del cielo a la tierra, desde los insectos hasta
las cosas tienen un senrido. Mds

".H]

|IlJ1I!,lIII A8, ¥ ]IiL‘“H con el te

los animales... t

tarde estas deidades , adoptando acciones

dquirieron caracre-

risticas también humanas:

Se cree que Sobk fue i 'it‘];i.hi -:.'I\L‘I.\;irll'.t:;

prefaratinica, adorada varias tribu

la region de los lagos del Faiyum

rras del Kom Ombo. Cuando las
I

sometieron a las culturas del Nilo que habfan existido con anterioridad,

las nuevas creencias dominantes adoptaron las expresiones v las inspira-

clones divinas de sus predecesoras. Los dioses y las diosas cambiaron sus

les, su populanidad sufrid muchos os; e incluso sus funciones

pape

can idicalmente, Durante todo este proceso, los egipeios acepra

iterencias, Para ellos, la naturaleza aparentemente

divina

g :
ides era un modo de vida comprend tado;

nunca se pensd gue tuvieran que L‘t.'m;‘h: una sola funcion.

aal en los textos del Anti-

La primera apar ad tiene |

. esppst de Hathor v padre de
ecida a la de Prah, “El que

zadoras de

cidn. En los ritos funerarios, Rager era equiparado a Osiris como “El Juez

b L'l “UL"--'l‘I'.lJl i de

de los Muertos as Indignos”, mientras otros lo consi-
e relacionado con Jas

imo “El

deraban una fuente de destruccidn, intir
malvadas nag ocido e
Sefor .lL' Pn.lL:.
limites de lo que se conoce ahora cono |2

1['-]1.\ estaba 5 |

€0 e con

inuciones de 3
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[elarania Digital. En |
ras de Bakhu, En

situado en la
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antizuos, este jues de almas era t

muchas remplos v ceremonias, Se

en g1

1 estime; como ares

wwilizaba su nombre pars

y en lus necrdpolis de animales evipcias se guarda-

las tun

ciones
ban r
tarde

5 momifi de cocodrilos. En una ciudad oasis, apodada mis

Cocodrilapolis”, mantenian cocodrilos vives en lagunas v los ador-

naban con joyerfa. Incluso hoy en dia, el cocodrilo 0 un sfm-

l

balo udan.

'CTE

e buena suerte por muchos egipeios) és

mecinento

l|\‘| dic 3 g ||‘.'-rn]'l_|

es limitado y contradictorio, Lo que la mavorta ama un “hec no es mas

ante el

de suposiciones, supersticion v subjetivismo

rtiles del norte de Africa se de

bus ndmadas se asentaran en las riberas del

icron que en aquellas terras habiraba

ada, desc

préspern Nilo. Tra

ya un puehlo muy antiguo... los cazadores del Fatyum.

Politica divina
Los Hem-Ka remontan su linaje ha

tribus procedentes de

b

3 esta comunidad de cazadores,

frica Oceidental, vi

Antes de la llegada de la
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alyum, l\\[m"'\{(' i l"‘: '.l]\]Ti]l.]&- que

tranquilos en las férciles tierras def F

habiraban en el gran lago. El nombre de su tribu, Heri-Shi, alvidado por la
historia y *Luwdeu dnicamente [1 i ellos, permanece en secrero hoy en

bre comunal,

rvar a los recién lle

rirud

nun signo Ll\. LlCl-;!]d:‘.d. .-\;|‘lt':‘lal._\ tribus dquie Inentaron tomdr par asalto

aparecieron rapidamente; los supervivientes aprendieron que
tan violar la region de los lag

res de devorar el corazon de sus enemigos, ps

s. Debido a la costumbre de los cazado-

on a ser conocidos como los

nes”, Mientras en la repidn

demonics UE arTancan cora

H 1
Negaui-hatu, '

]?f!CjL‘I'I[CZ]lCﬂ[’L‘. espe-

de crecimiento de los

hatu permanecieron dentro del Faivum, ohservan

rando con reptilea tranquiliday te los periodos

primeros reinados, muchas banc ores abandonaron el Faiyum,

mientras ¢l poder del clan var

aban coma sace

an “Ral”cr" ent

BS EIT?

la tierra ctripc;n [istos caza
JLLJ]T' raun

5, (Ue act

al que llams

it

nucha

¢ los que contempla-

yres en accidn, creveron que los Negaui-hatu se
los cuales deseaba mantener

TON 4 estos Lz]timm
habfan dividido en dos bandos, el primero de

gunda se habia dado cuenta de que ya no

status quo, mientras gue el s

el

ndidos por més tempo.
ulto a Rager se extendid desde su
regiones circundantes y por tado

podian permanecer esc

ante el sep

or la

1, expan hL ndose pu
:\'cqa'm—-mtu permit

howar en ¢l Fa
¢l Nilo. Pronro |

con

ron a los miembros de otras tribus
ulto, Més rarde trataron d

ciarse, permitiends que el culto del cocodrilo ese
j

e distan-

tirse en Unu-t, s LL"L'u\L\ Ll(l

Td & 5U CONM i

ihan las dinastias undécima y duodécima,

en manos de
Los sacerdotes Je Hel k.uL que upL‘rdhm Lsurpar a los \LL..H 1-fiatu
leidad. Hasta su nom-

quienes g

rransfurmaron rdpidamente el papel de Rager como

bre fue cambiad
5
pondian al dios

3 por el de Sobk para restarle importancia, mientras gue

vis deidades se apropiaban de las hlnu nes que en el pasado corres-
> las almas y guar-

cocodrilo, espect almente las de juez
dian de las llaves de la ofra vida. Con el tiempo Sobk
“aspecto” del Dios Sol, Ra, mientras que ¢l propio dios cocodrilo
simplemente a consumir las almas de los condenados. Los
El-Lishr, en lo gue pensaron que serfa el golpe
Amenemher [ que

Gsitos “agricolas”,

fue identificado

COmMo un

u

ulto de Sobk, aconsejaron al R

VO contra e

cultivara el Faivum y reclamara las tierras para

Destruyendo los lagos, esperaban que el poder de los Negaui disminuyera

v se desvaneciera con el dempo, Su sorpresa debid ser mayiscula al des-

aui-hatu ya habian desaparecido del Faiyum.
la duodécima dinastia fueron los
ilometros cuadrados de rierra fér

cubrir que los N

sponsables de recla-
ara el cultivo.
Mas tarde, los Faraones Tolomeos ayudaron a convertir el Faiyum en una de
: ladas del pais. Con ¢l paso de los afos, la
wotd; en la actualidad el lago ocupa una quinta parte de su anrigua exten-

Los reyes de

mdar ]L B cualrocientas

dcsicrms. La enemis-

sidn y la mayoria de las tie de cultivo estan ahors
tad de los Hekau procedia de que sabfan que los Negaui-hatu estaban
propagando un culto falso. Aungue nunca se lo revelaron al grueso de la
poblacién, los Hekau habian descubierto que Rager nunca habia existido;
era una invencion. Los Heri-Shi sabian que
e los limites del Faiyum, v que no podria
on una deidad ficticia a la que
ulto por todo Egipto. Esto conce-

ni ellos ni su dies viviente po-

drian permanecer de

: guar-
sus secretos para siempre. Por eso ¢

dar
llamaron Rager y extendieron este fallsﬂ C
did a los Heri-Shi mds tiempo p
lugar dentro de los confines del N
més que una pista falsa muy bien creada, basada en medias verdades.

s Hem-Ka Sobk, como empezaron

buscar un nuevo santuario en ril in

ilo sin levantar sospechas. Rager no era

Se escondieran donde se escondieran

a llamarse & sf mismos, siempre se mantenfan varios pasos par delante de sus
Los Hem-Ka consiguieron arraigarse en las costumbres y la cultura

ENEMIZ0s.

tradicionales de las tribus del Nilo, lo que enfurecit enormemente a sus nivales
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Léxico
Aakhu-t ‘\hL,tavf‘ El “horizonte aquun
magos actuales como la Telarana Digit
Aat-t: Plaga o enfermedad; una ref

jay los

mas conocido entre los

rencia al Silencio, la Parado-

llos que los acompafian.
Ab: El corazdn; fuente de poder y de
Agb: Agua udlizada como foco por les Hem-Ka,
Akha-t: Cicarrices utilizadas como foco por los Hem-Ka.
Aakhus Magia menor usada por los Kheri heb ashau, ;
Bakhu: Montafia situada en el Aakhu-t sheta-t, donde una vezestu-
0 emplazado el templo de Sobk. También o
Heka: La hahilidad para dominar
Hekau: Magos egipci
liza para momias y poderosos brujos menores.
Hem-Ka: El sacerdore del alma de Ka. Nombre u
dos los miembros del %\ rre de Sobk.
Heri-Shi: La tribu de Sobk.
Kheri heb ashau: La clase mas habitual de sacerdates dentro de
los Hem-Ka.
Kheri heb tep: “Principal intérprete de las palabras divinas”. S:
cerdote principal de los Hem-Ka,
Nak: Invulnerable; (
piros.

buenos y malos pensamientos,

da como Monte Qaf.

1 magia.
radicionales; té

I ming que tam ‘]('H S 1L-

ado por to-

e

sondenado. Nombre que se les daalos v

Negaui-hatu: Antigua descripcion de los Hem-Ka.
Nuta Akha-t: Cicatrices divinas; las marcas de Sobk en sus se-
guidores,
Rager: Se cree que fue el primer nombre de Sobk; falsa deidad.
Sekhem: El poder que aviva la magia; también se utiliza pra iden-
car el Avatar de un mago,
Sekhet Aaru: Campo pantanoso del
a los muertos.
Sunu:

tifi

inframundo donde se juzga

R =
adores divinos; los Hem-Ka encargados de atrapar a
los culpables.

Unu-t: Sacerdores vulgaresyaquéllos que han sido engai;
que propaguen el falso culto a Rager

Xeper: "Escarabajo” o Auténtico Maga. Aquél cuyos poderes han
sido creados por él mismo.

S para

o el nombire de Sobk

Hekau. ‘ulwm.l quulnl fan adopra
no hat ;

Con ¢l tiempo, sin embs
las historias sobre los Hem-Ka se perdieron en el recuerdo. Sobk ya habfa
sido olvidado para el momento en que un ido lamado
el Oriente

este dios cocodrilo s

135 s Importantes v

ran hacer contra

3, SUTEIEron pr

gOn recién er

el Imperio [sldmico extendid sus resplandecientes alas por todo
Medio. El nombre de Sobk no tue ado hasta la Gran A
1457, Ali-be representa
la existencia un templo en el M
los adoradores del ¢ |
to de dificil acceso, un Batini llamado Zaffir Ujma acon

samblea de

, Imen-
lro de

mien-

1-shaar, ¢l

tribales (mujeres sabias drabes, que més tarde se intezrar
de los Cuentasue
el culto al cocodrilo.
Ka ya habfan dejado la ciudad v se desconocfa hacia donde se dirigt:

) a la ciudad de Tebas, donde se decta que se practicaba
Aungue Sobk atin era reverenciado en Tebas; los Hem-

acasos, finalizaron los intentos pf1' contactar con los
Hem-Ka, No se supo nada de ellos
comenzaron a resurgir las historias sobre el culto a “\{uh k tras '-|. \1I\ 1
de los Ahl-i-Batin del Concilio de las Nueve. Después del hundimier
del Monte Qaf (ver Telarafia Digital v El Libro de las Sombras), una
Capilla de magos Cuentasuefios informé que los Hem-Ka habfan sido vis-

tos entre la creciente poblacin de gente sin hogar de El Cairo. Han deja-

[ras varios f

d1acos

ﬂ'cl\L'I 11

do de observar y han comenzado a juzgar
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Cultura

gan los cileulos del dltimo milenio, el Cairo sioue
siendo como un bebé que flota en la orilla del Nilo,
Esta ciudad, construida para que vivan en ella cémo-
damente dos millones de personas, da cobijo a trece

Incluso los que no descansan deben
nir de vez en cuando, y en El Cairo una cama puede
ser un tejado,

millor

un cementerio o incluso los putrefacros

jardines del vertedero de la ciudad. En ocasiones, es-
s en las ciudades del Nilo; el
o de la poblacion de Egipro

habita en el cuatro por ciento de i0 dispanible.

tas son las (inicas opcion

noventa y seis por cie

"

La nueva tribu de Egipto

Los Hem-Ka viven de
creciente poblacidn transe

_airo, en b

atro de la sociedad egipeia como parte de la

que registra los montones de hasura de El

de escasos restos de comida y de mercancias con las q

nido recien-

hundos se b

omerciar. Esta nueva comunidad de vag

ia pubernamental. Cuidan de los nifios de

los orros en una especia de “suarderfa” comunal, rebuscan en los vertederos
de la ciudad en grupos, comparten el botin de sus expediciones carrofieras,
1 unos a otros cuando estdn enfermos, y se defienden mutuamente
de la adversidad. La comunidad que han formado no se apoya en los gritos
walistas del pais, ni en la soberanta del rey, ni en la bandera; al contra-
o, la tribu en la que viveni los Hem-Ka se ha unido debido a la necesidad.
ncluso la religion ha resultado inservible par: 1 pesar de la

ologia islimica que los rodea, muchos sin te-
cho creen ahora en Sobk v en sus sacerdotes. Todo aguél que se encuentre
de pronto viviendo en la calle es bienvenido a esta banc
. A menudo, las creencias que hahfan
ado se quedan a mirad del camino. Es una simple cues-

temente ante la ausencia de ay

constante presencia de la i

a comunal, siempre

e que puede adapt:
abrazado en el pi
tidn de realidad contra ideologa; la religion no quita el hambre, v el nacio-
nalismo no sirve para calentarse por las noches. En la crueldad de las calles,
1 dia se convierte en la

que demue

sdlo lo que avuda al individuo a sobrevivir en el dia ¢
1

VErd

L, sin importar que parezca verdadero o falso.

Puede que és
do en parte del p
nifios lec

lamenrarse por su destino, luchan po

sea la razén por la que los Hem-Ka se han converti-
saje. En lugar de andarse con retéricas, ensefian a los
iones pricticas sobre cdmo sobrevivir en la calle. En vez de
mejorarlo. Puesto que los Hem-Ka
actan en consecuencia con sus creencias en Jugar de simplemente profe-
a lealrad de los destituidos y han conseguido incor-
de Sobk. El culto a Sobk no es
1 rigida; se cumple con € a través de la lucha diaria por
me cuando tengas hambre

d

sarlas, se han panado

porar nuevos miembros a la congregaci

a cuando necesites comida;

oe alos | a los ancianos; haz el amor sin vergiien

cobijo cuando los elementos lo requieran ast; y sobrevive dentro

del mundo que re rodea. Cada uno entrega lo que puede, de una forma o
iminos de Sobk, la senda del cazador silencioso.

ién de supervivencia, no de lujo. Los Hem-Ka operan
mejor entre los nuevos salvajes que su
cion”. Sirven a las gentes sin recho de su “tribu” como sacerdo
para Sobk cuando éste asi lo ordena. La comunidad y la adoracién son sus
dos tinicas oblig

¢ otra. Estos son los

Vivir es cues

en en el corazén de [a “civili

fes, v cazan

clones.

Los que sirven a Sobk

Los Hem-Ka se dividen en dos grupos diferentes. Los primeros son
los sacerdotes a tiempo parcial, los Khert heb ashan. Aungue pueden la
zar algunos conjuros (en términos de juego, magia menor), no son rivales
Auténticos Magos. La responsabilidad de los Kheri heb ashau es vi-
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fio mortal y cuidar de él; sirven a Sobk escarbando entre los
vertederos de basura y llevando objetos de interés a sus superiores. Con el
tiempo, todo llega a los montones de

gilar al rel

sura, v de allf a sus manos.

El segundo grupo estd formado por los seguidores Despertados de
Sobk... los Sunu v los altos cargos de los Hem-Ka, conocidos como los
Kheri heb tep. Los primeros son responsables de encontrar a quienes busca
Sobk, destruirlos y luego devorar partes de su cuerpo. Sobk lega una gran
parte de su poder a este grupo, y ellos se han ganado el nombre de Negaui-
hatu. El segundo grupo, los Kheri heb tep, escucha e interpreta las ins
trucciones del propio dios cocodrilo. Aunque rantos los sacerdotes como
los cazadores poseen Avatares Despertados, ninguno de los dos grupos

eree que sus talentos mdgicos provengan de ellos mismos. La magia pro-
viene de los dioses, y silo de los dioses.

Los Kheri heb ashau
To

senes
HEnies

dos los Hem-Ka sirven como sacerdotes, tanto a Sobk como a las

fe su tribu. La mayorfa son considerados Kheri heb ashau, o “sacer-
dores del pueblo”. Estos Kheri heb ashau viven principalmente entre los sin
techo, ayuddndoles a encontrar comida, ensefando a los jovenes el mejor
modo de sobrevivig reuniéndose con ellos para compartir su musica, cui-
dando de los enfermos e incluso ayudandoles a administrar la justicia. C
Sobk na les ardena que rebusquen entre los montones de hasura, los Kheri
heb ashau cumplen con sus obligaciones dentro de la comunidad.

Aunque son considerados sacerdotes a tiempo parcial (una practica
que data de los tiempos del antiguo Egipto), los Kheri heb ashau no tie-
nen que cumplir las mismas restricciones que los Sunu. Pueden dejarse
I pelo, llevar las ropas que quieran, casarse, tener hijos e incluso
ahorrar lo que ganen trabajando honradamente, mendigando o robando
(sin embargo deben compartir sus botines con la comunidad). En esen-
cia, se les permite tener una vida fuera del sacerdocio, mientras que 4 los
Sunu no. Al contrario que éstos, el puesto de Kheri heb ashau puede ser
transmitido de padres a hijos, Sin embargo, a pesar de su estatus denero
de los Hem-Ka, estos sacerdotes raras veces ascienden hasta el rango de
Sunu, puesto que su pasado no suele ser tan colorido.

ando

crece

Los Sunu y los Kheri heb tep

Sin los faraones para que hablen de los dioses a la gente, los Kheri heb
ashau representan la voluntad de Sobk ante la comunidad. Sin embargo, ni
de Sobk. Es responsabilidad de los Kheri
heb tep, los “principales intérpretes de las palabras divinas”, actuar como
intermediarios directos entre Sobk y la poblacién. Un circulo de magos-
sacerdotes ayuda a los Kheri heb tep: los Sunu, 0 Cazadores Divinos,

Los Sunu dominan formidables habilidades magicas e inspiran mie-

siquiera ellos conocen las palabras

do y respeto a todos aquéllos que comprenden su filosofia. Estos magos-
canibales son los dientes del dios cocodrilo... literalmente. Sin embargo,
sus obligaciones no son ohsequios, sino actos de contricién por crimenes
que cometieron como Durmientes, Todos los Sunu comparten un pasado
sordido y el deseo de redimirse por esos recuerdos mancillados. Todos los
Hem-Ka practican los ritos de hacerse

cicatrices y automurilarse, pero
ambos ritos sirven a un propdsito mucho mavyor que la simple piedad reli-
giosa. Estas cicatrices, llamadas Nuta Akha-t, actian como focos a través
de los que Sobk concede el poder para realizar sus conjuros a los Hem-Ka.
Los Hem-Ka no creen que sus poderes provengan de ellos mismos, sino
COMO TecOmpensa por sus servicios a los dioses.

Como los Kheri heb ashau, los Sunu viven entre las masas sumidas
en la pobreza. Sin embargo, también estén obligados a servir a Sobk, v a
estudiar las lecciones del pasado y del futuro. Pasan al menos dos horas al
dia estudiando; pasan otras cinco horas cuidando el cuerpo dormido de
Sobk; cada Sunu debe pasar al menos una hora al dia en meditacién

B S




las; al ano-

contemplativa, recordando y llorando por sus crimenes p
checer dedican tres |

Los Sunu sufren un g
(como Durmientes, fueron asesinos, violadores, blastemos v ladrones) y a

as a la caza.
an dolor emocional por sus pecados

(]

pasados

menudo se sienten alienados con respecto a la comunidad a la que prote-
gen. Cuando no cumplen con sus obligaciones, se entregan a la indulgen-

aCd

cia v al vicio, esperando asi que los recuerdos de sus mnes se
desvanezean. Estd entonces en manos de los Kheri heb ashau velar por
sus taciturnos hermanos y ocuparse de sus necesidades.
Dentro de las comunidades transeiintes de El Cairo, lo
Kheri heb tep son reverenciados. No hay nada que un Kheri heb tep no
n ya casados),

s Sunu v las

0%

les daria, incluyendo sus propios cuerpos (si es que no est
Los Sunu sélo suelen tener relaciones con otros miembros de los Hem-
Ka, aunque no pueden casarse ni tener ijos. También se les exige que
la cabeza v la cara a

va donado. Estas y otras restricciones

tadas, v solo pueden llevar la
ree de la

/an slempre con

q
<

ropa que se les ha

cumplir por sus crimenes pasad

penitencia que debe

Las obligaciones de los Sunu requieren tener una mente ca:
dores Divinos & \ toda clase de libertad;
&s comprensivo con la

reptilea.
i

Por naturaleza, estos C
contrario que el Dios Musulmén, Sobk es m
sidades humanas... o al menos con los vicios, La mayoria de los Sunu
tiene ad
de indulgencias. Algunos se entrenan y se baten en duelo entre ellos,
n

distintos amantes v ahogan sus emociones mediante gran varie

.'JU d I'udu \,l

mientras que Otros cazan lo que sea en su tiempo libre, juzg
i métodos menos fisicos para al-

que encuentran. Algunos Sunu uriliz

canzar la absolucién v usan sus poderes para explorar su interior y el mun-

no se les permite engancharse

que habitan. Sin embargo, a los Sunt

doene
a ningdn vicio quimico que pueda dafar su cuerpo. La perfeccidn fisica es
1 Sobk in-
5 .\M{ que

i Ka (manifestacion viva e independiente de 5
) v su Sekhem (Quintaesencia). Puesto que la

nordial... los Sunu son recipientes a través de los que actds

fundiéndoles
emerge de quien € el
salud es un aspecto fundamental de la devocién, muchos Sunu pasan su

tiempo libre entrenando y practicando entre ell

ive

03,

Practicas

En el servicio a Sobk, los
meditacion, la devocién v la oracion diarias
os dientes y que participen en un canibalismo ritual cuando matan a alguien.
Cuando un Sunu comienza la caza, se vuelve imparcial e impasible, la encar-
odrilo que aguarda para matat. Ya no es un

Q

£

unu v los Kheri heb rep cumplen con la

ambién se les exige que se afilen

nacién viviente del paciente coc
ser humano que sirve a su dios, sino una manifestacitn viviente de ese dios.
Su identidad es secundaria ante la voluntad de Sobk. Algunos sostienen que
los Hem-Ka simplemente justifican sus actos mediante esta providencia divi-

do con aletin Sunu durante una caza no estdn tan
s Ahl-i-Batin que habfan tratado con los
ras del Monte Qaf, aseguraron que sus

poder mayor Bien

na. Quienes se han tro
seguros. Antes de desvanecerse
Hem-Ka que habitaban en las la
mentes se desconectaban y entraban en sintonfa cor
Sunu cumple una mi

o

podria ser verdad que cuando un 1 por encargo de

Sabk. no es su mente la que le gufa, sino la del propio Sobk.

Crimen y castigo

rimenes contrd

la comunidad y los sacerdotes

Para los Hem-Ka, los ¢

incluyen: no participar en el reparto del trabajo; herir a un miembro de la

comunidad: tomar més de lo que se necesita; tomar lo que no se te ha
dado: revelar secretos a quienes no han sido elegidos por Sobk; y na ayu-
dar a otros cuando lo necesitan. Entre los pecados de los Sunu se encuen-
nen su oscuro pasado; contaminar

tran: recurrir a los métodos que utilizat

su cuerpo con drogas o alcohol; no devolver el Sekhem de
os, deben someterse al ritual de Aal

la caza termina. Quienes son acusad
ab. o el "Lavado del Corazén” (ver la seccidn “Magia habitual”). Si son
hallados culpables, el castigo depende de la gravedad del crimen.

Hem-Ka Sobk: Los devoradores del pecado
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Las infracciones menores reguieren un mayor s

idad, o ¢l casti

la ext idn de los dientes, la eliminacién de las cicatrices o |

de los Hem-Ka, previa alteracidn de la memoria. Cuando el crimen es lo

-.L'.H'll'llL‘.ﬂ‘.-L‘H[L' alroz

i del ofensor

uni ejecu la senirencia de muerte y entre-

pan el cora a Sobk.

Creencias

s es o que justifica lo impens

irrealiz:

Si

ncoman aparte

i heb tep tier

de su servicio al dios cocodrilo, es que los miembros de

ambos grupos murieron y eran culpables de pecados

ibles de perdonar por muy ing

ulgente (que uno

hau sirven

do de la compasién, los Sunu lo hacen por que

ten culpables por los crimenes que cometieron, por los

yla

ASCSIAtos, 48 VIoEct

s

no Durmientes, los Sunu, respon

miserias de muchos, lle o sus tareas con brutal e
X ;
|

mes religiosos, dogmas pe

razones |

| i

) no importan, Na
“ada Sunu n

a los ojos de Sobk

arra la misma historia sobre su muerre: que lle
shatd la respiracidn mientras so

{e terro ios amarillos:

suefo mds p

5 mart

SIMAs y una

Los Sunu ¢

precio de la condenacion es la destruccion de sus almas, mientras que el

imiento es convertirse en CG}]'JL['.]C'_L.‘-\ del dios L'I)C:‘-Llfll.l ¥oSUSs

del arreper

ocos eleoid

recogida del Sekhem es el servicio que deben cumplir estos

acepta su suerte, Sobk limpia al ini-

poderes.

“uando una person:

rento del suyo

clado v reemplaza el escaso Sekhem que posea por un i
propio. Incontal i

dicionales legiones,

nes atras, cuande Sobk comandaba incon-

y don. €

\lt‘..

s indo su L"Lll'ul co-

irgaba

menzd a d

que posefan en su interior, o le volv

Es tarea de los Hem-Ka Sobk encontr:

a guienes han nacido con un

i Sekhem v juzgarl QUIENEs METecen conservar e

parte de 1 a unirse 4 los Hem-Ka o bien se les deja vivir en

ignorancia. Aquéllos que plen con las misteriosas e rativas

i cazados v asesinados, su hivado

s devorado en un acto de caniba-

do a Sobk. Los Sunu creen que devoran-

VUELVA A [enacer en i nento, v

que entr le devuelven

corazén ha sido rec

heb tep

ia de Corresponde

s de S IH(.

s de luz o de ascl

s dioses egipcios), expl

insectos ¢ incluso sepultura de personas vivas (una terrorifica forma del

Reino de ). Por extrano qu Ka no plensan en

fensa de la realidad.

ja v el Silencio como mecanismos de auto

rio, ambos son considerados &

ws enemigos de Sobk que in-




as de los Sunu. Las for

nas mitologicas de mu-
ritus de la Paradoja egipcios refuerzan esta creencia.
de los Hem-Ka no suel

ser vulgar, hay ocasiones

Aungue la ma
11 con el nombre de Aa-

en las que se da un Silencio o un Fallo, Se ¢

to plagas, y suelen ser tratadas como tales. Cualquiera que manifiesta un

Fallo es puesto en cuare uera de la comunidad hasta que lo

mas de la "plaga” remiten.

Estilo magico

Los Hem-Ka no creen que el Heka, el poder de dominar la m
bl, v su expresion del

4 algo inherente. Sus poderes provienen de So
Heka se basa por completo en varios
Por lo ranto, el Heka es

1de, no a uno mismo.

can cicatr
acto de

foCos,

agua o
nyde

rit LJ'(‘](_‘Q

_‘11\\': T
lm Kheri heb ashau practican el Aakhu, o magia me
s de conocimiento

ros abarcan varias ares

puesto que lama

cha) v Herbalismo (Aneb; ]m 1l]“1L.Ll entes para este tipo L|t’

ar en una clu . Cada Senda v Ritual

brebajes son dificiles de encon :
requieren diferentes Nuta Akha-t (cicatrices) que actden como focos. Por
atra parre, los Sunu y los Kheri heb tep, dominan la Aurénrica Magia. Sin
ohibidas para ellos; a ningin Hem-

embargo, cuarro de las Esferas estdn |
Ka se le permite aprender Entropfa, Fuerzas, Materia o Cardinal. Sola-

mente los dioses pueden dominar estos poderes.

Esferas

Ln ausencia \]v cuatro de las nueve

qabituales”, los Hem-

Esf

lizan en las otras cinco, sobre todo er
3, los Hem-Ka ut
entrar €n sintonfa con
eben contar con la par-

IR SEespe
® Lorrrsspondemm.
A OlTO  para
. .|.ri11:; 1 Cor
itico de algin modo.

“omo el cocodri an el acua

para viajar el ambiente.
Todos
ticipa

® Espirilu- Los Hem-Ka creen que
scros distintos entre el alm
een los ‘:1""III;'Hll""'~' el Khe i
mponer; el Sahw, una manifestacion espiritual del cuerpo; L'l r\[' oel
z6n, que sirve como fuente de todos los pensamient I
y de la person

espondencia d

os Efectos g

n de un

EN CadA persena exisien siete

| cuer D’ este mado, el espiritu se

, o el cuerpo ,aquello que se |

o

cora

el Ka, un espejo independic
duo; el Ba o alma ererna; el Khaibi
el Sekhem, o poder
e un individuo. La g

| Khu, o espiritu inteligen-
sona vy, por Gltimo, L_l Ren

1
o somb

de una per

‘te que m:

'~'c'u'ml ']1'-u |1u\'Lu rect

;A-.m.,r;-\ res |-\1|"[\ ¢

105, estdn espiritualmente (:cscquilil‘r'.u!uw

los \.'n]l‘.;‘-iru_\.\'. el des

o se rigen
(inicamente por su Ab; los r':-mm.\:n*_as Y OLTos J;sparl: 1§ Se mar cuando
u, el Ba o el Khu son arrancados del Khat, mientras gue los
Merodeadores son atrapac de su Sekhem. S
Hem-Ka, las mo mortales son las Gnicas entidades Despertadas que
estdn perfectamente equilibradas (ver Mundn de Tiniehlas: Momia),

n los

los dentro del abrazo

Focos habituales

magi

ago despre

wias de
“tar objetos con los que ca-
ir el poder de Sobk a tra-
ata, hasta los Maestros

05

Al igual que muchas filosoffas “puer
Hem-Ka Sobk no permiten a
s, utili

vés de un objeto sagrado es una blasfemia

1ali S1S |-1"L|"TL'

mas poderosos 1 siguientes focos rituales

o Akha-t: Los miembros uchas récnicas de sacri-

ficio para marcar sus cuerpo

e este Arte usah m

marcas con hi los plercings,

in de nodulos rest

ciones de la piel
hiertas. Cadat
a que los Hem-Ka

s0M L"dLi.a lllu\\]u ]l“ li‘L'l‘-‘G Un '\-'L’L‘l’\:'"t\' solo tiene

Tegand

ma Senda, for-

mula o Esfera tienen acceso; v estas cicatrices en con-

ue pasar sus dedos

,_ddu para active

os Hem-Ka uti-

ncder sus

lr 1'|--an- potente
e los prime

sentidos.
® Hm\h !’nr extraf

ST LN L

ygue |1.'sru"-cn e5te |
sados en el Efecto de un conjuro. A no ser que ¢l [:c:n-Ku
er otro Rirual o f6rmula, no

ros focos
utilice el conjuro del Hersh antes que cual
k v su Heka no funtio

nara.

ard en sintonia con

Organizacién
que los Hem-Ka operan dentre de una

v a hombres como a mujeres. Lo

juia muy

Parece

sacer-

poco definida que er ]1["[L tant

i dentro de una LIEL.UU]]i gsped

perg esto tieng

wtro de la sociedad que con los pode

s por igual,

ones

os Hem-Ku son 1'|:\']1ula-

funci

que Ver con sus ag

que maneiar. Tanto por

és de rodo, nadie es nada

sente a |

f‘_ml\:;_

ista de un ext
o son los Kheri heb a\}nu
Sirvan a los mortales de sus ¢
embargo, dentro de la organizacion los Kheri E
y :-.]l:u*.-’wr-.fc recompensados, Sus rareas no

1 ".-n can el pro

. Jos Hem-Ka situados en el
cerdotes

to de

ssealafim mas b

a tiemy

cial. ndo un

heb asl

tada. Sin

ados con mucho respe

ad de funciones,

i alto, puesto que cumplen gran c

rardianes | sanadores, desde profesores padres. Reali-

a0 sus servi corazdn ¥ L'LIII‘.‘,"lL'n CON SUS Tare:

devocion, El pode

manejan no refleja su valta, Al

ra sobrevivic

stlo les ororga lo que necesitan par

xtrafio, I

wevo desde el punto de viste ¢

Kheri heb m]ul I en im \url |m,

e [

colocados por encima de lo

impresion es falsa, Los S i
‘n mds es *Lunm para 5o “L I_n m:

sacerdocia, v ‘Cd']pi]; una funci

que se les |1c cone es necesaria para el caso en que tengan gue en-

‘L'r_udus. intim

DU SON TESE

ifar e

solo como harfan ante P . ;
lguier Hem-Ka culpable de alg
] |

o Normalmente, a ¢

a comunidad se le retiran log
arlo de aledn m

contra el FilL'C‘l'L]L‘L'i\I 0 contra

k hasta que pueda compens

i decididop

Si el veredicto resu

n que sdlo puede tomar Sobk), ent

De todos los sace

ices son los Sunu los

s, los

dos de hacer cumy 1tencia.

Kheti heb tep son reconocidos como los se

undos después de S Jl‘»{
divinidad, i

dad. Esta pe
mpe

b tep es al-

érminos \l y e cuanto a

acupada por uno de los

siempre ha sid

amor Un Kher
ades que hay

servir a Sobk v a su gente engan del

cometido, que

) mismo. L' postcidn ue ocupa ya no es und peniten-

sino la demostracian de su devocicn,

5 SECETC ]L‘lt"i'h[’ll\ oS fem CIETT €N

comunién con el Sekher a los nue

la acrualidad,

No se les conoce por
existen doce comunidades de gente sin h entre & por los
E'IL‘I'["K;] C
rribus mas

los |

miemb

1
wdd

1 de estas rribus cuent

1

s bajos de El Cawro, y cada uno cuenta con méds de

s las t ' hay unos cien sacerdotes

Cuarrocienios Tis. l'.]]ll't [x
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II//A

Kheri heb arenta y un Sunu (incluyendo los doce
que viajan alrededor de todo el mundo) v doce Kheri heb rep.

Iniciacion

® Kheri heb ashau: Aquéllos gue entran de modo voluntario en el
sacerdocio de Sobk, son entrevistados primero par el Kheri heb tep loc
|

id

S6lo quienes estin deseosos de vivir entre los miembros de
los. Para e

comunidad
n del ritual de Aai-ab, la
ia habitual”) pa

iante este rito, el in

se utiliza una variac
(ver la seccion “M
idelidad. Me

londe es sume

SON Aceptac
“Limpi
nar su ded
al pantano de Sekl

rermi-

¢ ‘iado es enviado
do en el apua hasta la

1chas de sus antiguos pecados, v es agui

{&-

T,

Su piel se cubre con Jas m:
cuando contempla por primera vez a Sobk y siente su poder. EL dios coco-
drilo sostiene una balanza en la que estd colocada la pluma de la Di
Mua'at, y le entrega al Iniciado un cuchillo con el que debe cortar toda
parte de sf mismo que se encuentre corrupta y se haya

convertido en

malvada. Si al final de este doloroso proceso, al Iniciado le queda algo de

su corazon pu intacto, puede

merlo en el otro plaro de la balanza v
pesarlo con la pluma. Si su corazdn es més ligero que la pluma, o si no
queda nad 1

[ =

wda de éste, es rechazado; si

el iniciado pasa la 1

s pesado, es aceprado.
ba, el Kheri heb tep le asi

heb as

1 a un Kheri

U anciano para que se

limite de tiempo

ocupe de su tutela. Esta fase no tiene un
definido, y puede durar ranto como el Hem-Ka estime
Al fin y al cal

0 en comparacion!

nece st el servicio a Sobk es para toda la vida, iqué
Al terminar su aprendizaje,
el Rito de Akha-t, la colocacion de las primeras cicatrices.
t en presencia de toda la comunidad mortal y a contin

sbracion,

&8 un an

el iniciado se pre-
para

Esto tiene |

pard pa

cidn hay una gran ce

e Sunu:

Todos los Sunu muere

n mientras estdn dormidos, sofando
con una gran extension de agua y un enorme cocodrilo de ojos am
que avanza hacia ellos. Tras

rillos

1 muerte, t‘.l ]l'llL’iéJLl(} se encuentra en los

Estereotipos

Tradiciones: (Por qué L‘rcrundcn hacer comiin algo que, p

empezat, ni siquicra les pertenece? Estos blasfemos parecen conde-

ados a cometer las mismas insensateces una v otra vez.

Tecnocracia: En la gran carrera en
5, han olvidado mirar hacia atrds y
por la borda. Se han convertido en b
Merodeadores:

que todos somos igua-

a quienes han caido
COS 5N pasajeros.

iAdldteres del caos! Estos dementes queda-
wdos en la corriente de su propio poder, v somos 1

I WOLTOS
l[\w que beberemos de sus corazones llenos de agua.
Nefandos: Omcr MOS A estas
frimiento en las ent Sobk. Puede que entonces se apiade
de ellos v les permira caer en el olvide
Otros: Recordam
tales (las momias), y

riles cosas una eternidad de su-

$ COn carifio a nuestros

hermanos mmor-
lo mismo. Todos
de estas almas v
de vez en cuando, volvemos a encontrarnos con ellos. La corrup-
cidn \]i 2505 \!me.\['l.f.\n ”.ll.m.iu:s los hug-\llJurc: \_iL Set
por las

sientar

eramos que ¢llos
nuestros Kheri heb tep hablan muy b

alles, envenenando incluso las comunidades de nuestros
desposeidos. Les deseamos la muerte eterna v se la concedemos
siempre que tenemos ncasion, pe

vsem demasiados, y nosotros muy
pocos para ]Judcr luchar contra ellos abiertamente. En o
durante nuestros viajes, nos hemos encontrado con los dltimos su-
pervivientes de nuestros parientes, los Ahl-i-Batin. Aunque es bue-
no saber que no todos han perecido, hay muy poco que nosotros

podamos (0 queramos) hacer para ayudarles en su cruzada fatal,

LOTES,

Nuestro camino es la supervivencia, no el suicidio.

e
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pa
por Sobk en todas sus formas. Como Juez, El ¢
Evaluador de Corazanes v Devorador, Sobk

su Ab, v luego le expli

1nosos campos de juncos de Sekhet-Aaru, ante un tribunal COMPUEsto

Abre los Caminos,

1 del mortal
elAbylo
encuentra inadecuado, serd devorado y destruido. El tinico modo que tiene

el niciado para

arranca del cuerp

jue tiene gue tomar una decision; si pes

redimirse es rendirse ante la voluntad de Sobk como su juez
en la tierra... elegir bien la muerte bien la servidumbre arrepentida.
Quienes aceptan el ofrecimiento de Sobk, vuelven a dupur ren
lus cloacas, sanos, vivos y en companfa de un Kheri heb Es él quien
ensefia al nuevo Hem-Ka las sendas de la magia v se asegura de que se le

ilpan por todo el cuerpo las Akha-t apropiadas. Este periodo de enitre-
namiento y me
a controlar tar

ditacién dura un afo, tiempo en el que el iniciado aprende
lo.

la nueva comuni-
lante, el Sunu es considerado un Autén-

sus emociones como el don que Sobk le ha ororg
lio, el Sunu es introducido en
dad. Desde ese momento en

{48 gadc

Tras este periodo intermec

tico Mago, en todos los sentidos de la expresian.

Acolitos

Habitualmente, los miembros de las comunidades a las que sirv
los Hem-Ka suelen ser ¢

7
Hem-Ka
confian en alguien que no pertenezca a las “tribus”. Aunque
los mortales de estas comunidades son tratados de forma igualicaria, el
estatus y la influencia se conceden a quienes son capaces de sacar el tra

bajo adel

ley de la tribu que todo el mung

onsiderados como sus acdlitos, pu

{§

pocas ve

(los mas ancianos v los muy jovenes

n excepciones). Es

do debe, no sélo ayudarse a st mismo, sino
también a los demés. Los mortales que pertenecen a estas comunidades

een en Sobk gracias a las habilidades de los Kheri heb as!
debido a su carencia de Auréni

1 (quienes,
a Magia, pueden ser considerados acoli-
tos por muchos magos). Los Sunu v los Kheri heb tep pocas veces mues-
tran abiertamente sus hs pero dentro de las tribus son
muchos Jos que conocen los grandes paderes que poseen,

bilidades mdgicas,

Conceptos

Este nuevo mundo ha cre

O una gr
ue los Hem-Ka no intenran camb
eémo adaprar
prension ar

an cantidad de incertidumbre, v
I su entorno, ensefian a la gente
. Este sentimiente de comunidad y com-

aung

> y sobrevivir en él

ae a muchas personas que de otre modo serfan seres solita-
ormal".

lodo aquél que entra a formar parte de los Sunu es alguien que
iria pudur olvidar los pecados de su pasado. Asesinos, violado-
drones, rerroristas, fundamentalistas que h.m purhm\ la fe en
s causa, :‘,lumlm de fortuna cansados

rios, almas perdidas o inadaptados en un mundo “n

le ese estilo de vida, y muchos
otros que han visto (y perpetrado) terribles arrocidades, se encuen-
tran asi ante Sobk. Aunque su epifanfa hava sido inducida
guen luchando por cambiar.

Magia habitual

Como cazadores y servidores de su gente
los Hem-Ka se especi

COnVDCE

t‘]l"" i1~

y de su dios,
izan en la magia de viaje, de
ién v de ofuscacién. Gran parte de su magia
se asemeja a los siguientes Efectos del libro de reelas
de Mago: Paisaje Mental (urilizado para abrirse ca-
s); Abrir/Cerrar

Ventana (se usa para espiar a los pecadores a di

mino en cuevas v eallejones oscur

i Cadena (urilizado para conectar a un Sunu con

()

su objetivo, con un amigo cercano o algdn familiar);
La Zancada de Siete Leguas ( iajes rapidos y sin
interrupciones); Desgarrar el Cuerpo del Hombre

%




+ a menudo el Kheri heb tep lo

adores a distanci

Sobk dentro de su tribu); v Acelerar o

y hacer cumplir la le
ralent

usa p
Frenar el Tiempo (p:
~ ‘

zar o0 acelerar una pelea o ur secu-

Los rituales de esta magia requieren que los participantes se hume-

la de ambas.

in las cicatrices con sangre, saliva o una mez
Hersh, “Ser Paciente” (e Correspondencia, ® Mente, e Espiritu)
Restresandose saliva sobre los parpados el Hem-Ka entra en un trance

y alcanza

semi-medirativo en el que aclara sus dudas y sus vacilaciones
un estade no brilla con una nitida intensi-
dad y siente como el Sekhem de S de él. Entonces

vuelve uno con el cocodrilo. Sin esta férmula, ni los Sunu ni los Kheri

y de calma i

bk ﬂu\l'c a trave

1 una accion con-

heb tep pueden acceder a su Heka. Aquéllos que realiz

traria a sus funciones como sacerdares o cazadores también pueden verse
ados de los dones de Sobk.
Utchatti, “Los Dos Qjos Divinos” (e Correspondencia, e Espiri-
tu; también un Ritual de Nivel Dos para la Senda de Akhiu/Efimeria)
Después de tocarse las cicatrices de alrededor de los ojos con los

s en la vecin-

pri

dedos himedos, el Hem-Ka puede sentir los objetos situa
: .

dad inmediata que hayan sido tocados por el Sekhem (es decir, ¢
hayan sido tocadas por magia f:

ece distinciones entre la esencia de Sobk o el

sas que
ém recibida no
hem de un Hekan
Nak). Sea como

g examinarlo mds rarde.

10 por magia). La imp

estab

(un objero que haya side manejado por un mortal o 1

sea, el objeto suele guardarse |
Aai-ab, “Lavado del Corazon” (ee Mente, ® Espiritu)
l s la Diosa Ma'at, usdndola para

Con una pluma yracion de
dibujo de

templar la representacion simbalica de su

. el Sunu puede con-

seguir el a cicatriz sobre su propio co

tivo basada en su naturale-

_ amiento. Asf, puede dete
ante ¢l (mortal, Nak, Hekau, etc.) y su poder potencial. Si la

1

minar la clase de ser

nifica que Sobk ha decre-

pluma aumenta de peso en manos del Sunu,

tado la destruccion del que ha sido ji sluma permanec
entonces la persona es perdonada.

[Este Efecro utiliza Espiritu para leer el aura y Mente para estudiar
la el Narrador,

clales. La “decision” debe tomar

a v Rabia deberfan for-

los pe

samientos sup
pero Rasgos como Humanidad, Paradoja, An

mar parte de la ecuacién.|
Abh-t-ab, “Morder el Corazén” (ee Correspondencia, ee Mente)
Un modo poético de

te Hem-Ka induce una

-i6n de temor; asi, ¢

wida” o bien "
nimales aterrorizados. H

cidn” comola que se |

de una direccidn espec

distancia y provectan estas emociones para que la victima, que
estd escapando de una amenaza que se acerca en la otra direccitn, va

a para d

directa hacia ellos... 0 hacia una charco que sir er al que

huye. El agua estanc re-

ste Efecto, de
ce L'LE'dl]-JL.\ |il victima e 5

disponibles, se sabe que los Sunu suelen llevar una

shen para luego escupir el liquido en la cara de sus presas.

Enganar a la Vista (ee Vida, posiblemente con ee Mente, o sim-

(ue

plemente see Mente)

pando ceniza en un corte de st

z0, un Hem-Ka pu

2 aquéllos que no los comy

su alrec

estan ede esco

edor, p

una cosa, persona o artefacto que no quiera que sea descubierto,
La magia de |

o
arcas durante cierto tiempo, mient

da cambi; ntos de la piel para ocultar las

as que Mente evita que la gente [e

r sin ser molestado

\




%

ey N\

Ideas para el Narrador

o La Verdad: Sobk es real. Aunque pocos aparte de los Hem-Ka han podido conremplarlo, el dios del Arte descansa en las profundidades del viejo
{aberinto de alcantarillas de El Cairo. Por lo que dicen todos, €5 un ser monstrios, | asi el doble de grande que cualquier cocodrilo del Nilo. Sus
escamas son del color de la sangre y emana un aura de tal poder que los jeroglificos que adornan su cuerpo arden como carbones encendidos. Sus ajos
<on de-un amarillo hiriente, y parecen demasiade viejos para set de este mundo. i

Algunos sostienen la teorfa de que esta manifestacion en forma de cocodrilo de Sobk no es méds que un receptaculo para la esencia de-una entidad
mayor. Muchos han llegado a la conclusion de que Sobk es un Umbrale... un sefior de Incarna, para ser mds precisos. Este grado de poder podia explicar
por qué su gnarida estd tan bien escondida.

Se tardarfan afos en peinar las alcantarillas

N

| <

dé El Cairo como es debido, pero incluso entonces na se descubtitfa nada. En realidad la guarida de
Subk es una extensién Umbral de un sistema de alcantarillado bandonado. La magia hace que los tdneles vuelvan una y otra vez sobre s mismos,
creando un pequenio Reino del Horizonte. Espiritu y Mente ssconden esta burbuja de ojos indiscretos, Un vagabundo incauto puede tropezarse con este

Reitio de modo accidental, mientras que alguien que lo esté buscando puede explorar el lugar durante afios sin llegar a descubrir nade.
Los tdneles son una guarida reciente, pero en el pasado Sobk solia

o Misterios en fa Telarafia: (Por qué un supuesto dios utilizaria una morada asi?
habitar en el gran templo de Bakhu, en la montafia secreta de Aakhu-t sheta-t, antes conocida como Monte Qaf, El templo fue abandonado varios anos
antes de 1 destruccion de la Telarafia de la Fe, porque Sobk habfa previsto el cataclismo que se aproximaba. En los dltimos tiempos, se han visto
drilo portando las marcas de Sobk, (Qué estan buscando? Quizd
los Hem-Ka fuera de las fronteras de Egipto, tan lejos como en
Sobk. En alguna ocasion, ciertos expertos en la red se han

continuamente pot varios sectores de la Telarafia Digital figuras con cabeza de coco
algo que no pudo ser evacuado del temiplo a tiempo. Hace poco que se ha visto a
Norreamérica, cumpliendo lo que se supone que sea una continuacion de los deberes de
tropezado con pobres vagabundos de dientes afilados en la propia Realidad Virtual, ipero quién sabe qué clase de iconos puede inventarun hacker con
miicha imaginacion?

o Una Muerte Mejor: Como varios desgraciados pueden atestiguar, os Hem-Ka odian a los Eutéanatos. En la antigua tradicién, el mal a menudo
era identificado con el caos v el desorden, y parece que los Hem:Ka siguen crevéndolo asi. Consideran que los Euténatos son malvados por el control
que ejercen sobre las fuerzas Entropicas del universo, y los cazan siempre que se presenta la ocasion.

Los fundamentalistas islamicos, especialmente los responsables de ataques terroristas a turistas pot todo Egipto, también se han ganado la enemis-
tad del Arte en los dltimos tiempos. Al principio, Sobk y sus sacerdotes se mantuvieron neutrales con respecto al Islam, debido en parte a la buena
voluntad de los Ahl-i-Batin. Ahora que éstos se han ido, las diferencias entre los Durmientes y magos isldmicos (en particular los miembros del Coro
Celestial) v el Arte animista de Scblk han resultado ser una fuente cada vez mayor de conflicro. El asunto atin no ha culminado en una guerra, pero eén

¢l explosivo Oriente Medio, todo puede ocurrit

realmente estd J'HI'. convenciéndoles de que no estd. Obviamente, cuanto  los espiritus que distraigan a los residentes de la casa, o para que los hagan
ande o mds prominente sea ;:}lr-l‘ujr-r- 1, mayor nidmero de éxitos debe  dormir si es que los espiritus \_'(11!\-‘\!\".'&](“‘.|"“>t'L’H 1.;;\:5{*.pn'-"'ul'cl|w L
beenet ¢l Hem-Ka para ocultarlo. Esto no es verdadera invisibilidad, sino El Estanque Interminable (seee Corres aondenm:anﬂ“lr <
simplemente “nublar la mente de las personas”, por asi decirlo. La prime-  con eee Vida y eeee 0 eesee Tiecmpo) * L
- 4 1 . ¢ !

ra versién a%‘] conjuro suele ser vulgar sin testigos, mientras que la varia- Sabiendo que su presa va a pasar por una determinada zona pronto
cion con ofuscacion a mcmldc\les coincidente, Un objeto oculto no un Sunu habilidoso puede colocar esta n-_lmm.méf u “f‘rhi[{u:il\‘ ‘LI
varecerd sin mas de la vista de un observador directo. ] encontrar o crear una charco grande o ;u‘ estanque ‘[. “'C':[‘ ti [ \ I ‘L
Am}l_ll Maat, “Justicia Oculta” (eee Correspondencia, ee Vida, 0  cupir en él y marcar las orillas l:lel e\rmu]Lz;‘ \ n s'_ll .}“-?"u;“-[ 1!::1:'111: ‘E-'lL‘l‘]L o
see D»plri_tu} . . de sangre en el agua es el dltimo paso para dejar lista la trampa, hacia la
A veces simplemente ocurre que quienes tienen mucho le dan un  que la victima es empujada en cuanto ;1purcu;. Cuando el pecador pone

OO a e N Ve AT i - 'y oty 4 S E: 1 ) g : l i
1;:1:;:” :3: ;;l:,_:,,].:d;'ilt.‘fl ]l11)|‘1{|]\lrf‘\t,ll] \S[Hl]:l[wl[l’tjltllline]lli:;\L1\ln \\m:ﬂk Iunppg {%‘11 fl L‘Ttﬂ]‘lq(!t" es urrglts‘-;r;ldn hacia c! ['lm'd.. y transportado a otro
T uegel - M }t con u}_ﬁ-%l, donde ¢ H/cm—]\a puede (11h1?mm de €l. Una variante espantosa es
f...l|_1;,, ol . B c : A.‘.L 1 poco de ese agua en la puerta o en el alféi-  la que deja a la victima “colgada” en el tiempo, atrapandola durante tanto
I_]:”[L l,j ;T:T:;:I::I:j[]{l[}ll :1lihtl?:'il un salmo a u[ F“.]"_ltociﬁ]'. pasar S‘C:x{ifl tiempo como el Sunu sea capaz de sostenerla. A veces los Kheri heb tep

N i rta hasta la habitacion contigua. Ungiendo sus parpados utilizan este conjuro como castigo para miembros disc para extr:
con esta T a, el mago podrd ver todo lo que haya en la |'1}1lwita- fios importantes .i[‘L‘Ti:\I:H :r:-miinhw‘ih}i]‘l\‘ TSR
cidn, incluso aunque esté a oscuras, Si mezcla un poco de sangre con el l!‘,i_l magia de Cc11‘['&\‘]\mrlel‘m‘iﬁu;.1]*.1'&- un pertal hacia orra localiza
agua y hace lo mismo, '.':'-;?‘-‘-k concede al Sunu una vision de las orras habi-  cidn y emborrona los contornos del usua\ul“‘t“ [JR&M‘L‘“"*‘*“lﬁ Ll"::
raciones de la casa rambién, Mientras tanto, los habitantes de la casa la victima se confunda al calcular la distancia v F\“_‘V\Z'd'lf_’ﬂ Ll;xr"‘: e.l l[‘ |‘\I'v:t

luermen profundamente, al menos hasta que el « que. St
duermen profundamente, al menos hasta que el agua se seque. Sinem-  qué pone un pie en el agua, la magia lo arrastra hacia el fondo

b g i 1 &
bargo, un Sunu torpe podria despertarlos. El s epende del caz i i
ot \ 1[\111. e p dlh_li despertarlos. El sigilo depende del cazader, [Un conjuro parecido, que afiade el poder del Tiempo al portal, sus-
no es algo que el dos conceda. ende a fcti ‘ T— i ald
00 ¢ c i neec (,! . 7 pende a la victima en un momento y lugar determinados, bajo el agua
> Lorrespe T ci GEsairn AT Pl P e S gt A o T e Al s
2 de Correspondencia permite al Sunu pasar a través de la pero sin ahogarlo, La versién que utiliza Tiempo 4 traslada al sujeto a otro

suerta o de la ventana sin abrirla. Esto es vulgar, pe Aamente so hace P : -
puerta a ve sin abrirla. Esto es vulgar, pero obviamente se hace  lugar después de cierto tiempo. La variante de Tiempo 5 dura indefinida-

cu-anldu no hay testigos. La Correspondencia adicional permite que los  mente, lo que puede hacer cosas espantosas a la mente de la victima

s‘jhndns del Hem-Ka se exriendan por toda la vivienda, mientras que  Imaginate la sensacion de caer E[ern;mwnl;e ':m:( l e \r‘rr ‘ \{]”;['ﬂ:i

Vida consigue que el sueno de los habitantes de la casa sea més profundo mismo sitio sin moverte, Ahora L-m-.:i:rl:narekw lﬂ 0 e.ll f":"a :”l]”ﬂ U L'llJ*L

‘:"‘Lll_]til'mt' a los que estuvieran atin despiertos. En este ltimo caso, la en las profundidades pero sin -.1]us<ra:re ‘I‘lIJ‘1C'= JHumT‘I“’ q llel:'LmL o

\;mtl}nu podria ser capaz :{L resistirse al conjuro con una tirada de Fuerza Ap-Sobk, “El [;ltirﬁé Juici;de Sogk;’ }I'h“' Ety:flri‘t:llll) e

de Voluntad (dificultad 7). Las palmas de las manos de los sacerdotes mds importantes, estan
F

. [ Iriante u}mtad& a la magia de Espiritu hace lo mismo, pero  cubiertas con cicatrices en forma de jeroglificos dedicados Gnicamente

utiliza una apertura haci Yalpeia nar: sat |ae harreras o o w0 %) = : S

utiliza una apertura hacia la Celosia para rodear las barreras y convocara a esta férmula. Si el Sunu o el Kheri heb tep estd expuesto a un gran
3 11 | ST stoa era

\50 El Libro de las Artes

' _




, puede pedir ayuda a Sobk escupiéndose en las palmas y restre-
s después, Si el dios lo aprueba, el Hem-Ka se ve poseido por el
propio dios cocodrilo. Si el Sunu es encontrado culpable de emplear
iplemente de salvar la pro-
mdenado a muer-

dn (tratar si

este conjuro sin una buena
pia vida no siempre es una justificacion vélida), se
te... a menudo es el propio Sobk el que lo mata, consumiendo el corazén

del pecador en un suefio.
[Para més deralles, ver el Efecto de Espiritu Puente Viviente. Da
-sentado que el Hem-Ka puede urilizar los siguientes Hechizos ademds

sicos, con cuarenta puntos de Poder a
Armadura (cin
rla Plaga; Corn
1 (provoca que todas las aguas de las cercanfas se alcen e inunden la
3 para usarlo); Habla Mental; Cortocircuiro; Rastrear|

Polvo Espiritual Destrozado (seeee Espiritu, eeeee Mente, sooe
Vida)

Con una copa rota y la magia méas poderosa que concede Sobk, un
Kheri heb rep destruye el vinculo entre los nueve aspectos del cuerpo y el
Ima. Primero llena una copa de arcilla con una mezcla de agua, saliva,
sangre y pelo de la desgraciada victima, el blanco del conjuro. Tras escu-

de los incentivos de los Rasgos |
co dados de absorcién ex-

tras); Roce de la Plaga; Limpia eion; Crear Viento; Inun-

'.J\'|\_li

pir en la copa, el sacerdote recita la lista de pecados que la victima ha
: a contra el suelo. Si el ritual se realiza como es

cometide, v esta

debido, v si Sobk estd de acuerdo con el castigo, el cuerpo de la victima se

convierre en polvo, su alma se rompe en pedazos, su mente se deshace y
su esencia vuelve a Sobk, a quien pertenece. En cierto sentido, este casti-
go es peor que la condenacion... es la destruccion completa v eterna. Aun
ast, en lo que se refiere a crimenes especialmente horribles, como la trai-
ciém, es el dnico castigo apropiado,

[Este rito, que obviamente es vulgar rompe en pedazos el alma del
sujeto a través de la magia de Espiritu, convierte su cuerpo en un puna-
do de polvo mediante Vida, y ar
po, lanzéndola a un vacio astral gracias a Mente. Esta Destruccidn

anca la mente de la victima de su cuer-

también inflige sus éxitos como Niveles de Salud de dafio; si los éxitos

on suficientes para matar a la persona, la victima convertida en

polvo sobrevive a la ransformacion, espantosamente viva, pero sin

mente v sin alma. La destruccidn dura unos pocos aunque agdnicos se-
s, durante los cuales se eleva desde el-suelo un viento de olor
espantoso, que se convierteén una tormenta y absorbe los distintos

e la victima uno a uno.)

ASPECtos ¢

Talisman y equipo

Como son un Arte sumido en la pobreza, los Hem-Ka no utilizan
s magicas aparte del cuchillo Abh-1, aunque si usan un “equipo”
compuesto por unes cuantos objetos. Los artfculos valiosos que

ayud

espec

llegan a sus manos son entregados a los Kheri heb tep y uti

Jos para el

bien comin de la “tribu” local.
ee Daga Abh-t
Areté 2, Quintaesencia 10, Coste 4
Al terminar su primera caza, al iniciado Sunu se le entrega una daga

[

de la hoja, que uti

tallada ornamentalmente, con una superficie dspera en una de las caras

iza para afilar sus dientes. Estos Talismanes han sido

bendecidos por Sobk v se utilizan para hacer incisiones en los muertos,
para arrancar sus higados y sus corazones. Estas dagas provocan dafip agra-

{o y también pueden dafiar a un espiritu,

Cuchillo Abh-t: dificultad 4, Fuerza +1 (agravado), Ogultar P

Equipo
e Bolsas Candpicas: Bolsas de tela, con asas, ungidas con aceites
conservantes v utilizadas para almacenar drganos momificados. En estas
holsas se guardan los corazones humanos antes de entregdrselos a Sobk.
G . 1 1% :
o Sef-t: Aceites sagrados usados por los Hem-Ka para lavarse y puri-

ficar sus cuerpos tras devorar los higados de sus victimas.

e Dientes Afilados: Aunque no son equipo per se, constituyen un
arma que poseen todos los Hem-Ka. Con una tirada exitosa de Destr
er a sus victimas

1

+ Pelea, los seguidores del dios cocodrilo pueden mord
con sus afiladas dentaduras (ver la "Tabla de Pelea”; dificulrad 3; dafo:
Fuerza +1). El dafio provocado es normal, no agravado,

Companero:
Uha-t (Coste: 3)

Los consortes espirituales de:los Hem-Ka son los Uha-t, los Siete
Escotpiones de Isis. Cada uno se manifiesta como siete pequefios escc
piones que flotan libremente por el aire, unidos entre ellos por sus colas.
Las creencias egipcias sostenfan que cuando los cocodrilos m
vertian en escorpiones, y que sicte escorpiones acompafiaron a Isis en su
biisqueda de Osiris. Puede que estos poderosos espiritus fueran los
catali

dll s€ COl-

ores de estas levendas.

Splamente se conoce la existencia de siete Uha-t, que se encuen-
tran distribuidos entre los Sunu y los Kheri heb tep. Cada consorte
permancce con una misma persona durante siete dfas antes de aban-
donarlo para unirse a otro miembro de los Hem-Ka. De los siete, un
consorte especial se reparte de este modo entre los doce Sunu que
viajan por todo el mundo,

Fuerza de Voluntad 6, Rabia 6, Gnosis 7, Poder 25

Hechizos: Sentir las Trochas, Aparicidn, Habla Mental, Veneno
(como en el Ffecto de Cardinal 2 Frotar los Huesos, pero tirando Rabia
en lugar de Areté; Poder 5 parausarlo), Rastrear

Hem-Ka Sobk: Los devoradores del pecado
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Fl Sebi-t, “Navegante de la Eternidad”

x . !
185, PL{{;‘.\TH que aunno tienes nadd que Tece

Preludio:

Cita: No me busques en tus recuer

ban la tortu-

sas de otros ju

fivias en una mentira, creyendo que las faltas rel g
tu propia muerte, El viaje comenzd la primera
worrores que habias perpetra-

Soh
v eso te hizo tem!

Ahora, en estas

sre o, revelando todos los

blar de vergiienza... y de miedo. Al final, te permiti6 elegir

Vez ue sentiste los ojos d

doentu

Fue muy doloroso, pero no te has arrepentido.

stal y dientes de

ncio, «

C}Udi’.d:: de acero, vagas cn ¢

vando como las naciones més ricas despilfarran su dinero buscando nuevos modos de

W

PR ignorar a los mds pobres. as no son fu

los th_‘ estas nuevas tier

Aungue los

\argi

gente, los ayudas de todas formas en el nombre de Sobk. Aunque tu v

dad, no estf

> g5 en sole-

ndiéndote con uno de

s solo, Otros Hekau se cruzan en tu camino, cond

daote por un *huérfanc”. La distancia que

suyos 0 tratandote con desprecio, toma

a de tu hogar ha traido de vuelta el recuerdo de tus antiguos pecados, pero te

te sef

niegas a rendirte nuevamente ante ellos, 0 ante los impulsos que una vez te lleve

convertirte en un demonio sin corazdn.
Concepto: Un Sunu que viaja fu
Sekhem de Sobk se encuentran escon

de los confines

territorio de Egipto. Partes

orazones de los D

poder. Tu bis
humantdad. Quiza en la redenc
rza con la que continuar luchar

de otros puedas encontrar el mc

arte, la fue do y el momento en el
regresar a ca
Sugerencias:

can a un cazador reconocido. El cumy
severancia siempre han sido rus distintivos. Golpea répido y sin vacilar..
1la no es lugar is i

a tus conjuros con antelacién ¢ improvis

cuando fa situacion lo requiera. Si dudas de tu supervivencia, envia tu
rda también. Esta dedica-

Sekhem de vuelta a Sobk antes de que s

citn a tus obligaciones te hace sentirte incémodo en compania de otras

personas. (Quieres refrte con sus bromas, pero tu sonrisa fe delata como

cazador. Aforas el contacto fisico, pero tus cicatrices no estdn hechas
para ser vistas por gjos extranos,
Magia: La magia es ag:

son los conductos de esa agua, que la retienen hasta que se presenta

, un estado fluido del poder; las cicatrices

necesidad de utilizarla, Crees en esto, v sabes que la magia no es tu domi-

nio del conocimiento, sino el regalo de Sobk a un alma reseca. Come

dor, debes ser siempre consciente de lo que te rodea (Corresponden-

cia); para conocer a tu enemigo, debes conocer su Ab, su cora
“ho mas

ritu v Mente), Estas dltimas disciplinas sirven a un propdsito mu

asesinato: son los medios que te permiten saber quién ne-

grande que
ru -':Yllda'., y las llaves de tu propi
Equipo: Daga Abh-t, bols

| s
salvaclon.

15, frascos de ella de
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Kopa Loei:
La magia
de la tierra

Por Andrew Ragland

ui ehedl.

de los Dias
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y escucha. [ ui tienen un plan,,. eh,
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Léxico

La historia con la que comienza este capfrulo estd eserita en una especie de dialecto usado por los kanaka maoli. No lo hemos utilizado por ser
racistas, sifo para mostrar cémo suena este dialecto. Muches natives utilizan una mezcla de polinesio & inglés como sefia identificativa de su comuni-
dad, y como un modo de identificarse como kanakas. Esta gente es capaz de hablar lo que el munde occidental considera inglés correcro. Eligen no
hacerlo con el fin de identificarse mejor con sus hermanos polinesios... y para exeluir a los no nativos.
La mezcla puede ser dificil de entender, especialmente si el hablante posee un acento nativo fuerte: Un ha'ole intentando hablar en dialecto
sonard ridiculo e incluso podria ser acusado de hacer butla a los nativos: No abuses del dialecto en tu crénica. Los personajes Kopa Loei s6lo deberfan
urilizarlo cuando se encuentren dentro de su comunidad nativa, entre eflos, o cuando guieran excluir a los no nativos de su conversacién, nunca para

! //A\\;

burlarse de su propia comunidad.

establecfa ninguna distincién entre ellos. {Por qué empezar ahara!

VYocabulario comun

Aina: La Tierra, ranto en el aspecto mundane como en el sagrado.
Akua: Espiritus, buenos y malos,
Ana'ana: Usar la magia de Vida para matar a distancia.
Aumakua: Dios personal, en ocasiones un Avatar o una deidad mayor
v a menudo asociado a una familia determinada. Tambign, el Avatar de
un Auténtico Mago, contemplado en visiones como una figura totémica.
Espiritu Bayanihan: La visién de todos los polinesios como una gran
familia. Ver “Cultura”,
Halole: Cualquiera que no sea un kanaka. Suele ser despectivo cuando
se'usa para designar & un caticasico. También se uriliza para referirse a cual-
quier mago de las Tradiciones que no sea un Cuentasuefios o ciertos Verbena.
He’iau: Teniplo de las antiguas tradiciones polinesias. Plataforma de
piedrd, en ocasiones con paredes o un tejado. También es una Capilla o
lugar de encuentro de los Kopa Loei, habitualmente con un Nodo.
Ho'o-komokemo: Usar la magia de Vida para provocar enfermedades.
Ho'okupu: Despertar; literalmente “brotar” o “crecer”
do para resefiar un don de Espiritu.

Ho'o-piopio: Trabajar con Fuerzas,

Ho'o-unauna: Convocar akua lapu (espiritus malvades) para causar
muerte v destruccion.

, pero utiliza-

Iwis Huesos: La esencia de una persona (Resonancia) permanece en
sus fwi tras sumuerte. Funcionan como los Grilleres de los fantasmas.

Kadugo: Alguien de la misma sangre; Parentela o familiares, Tam-
bién es uria “cébala”.

Kahuna: Sacerdote, chaman, obrador magico. El tipo de mago se
afiade al titulo; Kahuna Ho'o-piopio = Adepto a las Fuerzas.

Kanaka: Un nativo polinesio. Formalmente kanaka maoli. Utiliza-
do por los nativos como palabra identificativa, No debe ser usada por no
nativos, puesto que se supone que es un término despectivo cuando pro-
viene de los ha'oles: También moke.

Kahuna-nui: Ordculos. Muy pocos son capaces de conectar con su
gente desde la cafda de los Kopa Loei.

Kapu: Prohibido, sagrade, tabt. Equivalente en algunos de sus usos
a los geas céhic-ws una restriccién o prohibicidn, Tambiér
carteles de “No Pasar”.

Ke aka nui: Las Grandes Sombras, los Nefandos.

Keiki: Literalmente "nifios"; iniciados.

Kilokilo: Adivinacion usando Tiempo.

Kua'aha: Altar, en especial €l altar de piedra de un He'iau.

Kuhikuhi pu'uone: Localizacién y construecién de un He'iau. Com-
plejo arte en el que'se usa Cardinal para enconrrar Nodos, Materia para
reforzar la edificacion; y Tiempo y Espiritu para hallar lugares, materiales
v ayudantes prometedores.

n se utiliza en los

Kupuna: Ancianos, mentores. Maestros de los antiguos caminos,
que gufan a los nuevos iniciados desde el estatus de keiki hasta el de
kahuna: También se usa para referirse al Dominio de una Esfera o estilo;
Kupuna Lapa'au = Maestro de Vida.

Lapa'au: Curacion con Vida.

El polinesio es una lengua complicada; las palabras suelen cambiar de significado segin el contexto. Debido a los estrechos vinculos que existen
entre estos antiguos magos y sus contrapartidas feéricas, muchos titulos se refieren a ambos grupos con los mismos términc

. En el pasado, no se

Luakini: He'lau construido para realizar sacrificios humanos. Su
construccion v utilizacion se consideran ilegales sepan la legislacion ame-
ricana actual, Los activistas por la soberanfa nativa no suelen hablar de
ello, pero algunos quieren conseguir que los luakini vuelvan a ser lega-
lizados, para usarlos como castigo por no respetar un kapu.

Malihini: Literalmente “recién llegados™ magos de las Tradiciones.

Mana: Quintaesencia.

Mele: Cénticos, especificamente recitaciones del linaje o de anti-
guas historias. Ver “Cultura”.

Menehune: Las hadas polinesias; los Kopa Loel se consideran pa-
rientes de estos seres féericos, y muchas personas ven a ambos grupos
como uno solo (ver Sombras en la Colina, suplemento para Changeling).

Moe’uhane’na: Aquéllos euyas almas estdn dormidas; Durmientes.

Mu; Avudante de un kahuna; un acélito o consorte.

Nana-uli: Predicciones meteoroldgicas en las que se utilizan Fuer-
zas, Entropfa, Tiempo § Materia para sentir los vientos, la presencia de
nubes y la probabilidad de los patrones climaticos.

Oneone-l-honua: Sacerdotes que representan a la gente ante los
akua, v que utilizan Espfritu, Cardinal y/o Auténtica Fe,

Poi-uhane: Usar Espiritu para contener y repeler espiritus dafiinos.

Puna'lua: Intercambio de parejas; no estd restringido & personas de sexo
opuesto. En argot significa acostarse con cualguiera de forma indiscriminada.

Rokea: Hombres tiburdn (Ver Hombre Lobo: Libro del Narrador).

Tupua Nui: Grandes Constructores; la Tecnocracia.

Titulos
Ali't: Especialistas en Cardinal que se vinculan al aina y mueven el
mana para mantener la tierra fértil

. De modo mundano se usa para signi-
ficar “jefe”. La sanridad de estos s

srdotes-brujos es '.-“1 importante gue
estén protegidos por tabies de muerte (ver "Creencias”). No deben con-
fundirse con los familiares del mismo nombre.
He ho'okele moana: Buscadores de caminos que utilizan Corres-
pondencia y Fuerzas para cruzar el océano en pequenos barcos,
Ho'omana: La tradicion mégica polinesia. Literalmente, “hacer mana™
Ho'omaka; Iniciado, mago recién Despertado.
V[aka’ainana: Caulpeﬁilms o granjeros. Literalmente, “personas que
son propiedad de la tierra”,

Argot

Haka'uhane: Miembros de la Tecnocracia, especialmente los del
INOM. Literalmente “alma vacia”,

Kahea'uli: Los que convocan a los espfritus malignos de los muer-
tos. Vulgarmente, Eutdnatos.

Kanakahuna: Auténtica Magia de los Kopa Loei.

Kapuhuna: Magia vulgar, lamada vulgar debido a que aparente-
mente su utilizacion es “castigada” por la Paradoja. La forma antisua,
‘a'e’ku, significa romper un kapu sin ningtin miramiento,

Wikilele: Usar Correspondencia para movimientos instantdneos.

Literalmente, “salto rapido”



iEh! iTe gusta luchar? i Adelante! Pero escuc ru a este viejo kanalka. Yo arin
no pupule... avin no makule, Ya hace mucho que

... aprende de los Menehune. Hay mucho que aprender..

Introduccion

Mas un conjunto de especializaciones que un Arte organizado,
Kopa Loei llevan doscientos afios sufriendo los ataques de la Teenocracia
y en el pasado casi fueron destruidos. Aungue su actual encarnacién se
zanizo recientemente, sus costumbres son tan anti
humana. Esparcido por todas las islas de la Polinesia, este
frecuente en el dJth[“Clc.”U Hawaiano. Ellos mantienen vivas |
guas disciplinas migicas de los viejos chamanes de la Polinesia. conti-
nuando con las mismas practicas de A pesar de una gran
variedad de presiones, los Kopa Loet se niegan a adaprarse al cambiance
paradigma; los ancianos del Arte insisten en que haciéndolo traiciona-
rian todo aquello por o que han trabaj
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Iras miles de afios de dominacion de los K el, la Tecnon
derroct a estos misticos. El gobierno nativo pertenece va al ps
orden social de los islefios ha sido destruido, y las ideas occid
han impuesto. Relegados a rrabajar de modo e
comunidades nativas, los Kopa Loei son una palida sombra del poder que
un dia dominaron.

Pero su ira no quedard sin respuesta. Saben que es posible un cambio
en el paradigma, y tienen mucho tiempo... las
io. Los espiritus aiin les hablan, v las
viendo a tomar nuevas fuerzas. Los Kopa Loei vo

nrales se

cubierto dentro de sus

§ N0 se van a mover de

iguas creencias estdn vol-

an a alzarse,
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Trasfondo: Los barcos blancos

35 Despertaron c:;p-“'-r'im‘:-nnt']'y
te; otros nacieron asi. La mitologfa de la isla, rica en
cultura mégica, ba llena de historias sobre los
Rokea, hombres tiburén, y los Menehune. Aqui, los dio-
ses hablaban abierramente, los buscadores du cami
navegaban a través del océano, los kahunas domina-
ban el poder sobre la vida y la muerre, v los ali'i contro-
laban el flujo de mana. Con el tiempo, los que posefan
talento mistico se situaron por encima de los
maka'ainana. Pronto estos magos se especializaron en
diferentes disciplinas, y ensefiaron a sus keikis a hacer lo mismo, mientras
los makadmam se encargaban de la comida v de las necesidades diarias.
Cuando los exploradores arravesaron el rerritorio de la Polinesia en
el siglo XVIIL, descubrieron una cultura elaborada y generosa, Los Kopa
Loei, eran un Arte elaborado, sf
osefan una influencia de vida y muerte sobre los no-Despertados. Aten-
dran a los reyes y reinas, contaban historias, ayudaban a los pescadores,
servian a los dioses, hacfan cumplir las leyes y castigaban a quienes viola-
ban el kapu. Aunque el hambre v la enfermedad no eran desconocidas, las
general producian un fabuloso tesoro de alimentos y de
misticas... Quintaesencia y Tas. Al regresar a Europa, los viajeras llevaron
consigo las historias sobre magia, riqueza y parejas sexuales muy predis-
puestas. Por supuesto, los Buscadores del Vacio de la Tecnocracia renian
que investigar aquellos informes,
En el afio 1778, las fuerzas de la Orden de la Razén planearon una ela-

ya est

aunque en aguél momento todaviz no

istas en

energias

as
borada estrategia. El mele de Lono habla sobre el regreso de los dioses a la
El Capitdn
s despl
) v rubic

tierra en una isla flotante cubierta con blancas tapas (cortinas).
Cooke atractd su navio en la Bahfa de Kealalekua con todas las v
das. Como su llegada coincidié con las fiestas de Makahiki, el
explorador se hizo pasar facilmente por Lono. Nuevas enfermedades, traidas
por los marineros y contagiadas debido a la costumbre local de punalua, area-
saron las istas, debilitando la moral v la resistencia de sus habitantes. Tras un
siglo, la poblacion autéerona habia descendido un noventa por ciento, v los
nativos se habfan convertido pricticamente en esclavos que trabajaban en las
plantaciones que en el pasado constitufan sus propias tierras.

Para 1810, el Rey Kamehameha habfa unido a rodo el archipiélago
hawaiano bajo su mandato, actuando como una marioneta de la Orden
de la Razén, Con un (nico gobierno sobre todos los kanaka maoli, la
Orden de la Razén podia imponer su voluntad de un modo mucho més
sencillo. En 1819, Liholiho, primer rey que estuvo totalmente bajo el con-
trol de la Orden de la Razén, fue coronado, y el sistema de kapu fue abo-

lido. Con él d
nativo y el paradigma que soste

parecid la Nmuprul proteccion del sistema de creencias

s de la Orden de la Razd
ron muchos misioneros bieninrencionados, con unos pocos C
amente hostiles escondidos entre ellos. Con su llegada al Pacifico en
1820 empezaron la tarea de convertir a los nativos al cristianismo, destruyen-
do asf sus creencias rradicionales. 1 levenda de Pele, la
Diosa del Volcdn, fue destruida cuando las esposa de un importante jefe de
Kona fue eristianizada, Sus doctrinas monateistas chocaron con Ja
nes politeistas de los nativos, y en ambos hnﬂdcs hubo mucho sufrimiento.

El encuentro
de Lli'ili'opae

Durante la conquista, kupunas y kahunas de todas las islas se re-
unieron en Lli'ili'opae, un lugar sagrado rico en magia y favorecido por
los espiritus y por las hadas Menehune (ver Sombras en la Colina). En

1825, b Nakai'ka el Jinete del Tiburén v Lani, un:
cerdotisa de Pele, estos magos crearon oficialmente una sociedad para la
ciplinas: los Kopa Loei. Su prim

uando como consortes involunts

sahid;

Casi lo consiguiero:

adicio-

el liderazgo de ! sa-
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ensefianza v preservaci

tarea fue expulsar a los Ha'ole de sus tierras mediante enfermedades v
maldiciones. Aquel
aun asf los hombres blancos no se marcharon.

La esperanza renacid cuando los Estados Unidos reconocieron la
independencia de Hawai en 1826, y cuando Kamehameha 111 aprobd la
Primera Constitucién de la Repiblica de Hawai en 1840, Parec
Kopa Loei iban a tener éxito en su misién. Sin embargo, tres afios des;
la Armada Britdnica se apoderd de las islas. El 8 de marzo de 1848, la
Cébala del Pensamiento Puro puso en prictica lo que se pensé que seria la
solucién definitiva con respecto a los vinculos de la mistica polinesia 4 la
tierra. La ti fue declarada en propiedad (adquirible y divisible)
comenzo la Gran Mahele, la primera gran division, El resultante cambio
del paradigma, de la tierra poseyendo a las gentes a las gentes posevendo
la tierra, rompid los vinculos de muchos ali'i menores (aquéllos especiali-
zados en energias Cardinales). Més direc
conocidos fueron caprurados durante la redada que tuve lugar
medianoche del afio 1886. Los que se resistieron (la mayoria)
sinados y sirvieron como comida para los tiburones.

EL 7 de julio de 1887, la Constitucién de la Bayoneta fue impuesta a
los kanaka maoli por la Liga Hawaiana, compuesta tnicamente por blan-
cos. El Rey Kalakaua fue dey 107y la soberania de [ lawai llegd

ano, una serie de t

entas arrasaron las islas, pero

1 que los

mente, todos los hechiceros

€11 una
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vesto de su i
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ellos, acabd con muchos de los cientificos militares, marines v oficia
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sus tradiciones vivas v vilidas en un mundo
una importante batalla en noviembre de 1993, cuando co
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el Congreso de los Estados Unidos declarara ilegal la invasion de Hawai y

el derrocamiento de su rey. Los puestos de avanzada de la Tecnocracia en
las islas de Oahu y Hawai v

pero los kahur

an en busca de alguna senial de prot
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dos por el modo en que la sociedad oecidental les ha tratado v d

4 encontrar L] SL’TIL]LE(' de sus
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bien afianzada, pero dile a un keiki que no vaya a la playa a coger las

1siente, sale corriendo v se mete en el mar de todas maneras,

Cultura

Reducida a pequefios jirones
ca, la sociedad en la que surgieron los Kopa Loei era mas compleja, v

ilmente digeribles por la industria turisti-

peligrosa de lo que los folleros sobre el Espiritu Aloha hacen que los Dur-

mientes crean. Desperdigados por mi Fano en unos

pocos pedazos de terra, islefios del Pacifico consiguieron mantener
una cultura ampliamente unificada gracias a los primeros Kopa Loet. Los

mientras que los

s

an el con

buscadores de caminos mante
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kahu an mensajes de unas islas a otras a través de una

‘“'sp?rit'l enviab
ipleja red de comunicaciones.

Ahora la cultura de la ida, pero much sus

instituciones més importantes ain CK]'\TL‘]'- Entre ellas, la principal es ¢l
tu bayanihan, lo que ¢
ad. Todos los kanakas estdn unidos por vineu
idioma v experiencia, formando asi una gran familia. Los re

convierte a los polinesios en una verdadera
endencia

105 \]'(.

a pueden encontrar un lugar en el que vivir v un trabajo yul 154
sus contactos con otros kanakas, Los arboles geneal ar
la memoria y se ensefian a todos los kanakas. Conocer a tus primos y a tus

parientes lejanos es tan importante como conocer a tus padres. Esto es

incluso méds importante para los Kopa Loel, cuyos vinculos con los
Menehune y con criaturas incluso més extranas pueden llegar a ser signi-

ficativos. Graclas a tus contactos mundanos, puede que consigas un tra-

bajo de canguro; mediante tus contactos con los Kithain puedes conseguir
el apoyo nec

La estrechez de miras es otro de sus r:
de bien habl el idioma y cu
siendo un ha'ole. S6lo los kanakas pueden recurrir al es

§ Cosas simp lemente no se compe

vien definida.

No imporra como

esario para frenar una operacion

sg0s principales

un ha'ole

v conozca las costumbres, seg
i vanihan,
Muchas experien-

wan ensefiado a los
umbres re

cias amargas con algunos antropdlogos condescendiente
ka

los nativos, v que ¢

ligiosas de

as que los ha'oles encuentran muy graciosas las ¢

s en clasific

n mds intere arlas que en comprenderlas.
'ynL;i[ldﬂ el ;_‘t"JL“T
.uln manteniendo el secreto de las antiguas creencias dentro de
la comunidad

Los Kopa Loe trnb'ajan d

~0M ][\" extranos contaming e |

del sistema.

A ¢sta ]W\Wd ser revitalizada.

entro de las comunidades nativas, intentando
£ 3US ancestros,
kanaka maoli pe

v acercarlos también a los espiritus

I :'"'h'ﬂi » interconectan a los ira

31:_Lcer';m més p ]LTU:\‘\ dentro de la civilizacion occidental. Muchos partici-

pan activamente en el movimiento por la soberanfa nartiva, I |Lhm Jo por la

reinstauracion del kapu, mientras ld necesidad de endurecer las |
teccidn medioambiental se hace mds urgente. Algunos se han retirado |
comunidades n a cultura occidental raramente
lega, y viven totalmente fuera del sistema Tecnocrdrico, regresando a las an-
tiguas costumbres tanto como les es posible.

Se suporie que algunos Kopa Loei estdn relacionados con los tiburo-
nes, que incluso podrian ser Parentela de los misteriosos Rokea. Los
aumakua se aparecen a los miembros de su familia en suefios para llevar-
les comunicados de sus ancestros. Algunos de estos aumakua aparecen
coma tiburones, deslizindose en los suefios de aquéllos que eligen v lle-

vas, a las islas hasta las que

vindoselos a las profundidades. En muchas ocasiones los pescadores nati-
vos trabajan con los tiburones del arrecife cuando pescan, los humanos
manejando las redes mientras los tiburones conducen a los bancos de

lo 2

tiore y los

peces hasta ellas. Luego ambos grupos comparten la caprura. Cu

recen conocidos devoradores de hombres como los tiburones

peces martillo, los tiburones aliados se unen para proteger a sus “amigos”
humanos, expulsando a los devoradores de hombres. A cam

i, hace

muchos afios que ciertas clases de tiburones fueron convertidas en kapu,

y hasta el dia de hoy sigue estando prohibida su caza.

Canticos
Los canticos son vitales para los kanaka maoli. No sélo hacen las
funciones de focos en las disciplinas kanakahuna, también sirven para
mantener vivos los recuerdos de la gente, Deberfas tomar nota de cuatro
clases de céanticos principal
o Mele: Las historias habituales. Suelen recoger los drboles penealdgicos
de los ali'i, pero también cuentan la historia de los kanaka maoli.
e Moolelo: Antiguas leyendas de los kanaka maoli. Siguiendo la
tradicion, sélo se cantan durante el dia.
e Kanaenae: Los canticos genealdpice

5. Todo el mundo conoce su pro-
pio kanaenae, cuyos detalles se remontan a varias generaciones atrds. Cono-
cer este cinrico mantiene clara la conexién con la comunidad en tu mente.

[\

Cuando ent na comunidad nativa que sigue | antiguas costumbres,

a5 €

T EFes TECONCE i{ COMO UNE PETSONA 8 DO ser que pu 4
e Kumulipo: | | kumul

s COMIENEZC

inaenae,

Céntico de |

y detalla la crea-

le la humani-

la Creacitn. |

cion del mundo, el pantedn de las deidades

gste chntico

dad. Todos los preceptos basicos de la fe nativ

Creencias

1 de los Kopa Loet estd basa
polinesio. Los dioses y diosas son

Lono y Pele, Kane y Ku, bien pe

pante 1 reales como el cielo y

tierr;

irian ser Incarna, o incluso Celes-

tiales a juicio de cual sea la verdad (y la verdad es al

otros magos. Sea

muy subjetivo cuando se trata de los paradigmas), muchos Kopa Loei po-
seen el Mérito de Auténtica Fe (ver Libro de las Sombras). Para com-

prender a los Ko

pa Loei, debes entender sus deidades y sus costumbres.

e los bosques, la tierra, el

e Kane: Lider de los dioses, domina s

v humanos a Kane: él

sol y el agua. Nunca se ofrecen sacrifici es el dios de
la vida, v la muerte le
nu:nl\.z'{: ¢ ad
o Ku: Dios de
grados a Ku desde nifios. Los sacrif
luakini, v
guerra. A estas ceremonia
e Hina:
toy la rcp-‘udL'Cu

|l|]LtI’11 \l]FIT‘ Il;]l e s¢ | I'II]L.L \ll 1o "c.l -"Ci

la familia

3 ouerra v el poder Los hije

icios humanos a Ku tienen lugar en el

+ habitualmente los sacrificados son importantes prisioneros L,L’
Slo pueden asistir los altos kahunas y los
nsa de la fertilidad, esposa de Ku. Controla el erecimien-
1. |

as leyendas sobre sus maltiples aventuras amorosas

constituyen la base teoldgica del puna'lua (intercambio de parejas).

e Kanaloa: El dics calaman

Se le

cia, pues sedujo a la esposa del pri

ral de Kane como dios del ma

culpa de las enfermedades v [a des;
hombre ¢ hizo gue las dos
\'.’.l |£Ll{:’3]

imeras personas se desvanccieran del Mokapu,

»

polinesio, S , el inframundo. También es considerado el

Sor de los Merodeadores, puesto que Po es una tierra oscura v

o Lono: Sefior de las nubes, la cosecha, la lluvia v el clima.
del boxeo v del festival de otorio de la cosecha, ¢ Mal
: bolo es una alto p

521

|Ll\l,'

cahiki, durante el

ISEE Con una i

que la guerra es ka
él, y un poste cruza

do del que estan colgados
de una tela llamada tapa, tipica de la Po
atraen 4l buen tiempo y

o Pele: Diosa del fuego y de los volcanes, :
del Kilauea. Malhumorada y propensa a la ira, desprecia a los cerdos debido a
que fue violada por Kamapua'a, el Dios Cerdo. Aparece
una vieja bruja o como una joven asombrosamente bella

Flu.‘l\l'\_._f‘llcl v alivio ante las enfermedades.

sctualmente vive en el criter

e sus fieles

5 COTID

v les advierte sobre

desastres inminentes. Los verc
se salvan. Lleva un baston magico, Pa'o:
e Maui: Semidids, embaucador Hijo de Hina, conce

que ésta se fuera a dormir vistiendo un tapareabos ¢
: Elevé el cielo p

sureir las islas desde el fondo del mar Durante el

en su
que posee muchos

‘08 CTEyentes que sig

Jeres.

] '\]'c‘.‘.-]"l.é:- ¢

JUe encontro

homb
s pudieran

ba por lap 1 que los hombr

|
proceso, su hermano mird hacia atrds, provocando que la tierra que surgfa
)l para que la luz del dia
durara mas de una hora, v entregd el fuego a los humanos.

e Kamo-ho'ali'i: Dios tiburdn. Ensefié a los kanaka maoli como hacer
surf. Protector de los viajer Posiblemente un espiritu tdtem de
los Rokea. Hermano mavor preferido de Pele, y rey de los tiburones
nos. En algunas historias, a los kupuna devoradores de hombres se

caminar erguic

juefias. Frend al s

s¢ tracturara €n 1311lt'i1'x15 is

T0S MAarinos.

hawai

les considera los hijos resultantes de sus relaciones con mujeres humanas.

Complejo cony
(la palabra es tanto singular como \Juml'l se centran e

o de restri

Muchos kapu

la proteccidn de

ible de una

los recursos naturales; es kapu retirar todo el ms
roca. Hay que dejar algo para que se regenere, v que mds adelante haya

mds marisco. Otros kapu tratan sobre el flujo v la recoleccion de mana,
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El

mds importante de la

poco de lava (preferiblemente lava tomada del créter y

lav

La

eXarmina

adecuado para las meras del Arte. |

consecuencias (en los viejos tiemp
ro ritual de purificaci
kapu debido a |

15, los kahunas y los ali'i pueden de

desgracia, aquello no la
cualquiera que estuviera disponible.

natural de los poderes. La

, de ahf que la ora

tere dirigir, ur

reunida g

inana, de

una violacién del kapu, puesto que contamina el mana del ali’i, cuyas

a alta

i el medivambiente. En oc:

tuvo a la hors

Estilo magico

1 r I 1 L 3 N iy g
magia de los Kopa Loei (ho'omana) se centra en la invocacion

deidades son ¢

N sea una dproxima

ellos directamente v sin personificarlos.

il Li

“11

15 OIS

magia de los

nago desea dirigir el fuego de un volcdn, uti

a las oracione

de un modo muy

is en busca de conflictos con el kapu y de aquello que resulte més

ar que su sombra se cruce con la de un

s) eran la muerte del campesino v un
s clases de magia tamt

idad de que se produzca una reaccion de la

tras que otras son kapu porque van en contra del

165, €N Casos muy especit
algo como kapu. El Rey
Kamehameha 1 declaré kapu el cuerpa de su joven e

) de practicar punal

leradas parte de la natura-
da. El fuego v el

viento también son considerados poderes naturales, y se puede acudir a

cidn v

4 . . | ——— s L
ccitn radica en las bases de la ho'om

es naturales. Redirigir estos ca-

que no entren en confliceo con las fo
Loet. El mago invoca el poder
izando un simbolo de este poder (un foco). Por ejem-

iza como foco un

jEL ropiadas a Pele, para que el acto de
coger la roca no suponga una violacién del kapu).

Jicional. Las innovaciones son

radicidn y los precedentes son vita

a un maka

la mirad del poder de un mago proviene de que mantenga los vinculos con
ar de

ral. El kapu v otra serie de costumbres determ

el pasado. La otra mirad se obriene de act orma correcta y natu-

n 1o que estd bien, por lo

to el modo mas natur

tan | deberfa ser obvio, Si un acro va en contra de

“ia. La magia tiene

esencia hdsica de una cosa, entonces el acto es antina 1f el odio

que los miembros de este Arte sienten hacia la Tecnoc
como fin mantener, restaurar v reforzar la relacion entre la tierra v los seres

que la habitan, entre caz

dor y presa, entre
s Kopa Loei no pueden
rramientas deben estar

Los mag

cerd sus formas 1‘|'r_1il'.|'iilt‘.‘¢ COmao sea po-

sible, v es preferible que hayan sido obtenidas g

inspi da cuando se recoge, una pluma

ifn: una roca que parece adec

que ha deja

0s finicos son habi-

caer un pdjaro mientras volabha

los magos Kopa Loei. La vestimenta nariva nimportarite

van a cabo grandes rituales, como lo son la limpieza v la

un mago a las cos-

purificacién i se manten

tumbres de sus ancestros, mis efectiva serd su mag

Esferas

Este Arte no reconoce las “Esfe

" como tales; en su lugar, define

la disciplina mediante concepros natura s conceptos son desa-

rrollados a continuacién, Del mismo modo, los Kopa Loei en general
ra” en concreto, Los ral

prefieren no especializarse en ninguna “E

tos de un keiki (v las er fe su kupuna) dictan en que momento

su entrenamiento,
e Correspondencia: Kealanui (“El Camine™) — Encon

o es tan sencillo como abrir tu mente al paisaje que re rodea, v sim-

comier

(a-

plemente ser cons

iente de tu presencia en €] mundo. Un experto en
encontrar El Camino puede incluso llegar a acortar los vi

¢ PRCODIET -
€5 Escogien

una ruta inteligente,

% ,(}
'ai‘:s- W
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e Entropia: Ka Makani (“La Voz del Viento”) — El aire bueno se
inhala, el aire malo se exhala, la vida y la muerte se alternan en una
cadencia regular Kanakahuna evali:
respiracién. (No hueles la enfermedad en el aire cuando entras en la ha-
bitacién de un invélido? Examina la Respiracion del Mundo, y te hablard

la salud del mundo examinando su

sobre la armonia y la enfermedad y sobre cudl estd presente.

o Fuerzas: Ke'kai'huna (“Mareas Magicas del Mar”) — Todo es
los vientos, el fuego de los voleanes, las co-
ndo. Aqué-
s, dirigiendo
ada

co puede crear-

cuestion L'JL‘ MOVITento...

a se basa en la danza del mu

rrientes oceanicas. T{}L{il Ilil CTIET;

llos que son capaces de danzar con el mundo pueden conduci
el movimiento hacia donde desean. Aunque la danz
o ralentizada, no puede detenerse por completo, ni tam
se un ritmo que no existe de manera natural. Si, esto restringe los Efecros

que los magos Kopa Loei pueden provo i

puede ser acel

slo podréan redirigir lo que ya

existe, no crear fuerzas de la nada.
o Vida: Aka'aina (“Espejo de la Tierra”)

vivo comparte la energia de la

Todo aquello que esté
ierra. La propia vida es un re
la gran Vida que es el mundo. Trabajar con Vida significa
trabajar con fragmentos de la Tierra, armonizandolos con el mundo. Los
kahunas son reticentes a urilizar Vida para romper la armonia con la Tie-
rra (obligar a gue los cultivos crezc
vida de

1ejoy un

fragmento

Ii‘l'ﬂ.lﬂ, O Crear una nueva

a nada, o transformar algo que no sea ellos mismos).

Cualquier
gran kapu, causando la rui-

accion de este tipo bordea la violacion de v
tia del kahuna y posiblemente de la misma Tierra,

e Materia: Mole’aina (“Raices de la Tierra”) — Manejar Materia
implica tratar con el cuerpo de la Tierra, del mismo modo que Vida
trata con los cuerpos de los seres que habitan en la Tierra. Toda la. ma-
teria inerte sigue siendo parte de la Tierra. Su “apariencia moderna”
(metal, pldstico, cristal, etc.) es una fachada antinatural, aunque fril;
s6lo la forma original (minerales, aceite

etc.) importa verdade-
ramente. Para permanecer en equilibrio, estos “hibridos™ deberfan ser
transformados en sus elementos orig

o Mente: Uhane’hana (“Alma Trabajadora”) — Los Kopa Loei
consideran Mente como una extension de Espiritu, puesto que ambos

, arend,

s Efectos conjuncionales comunes
usan Espiricu para leer la naturaleza bisica de una persona (aura), v
Mente para controlar sus per
la lecrura deseada. Los ali'i también utilizan Mente para dar 6rdenes
que deben ser obedecidas, ejerciendo sus antiguos derechos como Ii-
deres de la comunidad.

e Cardinal: Mana (Quintaesencia) — La energia que fluye a través
de todo aguello que estd vivo. La Tierra estd viva, no lo sientes! Trasla-
dar el mana desde los que tienen una posicion mas baja hasta los que
estin en los puestos md
quienes
ali'i distribuyen el poder, repartiéndolo entre las personas segin las nece-
sidades de cada uno. El mana debe ser purificado v lue
se puro mediante el cumplimiento estricto del k

funcionan de modo parecido. [

nientos hasta que el aura proporcione

 crea reservas, v canaliza el poder hasta
mejor modo de ir las corrientes. Desde alli, los

COmocen

go debe conservar-

1. Las violaciones del
kapu que afectan al mana traen consigo consecuencias terribles,

o Espiritu: Kahea Noho-loa (“Llamar a los Eternos”) — Hablar a
través de la barrera que separa la vida v la muerte, entre la existencia
1 v la trascendencia de lo fisico. Los kanakahu
espiritu, Hacen tratos, recuerdan a los espiritus sus obligaciones pasadas y

i UncCd r|{t""<,!1| da un

presentes, pero nunca los coaccionan. Sdlo los espiritus malvados pueden
ser vinculados sin su consentimiento, y solo mediante el kahuna poi-uhane.
Por tanto, para crear un fetiche espiritu, un mago deberd primero llegar a
un acuerde con el espiritu que va a vincular

e Tiempo: Ke kilonae (“El Cantico de los Signos") — Los aconte-
cimientos ocurren en una majestuosa progresion. Conocer el patrdn del
cantico te indica cdmo es probable que vaya a ser el siguiente verso, El
Tiempo tiene un ritmo y una fima, una ]mm‘i que no debe ser negada,
pero aunque mover el Tiempo es imposible, leer de lo que viene
a continuacién es algo sencillo para un kanakahuna habilidoso.

)5 $ignos

Focos habituales

DL" mismao moc

os Kopa Loei se especializan en una Esfe-

O que c

ra-en particular esos mismos magos utili
cesidades, En general, las dis |

| focas espec |<I|L- | ata Sus ne-

ntas “clases Ll‘ n

Kopa Loei incluyen losali’i (sacerdotes-c

jos, chamanes o sacerdo
con ciertos talentos
o Ali'is Kahili (el e

[T.ﬂ'ft‘ superior, 'L|L1€ ]‘1'11't'i.'¢ un -“llJI'l)C['l) COomn ur

pecl

>mblema del jefe: un baculo con una pl

§ DTACLO-

v Larg

afos

u:i\’m y limpiez
tandartes blancos confe
iritu);

con l;is manos y [1)31Ll]k‘.ll!]"|t‘.‘é-; purific:
s Kahunas: E

mente para la magia de Es

ccionados con t [ CS]
canticos; frasmentos de lava; farol; lanzas
(para Fu

templadas al fue rzas):

pinturas
corporales; velas hechas de nueces kukui y hojas de cocotero; instrumentos
de percusicn (incluyendo vasijas hechas de cal
bores); invocaciones a Hina o a Lono (para Vi
Lono o a Maui (para
so; templo He'iau;
en un lugar sagr

a, varas de bamba v tam-

); ofrendas de boniatos a

Materia); : 'l-;L]LlL‘&, especialmente los hechos de hue-
ne (para Cardinal); fuegc lid
do o hecho con madera kapu, o ambos (para Es
para la adivinacién, normalmente provenientes de un pez kapu.

e Buscadores de caminos: Calab:

su interior; brijula hecha de madera y cafamo; oraciones; semillas; plu-

lastos v bebidas.

mas de aves marinas; empl

invocaciones a

huesos

con un mapa carbonizado en

Organizacion

Aunque el Arte como un todo opera como una confederacién poco
rigida, sus miembros obedecen una
1 la especializ:

1['\ au

jerarquia muy estricta en
ion. Cada tipo debe nruncw- a un conjunte de
kapu y respetar las funciones y los derec

L

e los otro Pero

5 “rang

esto no significa que todo el mundo juegue segin las T{_‘:_{l'.l s kahuna

son famosos por perseg it hastan-

te malvados a

uir sus propios objetivos, v pueden rest

los ojos de muchas personas, sol

todo si tratan con
Entropia o con la muerte.

Los miembros de la estirpe gobernante de los Menehune tan
[laman a si mismos ali'i, igual que los kahunas; nadie 1
confusion de identidades |
na identificacion entre las hadas y sus contrapartidas m
sangre que unen a ambos grupos. Muchos ¢
entan que tanto los humane

comunes entre los aloses; esto PHL’LIIC Th ST Ul Ve

5¢

Ll(_‘ decir con certeza

or parte de los habitan-

L se Ll(.h

ticos kanaenae

omo las hadas poseen ancestros
rdad literal en el sentido en
el que los occidentales entienden el concepto de “verdad”, pero los Kopa Leei
lns Menehune creen en ello, v se consideran entre ellos kadugo (*los que
llevan la misma sangre"). En cualquier caso, muchos Kopa Loei poseen el

Mérito Afinidad con las Hadas (ver Libro de las Sombras).
e Segiin los criterios de los extranjeros occidentales, el respeto

sado no
demasiado lejano, una persena podia ser condenada a muerte am'plv'mnrc
por dejar que su sombra se cruzara con la de un
ponfan en las islas ciertos kapu que ningiin occidental acepta-
tia: sélo los ali'i podian llevar zapatos, por ejemy
Estas prohibiciones, sin embargo, protegian la sa

reverencial que rodea a los ali’i puede ser desconcertante. En un p

v Y muchos sacerdores-

caciques i

O COMEr carme Jde ave.

itidad de los ali'i vy a menu-

(un personaje a
vo del Libro de las Sombras para ser un ali'i). Este vincu

AL
lo con la Tierra y
|

an de vital

sus gentes hacia que la salud v el comportamiento de un ali'i fu
importancia en una cultura tan dependiente de la hond:
v de los dioses. Este lazo, v las restricciones que ¢
la que rantos ali'i se ¢
mente de los agentes de
de las islas. En aquella é

1 de la natural
levaba, fue la razdn por
nvirtieron en el blanco de los europeos (especial-
1 Orden de la Razén) durante la co
oca, muy pocos ali'i

wjuista v purga

sobrevivieron.

01
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2ntes 5€

wristemente envilecida por causa de la

o A los |
kahuna, una pa

cultura del surf. Estos magos trabajan con diferentes disciplinas; aunque 1os

1 en un tipo de magia por encima de los

lo,

.
25 s¢ espectaliz

kahunas tradicional
15 imaliciosos), en

orros (un Kahuna H
jan visto obligados

ralizar sus di s en husca de 1 omo ilustra el

wuna Ho'o-unauna, estos ¢
ados v egofstas, especialmen

o destruva depende de la

4 de un kahuna cure, dafe, adivin

hietivos del mago en cuestion.

ad v de los obj
< buscadores de caminos son maka'ainana, gette nor nal cuyos
: personas a menudo

nies les permiten realizar mejor su t
i Magia M upar de Auténtica M

yminos poseen Avatares I

, aungue Unos pocos

vente infuitiva’

navegar pescar

ayudarse a nadar o bucear,

za sutiles conjuros pa

it edificaciones. Como ocu-

el

futuro o Cons
.cador de caminos sucle dicta

redecir e

<l NI e S
o5 kahuna, el capriche de un b

Mientras que c:

los ali'iy !
a ser mu-

mado en que éste uti
f

en ser hombres, los buscads camin

na sue

Aungque sus talentos son o weidos v e
I 4 reverencia ni el mismo temor gue a
4 los kahuna, v su comportamiento se ve tan restringido por el

se les tiene la misn

kapu como el de cualquier persona notmal.

o La ensefianza v el aprendizaje se desarrollan entre un kupuna (an-
¢iano, mentor) v su keiki (nifio). Aungue no sean “rangos” formales, es-
ciedad de los

in significado dentro de

tas distinciones tienen un
Kopa Loei. Como en cualquier otra sociedad mégica, un kupuna es a me-
nudo considerado segtin el respeto que le muestre su keiki. Aungue la
eza obstinada de

rola (v el keiki gue lo

mavyoria de los Kopa Loel suele tener en cuenta la natura

los jévenes, un mentor cuyo aprendiz se des
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1 los lependarios Oréculos, pare-

Kahuna-nui,
a los oios de los hombres mortales. Aungy

existen

cen haberse perd

‘nturas de estos heéroes, sus espirits

muchas meles que narran las a
fos ocasionales.

veces se comunican ya con los Kopa Loel, excepto et
o El he'iau es el lugar sagrado de encuentro en el que tienen lugar

los rituales. Durante la conguista, muchos de estos lugares fueron incen-

os por los propiet

diados por los misioneros o der

interés en la "pintor

al aumento de

Sin embargo, gracias

tiva", un grupo puede CONSTULT abiertamente su he'iau, cobrar ¢

los ha'oles por ensefdrselo, y més tarde utilizarlo como es de

que los dioses lo entenderdn...

que se con-
dinal, Mate-

struceion de un he'iau requiere en primer lugar

La U

un mago que domine Car

cilve v leathua kuhikih bidone (
sulte a un kahuna kuntaeha preone |
42 CONSIIUY

stablece un Nodo en el gu

ia, Espirituy Tiempo). Su trabajo

Ia edificacion. Crear un he'iau adecua

uso ahora, y

0 s comp

lg mavoria de los antiguos ha desapare ido; casi s los prupos de K

Loci simplemente se retnen en donde pueden y v
cuando es necesario, He a fecha, no existe ningan |
reunion, v los kupuna opinan que ¢
Kopa Loei en un mismo lugar y en un Mismo momento.

sizan en kadugos (grupos

st un h

1 N0 g5 Segurs reunir a un

mero de

alas, los Kopa Loei se o
estas pequenas agrupaciones (entre dos y

o En lugar de cal

(ue comparten la misma sangre}:

. mis asociados) operan a modo de células; cada mie

mbro co-

siete

- - i n - b i H 3 Ly A
noce a un miembro de otro kadugo, y asi sucesvamente. La informacion pasa
de la red que conforman estos contactos.

de unos kadugos a otros a tra
Los miembros Despertados de este Arte son entre quince y treinta

as del archipiélago

individuos, muchos de los cuales residen en
hawaiano. Algunos otros viven en Micronesia, en Filipinas v en Samoa. La

mavyorfa de los Kopa Loet activos {unos doscientos miembros) se especiali-

menor v 1o en las d

sciplinas de las Esferas. Como ¢

zarn en m: ;
los Artes, no reali
1 qUE UNds PErsonas cuentan con mis ralento que ofras.

n ninguna distincion entre ambas formas de magia, sim-

plemente acep

I ——



Iniciacion

ica, que en el pasado era un gran ritua

La iniciacidn md
1 muchos ot

al que acu-

walmen-

s kahunas, es ahora un asunto privado al que
su keiki. Los iniciac lm potenci

te solo acuden el kupuna y se buscan

Yobla

'.L:l;l'

ién, al

entre la dn nativa v en todos los grupos

5, organiz:
lificado para la inic
menos la mitad de la sangre del candidato debe ser na
un gran interés por aprender las antig
rofundo, el kupuna gufa al can-

:-.{};h'(lﬁ ¥ movimientos POI’.HCU:. l' ara estar L

a polinesia, y tene

sstumbres.

gue most

Promeriendo un conocimiento més

alver a

1 través de una experiencia proporcional a su potencial: v
la profundidad de la de algin It
| mapas ni ningdn otro instrumento de los que utilizan los buscs

LhL

sl casa des

de camines, curan, matar o hnlm con un espiritu para los kahunas. La
i 10 ha cambiado: la confianza en la
de la sangre kanaka y no en el mundo

aliia el po-

te mds importante de la ini

abidurfa y en ¢l poter

moderne, Durante el curso de esta experiencia, el kupuna e

ato. Si lo encuentra aceprabl

los otros a

rencial del ¢
de acuerdo, el candidato pasa a 3

EL cand
1080, tum

e un kah

por un kahung
ai 1n~ conp
de vidas prmi is, conectando al mago p'\rmuudl con su Avatar y

Clanos este

rimentar el ritual del Despertar

idato p asa to Ll as l]\ n\mlm de una semana en un Helau

do masajeado

volcdnica y si

{un especialista en inic

Ell‘[’lL‘*l que e aceites

a5, La meditacién guiada conduce al keiki

con su gente. orta al n

D

. 1
realidad y su

LUEVD mMago en una L|1[u|111.1.

| verdadera naruraleza de la

pertdndole ug puec 1\ contempl

en ella,

Acolitos

Debido a que el vinculo entre el
portante, los K
no-Desp

U flerra v osu

genle

i mantienen una fuerte u
a menudo llamados mu. Por supt

1 Log

o, los mu deben tener

ien las mejores inten-

s habituale

i+ los ha'oles, incluso aquéllos que tie

sangre nat

ciones, no se les permite acercarse tanto. Entre los mu

incluyen pescadores, buceadores, educadores culturales y e

oberanfa de las islas. "\]\’U'Il\
s (Menehune)

sores de la lengua nativa y activistas por

ales algo més peculiares son las hadas de Ia

v los enigmiticos hombres tiburén llamados Rokea... o eso cuentan.

Conceptos

e Artistas culturales (bailarines, pir
o Trabajadores nativos (granjeros, cultivadores de cafia de az

siiistas, pintores y escritores)

ficar,

oficiales de palicia, sabios ancianos, pescadores y buceadores)
I !

e Activistas, profesores, criminales v ecoterroristas, cn especial

aciones militares v de la industria turistica

aquéllos que aracan las inst
que s¢ encuentran en Hawai

Magia habitual

Mepe Lapa'au (ee 0 eee 0 ssee Vida)

Este conjuro es una adaptacién necesaria de los elementos, que fue

onada por lJ‘\ buscadores

de caminos que buceaban en las pro-
fundidades en busca de conchas y de peces a los que arponeat. Entonando
un mele 2 ses, un Kopa Loei consigue una corta pero (il tolerancia
ante cosas que mararfan Los nul“k a diferentes dioses permi-
len QuUe Una persona “l.!L..i' u\]mm n el agua (Kamo-ho'ali’i, Kane o
Kanulm\ soportar ego (Pele) « frio (Mm o Lomo), curar heridas
(Kane), cambiar de encia n_}\-idnl}_. AUMEntar
dad (Hina) v endurecer la piel (Ku).

'.L,hl

5

1Tl ‘1[\']|"

sotenicia o la fertili-

{ mismo 0 ¢o

[Un brujo con y puede curarse a vertirse en

As habil, Vida 34

arriba. Vida 4 permite

un amante m wavorfa de los Efecros descritos més

[ico pard encontrar el camino Lll‘. \'lh_‘f['.'l a casa en

puede localizar cualquier direccién mayor (norte, sur) o
noteste). Normalmente, un mapa dentro de una calal
cidin de |

del m

MENOT (SUroe

las estrellas v del horizonte sirven para enfocar

A5 l‘ll:iC. dores ._iL' THNeS Mas ancian T 2N

15 plLTlL ren ¢ot

desech: m los

illante sendero del sol”)

("negro y
kane (“camino rojo del sol")

Este: ke

Sur: kealanui ka piko o wakea (“sendero hacia el centro de la tierra”)

Qeste: kealanu ma'awe'ula a kanaloa ("ancho camino rojo de Ka

De Vuelta a la Tierra ( Materia)
Los materiales artificiales constituyen una afrenta a la naturaleza.
Este conjuro revierte ¢l refinamiento de dichos objetos, devolviéndolos a

. A men
2l

un estado que agrade mds a los di do este Efecto resulea vul-
gar en el mundo moderno ga de un modo suril.
[El abjera revierte al estado del material «

a no ser que se b

riginal de sus componen-
s, El pléstico se vuelve aceire sin refinat, los metales se transtorman en

n '.‘urd'u' el cristal en arena, etc. Mientras mds éxitos consiga el mago,

més puede revertirse el objero.]
Holopuni'au'nei (ese Espiritu)
Lit
cir caminar rodeando el mundo fi 4
minar de Lado. Aunque este Efecto se ha hecho més
i de los Tupua Nui aumentd la Celosta, la f
bil en las islas (Celosia media:

cred para ensefiar a los keiki cd

] mundo; en realidad, quiere de-
as palabras, Ca-

Imente, deslizarse alrededor d

desde que la inv
barrera es mds dé
un princi
espiritus (o para espiar a sus rival
se trata de llevar 2 cabo maniobras de suerra encubier

Bichos (eee Vida, ee Cardinal)

Este Efecro, uno de los favoritos de
imbre de

) que en tierra firme. En

i.lL' lL\F

vigjar al reino

s), esta disciplina viene muy bien cuando

crea un

ecoterroristas,

o enclavado en sus di-

insectos con un mien

inico pe

Estereotipos

Tradiciones: Malih

| no son més

i meompetentes, En ZEnc

e desconocen las co

5 5 - = 1 1
que un pufiado de kapuhunas ¢

das y a los que no px

Celesti

iales son los peores...

ipodemos oler
ardiendo en su m[‘]l wcion! Los Cuentasuenos, |m \L‘]hL‘
Cultistas del Ex
el resto no son mejores que ki

Tecnocracia: Aquel
nuestras tierras, dispersaron a nuestre pu
ron para destruirmos. Nuestro espiritu adin es fuerte. Los kanaka maoli

: a menudo comprenden nuestro ho'

'-Ku[ U, PEId

clan.
taron

4 l'\\: due C

aron y

% Tupua Nui

b

Tapua Nui

nos ar

hicieron lo que pudie-

son dificiles de marar Un dia, recuperaremos lo

Merodeadores: Poderosas ar

108 pertenece,

n hacia la

PHUE T

s. Haz que apunte

Tecnocracia y luego deja que actien.
Nefandos: Su oscuridad, como la delf
amenazadoras), debe p: g
jardn el panorar
Otros: Tenemos muchos aliados que los malihmi nunca com-
tiburones, los Menehune, los

ar, Lono tra

ioses v akua de

A Tues-

{Qué

v entre ellos un pufiado de ha'oles?

rras islas. Todo lo que queremos es recuperar nuestra tierra.
nos importa lo que se ]ul

iDevolvedme mi tie

Kopa Loei: La magia de la tierra 63

11\ N, 7Y



El

tivo puede ser una persond, un emblema (como el logatipo de una

minutos cerebros: atacar al blanco que el kahuna especifique je-

resa) o “todas las personas de raza blanca que se encuentran €n

1 coincidente en dreas

emp
este claro”. Es muy sencillo hacer que parez
s al fin y al cabo, iquién iba a decir que en aquel

densamente arbols

arbol

{a un avisper
Ira de Pele (eeee Fuerzas)

1

io un fragmento de lava y una oracién como focos, un

=4

kahuna dirige el poder de un voledn cercano (siempre hay alguno)
g [ I
una pequena erupcidn volednica en la zona. Puede serun

para cau
pequefio cono que expulse chorros de magma, o una grieta en la rierra
I

ava, provo

-1 convertirse en un insospechado tubo de

que se
~ando gue la roca fundida brote com I O, P
cando que la roca fundida brote COmMo un manantial. bn le

te Efecto resulta mas coincidente

bles islas,

mente i

seograf

de los ha'oles sospecha...

o que la mayori
Enfado de la Tierra (eee Espiritu, eee Materia o Fuerzas, ee Cardi-
nal; posiblemente sese Espiritu, see Materia 0 Fuerzas, ee Cardinal)
Los espiritus descansan en la tierra de un modo irregular; con un
poguito de ayuda, pueden liberarse de su cautiverio y aplastar a los inva-
sores que saquean su hogar sagrado. Este conjuro convoca a un clemen-

elto para que haga su voluntad...

tal, le da un cuerpo y lo deja g
La magia comienza con un largo y
1. Cuando el espiritu encuentra el cami

incere cAntico y una gran canti-

lad del elemenito en cues ;
dad del elemento €n cues )
losfa, se manifiesta y de

través de la C sierra en el mundo material. Con

un poco de suerte, el Kopa Loel podré convencer al elemental de que se
cargue a un par de ha'oles antes de regresar a su sueno.

[Mediante una invocacion ahsolutamente vulgar, el Kopa Loei ¢

voca al esplritu en un cuerpo material, y luego le deja hacer su trabajo.
Materia anima un elemental de tierra, mientras que Fuerzas crea un ele-
mental de aite, fuego o agua. Cardinal hace que el cuerpo material se

duracién). Considera que un clemental materializado cuenta con las si-

niueva hasta que el Efecto se desvanece (es decir, hasta que ter

puientes caracrerisncas:

Rasgos Sociales y Mentales: | de cada, Niveles de Salud: 10, Valor
de Armadura: 2

Tierra: Fuerza 10, Destreza 2, Resistencia 10, Alerta 2, Intimida-
ci6én 5, Pelea 3

Aire: Fu 5, Destreza 8§, Resistencia 3. Alerta 4, Intimidacion 4,

Pelea

5. Resistencia 5, Alerta 3, Inti

Fuego: Fuerza 3, Destre
Pelea 3

Agua: Fuerz
3. Pelea 3, Sigilo 4

as burdas formas se manifiestan como g

-4 & Destreza 5, Resistencia 10, Alerta 2, Intmidacion

ITas vagamente

humanoides, que mas iis (estatuas de dioses hawaianos) que
sersonas o pedazos de arcilla. No sufren penalizaciones en sus Niveles
alud, pero se disipan cuando sus formas fisicas son destruidas o

cuando la duracién del Efecto acaba. Aungue pueden moverse, cada

ilo puede hacer movimientos gue parezcan razonables para
se virtualmente invi-

elemental s
rma (convertirse en polvo para Tierra, volv

sible o convertirse en un torbellino para Aire, prender fuego a las cosa:
ias de una pared o convertirse en char-

para Fuego, colarse por las 1
cos para Agua). Cualquier kahuna que convogue a un elemental debe-

ria tener una buena razén para hacerle... los

dioses no ven con buenos

ojos un abuso tan grawuito de poder|

Talismanes

ee Lamaku de Pele
Areté 4, Quinta
Antorcha formada por varios ramales de nueces kukui clavados en
los nervios de las hojas de un eocotero; el Lamaku de Pele arde sin hacer

L= |

_oste &

encia 20,

amarilla y sin consumir las nueces. Cuando

humo, pr{}pur(.i_nnadu una luz

El Libro de las Artes
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s | N

Ideas para el Narrador

» Magia y guerra: Los Kopa Loei se ganan la vida trabajando dentro del sistema, No se enfrentan a los Tecndcratas direc

superarfan en una guerra abierta. Las rdcti

trastear con las cosas en lugar de
Paradoja es cons

rada el castigo por infringir la ley,

o Adentrarse en el luakini: Aungque entre las creencias natjvas

deshacerse de una persona, sino par
es algo muy ritualista y que ca
por causa de las malas intencic
convierta en pelau (malvado).

la antorcha se enciende

Lfecto de Fuerzas

n presencia de una gran hoguera, invoca un
Tiempo 2. En las [lar
vo del futuro (segin ey
sable del Efecto). La tirada de “Arerg”

s

a hoguera se forman

imdgenes del cifique el kahuna respon-
£ { 1

del Talisman determina la preci-

15 imdgenes.
see Obsequio de Kamo-ho'ali'i
esencia 20, Coste 7
Esta daga o porra que cuenta con un filo de dientes de tiburdn
contiene el akua (espiritu) de un tiburén, el cual dirige su ira directa-

contra seres sobrenaturales vy h

sles. Contra un kanaka n

filo del Obsequio inflige dafio nc }; cor

HEI] \ver m: [ECIen

llegados u orros blancos (vampiros, cambiaf rmas, ma

lings,

pero no espiritus), el feric Areté” contra dificultad 6. Si con-

efiras

sigue un €xito o menos, el dafo es norn

si obtiene dos o mas éxitos,

o dafio goravede ds wigas le \ ademas del dafio norpsl tal
€ dano agravado de o gld de Vida ademas del dano normai de

) 10 Cuesta nada,

A pesar de su nivel de Quintaesencia, este Ef
i i el akua es expulsado del Obsequio.

chillo: dificultad 4, Fuerza +2, Ocultar P

Porra: dificultad 5, Fuerza +4, Oculrar T

Companero:
Akua Mu (Coste: 3)

istas, en ocasiones los Kopa Loei re-
. En el caso de los kanaka maoli,
s compafieros suelen tomar la forma de pequefias lechuzas de las
5, pdjaros mina,

jabalies, tiburones v en oc

iones pulpos (aunque
5 dltimos simbolizan el favor de un dios oscuro), Aungue ninguno
s mu puede hablar (excepto los psjaros mina, que hablan dema-

stado), muchas veces un Kopa Loei es capaz de compreng

los do

las necesi-
dades y los sentimientos de su akua mu sin que hagan falta palabras. La

mayorfa de estos comparieros visita a los magos en suefios v los lleva g

realizar viajes que ningtin humano normal podrfa resistit; volando so-

bre las mds

altas montafias, penetrando en volcanes o en las profundi-
a mu hablan perfectamente,

1 U permanecen con un mago

dades del océano. En los sueios, los
Como la mavoria de los aliados, Jos a
fiel a

mientras este se antiguas costumbres y leal a los dioses,

Imagen: Todos los akua mu parecen ejemplares tipicos, si bien

es, de sus especies.

Atributos (pdjaros/cerdoftiburdn/pulpo): Fuerz
3, R /6, Carisma 2/1/0/0, Manipulacién 3, Apariencia
3/1/1/1, Percepcion 5/3/2/3, Inteligencia 3, Astuciz 3

Habilidades: Alerta 4, (tiburones no), Consciencia 3
{stlo pdjaros), C

514, Destre-

ncia 2/

“amuflaje 3

mologfa 3, Cultura (Menchune) 2, Esquivar 4, Inti-

de guerrillay el sabotaje y la propaganda son sus herramientas. Educando a los nifios kanaka en las
antiguas costumbres, ayudan a restaurar las creencias tradicionales vy fortalecen su propia:magia. Los kapu son leyes naturales, 1 causa v el efecto de
ejarlas como estan. Cualquiera que viole un kapu seta castigado por el mundo natural. La magia vulgar es kapu. La
se incluye el sacrificio humano, ést
ra honrar a esa persona intentando tomar sus poderes y sumana. Un sacrificio, en oposicién a un simple“asesinate,
i siempre se realiza en un lugar especial: el luakini, El sactificio humano es un arte arriesgado, que
mes. Cada utilizacidn del templo debe ser cuidadosamente vigilada por un kupuna para impedir que e

N/
Q

2, puesto que les

€ nunca es utili

0 como un medio para

dcilmente
inakahung se

- Corrompe

» cerdos/tiburones/pulpos), S
Esferas: Ninguna

Fuerza de Voluntad: 5

Quintaesencia: 5 (sdlo puede ser cosechada cuando han muerto)
Niveles de Salud: Péjaros: 3: Cerdo/pulpo: OK x 2, -1
Incapacitado; Tiburén: OK 3,-1%3,-2, -3, -5, Incapacitado

lo 3, Supervivencia 2

Ataques/Poderes: Pdjaros: vuelo (18 metros/turno); picotazo (3
dades); vision magica (como todos los sentidos de Esfera de Rango Uno);
Lenguaje Espiritual (como Efectos Espiritus); Cerdo: cornada (cinco da-
dos); carrera (15 ¢

dL‘iH&i_-"l"_Ii'I\L].J; lf(.‘I'J'J'.-]-'.,JE‘L €I carr

era (7 dados, dificultad 8,

debe correr unminimo de 6 metros): Visién Espiritual (como Espi

Rango Uno); Tiburén: mardisco (8 dados); piel afilada (4 dados 4 todo el

que lo toque excepro el mago); respiracién bajo el agua (concedido al
dura una hora); Pulpo: estrang

difict 8); al

amiento (4 d

zo masivo (dificultad 7: cada éxita
envuelve ala victim
estrangulamiento)

de tinta (oseurece e

en un tentdculo y afade otro dado a [os a

bajo el agua (como para el tibur

4HUA en un radio L{(" unos [res met

5)
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Maton reformado

il /7 .

o entiendes? Después de esta, lo vinico que hay es el m 1o espiviual, con todas sus v
aamdreela agui. Este mu wando y alouien tiene que enderezarlo. Remdngate
& i - (=3 1

. o | | 1
£ un respro, Este mundo (o es todo,

LET

se estd desmo

Ii, mejor que empieces po

(it Puend posicion ¢

«do metido en problemas la mayor parte de tu juventud. Peleas con los
handa callejera, el robo de un coche por el que
te caveron noventa dfas... parecias una granada buscando un sitio en el que explorar

parecié aquel viejo. Dinero fdcil, te |1Jl ia dicho Sammy. Excepro que
s sacH un cuchillo, v el

Preludio: Has es

ha'oles en el coleg

), pequefios delitos en um;

Y entonces
aquel hombre no era pan comido, desde luego que no. Samn
: 'heehoe, Sammy eritd v soltd Ll cuchillo, v 12 hoja se convir-
r mds sobre aguel kupuna. {Como podia haber calentado el

U oz Ll‘ I}L

hombre s

tidh en agua. Tenfas que s

cuchillo de ese moda!

Asi que le encontraste, y te i
bien in ant‘lr atracar a un k.u. aka. El kupuna te preguntd por qué te com-
thas ranto. Entonces se hizo un g

migo, te dijo, y fuiste

condujo por un sendero h'wr;a una Lhu a dL J‘r\]nl ata J la que

unia botella de okolehau, v comenzé a h 4\]

5. Mientras os
es de lm h," o

costun

seguir por ese camino, Enséiieme, le oy
Ahora cot
ira adn sigue ahi, pero ahora puedes car

1oces la verdad que se esconde tras las leyendas. Tu
izarla, manejarla como si se
s tendran que marcharse.

tratara de una lanza. Muy pronto, los ha't
3 Y si no se van por las buenas, bueno, \-1-111'1 no era mas que un chigui
o llo d

desde el fondo del

Concepto: Aungue en ¢l pasado eras un maton callejero, ahora te dedi-
cas 4 ensefiar 4 OLros para (ue N0 COMetan s mismos error
Ayudas a reconstruir El orgullo nativo es tu nueva vocacior

lzaducho, pero detuva al sol, alzs el cielo y levantd la tie

éano. Y ril conoces sus secretos.

.. Cuentas histo-

Acons
';I.‘l{')'l
Sugerencias:

{a sin sentido,

i ha'oles son una pérdida de tempo. Los

s som el futu-

le cuidar de s

as. No hay

Afin eres un tipo duro, ca

i
e
an
=
=
-
&
o
=
o

sidad de demostrarlo a todas hor

mejores maneras th‘ vengarse.
Magia: Entropia te ensena el arden narural de las cosas cuando n\‘- u\i{ln

Pt\l

et equilibrio. Conocer las posib bilidades también te da ventaja en la
lluLlJI.llL'-

i los Espiritus locales o redirigiv Fu y
uiin ha'ole estiipido. Tienen que aprender que eel mnndu
yloh

Olra parte, 1w

opearle el df
o sino también el u'\lrl[ual‘l puede contraatacar..

silo el
Equipo: Ropas de calle (camisa floreada, vaqueros, sandalias), vestimenta
navaja ‘Ilt[‘l'l‘dlh_‘ﬂ halsillos lenos de

rirual, llaves del centro comunitar
‘romo en la nariz (para llevar

y, de hueso para los

fetiches, pie
rituales).




+|EL DE[AS
X 7 | |ELLIBRODE[ As

"ARTEY

Nombre: Naturaleza: A;Q?Mte,cto Tradicion: Kopa Lot
Jugador: Esencia: Patvon Mentor:
\ Cronica: Conducta: Protector Cabala: Matén rq%rmado
i LS 5 ) RSP [
i ATTTDUTOS
= Fisicos Sociales Mentales
Fuerza 0000 Carisma 0000 Percepcion 00000
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Hermanas
de Hipolita:
Las semillas que
lleva el viento

Por Deena McKinney

e K
8 loras

io'no udlee vgd .
e no vales nada;

N N oy, - o ) I ~ | - | ¢ ] . | 1
unto al cdlido fuego, contemplando como las completo, v una olg de a

cama de Lydia, suspire
- T
L

i y i
OTasas se ele Mo IHClernagds en esta 7 ETESLEN

de comienzos del ototio. Atin mojada del | en gl 51 estom

D . : P
dado hace un vato en el 1io, se arropa co aun unido a nte sy frustracion, s Su Cutriosidad ante

pro

r
gerse del frio de la noche. A su alvededor ha extrafias luce 5 seres le rodean. Lydi

N H
ta o deja

ve. La manta ne
.:'J NGCTHTTG no IICJ ."’."l'.r-“||l.’.‘1'['.[. .\...I.‘|II| [

i
|1

12 hace que los ojos
g g
de la wna ey

nanas de Hipdlita son
1 [ .
e aragn del

oran familia de obr: Despertadas

de humo...

v de la Jrente de |[_"-..'..-;..

vsu cabelio mojado y sus do

Lritmo del murmudlo de v
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Léxico
Cénclave: Lugar en el que los grupos de Hermanas viven y trabajan juntas;
2 menudo se utiliza de manera intercambiable con el término “comunidad”™
Corodia: Grupo formado por siete Hermanas que crean su magia de
{ormia colectiva: también se refiere a cualquier grupo de Hermanas que tra-
bajen unidas para alcanzar un objetivo coman. : : e
Epitropi: La heptarquia electa, que gobierna cada conclave durante siete afios.
Patriarcado: Término general usado para designar 2 las fuerzas de la opre-
sion maseulina, Algunas lo consideran una entidad espiritual real (un Incarna).
Samanta: Término despectivo con el que se designa a una Hermana
que ha abandonado el conclave para llevar una supuesta “vida normal”.
Pacto de Themiscyra: El juramento que promete que ninguria Herma-
na serd tomada como esclava, incluso aunque eso signifique que todo el con-
clave deba morir para impedirlo.

hay fisicas, programadoras informdticas, profesoras, contables, farmacéuti-
cas y chefs; cualquier mujer que profese su creencia en el estilo de vida
comunal de las Hermanas, la dicha de la solidaridad entre mujeres v el ais-
lamiento del mundo exterior, es bienvenida. Las Hermanas no descuidan
las disciplinas mdgicas. Habilidosas sanadoras tanto del cuerpo como de la

mentre, intuitivas adivinas del tiempo y la naturaleza, estas misticas llevan a

Trasfondo: De las
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cabo sus disciplinas como si fueran rituales y celebraciones de los vinculos
familiares. Su magia glorifica la singularidad del cuerpo de la mujer: su voz,
su fuerza interios su vinculo con la Tierra v su habilidad para crear vida.
Cada Hermana es un poder en s misma, pero dentro del marco de la magia
comunal, el grupo resulta mas poderoso que los individuos.

Las Hermanas guardan un cuidadoso registro de las relaciones de pa-
rentesco entre sus miembros, v en ocasiones “promueven” el traslado de

jévenes miembros del Arte de unos cénclaves a otros. En la mayoria de los
casos, una Hermana es juzgada por lo que fueron su madre y sus mente
y sus actos son considerados mas importantes que los de la propia Hermy
Una Hermana puede pasar toda la vida sobrellevando la carga de los pe
dos de otra, o viviendo del mérito de cosas en las que ella no haya tenido
nada que ver. Como reza el dicho, “Una especia, dulce o amarga, da sabor a
todo el guiso”. Esta devocion casi fandtica hacia el grupo por encima del
individuo es la nota discordanre en el parafso. Quienes abandonan la co-
munidad y regresan “al exterior” son expulsadas del Arte para siempre. Que
el motivo de la marcha de la Hermana sea el amor, las obligaciones filiales o

algtin tipo de desavenencia es irrelevante. Aunque el Arte encuentra nor
males los viajes temporales fuera de la comunidad, las Hermanas conside-
ran a cada miembro que las abandona de modo permanente como un hilo
perdido en el tapiz que teje el Arte. En la mente de las Hermanas, aquéllas
que se marchan y no regresan se han unido al enemigo, v sus familiares y
comparieros comparten la culpa con ellas.

raices a las ramas

La historia de las Hermanas de Hipdlita es la culmi-
nacién de dos leyendas griegas. La primera habla so-
bre una ciudad situada en las estepas del Chucaso
llamada Themiscyra, la tierra de las Amazonas. Si esta
ciudad fue formada por un grupo de refugiadas grie-
gas que hufan de una sociedad opresiva, por una red
de mujeres provenientes de varias ciudades estado o
por una sociedad totalmente aparte, es un tema que
adn se debate. Las leyendas sostienen estas tres ideas.
En cualquier caso, a ningtin homibre le estaba permi-
tida la entrada dentro de los limires de Themiscyra,
excepto como esclavos utilizados para la reproduccion. Se suponfa que la
compafifa de otras mujeres era suficiente.

Como cualquier otra sociedad, las Amazonas necesitaban defenderse de
los invasores, especialmente de los conquistadores que se dedicaban a la vio-
lacién y al comercio de esclavas. Bajo la supuesta gufa de un grupo de espiritus
guerreros (que es posible que hubieran pertenecido a la tribu de hombres loba
conocida como las Furias Negras), las Amazonas ripidamente consiguieron
igualar o superar a cualquier hombre en combate. Estas mujeres guerreras se
aliaron con Troya y lucharon para defender el honor de Helena bajo el liderazgo
de una valiente y sabia gobernante llamada Pen
quiles, Si

ssilea, quien se dice que pere-
cib a menos de /£

embargo, no todas las mujeres que habitaban
entre las Amazonas siguieron a su lider al combate. Algunas eran sanadoras v
jardineras, que n como manejar la espada pero prefirieron utilizar las
herramientas de la vida y la belleza. De cualquier modo, algunas de estas
mujeres se negaban a cumplir la prohibicién de no tener companeros del sexo
masculino excepto como ganado de crianza. Este desacuerdo contrarié a
Hipolita, la sucesora de Pentesilea, que decidié no tomar ninguna medida... al
menos hasta el fin de la Guerra de Troya.

Las tradiciones orales de las Hermanas cuentan la historia de como
la diosa Atenea se aparecid a Hipélita en un suefio, mostrndole su enfa-
do por el hecho de que las Amazonas, mujeres guerreras de su propia
sangre, se hubieran unido a las fuerz

as de Paris y de los malditos troyanos,
quienes la habfan menospreciado. Atenea exigi6 un sacrificio: el exilio
bendecido de todas aguellas mujeres que no hubieran levantada sus ar-
mas contra los aliados de Atenea, los griegos. Su partida, jurd la diosa,
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serviria para recordar a todo el mundo su sabidurfa y como compensacién
por la insultante conducta de los aliados troyanos de las Amazonas hacia
la diosa. Hipélita aceptd (aunque Themiscyra no podia permitirse perder
a sus mejores sanadoras) v envié al mundo exterior 2 las mujeres que se
habfan negado a llevar una vida de guerreras.

Tras el exilio de Themiscyra, estas mujeres comenzaron a llevar una
vida algo ndmada, vagando por Asia Menor asi

tiendo a los enfermos,
cuidando de los nifios y gobernandose a si mismas en una comunidad

igualitaria. Estas mujeres tomaron hombres de tribus némadas como pa-
rejas y compafieros, manteniendo a las nifias dentro de la comunidad pero
enviando a los nifios a vivir con sus padres o con familias adaptivas. Parte
de la sabidurfa médica de estas mujeres se encuentra recogida en los re-
pertorios de sanadores posteriores como Avicena y Dioscrides. Estas tro-
tamundos se hicieron llamar Exiliadas de Hipdlita, en honor de la lider de
las Amazonas que les habfa ordenado abandonar su tierra naral.
Pasaron los afios y las descendientes de las Exiliadas continuaron
vagando, convirtiéndose en defensoras de la paz en un mundo que pare-
cfa no pensar en otra cosa que en hacer la guerra. Alrededor del siglo V
a.C., segin cuenta la segunda leyenda, una de las Exiliadas tuvo la idea
de que para proteger la paz, las mujeres de las ciudades estado de la pe-
ninsula griega debfan utilizar tedos los medios a su alcance, incluyendo el

celibato, para convencer a los hombres de que terminaran con las luchas.
Un gran niimero de mujeres griegas, cansadas de tanta muerre v tanta
destruccicn, siguié su consejo y, durante un tiempo, la paz prevaleci en-

tre las ciudades estado. En el afio 411 a.C., el poeta Aristéfanes escri

i
una comedia sobre esta Exiliada, y aunque tergiversd sus orfgenes y su
filosoffa, conservé su nombre: Lisfstrata. La Exiliada Liststrara fue la pri-
mera en ensalzar el poder del género femenino como una comunidad uni-
da, y la primera en referirse a sus compatieras come las Hermanas de Hipelita,
a pesar de que su exilio de Themiscyra conrinuaba,

En el afio 329 a.C. el exilio se convirtié en permanente. Themiscyra fue
arrasada por las fuerzas de Alejandro Magno debido a que la ciudad se negé a
rendirse o 2 pagarle tributo. Si algunas Amazonas sobrevivieron, es probable
que fueran capturadas y convertidas en esclavas. Sin embargo, el folklore de
las Hermanas sostiene que nadie en la ciudad hubiera aceptado voluntaria-
mente ese destino; se supone que las Gltimas defensoras de la ciudad juraron

b
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La interaccion también se extiende a las comunidades exteriores.
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cias de los [:ulnn;-ztn:. ¥ lm‘ Verbena, ;

Csisten

a admitirlo. Ni los asesinacos ni los sac € 50N Necesarios

vestas artesanas de la voluntad.
es yue la magia no exiia sac
propia forma de dialecto,
fnan con sus opuestos para crear algo nuevo, El cambio run
sin dolor o sin pérdida ; : nia del parto; una nueva
vida se crea a partir del sufrimiento y el dolor de la madre. Del mi
mada, aungue la muerte de un familiar anciano e la, las Hermanas
y que llenar con un nuevo
wdo. Como podrian contarte aquéllas que se ven obligadas
re el Arte 0 una relacitn con una persona del exterior, ser miem-
wl no se consigue sin sacrificio.

Las Hermanas se
Tierra, como extensiones vivas de |
son sus derechos de naci

cios, Los miembros de este Arte

onde las ideas antiguas se combi-

Practic:

€ Consigue

mo

llor:

también ven este vacio como un lugar que h

nino o inic
el

bro de esta comuni
Ll" l'l
fer || |u;|

s de una

consideran a sf mismas metaforas

adora. La creacis

["!c:\

clencias sino |

conexién mistica que emana silo de las mujeres. Entre las pensadoras

feministas modernas que han model:
Rich, Bell Hooks v Mary Fi

encuentran Adrienne |
buido en gran medida a la visién que defie

res han contr
1
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Rich a 1r avés de sus estt

tn hombre podria comprende lios sobre
i continuo de refaciones entre mujeres, desde 1z reterosexual
hasta el amor homosexual; Hooks mediante sus escritos sobre pedagogia

femenina; v Belenky gracis

i AMHS A

a5 sobre ¢l cona-

existencialis

1 5US estudio

cimiento y la comprension especial del mundo que poseen las mujeres.

Estilo magico

Las Hermanas consideran que su masia es un

capacid

las muie por Lo tanto no
‘I o | i3

¢ lo ideal

es; los hombres no pueden L"..\:“P:'{.

a,y
practican las Hermar
izada en grupo; estos grupos se llaman coro
enun cAntico,

.

ita suele ser

den utilizarla. La magia que

T

Hermanas se unan una danza o una recitacion de
aunque una Hermana puede practicar la magia sola i hace fale

necesario que todos los miembros de una corodia posean

Hermanas de Hipélita: Las semillas que lleva el viento
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N Z

Il'//

Despertados, pero se necesita al menos uno de estos Avatares, para poder
lirjuir los efectos del ritual v asf alterar verdaderamente la realidad (ver
“Actuar conjuntamente” en el libro de reglas de Mago),

Ninguna Hermana, Despertada o no, va por ahi
ras” o de magia. En su lugar habla de las ideas v |

lando de “Esfe-
os propositos de su discipli-
na, propésitos entre los que se incluyen la curacion, la celebracion del
nacimiento v de la renovacién de la vida, v (desde la Edad Media) el cono-
cimie

to del funcionamiento interno de la mente.

Aungue los distintos
snclaves (v por tanto las distintas Hermanas) ven a la Diosa de un mod
congciaves (y por tanto 1as d lstintas Hermanas) ven a la Lhosa de un moda
e divinidad femenina, la
“Gaia", "Artemisa”, “El Princi
isa”, Las Hermanas saben que s6lo |
a partir de sus i

podrd comprender jamds lo que es llev

a forma

lamen “Madre Tierra”, Femeni-

o simplemente “La
son capaces de crear vida

5 mujeres

P

s cuerpos. Ningiin hombre

ar en su interior una vida que va
iendo; por lo tanto, nunca podrén entender del todo los vinculos que
existen

entre una madre v su hijo, entre una
una muj

anciana v una doncella, entre
ety el resto de los miembros de su sexo. Por eso no se percatan de la

importancia de que las mujeres trabajen juntas para alcanzar un objetivo
comn, y esto los excluye por completo de la corodia y su Arte.
Puesto que consideran la magia en términos mds intuitivos que meta-

fisicos, las Hermanas no hacen ninguna distin

'jr')n entre Despertada y no-
Despertada; la primera simplemente posee més talento para obrar la
que la s

olunta
Todas las
sticas, por tanto todas ellas po-
do. En rérminos de juego, esto
tiene o bien un Av

epunda (ocasionalmente a un coste mayor, la Paradoj
Hermanas de Hipdl

S drtes m

seen talento en mayor o mer quiere

decir gue cada Herm

r Despertado o entre uno y
o dos Sendas de Magia Menor (ver La mano derecha
de la Ascension, Ca pitulo Cinco). Entre las Sendas més habituales se en-
cuenrran las de la Maldicién, del Hechizo, de la Curacién y del Herbali
Lo mds irénico es que quienes siguen las Sendas se distancian de las Esferas.
Hermana que no entra en el conclave
como Despertada llegue a descubrir el poder de su Avatar

L.
conacida; las Hermanas actuales teorizan que quiz
con una variec

CINCO [ Puntos en ung

Por L.L‘S_L{l'i!L'.h,, 8 MUy raro que

 significacién del ndmero siete en relacién co 5 es-

tenga algo que ver

il particular de rosas antiguas lamadas las Siete Herma-
nas, que posefa legendarios poderes curativos.
s exiliadas de

Dtras creen que las prime-
Themiscyra eran sicte,

Esferas

Vida es la Esfer

a que prefieren las Hermanas de Hipélita: el reino de
la curacién, el crecimiento, el cambio v la creacidn, que son tan impor-
rantes en su cultura. El conocimiento de Fuerzas también es habitual; e
Arte fomenta el vinculo entre ¢l cuerpo de una mujer y lo que hay a su
alrededor. Desde la Edad Media, muchas Hermanas también estudian la
fera de Mente, i}DECFVE‘.]‘.dO los lazas fisicldgicos y psicoldgicos que exis-
ten entre una mujer, su progenie v el mundo narural que los rodea. Las
Hermanas Despertadas que

"l"‘lLIldL[l todas estas L\Ft,‘rl\ S0 lllLl.l\l—
i

duos extremadamente poderosos. No silo cuentan con un profundo nivel
de autocomprension, sino que ademds poseen una clara comprensién de
las motivaciones v el bienestar de otras Hermanas. Estas mujeres suelen
actuar como miembros del epitropi de su conclave.

Focos habituales

[anto dentro de las coradias como de modo individual, las Hermanas
utilizan danzas, poemas, cantos, meditacion y hierbas como focos para la
magia de Vida y Mente. Las Hermanas que tienen talento para la curacion
también usan masajes para facilitar su magia, y algunas de las Hermanas
més tecnolégicamente orientadas usan ordenadores y equipos médicos

Omo
focos. Es importante comprender que las Hermanas no consideran los focos
como algo que abandonan cuando su Areté aumenta; con el tiempo, una
mujer puede darse cuenta de que va no necesita las cosas que solfa uilizar

‘?4 El Libro de las Artes

para conectar con su poder femenino. Aun asf, (
estabilidad, comodidad v un sentido de comunidad. Una Hermana que de-

sartolla sus disciplina

in ayuda engendra celos, e incluso suspicacia,

Organizacion
Los ednel:
tiene un ho

5 estdn muy bien nwam..mlns. cada miembro del Arte
gar permanente en uno de los tres cénclaves principales de
Francia, Colorado o la Columbia Britdnica (a no ser, por supuesto, gue
pertenezca al conclave secreto de la renacida

[hemiseyra). Los conclaves
1 \'li‘
estos tres conclaves principales, de un modo muy parecido a cdmo las
rsales de una companfa respon

menores, sicuados en otras F‘drtL‘\ del mundo, estdn afiliados a1

v ante la oficing regional. Asf, una

e en Tennesse

symana puede vivir en un cdncla  aunque también per-
P ,l_:_l_,_. d‘lLll’ RF car A {,i
tenecerd al conclave de la Columbia Britdnica. Esto otorga un sentido del
lugar v de la familia a los miembros del Arte.
(=] !
o Dentro de cada conclave, el conjunto de miembros nomina y e

i
ge, por mayorfa simple, a un comité llamado epitropi, formado por siete
Hermanas que

shiernan durante siete af
ivo, v

. Cada conclave principal posee
un epitrop

a conclave menor tiene otro epitropi, que res-
ponde ante ¢l del conclave principal cuando es necesario. Ni
mana puede repetir m;

nguna Her
excepto en las inusuales

undnimes. A t mh- del

lato dos veces seguidas,

ocasiones en las que la nominacion y el \-'-‘tn 5€
sexto afio del mandato del actual epitropi
los preparati

] comiré se encarga d

s para lu sipuiente eleccion. Esto implica co

todas las Hermanas que trabajan fuera del cinclave y acordar con ellas el

mejor momento para celel

una asamblea general. La nominacién y la

r mediante votacién secreta. El antiguo epitropi

eleccion se suelen realiza

1 del recuento de los votos y de presentar al nuevo epier

plcon

una gran celebracion. Una Hermana que sea nominada puede elegir no

presentarse a la eleccidn, pero es algo poco habitual,

e Dentro del conclave, el epitropi es la autoridad final,

aungue la
mayorfa de sus miembros cree firmemente y practica los concepros de
sobierno compartido y consenso general, Entre ellos o consultando a quie-
nes viven en los conclaves, los miembros del epitropi toman las decisio-

las
y comunidad. Muchas veces

nes sobre el reparto de tareas, la financiacion, el mantenimiento,
filosaffas que les gufan v los objetivos de ¢
se forman subcomités, creados segi

los intereses y las necesidades, en
los que se incluyen miembros del conclave que no pertenece
en si. Por ejemplo, una Hermana que perten

1| epitropi
-2 al epitropi puede formar
un grupo con tres o cuatro mujeres del conclave para tra

el asunto de

-vos reclutamientos, Luego inform epitropl para que éste ac-

rie en consecuencia. La mayoria de los cénclaves, aungue no todos, tie-

en subcomités permanentes que se ocupan de la comida y los recursos,

1_1 defensa, las finanzas, el mantenimiento, la

o Al menos uno de los miembros del epitropt (y normalmente mis de

uno) ocupa el cargo de “guardiana de la informacion”. Esta Hermana se

encarga de levar los archivos con toda la informacion sobre los miembros

del conclave, quién trabaja dénde, y cémo ponerse en contacto con todas
las Hermanas. |

medicina y la magia.

guardiana de la informacién también se ocupa de llevar
el registro de las lincas de sangre y de los nacimientos dentro del Arte. Las
Hermanas Desperradas que cumplen esta tarea a menudo utilizan medios
misticos de comunicacion; otras rransmiten esta informacion mediante
correo electrénico, por teléfono o por cor
ibros del cén

syrdinario. Normalmente otro

de los mier ve se encarga de llevar la contabilidad.

supone que quienes se unen al Arte deben hacer contribuciones moneta-

¢ 0 serviclos cor llt‘l'u_HJ(.‘- que co llll'lt UYAn a daume

T 1 los fondos
cénclave, El epitropi reparte este dinero de un modo razonable teniendo
en cuenta los medios, el talento v las habilidades de cada Hermana, pero
la mayorfa de los ingresos van a parar a un fondo coman,

o Quizé los miembros mds importantes del conelave son las mentoras,
que transmiten a otras Hermanas sus habilidades migicas, artisticas, médicas

y militares. Todo el mundo debe resultar productivo de un modo u otro, y las

H




icas eser

los primeros auxi
, 50N materias que
lave pueda necesi
nos con un mentor principal, v algunos conclaves tienen varios. Las “cla
suelen de
centro de una ciudad entrenar:

“iales, ¢c

téc
los campos y la autode
der Casi cualquier habilidad que un con

es del canclave; un conclave situado en el

ender de las nece

insistencia a sus miembros en autodefensa

1 s¢ Con-

lect

d estab

y curacidn, mientras que una comuni 1 en una gr
centrard en la carpinteria, la cria de ani

ales v la agricultura,

Iniciacion

(Cuando una Hermana de Hip

del individuo. Luego |
ial v pid
epitropi v el re

Pf\'lz i

sasar un tiempo en el conclave, una

¢a a la iniciada potencial v la
isita probatoria

vi unas mujeres rechazan la invitacion,

En este punto,

pero las que se deciden a ir al conclave suelen quedarse varios dias o

wanas. Al final de su estancia, si las mujeres del eonclave lo

inel

nte coinciden

bilidades e intereses de la visi
vitada a unirse al
-ambio y pérdi-
da, v a partir de

aprueban y las creencias, |

nte la mujer es

ciclo menstrual (simbalo

con los de las Hermanas, simplen
Arte. Durant

da), se celebra en ¢l conclave una ceremonia de bienven

51 sigule

rienmbro mds del Arre, con to-

BL Y&

demuestra en ella... y dica el peligro.

\ MQuUe OCUTTe Muy pocas ve
punas de las mujeres que han sido i

intencion de

en el circulo,

nes, sin embargo, entidades mds inhumanas han pener

saboteando lu al canclave desde dentro, Las Herman

I
ructares, pero atgund

verdadera naruraleza de estos des

sas MAUINas, criaturas no mue v algo pe

rmana que vuelve la espalda a

MONSCruo
Una

exiliada. No es perseguida, |

Arte se convierte en una

ro tampoco recibird

yuda 1 de su

desercidn se transmite al resto de los conclaves, y se le pre

su vida, Una

bajo ningtin concepto, ni siqui

4 para salv
neuna Hermana la §

T8, pues se arries-

garfa a provocar su propio exilio. Muy pocos delitos son castigados de este

. la mayoria de las ladronas o de las mentirosas (escasas pero no
an para

:n abusos sexuales

lo las

pensar sus faltas.

inexistentes) simplemente tra com

asesinas, quiencs comet enegadas son obligadas a

abandonar el Arte para siempre.

Acolitos

Defensoras de |

a libre elecei

ase, amantes de

| lado de las

in, feministas de ro

|
, todas

miujeres separatisras
Glita, aungue pocas llegan a cond
o en si no utiliza términos ¢

gru

ces”. Cuando una mujer se convierte en miembro de las Hermanas de

ro del Ct'\l'l;l]:\.\'c.

Hipdlita, se la considera como una mds der

Conceptos

La independencia personal dentro del servicio
esencial para cual

4 una causa mayor s

lguiera que desee uni de mujeres. La

les t2

a4 estd con

rbién son muy imy

ambicitn v las habil

lor Ormaricas, vete

3, PrOBrdITidd

rianas, trabajads oluntarias d

\\/
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siones también pueden encajar en este grupo

s, supervivientes y fandticas),

Magia habitual

Como son un Arte pactfico siempre que es pe
las Hermanas han desarrollado una magia |
“tranquila”. Adn asf, muchas de ell:

siguen utilizan-

do “trucos” que les ayudan a solucionar los problema

mas feos. Los primeros conjures funcic

siguientes Efectos del libro de reglas: {Déndestoy?;
Abrir/Cerrar Ventana (para vigilar lugares o perso-
nas determinadas); Protegido; Cadena (2 menudo
realizado como
cion amorosa); Juramento Vinculante; Bendicion de
la Comadrona; Visién Oscura; Formar Arbol; Tele-
patia; y Cuerpo Mejor {con p COS COMO agresivos).

cula-

parte de una ceremonia de vi

t0s 1anto paci
iva se incluyen Efectos como Asesinar

armas no funcionen bien);

Entre la magia més ag
Méguina (especi
Tempestad en una Tetera (para prowe

mente para hacer que las

I tormentas, para bien o p

L]
Estereotipos
Tradiciones: Con frecuencia los que nos conocen desprecian
nuestra vida comunal de separatismo e igualdad. Con unas pocas

hipocresia v se deleitan en

excepciones, se regodean en su propia

i

lados en sus oscuras torres ¥ envueltos en

{Qué han hecho ellns para avu-

sus juegos de pode

sus elevados y egocénrricos suen

dar a quienes gritan pidiendo ayuda y consuelo en la noche?

IIELIl(Tle(.ld. Laflec l:'lU_L{i'd esuna gran fuerz, l'ﬂ];i]'{ Jl‘r'd. 1\('111'}1,
por L\.'L‘r‘"]‘li_}. ]'d Liil][]‘tli-lL[ \]L’ [1L‘T1"r.]| e

YATd CUTAT 0 para comu-
nicarnos que nos ha proporcionado. Sin embargo, todo tiene un

precio. Estos fandticos han dejado que su culto de

ado rdpido puede aprisionarnos y separarnos.
Merodeadores: Sus intenciones son buenas, pero estdn enfer-
Necesitan nuestra

-Enlugar de despreciarles, debe

curacin, nuestra ayuda y nuestra coms
udarles siempre que puedas;
as de la naruralez
pre les rodean. Muchos tienen su propia clase de sabidurfa y una

pero ten cuidado con las extraias fuer

a que siem-

comprension que nosotras no podemos ni imaginar
Nefandos: La vida en nue
en ser tentadas a elegir una senda mds sencilla
1

0s conelaves no es facil, v algunas

pued 1 evitar el

estuerzo yel de we a menudo sufrimos por defender nuestras creen-

cias. E

s demonios y sus servidores aparecerdn cuando seamo

i

lo poder y un cami

vulnerables, ofreciet

aparentemente mds ficil,
15 en aleo tu propia alma.
estras leyendas hablan de espiritus
1 los cuerpos de mujeres lobo, que en el pa-

Huye de ellos a cualquier precio... si valor
Las Furias Negras:

4

benevolentes ocultos ex

sado trabajaron con nosotras para romper las cadenas de 2 opre-

L0 COn estas L'AE“]H{I[' ITIAS €8 5

1, NUESITO CO aso,

sion. Hoyen

pero siempre es celebrado. Excepto por sus terriblemente violentos
métodos, comparten muchos de nuestros objetivos.

Otros: Este mundo estd plagado de toda clase de seres sedien-
tos de poder, mortales y de otros tipos. Esta gente nos quitari
lo que tenemos si tuvieran una sola oportunidad... como han he-

todo

cho siempre. Mantén las distancias, especialmente cuando te en-
frentes a alguien que no es lo que parece.
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mal); Destrozar el Cuerpo del Hombre; Forma Animal; Encantar Arma:
Despertar lo Inanimado (para defender sus hogares v los de otros), v orros
“dones de ligerisima violencia”,

Pétalos de Amor (ee Mente)

Esta pocion se fabrica con péralos de t uda a fortalecer los lazos
emocionales que las Hermanas establecen entre ellas. A menudo se ¢
con comida y se mezcla con hebidas, en esy
ara “endulzar” a los ext
su corazdn’, esta magia pone e o de un modo muy sutl |
raves de un Efecto coincidente llamado Impulso Subliminal.

El Bienestar del Cénclave (e Entropia, ee Mente, o Vida)

El epitropi realiza esta sencilla ceremonia al comienzo de cada nue-
va estacidn. Todas juntas, las Hermanas queman un incienso embriaga-
dor y entonan una cancion de bienvenida para la nueva es
ide

tado general de su comunidad (por ejemplo, la salud

ecial durante los festivales. Uri

da en ocasiones an un "cambio en

108 gue necesit

movimier edas

emocion:

{

acion, mientras

extienden sus percepciones y su consciencia para carse con el es-
as pautas mentales
del conclave en el que viven). Esto alerta al epitropi de cualquier proble-
ma o enfermedad potenciales dentro del conclave.

[Entropfa apunta a los desérdenes o fluctuaciones del destino, mien-
tras que Mente-empatia siente Jas “vib de la comunidad v Vida
encuentra las enfermedades. Este ritual coincidente requiere diez o
EXITOS, Pero es

Pulgar Verde (e Vida, 0 e Vida, ee Cardinal)

Durante toda la primavera y el verano, las Hermanas de un cénclave ma-
bajan en distintas corodias para bendecir sus jardines, Viel
la salud de las plantas durante la remporada de cre
zar este ritual has

[\

la tierra; anadir Cardinal a la ecuacion ayuda a que las plantas crezean en

4 ] ]

lones

bastante exacto.]

lan cuidadosamente

ayuda a que los cultivos crezean y a preservar los nutrientes de

suelos dafados o poco fértiles.|
Terapia de Masaje (see Vida, 0 eee Mente, 0 ambas)
Con aceites y hie

1 habili-
a hora de dar masajes puede curar casi cualquier imperfeccién, dolor
o herida del cuerpo del paciente. Otr le permite aliviar rambién los
traumas mentales, y una variante mds superior le permite curar ranto el

paradas, un Herma

cuerpo como la mente. Con tiempo y tratamiento continuado, casi cual-
quier clase de curacién menor puede resultar coincidente de este modo.

Facilidad de Paso (eeee Vida)

El dolor y la alegria de tener un hijo son parte del cicle dialéctico
que siguen las Hermanas; el placer de criar un hijo se equilibra con los
dolores que la mayorfa de las mujeres sufren durante el parto. Pero en
eligrosamente sobre las vidas de una
que suele ir acompanado de un largo masaje y

algunos casos, la muerte se cierne pe
madre y su hijo. Este ritual
alg $ suaves, permite a la corodia invocarlo para pro-
ducir cambios beneficiosos en i
riesgos que implica el parto. El Efecto puede ensanchar la pelvis de |
madre o dilatar ligeramente el cuello del rero; este rirual tiene la funci
de normalizar el proceso, en ning
la excitacion de esta experiencia.

El Sauce Llorén ( e Vida)

Quizé inspirade en la gran cantidad de mitos “metamérficos” clasicos,
este ritual magico se usa dnicamente para ayudar a mujeres en situaciones
desesperadas de las que no tienen manera d
perseguida contra su voluntad v no puede defenderse sola, en oc

na clase de ejercic

Lot dis rendo los

cuerpe de la ma

in caso se usa para eliminar el dolor ni

sapar Cuando una mujer es

nes

puede "desaparecer” de la vista de su torturador De hecho, es posible que
una corodia se haya apiadado de ella, convirtiéndola en un bello drbol en
lugar de permitir que siga sufriendo. En algin caso muy puntual, este ritual
se ha utl
que sufren demasiado por causa de las idas v venidas de sus parejas.

Sin Rendicion (eeeee Fuerzas, e Cardinal, 0 seee Entropia, e

Cardinal)

En cada conclave principal hay al menos una Hermana que conoce

lo sabre amantes devotos que viven fuera de los conclaves v

el rito faral que destruye el lugar y a todo el que se encuentre alli. Como la

mayoria de los rituales médgicos, cuanto mas grande sea el grupo més senci-

s TEE———




Ideas para el Narrador

e Visiones de hermandad, oscuras y luminosas: Existen infinitas fuentes de hermandad entre mujeres y feminismo, que pueden ayudarte a evocar el
ambiente adecuado para desarrollar una crénica sobre las Hermanas de Hipélita. Las obras y los autores que se mencionan a continuacién v durante todo
el capitulo suponen una buena manera de empezar. Allison Jaggar y Paula Rothenberg presenta un amplio abanico de perspectivas femeni
académicas como populares, en Marcos Feministas. El euento de la criada de Margaret Atwood presenta una oscura visién de la hermandad entre mujeres
corrompida por causa del patriarcado; también merece la pena ver la pelicula, Re/Brisqueda; Mujeres Enfadadas de v Vale y Andrea Juno, ofrece una gran
cantidad de intrigantes entrevistas con artistas, cientificas y filosofas feministas. Otras obras notables de ficcién sobre las mujeres son En posesidn del secreto
de la alegria de Alice Walker, Las Canciones de Amor de Safo y cualquiera de los libros de Jean Auel sobre Ayla. La Dama de Callahan de Spider Rebinson y Con
una Madeja Enmarafiada de Pier Anthony ofrecen puntos de vista més tecnol

as, tanto

Ggicos y mds misticos. Los libros para nifies, como Heather tiene dos Mamds de
Leslea Newman y La Hija del Cartégrafo de M.C. Helldotfer ofrecen interesantes perspectivas sobre las relaciones entre mujeres desde el punto de vista de
un nifie; estos libros suponen un buen marerial de lectura para un jugador cuyo personaje haya crecido en un cénclave,

o Las Aguas de Lethe: Los tiempos desesperados obligan a tomar medidas intrusivas. Si una recluta potencial del Arte rechaza la invitacion a unirse
a Este o se descubre que no es adecuada después de que se le haya hablado del Arte, ser libre de marcharse en
una fiesta de despedida, en la que beberd una pocién de hierbas mégica llamada las Aguas de Lethe. Desa
habilidades en Vida y Mente; esta droga provoca una pérdida selectiva de la memotia. La antigua recluta recordard la cultura de mujeres separatistas, pero
1o se acordard ni de la localizacion del cénclave ni del estilo de vida mistico del que pueda haber sido testigo, Las Hermanas detestan este tipo de artimafias,
pero después de que varios cénclaves hayan caido ante fuerzas del exterior. han aprendido a ser méds precavidas,

e El Pacto de Themiscyra: Las Hermanas combinan tres de los atributos que encienden ¢l clima politico actual: separatismo, feminismo v espiritua-
lidad alternativa. No es imposible que un cénclave llame la atencién de algin grupo del exterior, ya sea del FBI, de una brigada cristiana de milicianos
fandticos, de la prensa o de un simple grupo de sureos reaccionarios, Aunque no son guerreras, las Hermanas se niegan a convertirse en rehenes de nadie.
ni de la ley parriarcal, ni de la publicidad, ni de supuestos conquistadores. Las trifulcas que podrian desenca
ran la existencia del Arce deberfan ser obvias, sobre todo si el Arte llegara a sentirse acot

paz... después de que se celebre en su honor

rrollada por una Hermana con extraordinarias

denarse si uno o més de estos grupos descubrie-

;iL{U-

supone el araque desesperado

llo resultard el conjuro. Este rito suicida

contra un grupo de atacantes. Pocas veces se utiliza porque pocas veces se

necesita, per terremaotos, tormentas de fuego, plagas o explosio-

nes que destruyen por completo toda la zona del conclave en un;

tracidn vulgar de magia pura.
las dos Gltimas supervivientes

|En casos extremos, la dltima o

awes de realizar este ritual, incluso aunque normalmente no

contaran con los conocimientos necesarios para ello (ver '

den ser ca

1o salva-
je", Mago). Naturalmente, esto significa su muerte, pero el enemigo mue-

re con ellas. Cada ayudante en el rito afiade un éxito a la tirada (ver

“Actuar conjuntamente”); con la Esfera de Fuerzas, la destruccion resul-

le ser enorme.

ante pue

Talismanes

Con muy pocas excepciones, las Hermanas no utilizan Talismanes ni
Dispositivos migicos. En ocasiones podrds encontrar remedios a base de
hierbas y balsamos curativos (Vida 3), espejos v estanques magicos (Co-
lencia 2/Tiempo 2), o semillas magicas (Vida 2, Cardinal 2), pero

las armas encantadas v los amuleros esoréricos no son alentados en el
codigo independiente del Arte.

seeee Tesoros de Themiscyra

Areté 6, Quintaesencia 30, Coste n/a (no puec

en ser comprados)
Do artefactos tnicos sobrevivieron a la destruccion de la ciudad de

las Amazonas v siguen en manos de sus herederas. El primero, El Cintu-

ron de Hipélita, es un sencillo cinturén hecho de eslabones de plata que

rd en él su propia belleza interion El Espe

seguidoras de Philodes, en el sur de Francia.

i e encuentra en

permi

a quien lo lleva fortalecer la unidad entre su mente y su cuerpo.

A~ L
evaron en el pasado desarrollaron increfbles habi- Companero: Amma_]es

-as, asi como la capacidad de contemplar extrafias visiones de

.L
los corazones y los pensamientos de los demds. Los rumores cuentan que ayudantes (Coste: 1 )

una teibu de Furias Negras rescatd el Cinturén de las ruinas de Themiscyra

Las Hermanas que o |

lidades fi

los més tarde se lo entregd a Pritchett antes de que ésta dejara Euro- Aungue muy

15 de Hipolita convocan “familiares”

a establecer el conclave de la Columbia Britdnica. mégicos, muchas tienen ar
El segundo, El Espejo de Pentesilea, parece un sencillo espejo de  gicos en el sentido convenci
mano de madera. Fue un regalo de la Reina Hécuba de Trova a las Ama-  rante inteligentes (Rs

15 1100 S0

zonas, que es capaz de sintonizar mentalmenre con las mujeres que se leales a sus amas. En muchos _

iran en €l y revelar sus verdaderos semblantes. Una mujer hermosa con les alimenta bien v se les ilia, Entre los
un corazon |.:1a]\':_}du puede reflejarse como un monstruo cubierto de es- animales de compaiifa méas habituales se encuent SV patos, ani
camas, mientras que una Hermana sencilla y de buen corazén contempla-  males de granja, hal reptiles v pajaros cantores.

Hermanas de Hipdlita: Las semillas que lleva el viento i

L\ 2K
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Sanadora errante

Crawford co 1, Starling era la hevedera de las abuelas, de las mujeres sabias, de
| il & Fuoes
ar dar it g
| | I — Thomas Harri
——
e =

ste (g

w0 lo que habia que ha

] . I
es del campo quee siempre ha

l hcl rermunado lavan y visten a los muertos,

1
- By N JO) O R, (R,
El Silencio de los Inocentes

. RS <5 e ST SR |
0s ¥ una sabiduria que ninguna escuela de la

dad de sec

ENn grdan Ca

&

7y )
las que ///é \
Vo &
Cita: Estas colinas esc
I

-* o
ciudad po

| EPURIeCl o e A Yads m AN | i : o
ia reemplazar Pero te prometo que desde que me fui he aprendido unas cuantas cosas que van a

ayudar a que nuestra vida sea mucho mds senc
Preludio: N

viste que trabajar duro en casa, cuidando de tus seis hermanos v hermanas. Por las no- \

acida en la moentana, Seno L:.L'.' und fil:1]l

de trabajadares agricolas, tu-

] l'.’lLlL'l'lU. y conseguiste sacar

n la cama, estudiak

| ches, después haber metido a los nia

buenas notas en el eolegio a pesar de tu odioso trabajo en la fabrica, No eres de las que -

buscan e
Muy

Iy la curacién se convirtieron en tus dones; algunos incluso deci

-Usds.

nta, il].‘l'(_‘f‘.L{'::‘[C

ser una mujer dura e independiente. La medicina tra-
di

di

an que po-

“er m En secreto, te matriculaste en un programa de enfermeria y
Tt

uando se lo con

obstetricia, v fuiste ac con una beca, Sin embargo, tu alegria se convirtid en

aren t'l

-acion te a ll_‘:$ [Uyos; s¢

suponia gue
i

a3 [ra

1

) ]'-'!L.ill. CONACET d U Cdsdrte v rener muchos JO5... ino es arte a

fue el

la ciudad! El dia en el que dejaste atrds tu hogar y a la gente a la que am
més duro de tu vida

Todo el mundo parecia haberte perdo-

\l fi, e L[Til\.jliil.\'[t' Y rCgresase a

a, pero te habfas convertida en una extrana. Las co

“mpe

win mds cuando empezaste a pasar parte de tu tiempo con aquella

e mej

o esfumeta en

Irededor demuestran su valia como per- /

sonas, en lugar de verse d
porvenir. Aun asi, ofreces

15 hijos v sus trabajos sin

s a cualquiera que las nece-

, Yd std hnn‘,-in'c O TUJer

Sugerencias: Intentas tr

| sistema, pero nadie te

mangonea dos veces. Cuando estds muy estresada, te apoyas en tu profur
: interion, que
ds duras de w vida. E
- oprimida desarralla poco
feliz. Al mismo tiempo, sin embar
que caminas le da un fondo de tristeza a tu personalidad. Esfué

¢ ha

udado a seguir hacia delante durante las etapas

nacimiento de un bebé o ver como una mujer

i poco la confianza esas son las cosas

| que te hac

taria senda por la

ate por

4 ——

ader estos sentimientos de todos excepro, de los pocos que te conocen bien.
Magia: Practicas exclus

como respi

amente magia curativa. Para ti, comprender Vida es tan natural =

W\

L del funcionamiento de Mente es mucl

)

il necesario. H . la mayor experiencia mistica que tenido fue durante un (i

]\\-1‘,

ritual en grupo, v estds de o tener la oportunidad de disfrurar de ello « Ve, |

Equipo: Bo

1

le hierhas m

les, botiquin médico, camidn con traceidn integral, fiel

'_\".Il“\lﬂ_‘."l h
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Nombre: Naturaleza: Rebe/de Tradicion: Hermanas de Hipo’&'m-

Jugador: Esencia: Dindmica Mentor:

Cronica: Conducta: protectora Cabala: sanadora ervante
DD KA —

Fisicos Sociales Mentales

Fuerza ®@e000 Carisma ®0000 Percepcion (Y116

Destreza 00000  Manipulacion 0000 Inteligencia ®0e00

Resistencia ®0000  Apariencia 00000  Astucia 00000

----—-—-—-—-—-—-{!gmiﬂﬁhﬂﬁuﬂQEE!===================

Talentos
Alerta 00000
Atletismo 0000
Callejeo 00000
Consciencia 00000
Ensefianza 00000
Esquivar 00000
Expresion 00000
Intimidacién 00000
Intuicién 0000
Pelea 0000
Subterfugio 00000

---------—---J&;iQﬂiE;=====================

Cardinal 00000
Correspondencia 00000
Entropia 00000

Trasfondos
Allados 00000
Avatar 00000
Sueito 00000

00000
00000
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Herbalismo
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®@e000
900800
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00000

JARTLY

r

Técnicas Conocimientos
Armas C. C. 00000 Ciencias 00000
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Do 00000 Culturay Sociedad 00000
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Meditacion 00000 Leyes 00000
Sigilo 0000  Lingiiistica 00000
Supervivencia 0000 Medicina 0000
Tecnologia 00000  Ocultismo @0000

Espiritu 00000  Mente 00000
Fuerzas 00000  Tiempo 00000
Materia 00000  Vida 00600

Areteé Salud
000000000 Magullado 0 O
Fuerza de Voluntad Easltima‘{ie ]1 S
2s1onado -
0000000000 -
1 o o e :
Malherido 2 [
- Tullido S5O
AA-]I | /\A Incapacitad L]
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Templarios:
La milicia cristiana

Por James Estes y Looking Eagle
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OO, 0y COMO SOMmos
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5. Ahora, si

s Kennerly
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TI[{'J-‘\\' de su traicion. Una Tapid
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td una
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[en en cuen

Lo
ficado el archi-

mento de la muerte de Kenne
acumento pucdier ho piblico. mentra. Dicho es verdad

v antes de GUE EL ¢
s la verdad tal y como yo la he aprendido. La historia estd llena

mmado al Gran M

() al me

R
N de

e de nue

estamos mtentando por [r.k-!lr.'.)' ir.'\‘:
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mento,0si o por una falsa it

abras de
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lestinado el do
Ll

medios determinar (
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z n | |
cceso al mismo antes de la muerte de

algiin extra
3 T A .
2 yo s¢. Todo es

08 secretns estén d saiv

ly. Esperemos que nue

e | oA ;
il Cielo que el corazon de Kennerly era d
dera completar su traicion.

TG ¢

-

¢ fue un e

(rra

il 1 1

que al corazon lo GUE ACAmd Com Su vida anles
3 R | g |
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Introduccion

{Quiénes son los Caballeros Templarios! Aunque
' ho cambiar s

wndante de Se

o del tiem-

amente lo

l'!

eoffrey
i

Querido

circunstancias les

Es con un sentimiento mezcl para  poy
parte  mismo q 1ce siglos: una Orden religiosa de hombres (exclusi-
arel  vamente hombres, puesto que no admiten mujeres en sus filas)

larios: La milicia cristiana

Temy
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consideran hermanos en la fe v en las armas. Su union proviene del

)

de su “guinto

abra continua-

- » 1 | | . -
vinculo comiin de su deve to vy de la defens

evangelio”, que no es un libro bihlico secreto, sino la pa

.t manifestada en sus acciones. Ellos son Su vanguardia, pre-

dadeC
paran al mundo para el Juicio (la Segunda Venida de Cristo) luchando

Trasfondo:

e

muchos enemigos de Cristo. Los Templarios son la milicia
05 EN lLtl.

contra los 1

cristiana original; no los tomes por racistas fanaticos recluid
gios de montafia. Del misme mado, tampoco son €

estrecha camo los miembros de la Spciedad de Leopoldo, esos ingenuos

os de mente

"tL” i

lameculos de la Iglesia de Roma.

la milicia cristiana

Los Templarios fueron creados por la fusién de dos
y la caballe-

¢ de matrimonio es-

onacato

rales cristianas: e

ideas medi ¢
tia, Hay quien dir

taba condenado a rerminar en divorcio, puesto que la

4
E

fa que esta cla

:’.Iil‘li(':\ con los caba-

SO 1C0Mm

pobreza y la oraci

s tuvo lugar en el

afo 1119 4.C., cuanc h\ h‘k SATTACENOS asesinaron A

shilitados por €

|H'll')'s trescientos :‘\\_'Hl'l(‘.
e laCu 1ru1m} que 1} Jan camino de Jerusalén, e
senta. Esta atrocidad pro-

“eran el juramento de

cieron pr risioneros 4 ol

voct gque nueve caballeros h

yanta.

¥ \"P\miu'-'.un. y log convertfa en candnigos de l 1 1Uh sia. Balc h ino ll el

Rey Latino . concedit 2 los Caballeros un ala de sus depen-

dencias, en la parte norte de lo que en el pasado habia sido el Templo de

! De ahif tomaron los Tuunlanm su nombre u-\\n'lplurr'-: La‘Orden
¢ Salomén,

MO
J.’ de los [,‘s\ Cllli_ 3 ._lU Ten 1Pl yd

'h.u\n asi Jlll ante nue

eve afios, aungue
1 el Concilio de Troyes en

e presidia el (,nnciliu. prepa-

-.ul de (.L{u\ aux g
Norma Latina que definid [a Orden;
prenta y o {os articu-

1128, San Bernardo,

16 ¢l borrador de la N orma setia

s Lll_'.‘\.](_’. los s
rr.'udt‘.: ll'i.% aspectos dﬂ ld

modificada més adelante, extendién

5, cubriendo

los originales hasta casi selscie

1 . : .
ndo comer ]Ir'l? a cOHmo vesur o gue

vida de un Templario, desde c
¢ El ndmero de miembros de los Templarios comenzd &
afio 1130 (dos

armas util

toda Europa

aumentar y su fama se expa a€
{2 més de trescientos Cal

anos {cmllu h‘l { “on L,lm‘l va ha leros, y el
adelante,

ara Const

Lys bulas papales concedieron a

iir sus propias capillas libres de el

Creg

ld 1 darse con
otines que Anclmr,
Los Templarios eran consi iderados guerreros valerosos, aungue un
andlisis de su historia milicar sreza thetica. Eran los
1

1Ta enterrar a sus mugrtos y para ue

con

an al enemigo.

los

ydria mos

ISUp

primeros en entrar en baralla contra el enemigo  los Glimes ent

(su propia Norma prohibia la retirada, incluso aungue los enemigos 1

distencia hasta mires insospechados es una

triplicaran en nimero; la

ivido has

s razones por las que los Templarios han sob

de ki
- -
Lexico
Gran Maestre: El lider de los Templarios.
Casa: Nombre informal para el Preceptorio.

Mago-Caballero: Un C “aballero Despertado.
Norma: El cuerpo literario en el que se recogen as abligaciones y las

g

sncias de los Templa
Preceptorio: Residencia oficial de uno o var
Templo y es administrada por un Preceptor

cre

ips Caballeros, que sue-

le tener en su interior un
Juicio: Segunda Venida de Cristo; predichaen la Revelacion de San
Juan el Divino.
Templo: Lugar en el que los Templ
Templo, El: Metédfora Templaria que se refiere a la Cristiandad per-

Lill'\.i'cl,

se redinen y realizan rituales:
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{El enemigo? Sarracenos, must Imanes, cualquiera que amens

caj.
rerritorios ctistianos, a sus ciudadanos 0 a log peregrinos que se dirigfan a
Tie los infieles he-
chiceros conocidos como los A
ificativa, era aparentemente mutua.

11

va Santa. En los primeros puestos de su lista estz
I.i-Batin. Esta rivalid:

ad, que més tarde

resultd s
por toda Euro-

than su vida a

También posefan casas Templarias, o Preceptori
leénicamente, muchos de los Caballeros que ded
wder a los peregrinos nunca pisaron Tierra Santa. El
Caballeros bien entrenados y muy

der

esta milicia era un pequefio grupo de €

esc “L{L"I

llL.’ legos, sirvientes y

Tierra Santa era de un Ca-

disciplinados, rodeados por un séquita

El ntmero real de Templarios presentes ef
hallero por cada cuatro criados; en c ualquier otro lugar, solfa ser de un

Caballero por cada nueve criados.
Estos sirvientes del Sefor eran al
ambién se convirtieron en |‘ar1 ]umn Los vi

10s; pronto,
depositar
estos vales en cualquier otra casa Temp

letras de crédito y can]

“aballe-

fondos en una tesorerfa, re

“on el tempo lm
ros también se convirtieron ¢n p’e»‘rdrniﬁrua. y sus clientes no eran tinica-
mente los peregrinos; los reyes ¥ los nobles rambién 1,1111 dl“ an estos
servicios fiduciarios. El prestigio de los Caballeros siguié aumentando

siguientes siglos, asf como sus 1ng v sus propiedades;

durante los dos
los Templarios fundaron reinos, ¥ su afamada riqueza engendr6 la envidia

de muchos individuos poderosos.
Los rumores y las ins
Muchos hablaban dra

lintencior

waciones ma § Acosaron

del ener

. el idioma

iltimas Templaric

las costumbres extranjeras, esto

ron a adaptarse d
ores sobre alianzas secretas con los Asesinos, ade p-

io Oriente y Poco a poco, las

comet
una serie de rum
cién de herejfas del M
disensiones internas o una multitud de cuest
cstabilidad de la Orden. Con el declive y la p("
e ser de los Templarios dejé de exis
.’1(\

COsds asi.

hes fracturaron la

dida eventual de la

TlL 2

la razon

Jerusalén Latina

por

lo gue

manos de los musulmanes,

Santa cayd en
ciudada
citn de

IT:

orinos a los que defender. La recuper

os cristianes ni pere

[jerra Santa se conyirtio en la nueva motivacién de los’ lem-

no fue

plarios... pera esta nueva meta uficiente para salvarlos cuando

aciones,

oso ardend el arresto de todos

los rumores se L\]I\‘.'li'Tit:l'(\]‘J en o

L

¢l Rey Felipe el H
indolos de lur.,]m Era muy poco habitual
ra algo tipi-

ratar

En el afa 130
los Templarios de Francia, ac

jones;

y esa clase de acusa
No ok
|

que una autoridad secular lanzara

wsrante, he decidio v

amente tramado por la Inquisicidn,

1Hada

i0s... sit ¢ porque envidi

personalmente el asunto de los Temp
; uien opina que podria

su poder y codiciaba sus rique que hay

“eanseieras” vampiricos o Batini rencorosos.
los Templarios ﬁ"]l‘uu"cs fueron

e herejia. Alg

le su

haber sido manipulada por
Dur
dos, juzgados, torturados y

e los siete anos siguientes,
declarados culpables d
oria abjurd

arresta-

“herejia”

¥ &€

s en la hoguera, pero la m

unic a otras Ordenes como penitenc

Que

a4 mucl

desconcerio

¢ tantos Caballeros se retractar:

estos Caballeros de Cristo admitieron casi por uranimidad la sodomia, la
¢jfa, el culro al diablo y la profanacién del ne ymbre v la imagen de
Cristo. Sin embargo, considerando s espantosas torturas @ las que tue-

(v, quizd, la magia ment: al que se les aplicd también), esto

re de

TN ‘-L\]“lctlk

no deberfa sorprendernos. Jacques de M ¢l altimo Gran Mae

los Caballeros Templarios, abjurd de su herejia pero luego se ret
ya sido contra el TL‘!’Eth:.

su confesion; de

lard que su Gnica traicidn b

I —
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gencias
ala del Pensamienro
iana, exigfa una conformidad absoluta con las
Una Fe, Una lglesia, Un Mundo fue el primer
Las diferencias

por haber admitido una culpa fraudulenta, Debido a sus repetidas here-
1314 fue quemado en la hoguera.

ifas, fue condenado a muerte, v en
La debacle francesa no se repitié en el resto de Europa. Sin embar-

vidh la Orden, aunque se permitid a sus miembros  ensefianzas de la Igle
se desvanecie-  lema de la Cabala, para di
entre ambos grupos desencadenaron una gran cantidad de cor

irado la desconfianza

nleramente cr

go, el ponrificado dis

00 LE'\’ l‘.’lL]Cll(}:& Cori

lictos

que ingresaran en otras Ordenes como penitentes. Y
ron de la historia “oficial”,

Las especulaciones ocultist
balleros custodiaban el Santo Grial, se convirtieron en las autoridades

le los anos, v pudieron haber in:

van més alld; supuestamente, los Ca-  can el paso
que debilitd a la Orden,
Al Ll

estudio de la magia. Aunque algunos C

mitrario que la Cat

secretas ocultas tras los francmasones, fundaron la Sociedad de Leapoldo,
os, muchos grupos ocultistas han

lleros poseian ha

entre otras cosas. Con el paso de los

insistido en sus lazos con la reprimida Orden, o en que habfan surgido de alleros carecian de 1

ticas y otros no, muchos imp

sus cenizas. Aungue puede que algunos de estos grupos tengan algo de
inte diferente.

razon, la auténtica verdad fue b ;
1, |2 influencia de la Cabala se

fan. Por desg

(ue en ocasiones coi
» amplid v se intensificd. Pronto, quedd claro que los “aliados” de los Tem-

La Cabala del plarios se consideraban a sf mismos los superiores de los Templarios.
R En Tierra Santa, los Caballeros protegfan a los peregrinos y lucha-
Pensamlento Puro ban contra los Ahl-i-Barin; en Europa, su batalla era mds sutil, puesto
que combatian contra los ohjetivos de la C magos paganos v hechi-
ceros que promulgaban supersticiones heréticas; vampiros que buscaban
ropos (ue aterroriza-

11
i
!g]mm... todos los que

dl

Entre los nueve fundadores originales habfa tres magos cristianos
to Puro, una hermandad se-

controlar y manipular a inocenres mortales; licar

que pertenecian a la Cébala del Pensamier
creta de magos que luchaba por unir a toda la humanidad bajo una sola
religidn. Estos tres hombres sugirieron una alianza entre la Cdbala y la amenazaban la seguric
Nueva Hermandad de Caballeros; todas las personas son peregrinos en
s mds serias eran de origen sobre-  cidn de la Cdba
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La Cébala y los Templarios se convertian asi en aliados secreros;  Albig guedoc. En el afio

natural,
| mientras que la Cdbala reforzaba la imagen y hacia aumentar los recursos  miembros de la Cibala y los nuevos Coristas quebrd la unidad de
es. Esta transic

como el brazo fuerte de la Ca- Caballeros v abrié un abismo entre ambas socieda

de los Templarios, los Caballeros actua
bal acuerdo era beneficioso para ambos grupos, y garantizaba que
la Cristiandad resultara un refugio seguro en un mundo oscuro,

Otra sociedad mégica, que més tarde serfa conocida como el Coro  den piibl

pronto tendria graves efectos.
En aquel momento los Caballeros Tem
Incluso en estos momentos de into

atin eran una Or-
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Al contrarioc en masa dej6 un mal sabor de boca en muchos cristianos. Sesenra

Celestial, también estaba vinculada con los Caballeros
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afos después, cuando las acusaciones de herejfa recayeron sobre los
Caballeros, muchos Templarios ni siquiera se sorprendieron; eran po-

\

derosos, ricos, v se habian vuelto demasiado egocéntricos. Era inevi-
table que su pedestal se derrumbara bajo sus pies. Sin embargo, que
aquel pedestal se convirtiera en la hoguera de los herejes sorprendid
incluso a los més cinicos,

Algunos miembros de la Cébala alertaron a Jacques de Molay antes
de su arresto, y en una ceremonia privada éste renuncid a su puesto y
nombré un nuevo Gran Maestre, Henri du Marquet. Henri escapd junto
a unos pocos Caballeros escogidos (que conocian muchos de los secretos
de la Orden) y huyé a un refugio oculto en Montsalvat, donde se unieron
a ¢l orros refugiados Templarios. Luego llegaron los representantes de la
(Cbala, quienes propusieron una revision de la alianza original. Los Tem-
plarios podian seguir salvaguardando la Cristiandad, pero tendrian que
hacerlo en secreto, como sus aliados... &y quién mejor para liderar a los
Caballeros que la propia Cébala? Maltrechos y desmoralizado, los miem-
bros de la Orden aceptaron la propuesta. Esta vez, estaba claro que la
Orden iba a ser poco més que el brazo fuerte de la Cabala.

|| 22 N

Fl nacimiento
de una nueva Orden

Fn 1315, varias facciones se unieron a la Orden de la Razén, con el
fin de acabar con la hegemonia de los magos Herméticos y del Coro. La
Céhala del Pensamiente Puro, con su doctrina de Una Fe, Una Iglesia, Un
Mundo, se unid a la alianza. Pronto se convirtio en una potente voz (y un
arma preparada) para defender la causa de la unificacién. Se decidieron
nuevas ticticas, se formularon nuevas estrategias, y se alimentaron nue-
vas filosoffas religiosas. El humanismo religioso del Renacimiento, dise-
fiado para eliminar las supersticiones de la Edad Mitica, se convirtit en
un arma de conversion més efectiva que el fuego y la espada.

Aungque muchos segufan pensando que los Templarios estaban
muertos, éstos permanecieron junto a sus sefores durante la Conven-
cién de la Torre de Marfil. Los magos de la Cébala adn tenfan algunos
contactos en la Inquisicion, pero los Caballeros eran los verdaderos sol-
dados, que protegfan a la Cristiandad de los horrores de lo sobrenatural
mientras arremetian contra los enemigos de la Orden de la Razon. Los
Templarios se beneficiaron de aquella alianza; de los Artificieros, apren-
dieron los secretos de la fundicidn de aleaciones magicas, precursoras
del actual Primium; pronto, los Caballeros Templarios estaban equipa-
dos con las mejores armas y armaduras,

Entonces llegd la Reforma, el apogeo de Lutero, Zwinglio v Calvino,
A pesar de las sospechas de algunos Despertados, ninguno de estos
reformistas actuaba manipulado por la Orden de la Razon; sus actos fue-
ron sinceros intentos de rransformar la Iglesia

Sin embargo, tuvieron re-

percusiones dentro de la Cabala y entre los Templarios. Aungue algunos
Caballeros se mantuvieron del lado de la “Unica Iglesia Verdadera”, otros
se vieron atrapados por el fervor de los reformistas.

La Cabala va no podia seguir hablando de Una Iglesta, puesto que la
Cristiandad se haba dividido en muchas facciones. Los debates sobre cuél
era el camino que debian seguir estremecian los cimientos de la Orden...
idebia la Orden apoyar de un modo activo a cualquier iglesia cristiana
que participara en una batalla, o serfa més sabio dejar que las cosas siguie-
tan su curso v después aprovecharse del vencedor! Puede que fuera esta
Jucha lo que provocs que la Cébala comenzara a alejarse de la religién...
especialmente cuando se hizo evidente que no habria un Gnico “vence-
dor” en estas disputas teolégicas. Durante siglos, la Cébala se debatié
entre todas estas filosoffas, buscando reemplazar la fe medieval cristiana
que habfa sido abandonada. Mientras tanto, la Orden de la Razon fue
prestando cada vez menos atencién a la Orden del Temple.

Durante afios, los Templarios divulgaron su propia existencia,
reclutaron nuevos miembros y continuaron con su mision. Los efectos

‘84 El Libro de las Artes

/?

de la division religiosa se hicieron sentir, pero consiguieron adaprarse.
Como las definiciones de ortodoxia resultaban tan maleables, ya no les
era posible luchar contra la herejfa, Aceptaban a cualquiera que acep-
tara a Cristo, y limitaron sus luchas a lo sobrenatural: vampiros, hom-
bres lobo, otros magos... Con el avance de la Era de la Razdn, muchos
Templarios comenzaron a preguntarse cémo iba a ser su futuro dentro

de la Orden de la Razén.

Fl Edicto de Judas

La mavyor traicién tuvo lugar en el ano 1837

Para entonces, los Templarios no eran més que un recurso de tltimo
momento en los planes de la Orden de la Razén. Algunos miembros de la
Cébala del Pensamiento Puro estaban descontentos con la creciente irre-
verencia de la Cabala, y viajaron a Montsalvat para revelar un peligroso
plan: la Orden de la Razén estaba a punto de abandonar la religion por
completo. Incluso entonces, iban a exigir a los Caballeros que obedecie-
ran incondicionalmente a la Orden de la Razon, como defensores de la
luminacién y enemigos de la religién... de cualquier religion.

Esta revelacion fue la gota que colmé el vaso. Durante las semanas
siguientes, los Templarios se reunieron en Montsalvat para planear un
curso de accién. El Gran Maestre de la época, Roland 1II, comenzé a
preparar la batalla que se desatarfa cuando los Caballeros se negaran a
acatar los designios de la Orden, y se dedico a meditar sobre los planes de
futuro de los Caballeras. Sus reflexiones fueron interrumpidas por la apa-
ricién de las fuerzas de la Orden de la Razén en Montsalvat, semanas
antes de lo que se esperaba. La delegacién de la Orden comunicé las nue-
vas drdenes mediante un pronunciamiento que hoy en dia se conoce como
el Edicto de Judas. Roland se negd a cumplir con las demandas de la
Orden, v se desatd el infierno.

Montsalvat fue ar

rasado, Las fuerzas de la Orden de la Razén,
lideradas por los antiguos sefiores de la Cibala de los Templarios, lleva-
ban consigo las estrafalarias méquinas de guerra de los Artificieros. El
Sitio de Monsalvat también vio el debut de los modelos Mark 111 Hiper-
Inteligentes de los Artificieros. Estaba claro que el puesto de los Templa-
rios ya estaba ocupado.

Luego llegs la siguiente traicidn. Entre las fuerzas de los Templarios
habia simpatizantes de la Cébala; tres de estos simpatizantes consiguieron
abrir mgicamente un paso seguro para las fuerzas de la Orden hasta el
interior de Montsalvat, v la batalla acabé poco después de empezar. Por
primera vez en la historia los Caballeros huyeron en masa, y muchos de
ellos fueron abatidos por las maquinas de muerte de la Orden. Roland 111
perecié allf y las paredes de Montsalvac se derrumbaron.

En las semanas que siguieron a la bartalla, los Caballeros supervi-
vientes se reunieron en secreto, para volver a considerar lo que les
deparaba el destino. Estaba claro: su Orden, que ya era clandestina,
debia volverse incluso mas clandestina. Como Jacques de Moley,
Roland habia nombrado en el dltimo momento a un sucesor para que
guiara a los Templarios tras su muerte, Este nueva Gran Maestre,
Cristopher ¢l Justo, congregd al pufiado de Caballeros que habian so-
brevivido y pidié al Sefior que le enviara una sefial. Un repentino y
refrescante temporal de lluvias limpis la sangre de los Templarios y
oculté su huida, asi que los Caballeros retomaron sus sagrados voros y
decidieron continuar con su misién. Cristopher sabia que esta vez

debian ser més discretos de lo que nunca habfan sido antes, y que no

podian confiar en nadie excepto en ellos mismos.

Los Templarios se ocultaron durante afios, ideando un nuevo plan y
dejando que la Cabala creyera que habfan sido vencidos. Las rentas de los
Templarios, escondidas desde hacia mucho tiempo en diferentes redes
financieras, permanecian seguras. Estos fondos se utilizaron para recons-
truit la Hermandad de Caballeros. Muchas de sus propiedades se perdie-
ron, abandonadas en la huida, pero la Orden sobrevivid. Bajo el mandato
de Christopher el Justo, se prepararon para el futuro.




Los nuevos
Caballeros Templarios

De las cenizas de lo viejo, surge el nacimiento de lo nuevo; asi comenzé de
nuevo el Temple. Los Templarios ampliaron la Novma con los siguientes
preceptos, llamados por algunos “los Edictos del Justo":

o ¢l establecimiento de una nueva Cristiandad;

e la defensa de los inocentes ante los horrores de lo sobrenatural:

o la derrota de la Orden de la Razén, traidores y divulgadores de la
irreligiosidad,;

e la preservacién de su propia Orden, siendo su principal directiva
mantenerse dentro de la clandestinidad.

Algunos Templarios consideraron la posibilidad de unirse a la Socie-
dad de Leopoldo, pero el Senescal de Armas de Cristopher, un calvinista,
lo convencid para que no aceptara esta propuesta. Otros propusieron acer-
carse al Coro Celestial, cuyo objetivo también era una sociedad reocéntrica
y que suponfa un valioso aliado contra la Orden de la Razén. Esta suge-
rencia también fue descartada; pocos Templarios confiaban en la colec-
cién de aliados paganos ¢ infieles del Coro, e incluso este variopinto grupe

de aliados habfa caido ante los Teenderatas camo les habfa pasado antes a
los propios Templarios,

A pesar de todo, la Hermandad se reestructurd v se vio renovada.
Los Templarios ya no servirfan a nadie que no fuera el Sefior. Sélo El serfa
el duefio de sus espadas y de su fe. Bajo la administracion de Christopher,
poco a poco se empezd a desarrollar un profunde sentimiento apocalipti-
co; la traicién final y la caida de Montsalvat comenzaron a ser considera-
dos como un simbolo y una llamada a la congregacion. La antigua
Cristiandad habfa desaparecido, y los Templarios debfan preparar el te-
rreno para la nueva fe. La Orden de la Razén, que en el pasado habfa sido
Ia esperanza de la humanidad, se habfa convertido en la Puta de Babilonia,
y sus hijos bastardos eran el escepricismo, la irreverencia y el arefsmo. El
arma de la incredulidad acabaria con los inocentes, que se verfan inde-
fensos ante las fuerzas del Infierno.

Los Templarios utilizaron nuevos métodos para conseguir sus objetivos. Su
famosa fortuna se desting a fondos encubiertos para insti ristianas (uni-
versidades, comités asesores y editoriales) v para apoyar candidatos o grupos
politicos con los que simpatizaran. Los nuevos Caballeros se convirtieron en
guerreros tanto en los frentes fisicos como en los intelectuales; en lugar de reem-
plazar pistolas y espadas, las afadieron a su arsenal. Las antiguas armas no eran
vilidas en este nuevo mundo. Los renovados Caballeros utilizaban la inspira-
citn, la manipulacién y en ocasiones la fuerza. Los conflictos con Ja Orden de la
Razén (ahora transformada por la era moderna en la Teenocracia) v con lo
sobrenatural eran répidos y violentos, y los Caballeros demostraron que segufan
siendo verdaderos guerreros. Para cuando la Tecnocracia empes6 a sospechar
que los Templarios atin existian, ya se habian convertido en guerreros en las
sombras, poco més que rumores para la mayorfa de la gente.

Esta transformacion no fue enteramente beneficiosa. En sus primeros
tiempos, dentro de la Orden prevalecfa la transparencia. Pero esto cambié
tras el Edicto de Judas y la consiguiente paranoia que produjo, La adminis-
rracién de Christopher el Justo fue sucedida por los métodos més encubier-
tos de Phillip el Sutil (a quien algunos llamaban *Phillip la Serpiente”, aung
nunca a la cara). Con el tiempo, los Caballeros comenzaron 2 parecerse
cada vez més a sus antiguos sefores de la Cabala del Pensamiento Puro,
manipulando tanto a los propios Caballeros como a los extrafios con la mis-
ma habilidad. A la vez que los Templarios se alejaban de la sociedad, sus
lideres se alejaban de su propia gente. La jerarquia segufa siendo clara, peto
las decisiones a menudo no lo eran. Con el paso del tiempo, un aire de
privilegio confidencial se convirtio en el sello distintivo de la Orden.

No queremos decir con esto que los Templarios “se convirtieran en
aquello contra lo que luchaban”... eso serfa un cliché, una reduccién al
absurdo y una tergiversacién de lo que los Caballeros representaban. Pero
parece que un poco de desconfianza siempre es necesaria en tiempos de
guerra, y esta desconfianza es adn mds profunda cuando la guerra es se-
creta. Por el bien de su supervivencia, los Templarios estan siempre sumi-
dos en una guerra secreta. Por eso, los Caballeros siempre desconfian, y
mucho. Muchos de ellos son cristianos que aman a Dios v en cuyvo cora-
z6m sélo tienen cabida los sentimientos més nobles. Demasiados son :

solutamente conscientes de los horrores que se avecinan,

Cultura

Los Templarios son el epitome de los monjes-gue-
rreros. Al contrario que un simple “Cruzado”, un
Templario funde la caballerosidad y el monacato en
un verdadero soldado de la fe. Estos Hombres de Dios
(armados con oracién, astucia y fuerza fisica) prote-
gen a la humanidad de la mirfada de amenazas que
supornen los seres sobrenaturales. Aunque provienen
directamente del linaje de los Templarios medieva-
les, el tiempo y las circunstancias han obligado a su
sociedad a cambiar

Los Templarios ya no son exclusivamente caté-
licos, sinoque se consideran los guardianes de la Igle-
sia Cristiana universal. Muchas de las antiguas prohibiciones de la Orden
han sido derogadas o modificadas con el paso del tiempo. Por ejemplo,
los Templarios modernos ya no aborrecen el ajedrez ni el aseo diario.
Aunque siguen siendo habituales, los antiguos votos de celibato han
dejado de ser obligatorios; méas de un Caballero se ha casado v ha criado
a sus hijos, aunque estos Caballeros pocas veces pueden llevar una exis-
rencia doméstica normal. La mavorfa llevan dobles vidas, ocultando su
verdadera vocacion a aquéllos a los que aman. En realidad algunos Ca-
balleros crfan a sus hijos con la esperanza de poder iniciarlos y que con-
tintien con la tradicién de los Templarios. Muchas familias se han retirado
al campo y a la seguridad de los santuarios, desde donde esperan la
inminente llegada del Apocalipsis.

Los Caballeros ya no pueden vivir juntos como solfan hacer, aten-
didos por gran cantidad de sirvientes; los Templarios viven separados,
congregdndose dnicamente en las grandes reuniones y en las ocasiones
formales. Casi todas las grandes ciudades poseen un Templo escondido,

en el que los miembros se retinen, rezan v, si es necesario, se ocultan.
Las ciudades més grandes del mundo (como Londres v Nueva York)
cuentan con Preceptorios asociados a sus Templos, edificios que ofre-
cen un sitio para vivir v para desarrollar sus investigaciones a unos po-
cos hermanos residentes. A pesar de su asombrosa habilidad para
adaptarse al cambio, estos Caballeros atin se aferran tenazmente a anti-
cuadas costumbres y tradiciones. Muchos de los Preceprorios y Templos
estdn situados en lugares remotos y en edificios muy antiguos, El
Preceprorio principal estd escondido en Londres.

Creencias

Con frecuencia los Caballeros hablan de “El Templo”, pero no se
refieren a ninguno de sus refugios, sino al verdadero Templo de Salomén.,

Este Templo, destruido en el afio 70 d.C., es el quid ideoldgico de las
creencias y los actos de los Templarios; representa la Cristiandad perdida
que los Caballeros defendieron y por la que lucharon. Muchos Temp
creen que el Templo de Salomén deberfa ser reconstruido tras el estable-
cimiento de una nueva y verdadera Cristiandad en la Tierra, y que su
reconstruccion constituiria el heraldo de la Reconciliacion.

arios
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Los Templarios, a pesar de su asociacidn previa con la Orden de la
Razén, no han tomado parte en la Guerra de la Ascensidn. Aunque su
guerra es ideoldgica, el dominio de la realidad no es su objetivo. Creen
que ya tienen a Dios de su parte, v El es en dltima instancia el que decide
lo que es real v lo gue no lo es. En estos dias, sus tdcticas son més sutiles y
trascendentales que el simple empuje de las espadas. Donde antes los Tem-
plarios limitaban su lucha al campo de batalla, ahora persiguen sus obje-
tivos en las cortes, las universidades, los parlamentos y otros vehiculos
para el cambio social. Muchos politices apoyan la causa Templaria sin
darse cuenta. El dinero tiene muchos

amigos,

Las Templarios provienen de muy diversas confesiones dentro de
la tradicion cristiana, v creen que protegen a la Lglesia Cristiana anti-
cipdndose a la Sepunda Venida. Serfa una estupidez asumir que todos

los Caballeros son cristianos conservadores, anglicanos

fundamentalistas o catdlicos tradicionalistas. La Orden representa
todos los aspectos de la Cristiandad, v sus Caballeros simplemente
deben estar de acuerdo con la primacia y la sagrada verdad de los
Evangelios. Ms alld de esto, existe espacio para la interpretacidn,
aunque las discusiones doctrinales estén expresamente prohibidas:
transubstanciacién o consubstanciacion, obra o fe, v otros matices
II)t‘LallHlu!\ es mejor dejarlos para los tedlogos, no para los guerreros.
Los niveles morales, sin embargo, son bastante especificos, y las acu-
saciones de potencial inmoralidad (fornicacién desenfrenada, idola-
tria, tobo o asesinato, excepto en nombre de la causa de la Orden)
son severamente criticadas por los lideres de la Orden.

Estilo magico

La magia Templaria estd profundamente enraizada en las tradicio-
nes v los rituales cristianos. Aunque los milagros espontdneos también
tienen su sitio, la mayorfa de los Templarios prefieren los rituales magicos
d
mégica, y no poseen interpretaciones oficiales de las Esferas magicas (aun-
que para el propdsito del juego sus Efectos funcionan del mismo modo).
Los que cuestionan los origenes de la magia consideran que las Esferas
son Emanaciones de la Divinidad. O del Infierno.

Otros Caballeros estudian algunas clases de magi
das a las artes Tedrgicas de la Inguisicién. Pocos realizan la distincién
entre “auténtica’ magia y magia "menot”, y la mayorfa las considera
aspectos distintos del mismo poder. Casi todos los Templarios, sin im-
portar los ralentos magicos o misticos con los que cuenten, poseen al-
giin grado de Nimenes de Fe Verdadera (la magia menor y la Fe
Verdadera estdn mds desarrolladas en La mano derecha de la Ascen-
sién, suplemento para Mago; Teurgia v Fe se encuentran explicadas en
La Inquisicion, guia para Vampiro).

derivados de la liturgia cristiana. Los Templarios no son una socieda

menaor, parect-

Esferas

s Caballeros Despertados se centran tradicionalmente en las
I s elementales, como manifestaciones de la Ira de Dios
h]l] del Pensamiento Puro alimentaba y hacia crecer este énfasis er
los primeros tiempos de los Templarios, cuando actuaban como las
tropas de choque de la Cabala. Tras la caida de Montsalvat, los Ca-
balleros comenzaron a estudiar la magia de la mente (que era el do-
minio de sus sefiores) para facilitar sus operaciones encubiertas y
defenderse de la Cébala.

Los Templarios han descubierto que los viejos caminos pocas ve-
ces funcionan tan bien como solfan. Los dias en los que los Templarios
podian irrumpir en un lugar, con las espadas desenfundadas y lanzando
fuego mdgico, han quedada en el pasado. Por eso, los Caballeros moder-
nos exploran magia mds secrera (Vida, Entropfa, Mente y M:
rerorcer sutilmente la mente de sus enemigos y neutralizar ast aquello
que amenaza al Temple.

eria) para
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Focos habituales

Los siguientes focos son tradicionales, aunque no exclusivos, entre
os Caballeros Despertad

e Altar: Los altares son rasgos arquitectdnicos tipicamente consa-
grados v no suelen ser faciles de transportar, Sin embargo, los rituales
magicos a menudo incluyen altares santific

e Biblia: La Biblia, ya sea en una edicion de bolsillo 0 en un tomo
enorme, es la Palabra de Dios, v un medio ideal para canaliz:

e Breviario/Himnario: Estos libros pueden ser de cualquier confe-
sicin, desde griega ortodoxa hasta cardlica romana o metodista. Cada Ca-
ballero u

s u otros lugares sagrados,

s p[\'icrua'

el

bro que se adecua a sus creencias personales.

e Custodia: Este recepticulo de meral, en el que se coloca la hosti:
durante la Eucaristia, se utiliza en las iglesias en ocasiones especiales,

e Cruz o Crucifijo: Esto no hace falta ni explicarlo.

e Escudos: Los
nes mis modernas y simbélicas, son focos protectores, insignias y Talis-
manes muy populares. Un modelo tradicional hace salir pinchos y hojas
de metal para acuchillar a los oponentes (dificultad 7, Fuerza +12) que se
acercan demasiado.

e Espada: La cspada representa muchas cosas para los T{’.‘]Tl[‘]l 08!
un objeto ceremonial, un foco para los rituales y un arma. La forma de
cruz, habitual en las espadas europeas, es obvia, y esta representacion a
menudo se utiliza en los rituales Templarios. Existe una gran cantidad de
historias y rituales alrededor de las espadas sagradas, que tradicionalmen-
te son sanrificadas ante Cristo antes de ser utilizadas. Aunque las mazas y
las lanzas p do similan ninguna arma alcanz
racién ni el simbelismo de la espada.

e Flagelacion (Auto): La autoflagelacion es un métado superior,
aungque doloroso, de liberar el espiritu del cuerpo.

e Incienso: Quemar incienso, especialmente en un turibulo, es una
torma de foco muy popular entre los Templarios mis ritualistas.

o Manto del Caballero: El manto blanco con una cruz roja ha side
un simbolo de los Templarios durante generaciones.

o Pistolas: Aunque estas armas estdn consideradas burdas herra-
mientas en comparacion con las espadas v las lanzas, cualquier Templario
moderno reconoce los aspectos pricticos de las armas de fuego. Se usan
casi exclusivamente para Efectos de Fuerzas,

scudos, tanto los modelos cldsicos como las versio-

seen un signi la conside-

.

Organizacion
(4| (0

Los Templarios son una organizacién perfecta e incondicionalmente
jerarquizada; se exige estricta obediencia a los superiores, Esta caracteris-
tica de la Orden ha permanecido sin cambio alguno desde el inicio. La
jerarquia Templaria se compone de varios niveles:

e Aspirante-Caballero: Los que se preparan para entrar a formar
parte de la Hermandad de Caballeros,

e Hermano-Caballero: El grado activo més bajo de la Hermandad
de Caballeras, v ¢l rango més elevado que alcanzan muchos.

e Sargento del Convento: En la actualidad éste es simplemente un
titulo honorifico que se concede a un Templ:

e Preceptor: Los Preceptores son Caballeros a los que se ha entrega-

o el mando de un Preceptorio v sus alrededores.

e Mariscal: Los lideres administrativos de la Orden; los paises més
pequenos pueden tener un solo Mariscal, mientras que las naciones més
grandes se dividen en varios distritos, cada uno con su propio Mariscal.
Los paises colindantes y especialmente pegueiios, o aguéllos que la Or
den estima irrelevantes, también pueden ser agrupados bajo el mando de
un solo Mariscal.

o Senescal: De entre las filas de los Mariscales, se eligen los nueve
Senescales: el gabinete consultivo del Gran Maestre. A algunos Senescales
se les encargan tareas mds consistentes a largo plazo, como el Comandan-
te de Seguridad, encargado de mantener la seguridad interna de la Or-

io para honrarlo.
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octrinamiento. Ves-

v ad

en sf es precedida por dias de ayuno, oracic

pa blanca (ahora colocada sobre un esmoquin), cada

tido con una
1te-(

allero es respaldado por un Templario que apoya su can-

sen v se realizan severas juramentos de sangre v de
que oficia el ritual, habitualmente un
1

ia

1 Se exd
lealtad del alma. El Caballer
Preceptor, ofrece un antiguo

fe como el arma del Caballero) g

le (que representa ranto la cruz de
el Aspirante-Caballero debe besar
rden. Concluido el ri-

mientras realiza sus votos de obediencia a la

ario que ha apoyado su candidatura presenta al nu
Hermano-Caballero su espada ritual (o cualquier otra arma de com-
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¢} son reconocidos con ritos adicionales. El Gran Maestre es pre-

v de la traicién de Montsalvat.
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Puta de Babiloni:
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1 vida.,
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Magia habitual

Ladrén en la Noche (e Correspondencia, o Fuerzas,
o ee Entropia, ee Fuerzas, » Correspondencia)
Este sencillo Efecro sirve para contrarrestar sis-
temas de alarma electrénicos. Un Templario que uti-
lice este Efecto puede detectar la presencia localizada

de cualquier clase de sistema de seguridad electréni-
co, determinar su efecto v saber cdmo se activa. Por
L’jLHJ]Jll‘ un Mago-Caballero que quiera entrar en
ficio puede lanzar este hechizo para determinar si
el primer piso estd equipado con al: :
de movimiento, y para descubrir di

ATTNAS COIL SEns:

nde estin locali-

zados estos sensores. Versiones de nivel mas

clevado de este Efecto pue-
den conseguir que estos sistemas no sean ¢ eficaces.

[Correspondencia explora | t
alarmas, Una variante similar que utiliza Materia en lugar de Fuerzas puede
detectar trampas mecénicas, Las versiones que usan Entropfa interrum-
pen el sumin
que algunos sistemas se disparen). Para usar este Efecto con éxito se re-
quiere Astucia +

1 las

ona mientras que Fuerzas dete

o UL“ trico L{{_ los monit tores |l!ll.sL]L]C G0 € hGL‘.&:T

o

[ecnologfa para contrarrestar las alarmas, aungue p

ados Callejeo, Informatica o Tram-

algunos sistemas pueden ser més aprop
pas. La dificultad puede variar entre seis
duras eléctricas, hasta diez 1
15 mediante magia. |

Funda Espacial (ee Correspondencia)

podia llevar una espada abiertamente han
do en el pasado, pero este Efecto resuelve ese problema. Lanzado
> una funda, transporta todo menos la abertura de la funda a un
subespacio. La hoja de una espada que sea introducida en la funda des-
aparecerd, dejando sélo la empuniadura a la visra, algo mucho n 3
esconder, por ejemplo bajo una chaqueta de cuero. IEmpufiar un arma

ra simples haces de luz o cerra-

para redes de suministro eléctrico o sistemas

mejo

Los dias en los que se

qued

Sf)bi

sacada del espacio invisible es algo que no deberfa hacerse directamente
delante de un no-Des

[Las personas o los lugares sensib
ran capaces de sentir este Efecto en accién. Cualquier parte metdlica de
la espada (como la empufiadura) serd registrada por detectores de metal y
en cacheos concienzudos.]

Abjurar (ee Entropia, se Mente)

La herejia es algo muy peligroso; comienza como una pequena duda,
la lE'\t‘ percepeion de que quizd las cosas o son como nos han enseado.
esde ahi se desarrolla y crece hasta
colocando capa sobre capa de ¢
zar el error inicial.

Abjurar elimina la herejia de rafz. L« _
Hos cuyas creencias son muy profundas serdn inmunes a est

a las emanaciones mégicas se-

converti go més profundo,

zonatnientos v justificaciones para refor-

convencidos o aqué-

e Efecto,
los que s6lo flirtean con la herejfa decidiran, tras un uso juicio
férmula (junto a una buena conversacion o debate) que sus pensamientos

pero
y de esta

heréticos eran falsos.

[Esta formula no sacaalaluzla Vv allero

el propio C

0 que es hcrt:]m". v ousd el Efecta para tirar por tierra el nuevo
credo del sujeto. Lejos de controlar realmente la mente, este Efecto sim-
plemente dirige las dudas del sujeto hacia pens:-nnicnms mds “agrada-
bles”. Par: alguna clase de razonamiento
cente por parte del Caballero, seguido de técticas mégicas més

conseguir esto se necesita

persuasivas. ]

{Quo Viadis? (iDénde vais?) (ee Correspondencia, e Mente, oo
Tiempo)

Los Templarios utilizan esta férmula cuando estdn siguiendo el ras-
tro de alguien; la formula proporciona al Caballero una buena aproxima-
cién al camino que pretende seguir el sujeto, y si tendrd éxito en su carmino.
Un Templario puede determinar que el sujeto probablemente se detendrs

[\

Estereotipos

Tradiciones: Este grupo de

il contra la Tecnocracia. No 1
to que seguimos considerando que sus milriples herejias presen-
tan ung amenaza pa iidad. Compartimos una
comtin con el Coro Ce Eehtm! que ha probado ser un buen terreno
de aprendizaje p:
ecumenismo liber

pone una |urmm ienta
tados, pues-

idioras s

‘uLll SCI NUESITOS 2

ra algunos de nuestros miembros, pero su
es una locura,

Tecnocracia: Todos son unos Judas, y sofiamos con su cafd
Adn sangramos por causa de las muchas traiciones del Nuevo
Orden Mundial, cuyos miembros se encuent

entre nuestros
mayores enemigos. El mismo cuchillo que clavaron en nuestra
palda sera la hoja con la que rebanaremos s
Merodeadores:
démicos de la Edad Mitica,
Nefandos: Sirvienres de
heraldos del Antigue Enemig
da en el nombre de Cristo.
Otros: El mundo sufre por cs
hombres lobo, vampiros, demonios y otros engendros. Salvar a los
inocentes y evitar a los Infernales; aunque la fuerza
a por la ayuda de Dies, no somos suficientes

uellos.

€5

Locos, la personificacién de los peligros en-

Anticristo,
. Son sangre que debe ser derrama-

CTIEENC

1sa de Jas hordas del Infierno:

NUestro

para poder vencer.. adn,

\\/

en una determinada cafeteria, permanecerd alli durante media hora, co-

gerd un autobis para ir a una ciea, v llegard quince minutos tarde.

Efecto no anticipa cambios de planes repentinos o acontecimientos im-
T

sible

sle

>s de anticipar (como un encuentro casual o un accidente de trafi-

co), pero si hace que seguir a un individuo sea mucho mis sencillo.

[Leyendo sus impulsos mentales (Mente) v conectindolos con la
ruta seguida (Correspondencia) y con el tiempo empleado (Tiempo), el
Templario puede anticiparse a la llegada de su objetivo. Mientras més
largo v mds complicado sea el camino, més éxitos nece

Tratamiento de Disco (eee Entropia, ee Mente,  Fuerzas)

Esta farmula fue desarrollada a mediados de la década de los setenta
por un Templario programador de sistemas. Con ella, un Caballero puede
escanear los sistemas de almacenaje de datos de un ordenador {disco duro,

CD-ROM, copias de seguridad) en busca de cualquier informacion. f'wm:
archivos pueden ser limpiados sisteméticamente. Normalmente
mula se urili buscar y destruir archivos que hag
lemplarios (con palabras o ideas), pero tam
trar cualquier concepto clave o término que el mago esté buscando.
[Para que Tratamiento de Disco te |

4 obrener]

iza p an referenc
t

n ].‘L]IL‘\.EL' Usarse para encon-

a éxito se I'\.,\_]ULLI’L dl mendos un

punto en Informética, y probablemente también una tirada de Astucia +

Informdtica para encontrar todas las referencias a la idea buscada. Este
Efecto hace algo mds que simplemente borrar un archivo (algo muy sen-
cillo de conseguir si se dispone del software adecuado); elimina su exis-
tencia del medio en cuestidn, reemplazandolo por un espacio en blanco,
como si el archivo nunca hubiera existido. Mientras
dio, mds tiempo tarda el proceso er
para un disquete

nde es el

mas ar:

d(_ SO UN0S

: hasta més de una hora para un ordenador meml \11&

ras mayor cantidad de daros haya almacenados, més alra es la dificultad.]

Talismanes

s Cargadores de Municién Inagotables

Areté 2, Quintaesencia 10, Coste 4

Los Templarios descubrieron hace mucho tiempo las ventz
Cargadores [nagotables en un tiroteo, lo que da un nuew
aha al Sefior y pdsame la municién”, Estos cargadores de serie mégicamente

yjas de los

enificado a la frase

o
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Ideas para el Narrador

o Montsalvat: En los primeros afios de su historia, los Templarios asaltaron la torre del homenaje de un mago Hermético a peticion de la Cabala.
Escondida enlo alto de los Pirinieos, esta torre ya era muy antigua, y sus origencs se pierden en la historia, Los Templarios se quedaron con la fortaleza
com6 botin, segtin se especifica en su Norma, y la Cébala deseosa de apaciguar a sus fervientes monjes-guerreros, accedi a ello; Los Caballeros
escogieron esta fortaleza en las montanas como su verdadero hogar libre de las miradas indiscretas de los reyes y los sacerdotes, v lo baurizaron con el
nombre de Montsalvat.

Los Templarios ocultaron la existencia de Montsalvat a todo el que no pertenecta a la Orden; e incluso a algunos de sus miembros;
se convittié en una fabula. Cuando la Hermandad de Caballeros se volvid en clandestina tras su aparente disolucion, los Templ
Montsalvat y lo convirtieron en su cuartel general.

Montsalvat se perdi6 en el siglo XIX, y esta pérdida ha obsesionado a los Templarios desde entonces. Fue destruido tras el Edicto de Judas, pero en
la actualidad el lugar esta desterto, como si la fortaleza no hubiera existido jamés. Las verdaderas ruinas de Montsalvat fueron sacadas de nuestro
mundo v llevadas a otro Reing, aungue no se sabe quién lo hizo, e incluso puede que haya sido reconstruida, Dénde estd este Reino, y coma puede
[legarse hasta €l, sigue siendo un secreto, pero muchos Templarios han emprendido la bisqueda de su hogar perdido. Nunca han regresado,

o La Lanza de Montsalvat: En el siglo XIII, un Mago-Caballero descubrié en Tierra Santa una antigua lanza rica en poderes misticos. Lallevé a
Montsalvat, donde los Caballeros se reunieton para estudiar su naturaleza. Algunos crefan que era la lanza de Longinus, quién atraveso el costado de
Cristo durante la crucifixion, pero otros no estaban de acuerdo con esta teorfa. Los estudios continuaron, y la lanza comenz a usarse en el campo de
batalla como parte de estos estudios.

C

yara muchos,

arios se Teunieren en

Con el tiempo, los Templarios llegaron a atribuix muchos poderes a la Lanza: que su portador era tremendamente inmune a Ja magia dafing, que
st toque era anatema para los Infernales (encre los que, segtin los Templarios, se encuentran los vampiros y los hombres labo), y que podia curar heridas
graves. Los Caballeros la llamaban si mplemente la Lanza de Montsalvat, y era una de las posesiones més preciadas de la Orden.

Portar |2 Lanza se convirtia en un gran honor, y pronto sélo los Caballeros mds not ables podian levarla (por ejemplo, el Caballero de la Lanza, un
campeén elegido tras muchas pruebas y justas, que portaria la Lanza en ocasiones especiales). El tiltimo Caballero de Ia Lanza fue Raphael Sponza, uno
de los asesores de Roland 111, que fue asesinado durante el sitio de Montsalvat. La Lanza fue vista por Gltima vez bajo su caddver, mientras el techo de
la Torre de Montsalvat se derrumbaba sobre él.

 Vidas ocultas, mentiras ptblicas: Formar parte de una sociedad secreta tiene sus dificulrades, especialmente cuando la sociedad en cuestidn se
vuelve cada vez més paranoica; Una de estas dificultades es reconciliar las of

-iones como Caballero con la “vida real”.

Templario una vez, Templario pard siempre... uno nunca puede abandonar de verdad las obligaciones impuestas por la Hermandad de Caballeros.
Desde luego que es posible retirarse, y un Caballero puede renunciar a la vida activa como Templario; sin emb
Temple, v sabe que en cualquier momento puede ser convocado por el Gran Maestre,

1a Orden mantiene una vigilancia regular sobre los Caballeros retirados, por miedo o que la inactividad les conds
Caballero sospechoso de traicion (o incluso simplemente de “rener la boca muy grande”) rendrd que enfrentar
gravedad del crimen, desde una simple repri menda hasta castigos mucho mds severos,

o, atn est4 obligado por los votos del

4 a la indiscrecid

n. Cualquier

1 serias represalias, dependie

3 de la

A algunos Templarios se les exige que hagan un enorme sacrificio: deben morira ojos de la sociedad para poder trabajar sin el obstéeulo que
supone tener una vida pablica. Las situaciones extremas pueden provocar que las actividades de un Templario comprometan la seguridad de la Orden;
su “muerte” puede ayudar a despistar a sus perseguidores, o a distraer & guienes se encuentren demasiado cerca de descubrir los secretos de los
Templarios, a la vez que otorga al Caballero mayor movilidad en el futuro, La Orden suele cuidar muy bien de este tipo de Caballeros, que son enviados
2 un Preceptorio en una nueva ciudad, bajo una identidad falsa, v que a menudo reciben ayuda financiera de la Orden. En la época anterior al Edicto
de Judas, estos Caballeros vivian y trabajaban en Montsalvar; esto, lamentablemente, ya no es posible.

e Deja sueltos a los perros de la guerra: Los Templarios son uno de los grupos mds clandestinos de los muchos que existen en el Mundo de
Tinieblas (que, para empezay, parece estar superpoblado de cultos, sociedades secretas y planes encubiertos; ver Mundo de Tinieblas). Las crénicas
sobre los Templarios deberfan estar centradas en la clandestinidad v en la fe sincera. Cualquiera que se dedique a ir por ahf presumiendo de que es un
verdadero Templario, probablemente no serd mis que un iMpostor; los verdaderos Templarios actdan entre las sombras de la sociedad.

La mayoria de los Caballeros actuales limita sus conflictos al campo de batalla ideoldgico; la época de Phillip el Sutil influye més en los Templarios
modernos que los métodos abstinados de Roland 111y sus predecesores. Sin embargo, la Orden no ha abandonado sus raices milicares, y algunos grupos
de Caballeros atn se concentran en la guerra fisica contra la Tecnocracia o las fuerzas de la oscuridad. Estos guerreros no se enzarzan en “cazas de
brujas” aleatorias, sinp que centran sus atagues contra objetivos muy concretos: aquéllos que amenazan directamente a la Orden o que suponen las

mavyores amenazas para la sociedad a largo plazo. Estas fuerzas de ataque de los Templarios suelen actuar de acuerdo con los idedlogos para determinar
los blancos més efectivos.

modifi

{os pueden llevar hasta cincuenta balas de una vez; compdralos o

ite populares entre |

los cargadores normales de los tevi

Lt

lveres, que sélo llevan stete b

ar lam

do se dispara el arma, el jugador tira el "Areté” del Careador  ellos mismos, si pueden aprovechars
3 ese Guanteletes de Sanson

Areté 3, Quintaesencia 15, Coste 6

L

nos de los cuales sobrevivier

contr: sca v no podrd ser uti

durante esa escena. El dafio es el s el arma; el Car
plemente suministra més municion, Estos Talismanes no pueden ser dis-
para ;

os Talismanes, que en el pasado eran guanrele

dos eternamente: el “espacio extendida” dentro de la €

“orresponden

N en antiguos alljos }1'[.'1)_{ll_‘l.\'> i a1|1-:1l';i s¢ ha-
( y se fabr

del Cargador une al Talismén con la municion, almacenada en otro lugar  cen para que parezcan guantes, Obvi

(v que debe ser preparada co lad), Cada d

mente, 3O Cs

yreduce lamu-  medida. Asumiendo que sean de la talla ap

nicion almacenada, que no suele superar las cincuenta balas. Despuds de  amplifican la Fuerza natural de quien los lleva un punto por
que se agote, la municion almacer ada debe reponerse, aungue también  que tenga éxito (dificulrac esta pued

puede utilizarse otro Cargador con

otra prov

ion de balas. tales normales, y dura aproximadamente unos diez minutos en tiempo de
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sta un punto de Quintaesencia. Algunas versio-
e, Areté 5) pue

onal de Quintaesencia.

Con cada uso se

ovocar dafo agrava-

nes, incluso mds escasas |
1do un punto ad
eesee [spada de Primium

El arsenal de armas cuerpo a cuerpo hechas de Primium de los

dog

Templarios se ha visto reducido debido al paso del tiempo v a las cir-
cunstancias; pocos Templarios tienen la habilidad de fundir esta alea-

sieros (ahora la

cién mégica de oro y 0 para lo que los Artif

Iteracién X) eran necesarios (para mds detalles sobre el Efecto de Ma-

teria 3 Fundir Primium, que requiere un horno nuclear como foco, con-
sultar Tecnocracia: Iteracion X).

Est: sadas, altamente val
formas, desde katanas hasta espadas tradicionales escocesas
sables son los mds habituales. Las espadas de Primium pre
agravado (que puede ser absorbido), son increfblemente lig
bles y eldsticas, v su "Areté” puede utilizarse como contramagia para pro-
teger a su portador. Algunas armas hechas de Primium pueden tener otros
Efectos imbuidos en ellas (la habilidad de curar de producir luz, etc.)
pero estas espadas son inclusos ms sas. Las armas de Primium que
cuentan con Efectos adicionales no tienen Quintaesencia acumulada.

Las habilidades de las armas de Primium son inherentes a su fabrica-

radas, pueden presentarse en muchas

1S

15, inoxida-

cién y no requieren el gasto de Quintaesencia. También pueden ser utili-
zadas por los no-Despertados, aunque los Efectos mégicos adicionales sélo
pueden ser usados por Caballeros Despertados.

Companero: Comes
Caelestis (Camarada
Divino) (Coste: 2)

La cultura tradicional cuenta que los servidores del Sefor (los dnge-
les) se manifiestan en ocasiones en animales superiores y se convierten en
s del Senor. Aunque estd claro que las criaturas
paganas como los unicornios o Pegaso son poco adecuadas para los Tem-
plarios, muchos Magos-Caballeros han side bendecidos con la comparia
de un caballo, un perro, un halcén o incluso un leén de asombrosa inteli-
gencia, milagrosas habilidades yextraordinaria belleza. Estos compafieros
SOn escasos, por supuesto, y su naturaleza Divina permanece oculta de
miradas envidiosas (y del efecto de Incredulidad de la Paradoja) a no ser
que sea absoluramente necesario desvelarla.

Los Caballeros especialmente reverentes que han realizado impor-
tantes y valiosos servicios para el Senor, pueden ser recompensados con
compafieros animales extranamente inteligentes y leales en sus proximas
blisquedas. En esos casos el compariero Divitio permanece junto al Tem-
plario tanto como le es posible; mientras sea tratado con respeto y con

comparieros de los elegid

gratitud, v mientras la devocién del Caballero hacia Dios siga siendo pura,

el compariero ayudard al Mago-Caballero en todo lo que pueda, lleganda
a dar la vida por él. Aunque se dice que uno nunca deberfa mirarle ¢l
diente al caballo regalado, algunos Caballeros
animales se presentan ante ellos y les ofrece
qué origen infernal podrian rener en realidad estc
sencia es un regalo, una tentacitn, o un plan para corromper al Caballe-

desconffan cuando estos
5. {Quién sabe
ompaferos? (S

SUS ser

Su pre-

rol Sélo el Narrador lo sabe...

Atributos (los que estdn entre paréntesis corresponden a los cal
llos): Fuerza 4 (7), Des 3, Resistencia 3 (7), C a 3, Manipula-
cién 1, Apariencia 4, Percepcion 3, Inteligencia 3, Astucia

Habilidades: Alerta 2, Atletismo 3, Consciencia 2,
tuicién 4, Pelea 3, Sigilo 3, Supervivencia 4

Esferas: Ninguna

Fuerza de Voluntad: 5

Niveles de Salud: OK x 3, -1x 2, -2, -3, -5, Inca

Valor de Armadura: 2

Ataques/Poderes: Perro: mordisco (6 dados), +2 Percepcitn; Hal-
con: garras (5 dados), vuelo (14 metros/turno); Caballo: mordis

s

!
b

squivar 3, In-

v

co/pisaten
y, en la actualidad no se

(5 dados), carrera (36 metros/turno); (por desgrs
conoce la existencia de ningGn ledn). Estos compafieros exhiben extrafios
poderes como empatia, telepatfa, curacién o un aura de luz ardiente en
situaciones extremas. Estos inusuales camaradas deberfan ser construidos v
jugados segiin las replas de La mano derecha de la Ascension.
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Templario

Lat paz de los cielos es de aguéllos que alzan sus espudus
¢ AN GUerTd LN JUstd Y L curitative,
—William Shakespeare, El vey Juan
Citas Las leyes de los hombres estn subondimadas a lus leyes de Dios. Prefudio: iEn qué momento
se fue todo a la mierda!
Esa cra la pregunta que solias hacerre en tu juventud, iCuindo empez la sociedad a
desmoronarse! ICudndo se desvanecio el sentido del mundo, cudndo desapa-
recier L esperanza? Recuerdas tu infancia, cuando lefas las historias sobre
Carlomagne, Arturo y sus caballeros, y la Bisqueda del Grial; te preguntabas
por qué los héroes de hoy solo pateaban traseros y nunca luchaban por nin-
guna causa clevada.
Tavo que haber sido en algin momento tras ka Edad Media; y tras el
Renacimiento; en algin punto de a historia, kt incredulidad reemplazo
las creencias, v la desesperacion reemplazé a la esperanza, El caos comenzd
con la pérdida de la Cristiandad; incluso aungue pareciera ser un mundo com-
puesto por naciones tan dispares, seguia siendo una sola sociedad.
Un encuentro casual durante umas vacaciones con un tio millonario que
comparti fus mismos intereses, dio Lugar o una correspondencia muy ha-
bitual y que durd muchos afivs. Lo que comenzd como una visita de vera-
I se convirtio en una estancia mas larga; pasaste a formar parte del circulo
intelectual de tu tio, un circulo que, tras muchas conversaciones secre-
tas, 1¢ selecciond como un posible Aspirante-Caballero. Pronto, atro
Caballero reconodio tu inherente talento mistico, y casi inmediatamente
despuds de iniciadion comenzo tu aprendizaje migico.

Concepto: Alimentis tanto tu cuerpo como tu mente; cuando no
eatiis en el gimnsio, estds en casa o en la hiblioteca, leyendo. Por desgra-
ciny fa experiencia te ha ensefiado yue las antiguas glorias miticas vienen
acompaiadas por antiguos horrores miticos, y la lucha ha come

Sugerencias: Confia en ¢l bien superior. Siempre hay cosas mayores

zado.

que nosotros mismos, asi que Hleva contigo esta convieeion y transmitela siem-
pre que sei necesario, Como los Templarios del pasado, muestra coraje en la
batalla, pero combinalo con un poco de sentido comin convencional. Afora los
dias pasados y detiende la fe eristiana como te sea posible.
Magia: Tu mugia, como la de Ta mayoria de los Templarios, esti envuelta en los
rituales cristianos, enriguecida por afios de estudio sobre la cultura medieval.
Equipo: Glock 17 (y una funda para llevar al hombro), Cargador de Municidn Inago-
table, gran espada ceremonial, cuchillo de comando.
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Nombre: Naturaleza: \idrtr Tradicion: Temp{anos
Jugador: Esencia: Patvin Mentor:
Cronica: Conducta: Bravucon Cabala: Mago-caballero templario
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Introduccion

Los Wu simbolizan las religiones p
los portadores de la sabiduria
tanto de los campesinos como de los gobernantes. Hasta hace unos tres

intercediendo en los asuntos espirituales

mil afios, cada aldea era el hogar de un Wu. Sus poderes les eran conferi
dos por los propios espiritus, y eran respetados y queridos por los aldeanos

servian,

a los que

Declarados fuera ir

la ley por el régimen secular de la dinastia Chou

200 a.C., muchos Wi evitaron la muerte dedicando su

alrededor del afio 1000

vida al estudlio, mientras que otros permanecieron en las aldeas de sus ¢

u fieles a su vocacion, unos cuantos 1ban

Guardia ! retos de Titus y se
prepararon para el momento en el que su sabiduria fuera de nuevo necesaria.
Para asegurarse el éxito, los Wu-Keng hicieron un pacto con los antiguos espi-
ritus de Feng-tu, la tierra de los muertos, que habfan guiado su existencia
desde el principio de la historia. Estos espiritus, considerados demonios por la
magia moderna, les prometieron que tras tres milenios de devoto servicio,
renovarfan el poder y la autoridad de los W s
Pero, por supuesto, habfa gato encerra
necer ocultos entre bastidores, utilizando su magia sdlo del modo mds sutil v

=

bre los asuntos de los hombres.

iz los humildes magos debfan perma-

como herramientas serviciales para sus crueles amos.

Aunque sobrevivieron, los Wu- frieron terriblemente bajo la
. Durante su juicio mds famoso, encerrados en pri-
sion por causa del cruel Primer Emperador, alrededor del afio 220 a.C., los
amos de otro mundo de los Wu-Keng los disfrazaron de mujeres y les ayu-

ngs

ilancia de sus amos

daron a escapar. Como pago y castigo, los antiguos espiritus ordenaron a
los Wu-Keng que mantuvieran sus disfraces femeninos por el resto de su
servidumbre, Con las fuerzas femeninas del yin equilibrando la agresivi-
dad del yang masculino, se volvieron casi invisibles ante el ruido de fondo

provocado por la magia del mundo.

Léxico

A-ma: Mentot; literalmente “madre”.

Aqji: Un superior de un Wu-Keng, pero no su mentor; literalmente “tia’,

Chou yan: Colectiva o individualmente, los seis supervivientes de
los W que firmaron el pacto de Samichin ak; literalmente “humo”; estos
hechiceros estdn entre los méds poderosos del mundo.

Chu-seng: Despertar

Feng-tu: El submundo de los muertos, lo que los Wu Lung llaman el
Reino Oscuro de Jade. Su ¢capital es Tai-yin, sitvada al norte, donde se
encuentra la corte de los Principes de los Caidos.

Juk ak: El espiritu al que un Wu-Keng ha jurado obediencia lleva un
brazalete de jade en el que estd inscrito el nombre del mago. Un Wi-Keng
lisa este término para referirse tanto al brazalete en sf como al espiriry
especifico para el que actiayliteralmente *brazalete de jade".

Kei tsip si: Un Wu-Keng que controla a su Ngan por medios sexua-
les; literalmente “concubina”.

Mui: Wu-Keng de rango igual o menor al del que habla; nadie es
mui en mds de un Ne: literalmente “nifa”,

Ng: La cibala de cinco personas a la que pertenece un Wa-Keng, y
que estd formada por un a-ma, un mui y tres a-ji; un Wu-Keng puede
pertenecer a varios Ng.

Ngan: La persona a la que un mago Wu-Keng ha sido asignado a
unirse; literalmente “ojo”,

Sam chin ak: Lo que los Wit-Keng llaman su periodo de servidum-
bre de tres mil afios, refiriéndose a10s tres mil brazaletes (que representan
las almas de cada uno de los tres mil magos WuzKeng) que los demonios
poseerdn antes de otorgar a los magos su liberrad.

Te: Poder latente, utilizado para referirse a los Avatares,

~~'96 El Libro de las Artes

n en si-

L']Q e|‘|; Se
sobre ellos; hasta hace poco tiempo se crefa que eran poco méds que un
pufiado de mendigos que no tenfan ni idea de lo que era el verdadero poder.

Los Wa-Keng modernos, cuya base se encuentra en Hong Kong, se es-

he muy poco

AN convirtienc
circulos mi

Parecen habe

rapidamente en los Artesanos de los que més se habla en los
s, a pesar de la falta de evidencias de peso sobre su existencia.

situado como los verdaderos dominadores tras mucho:

sonajes poderosos, ranto religiosos como seculares. Aunque en muy po
struido una red

ocasiones abandonan Hong Kong, los Wo-Keng han con

invisible de poder a través de los paises de la costa del Pacifico, aunque en
1 tener un pénico mortal a la China continental,

e lo que los Wou-Keng o sus amos quieren realmente. Las
solo saben una cosa a ciencia cierta: los Wu-

ocasiones pare

Nadie sa
diciones y la Tecnocr:
Keng son diabolistas que atir

rinden pleitesia a los mismos demonios a los

CET

que servian sus ancestros hace tres milenios. Su pretensién de pare

rés de su dia-

lo su libertad

campesinas, intentando mantenerse con vida a tr
servidumbre, no cambia el hecho de que han entreg:
y sus almas a estas monstruosidades inhumanas a cambio de poder y de la

en a admitir) que

promesa de futuras glorias. Y que epan (o se niegu

estdn condenadas, no es justificacién suficiente.

En su defensa, la naturaleza de los Wu-Keng estd en armonia cc
propio pais, China es muy ¢
los Wu-Keng, la lucha entre las Tradiciones v la Tecnocra
que un capitulo mds en la larga y épica saga de la historia de la magia en

la Tierra. Aun asi, es una lucha que los Wi

sus almas

It su

igua y ha visto pasar muchas épocas.
no es mas

u-Keng creen con engreimiento
gue van a ganar, pues el Gltimo milenio de su servidumbre ohligada llega
asu fin en la proxima década.

Trasfondo:
un trato duro

Como la magia org
plinas camp
vizaron la
los espiri
vendo a los sabios. De

ada era muy superior a las disci-

is poderosos escla-
"'"li]l')

inas, los hechicer

ldeas de [a antic na, encadens
te sus residentes v deshonrando o destru-

rupo de W f

sesperados, un ¢

ocales el pacto de actuar como sus
ite tres mil afic
de que éstos restauraran su honorable |
cultura china. El acuerdo entre Ku de las Mil 1
Sefior de los Cafdos, que representaba a los Feng-tu, v
los humildes W fue sellado en un bosque junto a la
tumba del legendario Emperador Amarillo. Los Wu que accedieron al p:

con los demonios

obedientes servidores dur: y cambio

on en la

torimas,

fu

lvados, ¥

durante tres mil afios han seguido mintiéndose, a ellos v a sus iniciados.

se convencieron a sl mismos L{L‘ que SUs NUEVDS amos NO eran ma

Cada mago juré lealtad a uno de los cincuenta espiritus locales, Los
espiritus crearon unos hermosos brazaletes de jade a partir de las almas de los
obedientes magos, inscribiendo en cada uno de ellos el nombre de un sirvien-
te. Los Wi-Keng llaman a este simbolo de propiedad, y a cualquiera que posea
uno, un juk ak. Los espiritus que controlan a los Wu-Keng pueden tomar
muchas formas, pero un mago lete

pre reconocerd a su amo al ver el br

de jade que lleva su nombre v que resuena con las enerefas de su alma.

El espiritu que actud como mediador en el antiguo pacto, profetizo
lo que los tres milenios supondrian para los Wu-Keng si sobrevivian, Pri-
mero, dijo, vendria el Secreto, durante el que los W deberfan desapare-
cer del mundo de los hombres. Los Wa-Keng tendrian que dejar a un lado
toda aspiracién de recuperar su perdida glo

v no podrian Hevar a cabo

ninguno de sus planes, pasando el primer milenio recluidos v dedicados a

%




el Silencio, cuando a los W-

permitiria volver a integrarse en la civiliz:

Keng se les s0lo para

servir a

cidn, pero
sus amos. El rercer milenio serfa el Movimiento, cuando las fuer-

285 ya co s de los Wu-Keng atn no podrian dejar que su presen-

cia fuera » pero sf se les permitirfa inmiscuirse en los asuntos de

la

idad, preparandose para su event ll<|] y triunt
Cada afio

€ resurgimiento

Mentar vuestra nimero

an ser hnn‘-"‘ru |\rl'lgfl|“ic1‘1tuLL
nacer y criados por otros Wu-Keng. —‘\m-"\ -'1.[ la diez

L]L' }1‘.'.-.?111}_'.'0_\ €N uno.

raptados al

anos, cada nifio deberd ser presentado a su juk xndu con el pod

[+

h

st educacion ma

tras lo cual podrd comer
ar a cualquier clase de 1
tiempo”. Para demostrar la severida
2 un homb jadas ¢ eguntas, y luego s
en el cinturén. “Asf sufrirdn quienes 'um]\ﬂ el pacto”, declard Ku.
Durante los siguientes acho . el nimero de miembros de los
Wi-Keng creci hasta superar los dusu entos. Los W or
bian pactado su servidumbre no envejecian, aunque

de un chama

mo, debéis renur

sus palabras, Ku le ar

la cosié

re que le hizo der

rales que ha-

ienes se h

dn

iniciado mds rarde tenfan que urilizar la magia para paliar los estragos del
tiempo. Los magos sobrevivieron \J|\art‘1dm ktl resto de la hum

h que a p

1)

lad,
ios del afio 400 a.C. cayeron los dltimos vestigins del

se Lur\lmu en un conjunto de estados en gue-

""HML]H de C ||l)'l ¥ Ll pa
rra. Las batallas constantes por el dominio del territorio destrozaron g
pot

d

~su domi-

posible,

cién, y los ancianos Wu-Keng se vieron obligados a util;
de la magia p:
para no a

Actuando entre |
llevaron a cabo su plan, que ¢
poblacidn de china bajo un Gnico gobierno, encabezado por Shih-Huang-

I, el Primer Emperador.

El loto del dolor

Los magos
» ayudado por sus propios magos, los W Lung, pudiera proteger a

| caos... con la mayor surile
sefiores,

raer Ja o

wstidores en

la corte, los Wu-Keng

nind con la primera unif

n de la

campesinos esperaban ;|L3c el gobernante del Reino del

los Wu-Keng de sus demonfacos amos. Tras ocho siglos de esquivar v es
conderse, los Wu-Keng a

ios al regente. No se diero 1 de que se estaban metiendo en otro
juego de luces y sombras, dirigido por los Wu Lung, que habfan estado
usando la promesa de la vida eterna para controlar al nueve em; perador.
Viendo la oportuni dad de reforzar su control sobre la mente del empera-
ian que se escondia en las coli-
5, los majestuosos W Lung va le habfan contado al emperador hi

donaron las sombras v ofrecieron sus servi-

cuent

L]L‘l’ ¥ elimin tdrl d xr] cht 1314 [‘]Q\LIL i que sa

MIds

sobre magos inmortales que se disfrazaban de campesinos,

Pero los Wu-Keng no fueron d
sino que su ruina fue provocada por que desconocian dos de los defectos
comunes de los tiranos mortales: la inevitable demanda de 13 in-
talidad y el convencimiento de que los campesinos son prescindibles,
wsumido por lo primero y convencido de lo : 0, el Primer E
lor ordend a sus magos que capturaran a los Wu-Keng cuando ¢
presentaran en la corte, Fl emperador observd cémo sus hombres corta-
ban los pies de los magos y luego encerraban a los campesines en las maz-
morras del imperio. El emp
Wu-Keng hasta que divulgaran el secreto de su longevidad. La re spuesta
que recibié fue el mas absoluto silencio.

Pasaron los meses. Con el tiempo, la paciencia de los Wy | Lung se agord
¥ su portavoz anuncié a Shih-HuangTi que en un suefio, idor de los
W l\m" se le habia aparecido con la forma de un saltamontes y le habia
ofdo los secretos de la inmortalidad. Satisfecho, el emperador

struidos simplemente porlos W Lung,

5 5¢

ador anuncié que ejecutarfa cada dia a un

un t

I resto de los Wu-Keng fueran ejecutados a la mafiana siguiente.
Sabiendo que entre sus filas no habfa traidores, Jos eng que queda-
¢ les imploraron piedad. Los espi-

ban convocaron a los espiritus de s

ritus distrazaron a los magos de mujere

laron a recuperar la liberrad.

sy lesayud

MES .
B
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Agquella noche, los demonios re
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jue nos hayi
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Segundo, para que la importancia de la lec
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iniciados deberdn vendarse

a forma de he

1 pero serd muy doloroso para cami ‘itard que |

recordandoles su

0

de los iniciados se pier

. Y tercero, nunca u

0, ni m
€, para revertir |
hora marchaos muy lejos

tra voluntad cambien v decidamos b

taz de la tierra”,

camino a través de la China

Los Wa-Keng recorrieron un dolor

continental, dejar mos de sus miembros en las al-

deas por las que pasaban, como migas de pan que se d

=

stro. Los magos que quedaban se asentaron cerca de |

Ida

s de fa cru

Cantén, en un pueblo de la costa, m

Mantuvier
ulinas del yang,
$ Una poderosa po

Ii‘K.

a formar ps dCIMIEneo,

on vy se conside jeres,

5 e

VIO sumide en fa anarquia en unos pocos aios. Se produjo una

campesina en la gue unos doscientos mil soldados de las tre

fueron ma

Un ejército de furiosos campesines m

capital, ases imilia imperial v destruyé por complero Ja
Shih-Huang-Ti. Los Wh-Keng contemplaron cor

columnas de humo se elevaban desde

n como las

El tiempo pasd v, aunque los m:

parte su nimero de mi 0 era un recordatorio

de la vergiie
llo. Y los Wu-Keng contempl
hasta exrenderse tanto

v amargamente como el poder de los Wi

imao el mismo cielo.

Lung creciz

En el siguien

sirvie bélica. Sin una sola protesta, los Wu-Keng

bedecieron. El segundo milenio de su servidum le para
el mund :

exterion, fue una época de calma para los humildes mag
acostumbraron al yin de sus disfi

esp

HuTIgUe inests

108 ae

% locales Ios consi-

aces, ¥ los campesin

deraban una hermandad errante de mujeres de sscura secta reli-

giosa, Hacia el ano 1000 d.C., por una de esas iré: s de la vida
t

crueles amos, los Wu-Keng descubrieron que las mujeres d

tido en algo hal

vendados no sélo se habfan conve t

al, sino que

eradas atractivas.

1ero de hechiceros en Chin

CMAS eran co

dad

Aungue el ng it con el tempo, los
la Hermandad Akishic

1 con la que se relacionaban los Wi-Keng,
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pesar de los esfuerzos de los Wu-Keng v muchos de los magos fueron asesi-
b5, lo que empujd a los supervivientes a reafirmar su orgullo e iniciar un
plan que hundirfa a los Wu Lung en las ciénagas del Rio Amarillo.

Tia

La guerra de medianoche

Poco a poco, Ja rued
na estd marcada por invas

e i -
ones regulares de distintas fuerzas barbaras,
Los W Lung, maestros del alma, siempre creveron que incluso aungue
los brbaros consiguieran las victorias militares, China prevalecerfa. Pero
ni siquiera los Wu Lung fueron capaces de detener a los barbaros més
fieros y violentos que invadieron el Este: los europeos.

Hacia el afo 1700, las tropas britdnicas estaban haciendo quedar en
ridiculo a los Wu Lung. Armados con el conoc
glos de observacion, los Wu-Keng ayudaron a los occidentales a d
los Wu Lung v a echar todas las culpas a los traidores
formaban parte de los antiguos Artificieros.

El momento culminante de la venganza de los Wu-Keng contra los
Wi Lung fue también una de las mayores maquinaciones de su historia.
Tras sofocar la Rebelion de los Boxers a comienzos del siglo XX, los negocia-
dores britdnicos impusieron al gobierno chino una serie de degradantes con-
diciones de rendicion. Una de las mas duras era la retirada de Hong-Kong,
hogar de los Wu-Keng, de la jurisdiccion china durante noventa y nueve
anos. Segtin los célculos de los magos, esto devolveria a su isla de nuevo a la
esfera de influencia de china justo tres afos antes del final del sam chin ak.
Anadiendo el insulto al resto de los agravios, los Wu-Keng convencieron a
los britanicos de que el trayecto del desfile de la victoria tuviera lugar atra-
vesando la Ciudad Prohibida, el lugar sacrosanto de los Wi Lung.

Mientras los Wu Lung se tambaleaban por causa de los golpes que
habian recibido, los magos campesinos aprovecharon la oportunidad para
atacarles directamente. Uno de los W originales, un chou yan llamado
Zhen Di, congregd a un ejército de sombras para desconcertar a los W
Lung sobrevivientes y vengarse de siglos de sufrimiento. Los templos de
los Wu Lung fueron marcados “por error” como depdsitos de armas en
mapas que se suministraron a los japoneses, y cuando el sol rojo se alzd
sobre Manchuria durante la Segunda Guerra Mundial, los Wu Lung fue-
ron destruidos casi de la noche a la mafana. Entre el poder militar que se

| destino siguid girando. La historia de

iento adquirido tras si-

<truir a
lecnderatas que

alzaba contra ellos y la cada vez més cruel tirania de Chung T'w (como
llamaban los Wu Lung a la Paradoja), los magos imperiales pronto se en-
contraron sin aliados v sin opciones. Los eruditos misticos chinos se mal-
dijeron cuando se dieron cuenta de que debfan recurrir a los mérodos de
los Wu-Keng: buscar el confort de las sombras v vivir con el miedo ¢
tante a ser descubiertos... y los guerreros de Zhen Di rieron alegremente.

Alimentada por el orgullo, la victoria de los Wu-Keng no iba a durar
Con la ayuda de los sirvientes que les quedaban, los Wu Lung |
hacia el sur, hacia Hong Kong, hacia su tltima oportunidad para conservar
su libertad. Al mismo tiempo, el ejército de Zhen Di marchaba hacia el
norte de Hong Kong con la intencidn de reclamar el resto del pais, y los dos
gjércitos colisionaron. Los destrozados W Lung lucharon con rodo su po-
der mistico, abriéndose un sangriento camino entre las filas de los Wu-Keng,

Por desgracia, la t
» |a zona. La [teracion X atacd a los Wu-Keng por ¢l peste, mien-
tras que un ejército comunista (controlado por el Nuevo Orden Mundial)
les atacd por el este, Como una oscura ironfa que sélo sus demoniacos
amos supieron apreciar realmente, los Wu-Keng pensaron que de algin
modo los Wu Lung habfan resurgido atn mds pederosos de la Segunda
Guerra Mundial. Antes de la puesta de sol, Zhen Di fue asesinado v los
supervivientes se retiraron a su hogar ancestral. El Nuevo Orden Mun-
dial limpi6 el campo de batalla, retir6 los cadéveres y contd al mundo
una historia inventada sobre otro nuevo conflicto mds dentro de la guerrs
civil que estaba teniendo lugar entre las fuerzas nacionalistas v las co-
munistas. En 1938, el Gran Salvador del Pueblo, Mao Tse-tung, em-
prendid la Gran Revolucién Cultural del Proletariado y sus histéri
muchedumbres ayudaron al Nuevo Orden Mundial a d
mayorfa de los Wu Lung y de los Wu-Keng.

Para los magos que sobrevivieron, el problema de encontrar un san-
tuario en las sombras era saber quién més se ocultaba allf, Los Wu-Keng
nunca adivinaron que se escondfan junto a los dltimos Wu Lung en los
bajos fondos de Hong Kong. Hay en dia, unos doscientos Wu-Keng conti-
nian ocultos entre las grietas de la industrializada sociedad de Hong Kong.
Han seguido actuando como autoproclamados chamanes de las masas,
anticipandose a la conclusion del sam chin ak. Creen gue los Wu Lung
atn controlan la China continental, y atn tienen que descubrir cuantos
de sus antiguos enemigos viven en realidad entre ellos.

Iyeron

alla mégica atrajo la arencidn de los Tecndcra-

tas de

racerse de la

Cultura

La historia de China es producto de los conflictos cul-
rurales. Mantener una sociedad estable aunque secreta
durante tres mil afios de lucha v caos, ha provocado un
severo caso de destrdenes de personalidades multiples
en los Wu-Keng. El putonghua, hablado por casi el
ochenta por ciento de la poblacion china, es el idioma
oficial del pais. Pero la mayorfa de los Wu-Keng actua-
les son cantoneses, y prefieren ese dialecto en lugar del
més moderno. Esto ha causado una especie de cisma
idealdgico entre los Wu-Keng, que se ven divididos entre
las rradiciones del pasado v las actitudes del mundo
maderne. (Cdmo podrin convertirse en los lideres de
unas personas que los consideran “trasnochados”?

En la antigua China, eran principalmente las mujeres quienes actuaban
come chamanes, aungue su estatus social era inferior al de los hombres. Log
Wu-Keng, que sélo permitfan que los hombres conocieran sus secretos, tam-
bién estan divididos sexualmente. Aunque son hombres, se consideran a si
mismos mujeres, se visten como mujeres v cumplen papeles tradicional-
mente femeninos dentro de la sociedad, Para preservar el equilibrio entre el
yin y el yang, los Wu-Keng casi no se relacionan sexualmente.

Sélo recientemente se han aventurado los Wu-Keng hacia el oeste,
pero nunca permanecen lejos de su hogar més de seis meses seguidos.

Aun asi, cuentan con muchos aliados en el exrerior. Poseen refugios en las
sombras de San Francisco, Vancouver y San Antonio, v muchos tongs
(ver El libro del destino) sienten un gran respeto por el loto tullido, el
simbolo de los Wu-Keng.

El loto tullido es todo lo que un Ngan {un humano que hace las
veces de 0jos para los Wu-Keng en el mundo exterior) verd de esra socie-
dad. Cada Wu-Keng tiene un Ngan, que le supone una importante fuente
de informacion y de poder. M4s atin, en el momenro adecuado se convier-
te en una marioneta en manos del mago. Para ayudarse a mantener sus
hases de poder apartadas de sus malvados amos, los Wu-Keng se han infil-
trado en innumerables organizaciones por todos los paises de la costa del
Pacifico. Tullidos por causa de la costumbre del vendaje de pies, que en la
actualidad estd pasada de moda, los Wu-Keng suelen desempeniar traba-
jos de baja cualificacion dentro de la sociedad; sin embargo, muchos Nean
se encuentran entre |as personas mas pn‘_\-ﬂﬁ-r[)

Los chou yan (los Wu-Keng originales), de los que s6

as de Oriente.

uier detalle
ilencio es fuerza”,

ven, se niegan a revelar a los miembros de menor rango ¢
sobre sus planes para recuperar el territorio perdido. "El

dicen. Algunos de los miembros mas
viejos suenos idealistas de su:

jovenes del Arte sospechan que los
yores han degenerado hasta convertirse en

poco més que una fachada para concentrar poder en los destrozados pies en
forma de loto de los “humildes” chou yan. Pero ni siquiera el miembro mas
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ico de la orden puede imaginar hasta que profundidad llega la corrup-
cién: los seis ancianos magos son los tinicos Wu-Keng que saben lo malva-
dos que son realmente sus amos, y que los brazaletes de jade que llevan los

demonios a los que sirven no simbolizan que sean los duefios de la obedien-

cia de un mago, sino de su alma mancillada e inmortal.

Creencias

Para los Wu-Keng, la cuantific
sar sobre una idea hace que ésta quede suelta en el mundo, donde
or el enemigo. Los Wu-Keng no son

an es restrictiva. Hablar o incluso

rutables

podria ser utilizada p
simplemente por el deseo de conservar sus lenguas; encuentran poder en
la falra de definicion. Creen en la fibula de la oruga que, tras intentar
decidir como organizar el movimiento de sus muchas piernas, descubrid
que era incapaz de hacerlo. Los miembros de la Tecnocracia dirfan que los
Wu-Keng tienen un asombroso talento para evirar el de naola
de probabilidad hasta que estén convencidos de que c

Con los afios, muchos delegados de las Tradiciones han intentado contac-
tar con estos chamanes de vida recluida, pero los Wu-Keng siempre han tenido
problemas debido a sus antiguos prejuicios: consideran a todos aquéllos que no

splome de

werd a su favor

sean chinos, incluyendo a orros orientales, barbaros cuya existencia debe ser
conocida (incluso cruelmente manipulada si es necesario) pero no necesaria-
mente padecida. Los Wu-Keng no distinguen entre Durmientes y Despertados;
para ellos, s6lo existen los que son Wir-Keng y los que no lo son.

La regla
Después de casi tres mil afos, estdn tan dispuestos
reunién con otros magos, aunque sea discreta, como lo estarfan a apare-
cer en la guia telefénica.

Ninguna pregunta es bien recibida. Puesto que los Wu-Keng creen
que hablar
de informacion sin ninguna clase de misericordia. Des
envuelto en papel de arroz hasta atravesar con estacas de bambii los ojos
de los traidores, los Wu-Keng llegan hasta extremos insospechados para

més importante de este Arte es la clandestinidad absolura.

a participar en una

sbre sus planes les roba el poder, solucionan las filtraciones

le enviar un dedo

silenciar a aquéllos que tienen la boca demasiado grande.

Al final, los Wu-Keng obtienen su poder de sus demoniacos sefiores
sin nombre (consultar el Capitulo Cuatro del Libro de la Locura). Nin-
guno de estos magos es Despertado de orro modo, pues esto les situarfa

més alld de la dominacién total de sus amos.

Estilo magico

El estilo de los Wu-Keng, como todo lo demds, es lento y firme. La
mavoria de su magia se desarrolla en rituales cuidadosamente preparados
v, por ello, pocas veces atraen a la Paradoja.

fritus a los que sirven les prohiben que urilicen la magia que
los magos de las Tradiciones asociarfan con las Esteras de Espiritu y Tiem-

Los

po, obliganda a los Wu-Keng a concentrarse en el aqui y ahora. Algunos
Wu-Keng temen que sus amos les hayan prohibido utilizar la magia de
Espiritu para que los magos nunca puedan descubrir el precio que estdn
pagando por su poder Los espirit esto, nunca reconocerian
algo asi, puesto que son demonios, y se limitan a repetirles a los Wu-Keng
que sus almas siguen siendo suyas... por ahora,

Los demonios mienten. Los magos que no estén asociados con fuer-
zas diabdlicas y que conozcan las Esferas de Mente o Espiritu, pueden
reconocer las negras manchas de corrupcidn diabolica que se extienden
por las almas de los Wu-Keng, como una especie de cincer mdgico.

Esferas

Las pricticas mdg
magos han denominado las Esferas de Entropfa v Fuerzas. El delicado equi-
librio que se mantiene entre el yin y el yang de los Wu-Keng, se ve refleja-
do en la dicotomia de su dominio de estas dos Esferas.

s de los Wu-Keng se centran en lo que otros




Aunque los Wu-Keng, al ser extremadamente disciplinados, poseen
un destacable control sobre la Esfer
muy poco flexible, su dominio sobre Entropfa proviene de una fuente to-
talmente diferente. El caos, dicen, no puede ser controlado. El mago debe
abandonarse a €, rechazando su necesidad de definirlo, cabalgando sobre
sus olas para evitar estrellarse contra sus rocas. Ademds, muchos de los
miembros de este Arte han conseguido dominar la magia perteneciente a
otras Esferas del Patrén, y la mayoria de los Wu-Keng habilidosos han
aprendido las Artes Ca

La magia relacionada con la Esfera de Mente no estd prohibida, pero
la mala suerte ha perseguido a quienes se han decidido a ahondar dema-
siado en sus misterios. Cuenta la levenda que a un iniciado Wu-Keng se le
encomendd la tarea de destruir a un amigo y compariero del Arte que se
habia atrevido a romper el espiritu de su juramento utilizando Mente para
viajar por el plano astral.

Ademds de su magia, los Wu-Keng pueden adquirir hast:
tos de Investiduras Demoniacas (Libro de la Locura, Apéndi
nes lo hacen, padecen incluso ma
pies se arrugan hasta convertirse en garras retorcidas (+4 en todas las
dificultades de Destreza, movimiento maximo de tres metros v medio por
turno), También sufren rerrorificas visiones del Ti Yu, la Prision de la
Tierra (ver Reino Oscuro de Jade, suplemento para Wraith).

Focos habituales

El arte y el lenguaje son las herramientas més habituales de los Wu-
Keng. Estos focos pueden presentarse de muchas formas, desde la elegan-
cia mostrada en dindmicas pinceladas hasta la precisién que requieren las
tallas en madera. Puesto que pocas veces hablan sobre su conspiracién,
los Wu-Keng utilizan el arte para expresar sus emociones de un modo
pasivo, el yin que equilibra el yang de sus sentimientos de agresividad.

a de Fuerzas, que por lo general es

1ales.

diez pun-
). Quie-

/ores agonias que sus companeros. Sus

Organizacion
ganizacio

Los Wi-Keng estdn organizados en Ng, cdbalas de cinco magos que
se apoyan mutuamente y se intercambian informacién entre ellos y a otros
Ng. Los cinco miembros de un Ng son:

e ¢l a-ma, o madre, que dirige el Ng;

e ¢l mui, o nifia, que debe obedecer ciegamente a los otros miem-
bros del Ng:

e los tres a-i, o tfas, que supervisan el entrenamiento del mui y se
encargan de la mayorfa del trabajo real del Ng,

El a-ma de un Ng puede ser el mui de otro, pero nadie puede ser mui o
a-ma de mds de un grupo. Los Wu-Keng pueden actuar como a-ji de tantos
Ng como sus a-ma les asignen. Ningtin miembro de un Ng puede empren-
der una accidn mdgica hasta que no haya consultado a su Ng, cuyos miem-
bros pueden prohibir dicha accién. El castigo por desobedecer es la mutilacién
(normalmente artancar la lengua) o la muerte. Casi todos los castigos sue-
len ser impuestos por los miembros del Ng del infractor, aunque se sabe de
alounos espiritus que administran “justicia” ellos mismos.

Mds o menos una vez al mes, el espiritu que lleva el juk ak de un
Wu-Keng visita al mago en sus suefios. Si el Wu-Keng es un a-ji 0 un mui,
su amo se mostrard amistoso, agradable, v le preguntard sobre su salud y
su bienestar general. Si el mago es un a-ma, el espiritu le encomendars
una misidn para su Ng. El a-ma deberd asegurarse de que la misidn se
realice en menos de un mes, o tendré que enfrentarse a la ira de su amo,
La tarea suele ser diabdlica (“destruid la vida de esta persona cruel v len-
tamente”) o inescrutable (“enterrad este bastdn bajo un hormiguero en el
otro extremo de la isla”). Los demonios pocas veces encargan que se marte
a alguien directamente... segiin parece, prefieren el suftimiento a la muerte.

Cada miembro de los Wu-Keng es Despertado por los poderes inferna-
les, aunque pocos llegan a sobrepasar el nivel de Adepto y la mayorfa sélo
alcanzan el nivel de Discipulo. Sélo conocen a otros Wu-Keng que perte-

nezcan a sus mismas cAbalas, aungue en ocasiones se encuentran con otros
en el curso de sus misiones. El ndmero real de Wu-Keng que ex
misterio, incluso para los propios Wu-Keng v puede que ha

e Los ancianos chou yan se ciernen sobre todo el Arte; muy pocos
llezan a verlos, pero abundan las historias sobre ellos. Sus decis
fileran a través del enmarafiado entramado de los Ng. En los dltime
alos, con el final de su servidumbre va a la vista, los chou yan se han
vuelto més estrictos que nunca. Los demonios han insinuado a los seis
cianos que la mds leve desobediencia provocarfa que el sam chin ak se
alargara de nuevo, y estos resentidos magos no quieren darles ni la més

CIlE5 un
dld 5US dlInos.

a

minima excusa a sus amos.

Iniciacion
daCl0

Cada afio, se le permite a un a-ma que conduzca a un posible mui
tierra adentro, por el duro camino que lleva al lugar secreto en el que se
encuentra la tumba de Huang-Ti. Entonces el a-ma cuenta a su mui la
historia de los Wu-Keng, siendo ésta una de las pocas ocasiones en las que
se habla de su herencia.

Durante casi tres mil afios, los Wu-Keng han raprado bebés de sus
hogares v los han criado como propios. Desde la infancia, un mago Wu-
Keng aprende sobre la gloria de servir a los espiritus de la tierra, v sobre el
periodo de paz que disfruta un alma entre la muerte de su cuerpo y el
renacimiento de su alma al final del sam chin ak.

Cada nuevo Wu-Keng proporciona un alma fresca. Los Wu-Keng no
ea
el Avatar de un iniciado anrerior; cuando un mago muere, su alma queda
vinculada a su juk ak hasta el final del sam chin ak. De hecho, pueden
escucharse los ecos de los susurros de los Wu-Keng, muertos provenientes
de los incontables brazaletes de jade que cubren los brazos de un demo-
nio. Los chou yan encuentran muy tranquilizador el hecho de que pue-
dan ofr como las almas de los muertos murmuran desde sus prisiones de
jade; eso da crédito a la promesa de los espiritus de una vida eterna.

Incluso aunque un a-ma conozea la verdad sobre los Wu-Keng, nun-
ca da a entender que los espfritus a los que sirven los Wu-Keng sean mal-
vados. Si un nifio se asusta de su destino y escapa de su mentor antes de
completar su iniciacion, el a-ma puede remplazarlo por un nifio de la eds
adecuada, convenciéndolo con floridas historias sobre la belleza de la magia
y la gloria de servir a los espiritus de sus ancestros. Los espiritus no son
exigentes en este aspecto; toman cualquier alma que se preste voluntaria.

pueden desperdiciar un alma inocente secuestrando a un nino gue pe

Estereotipos
Tradiciones: Nosotros tenemos nuestras propias tradiciones,
mucho més antiguas de lo que os poddis imaginar. Nos han servido
bien; por favor dejadne
Tecnocracia: Las |

solos para que las practiquemos en paz.
erramientas del estado siguen siendo simple-
mente herramientas, mientras que el arquitecto del estado es su amao.

Merodeadores: La Entropia corre espesa por nuestras venas,
pero no somos tan estiipidos como para permitir que nos consuma. El
caos que encarnan estos portadores de locura no difiere demasiado
de los balbuceos de un nino; incontrolades, inmaduros, sin sentido.

Nefandos: Muchos de estos infernalistas nos han considera-
do sus aliados o sus sirvientes. Pero no ensuciaremaos nuestras ma-
nos con alguien que pone en juego su alma para conseguir poder;
nosotros aceptamos estas desagradables responsabilidades con el
fin de que nuestra cultura pueda volver a renacer

Otros: Compadécete de aquéllos cuya
a ellos mismos. Morirdn igual que han vivido: solos. Puede que
los cambiaformas v los no muertos acechen en el mundo mortral,
pero al final nosotros los gobernaremos a todos. Asi nos ha sido
prometido, asf serd,

lealtades se reducen
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Después de que el iniciado y el a-ma lleguen al templo oculto de
Huang-Ti, el espiritu al que ¢l a-ma sirve acude para Despertar el Te del
mui tras inspeccionar sus pies y ver que estdn vendados del modo adecua-
do. Durante el proceso del Despertar, el espiritu crea el juk ak del iniciado
a partir de una parte del Te del nifo, y luego se coloca el brazalete alrede-
dor de la mufieca o del tobillo, junto al resto.

Acolitos

P .
\..'cli]:i a-ma asigna a sus

hermanas" un Ngan al que supervisar y
controlar. Estos peones son los dinicos mortales de los que se ocupan la

D2 \\\7

mavyorfa de los Wu-Keng, Provienen de todas las profesiones y condicio-

1 menudo ocupan |
crimen v la politica. C
mente por un mui y su a-ma, o :
un espiritu juk ak. Aungue

stos de poder en la industria, el
1 uno es seleccionado cuidadosa-

18

come

ignado segin el capricho inescrutable de

en Hong

a mayoria de los Wu-Keng ain reside
Kong, su influencia es verdaderamente internacional,

Los Wu-Keng creen que el eslabon més importante de una cadena es
el mds sutil, y asi ocurre con su n, como el acupuntor de un magnate

de los textiles, o la madre del novio de la hija de un candidato a la presi-

dencia de un pais, Los Ngan se convierten en las nifieras, los videntes, las
secretarias y las asistentas de estas persons o Wu-Keng se abre

Un mag

ta un contral absoluto; el simbolo del loto tullido acompania a los mensa-
jes mas urgentes, La mayorfa de los Ngan son lo suficientemente listos
como para no negarse ante tales “sugerencias”, ni sacarlas a la luz.

La clandestinidad de este Arre, y el legado perdido del ejército de
campesinos de Zhen Di, impide a los Wu-Keng wtili

sirvientes del
mismo modo que los miembros de las Tradiciones usan a sus consortes. Sin
embargo, algunos Ngan

- d sUS

sospechan sobre los secretos de sus manipuladores
v redoblan su cooperacitn a causa del respeto, la lealtad o el miedo.

Conceptos

Los Wu-Keng, aunque son hombres, se ven limitados a representar

papeles femeninos dentro de la sociedad. Algunos son nifieras, cocine-
ras, criadas o enfermeras de las familias mas imporcantes de Hong Kong,
Otros evitan las labores fisicas y se convierten en tutoras

secrerarias
personales, videntes o bibliotecarias. Los miembros del Ng deben apro-
bar c] trabajo que sirve como rapadera de un mago, pero cualquier puesto
que le permita congraciarse con su Ngan es aceptable. Los Wu-Keng
mds ancianos pasan la mayor parte de su tiempo meditando, apoyados
por sus subalternos.

Aunque los Wu-Keng se visten de mujeres, atin poseen genitales
masculinos. Pocos Wu-Keng mantienen relaciones sexuales con sus Ngan,

paso hacia el corazén de su Ngan con los afios, y lo manipula de un modo

hero existen casos de magos que han alterado su cuerpo mediante magia

que éste dificilmente podria entender. En situaciones extremas, se necesi-  de Vida para seducir a un Ngan hombre,

Ideas para el Narrador

o Acentos: Si estés jugando en un escenario situado en Heng Kong o en sus alrededores, muchos de los personajes que utilices serdn Wu-Keng y
Wi Lung. Aquf tienes un consejo a propdsito de los acentos: no los utilices. Si la mayorfa de tus personajes son chinos, juega sin acentos, utilizando un
modo de hablar normal, Después de todo, para alguien que ha nacido en china nadie “suena” comoa un chino; es simplemente el modo en que la gente
habla, Por supuesto, existen diferentes dialectos, pero no intentes “imitarlos” selo para conseguir un buen ambiente, especialmente si no sabes mucho
sobre China y su cultura,

En su lugar, es preferible que cuando presentes personajes occideritales a personajes chinos exageres el acento y el modo de hablar de los extran-
jeros, Esto haré que los occidentales destaquen como “extrafios” y permitird a los personajes chinos desarrollar conyersaciones normales entre ellos,
ademés de hacer que los jugadores estén m4s pendientes de c6mo se percibe la forma de hablar de cada uno.

o Sombras en las sombras: Los W Lung controlazon fa China continental durante cast dos mil afios, hasta que los WitKeng pusieron a los Artificieros
v al gobiermo britdnico en su contra, Jestru}rendo el control estatal de los hechiceros sobre China. Tras la invasién japoniesa, los Wu Lung fueron barrides por
completo, Sitiados entre los aterrorizados Wu Lung y las fuerzas Tecnocrdticas que aparecieron para atacar a ambos: bandos, los Wu-Keng confundieron €l
éxodo masivo de sus enemigos con un atague masivo en represalia y se retiraron a Hong Kong, al igual que los Wa Lung. Ambos bandos creen. que su
enemigo controla la China continental, y se creen atrapados en Hong Kong por los magos rivales. Ambos estan demasiado ocupados luchando contra la
Tecnoeracia como para hacer incursiones en “territorio enemigo”, y se tienen demasiado miedo como para descubrir su errot

Asi gue la pregunta es: {quién controla el pafs? Y, més atin: iquién cuida de los més de mil millones- de almas que residen en €17 Los demonios, por
supuesto. En un golpe maestro, no sélo se deshicieron de los Wu Lung y de la burocracia imperial que representaban, sino que también engafiaron a sus
marionetas; los magos Wi-Keng, para que se arrastraran hasta la isla,

El 30 de junio de 1997, el dominio de Hong Kong volverd a China después de noventa y nueve afos de control brit:imw Mientras los que
‘detentan el poder en la China Comunista han anunciado que no intentarén modificar un sistemaque ha demostrado funcionar bieny s casi seguro que
sobrecargaran la isla de impuestos para intentar levantar su economia, y arrasaran con el mayor experimento de capitalismo incontrolado gue se ha

dado en la historia de la humanidad... sin importarles la opinién de los W Lung, ni la de los Wu-Keng, ni la de nadie.
/ Taiwén también estd bajo una gran presién. Allf es donde el Kuomingtang, los Nacionalistas, se retiraron cuando los Comunistas de Mao se
hicieton con el-poder Puedes apostar a que los demonios del continente van a intentar incluir Taiwén en sus planes, para asi deshacerse.de las fuerzas
Tecnocrdticas que actdan en la China continental.

También es muy probable que, tras haber tenido a su disposicion durante tanto tiempo 4 un buen ptifiada de herramientas tan humildes y poderosas,
los demonios no estén muy dispuestas a cumplic su promesa de libertad. Después de todo, gracias a su pequefia engano consiguieron exiliar a una isla a casi
todos los humanos Despertados de China, asf que parece complicado que vayan a dejar a més de mil millones de almas en manos de unos cuantos magos sin
cardcter. Ademds, los demonios s6lo han comenzado a plantearse los e\peramemos que esperan realizar con una guinta parte de la poblacion mundial (los
campesinGs, como recordards, son prescindibles). No hay duda de que los demonios harfan buenas migas con los Progenitores.

Sin embargo, los seis chou van que atin sobreviven no son estipidos, v tampoco les falta poder. Puede que hayan encontrado algunas almas
Despertadas previamente y las hayan introducido en el Arte, sin conocimiento de los demonios. Quizd incluso haya algunos magos Akéshicos entre sus
Nean. Estos magos resultarfan armas excelentes contra sus diablicos amos si, como se sospecha, éstos no les concedieran la libertad en los préximos
afios, ¥, iquién sabe? Puede que después de ver como incontables peneraciones de campesinos sin rostro han pasado junto a ellos en la senida del tiempo,
los Wu-Keng hayan decidido que es mejor morir libre que vivir esclavizado. Sin la certeza del conocimiento previo que proporciona la Esfera de
Espiritu, el destino de sus almas puede ser atin el mayor de los secretos, desconocido incluso por los propios Wi-Keng:

_




Magia habitual

5 Siendo un grupo de manipuladores y artesanos, los Wu-
T Keng prefieren la magia de Menre y Entr Algunos

de los conjuros mds habituales son sinulares a los si-
T 1 guientes Efectos del libro de reglas de Mago: Anillo de

la Verdad; Localizar Desorden v Juegos de Azar (am-
bos son inestimables cuando hay que tratar con
géngsteres); Juramento Vinculante; Sin Mente (para
avanzar con cuidada); v Pathos, Impulso Subliminal,
Posesién y Manipular Memoria (todos muy triles a la

hora de m

16,

= \\

chamanes tiene prot mismas disciplinas de Espiri-
tu que Ios magos atesoraron en el pasado. Este es otro de los m

¥ primeros Wu-

ados

dones de los demonios: el robo de aquello que hacfa de

lo que realmente eran. De este modo, los demonios destruyeron en

pedazos el antiguo Arte y lo reconstruyeron a su antojo.

Promesa Silenciosa de la Tortuga del Manantial (e Entropia)

Los Wu-Keng que se dirigieron hacia la costa en su huida del Primer
de humil-

on impresionados por la irénica combina
s del m

4T estas [ortugas como o

Emperador, se qued

d exhibida por las tortug: wial que habitaban en la

15COTas, € Impregnaron sus
psigues en ellas pintan es verdes,
Solo se puede 1 ga cada vez. El mago necesita una

1 COnvertirse en uno con L‘l }ll1i!']].¥|. Lras lo L'LI':‘.] COCITa la tor-

semana pa
tuga v se la come. El caparazon, cuando se coloca sobre el fuego, se res-
guebraja formando un dibuj
probables sucesos de su proxima m

[Detec
dificulrad de una tirada no-mégica es su proxima mis

I cual el mago puede adivinar los

Tl

ce !LI

indo las corrientes de probabilidad, el Wu-Keng red

‘noen -1 por cada

é Las Promesas Silenciosas miltiples no son acumulativa

no para la misma mis
Flor del Loto (eee Fuerzas)
a vulgar se reserva hs

ibitualmente para batal

importante que ser disce

vida seam

res de loto de color morado se despliegan

desde los pies vendados del mago y estallan, Sus ramas brillan como lla-

+s mientras inmolan a los enemigos que el mago ordene.
o se necesita que el Efecto Pies Vendados, ¢
mago, Aprovechando la Quintae
g puede convocar un sobrenatural loto llameante
5. Cada punto de Quintaesencia "quemado”
dde laFlor en -1, ha dmo habi-

mas fantasm
[Para este Ef

cado

més abajo, haya sido aplicado a

el WA

lo contra sus enemi

acumula

un ma

de este mado reduce la dific

Ao considerable. ]

tual de -3, Esto suele ser suficiente para causar un da
Suerte del Loto/Maldicién del Loto Tullido (eee Entropia, eee
Mente, a menudo con ee Correspondencia)

Un WA  puede ororgar a quienes desee la Suerte del Loto
don que hace que la fortu bujo
inspirado por sus int ¢ ego esparciendo pétalos de loto secos

sobre la tinta himeda, el mago invoca a los espiritus para pedirles su fa-

vor. Esto hace que las cosas salgan bien, levanta el dnimo del receptor y

cto

ue que quienes estdn a su alrededor se sientan felices.

opuesto, la Maldicion del Loto Tullido, consigue que todo aquello que

lga mal.
an de la Entre

pueda salir mal

[La manip
hien ¢ muy mal
que el Efecto funcione a distancia. El Efecto ad

la provoca gue |r]?‘ COsds vayan muy

a la per

un impulso de “buenos sentimientos” que se extiende por las per
anas, al men

mA
este conjuro sobre su Ngan al comenzar el dfa, cad

dia, mostranc

benevolencia de los dioses con guienes se asocian con los magos. Algunos
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propia buena suerte. Obviamente, una racha de mala suerte puede ser
atribuida a esta Maldicién, en especial si la victima ha recibido un loro
quebrado en los Gltimos dfas. Incluso e
sus efectos a menudo siguen siendo coincidentes.]
El Maravilloso Juego de Shih-Huang-Ti (see Vida, a menudo con
oo Corrmpondumla}
Esta horrible maldicia
siones rambién se usa con otras personas, hace que la victima
dolor comienza cuando un a-ma

incluso usan este Efecto sobre ellos mismos, para aume sl

ntonces, esta magia es tan sutil

1, que casi siempre se reserva para los Wi Lung,

aungue en ocd

se ¢ viva dentro de su propia piel. El
real
aceite hirviendo. Cuando el Wi-Keng echa al fuego pedazos de pergamino
a a sentirse enferma, febr

zllcs se cuecen en ¢l caldo de su propia

a hermosa escultura de la victima y luego la sumerge en agua o

jos inscritos, la il y luegn

s 5US Organos vit
ado un tlempo, la victima muere y su cadéver se deshace en el
as un desagradable caldo mana de su nariz v sus orejas, Cuan-
do alguien muere de este modo tan espantoso, la mayorfa de las triadas de
Hong Kong saben que la victima cuestiond las érdenes equivocadas, e in-
tentan por todos los medios aprender de su ejemplo.

En ocasiones, el '\'[arau”om Juego se realiza s6lo como una adver-
tencia; la estatuilla se saca del liquido hirviente antes de que la victima

muera. 11] €s¢ momento, ..‘] a-ma envia nuevas [‘I’uL‘l'lt,'\ O encarga otra

|il victima ‘3L!L"lt t\l‘.L‘(EL‘.

mision. Como es 1égi

Olvidate de
todo lo que sabes

Si, como Im podido leer, los Wu-Keng sirven a entidades In-
fernales gracioso de todo es que muchos ni siquiera se dan
Al contrario, sig . a pesar de sf mismos, de

que sus amos son simplemente antiguos espiritus que les han con-
cedido milagrosos poderes a cambio de su mds absoluta obedien-
Cémo es posible? {Y cémo puede un jugador, que conoce la
verdad que se esconde tras este Arte, resistir la tentacion de jugar

wen convenci

CUECT

con ¢l Wu-Keng que conace su destino con antelacion!
La respuesta a la primera pregunta es sencilla: a través de la
historia, el hombre ha cerrado los ojos ante aquello a lo que no

se, incluso cuando se hacfa demasiado obvio como

queria enfrent:
para poder negarlo. La gente permanecia en Pompeya, incluso cuan-
do el volcin comenzé a cubrir la ciudad de lava. La gente siguié
metiéndose droga en las venas, incluso cuando empezaron a ver
cémo sus héroes morfan por causa de la adiccidn a la herofna v a la
cocaina, La gente continud negando la existencia de los campos de

exterminio, incluso mientras se limpiaban las cenizas humanas con
sus pafuelos, v ahora niegan que esos campos haya
ido... rodo porque no querian pensar que podfan vivir en un mun-
do asf. La negacién es una fuerza muy poderosa, y los Wu-Keng

N siquiera exis-

tienen miedo de afrontar aquello en lo que se han convertido.

La segunda pregunta también tiene una respuesta sencilla. Se
jugar al rol,
{ on du‘l‘ 3

llam

lezi frcuicncin los it\uudurcs ASUMen que sus per-
\.dl‘l[lu:ld LL ]ll‘mk ]c‘ fwlm ¥ sup ]Lmtm{‘\ La dl\ ersidn ”111[‘1&.4
cuando un jugador, que sabe cosas que su contrap artida de ficcidn
podria ni imaginar, tiene que fingir que no sabe cpsas que po-
irfan acabar con su personaje. El reto de jugar al rol, particular-
mente a juegos ambientados en un escenario de terror como el
Mundo de Tinieblas, consiste en meterse dentro del personaje v
fingir que no tienes ni idea de lo que estd ocurriendo. Asi que si

eliges jugar con un personaje Wu-Keng, recuerda que los conteni-
dos de este libro no son de dominio piblico... para nadie.

104 El Libro de las Artes

[Para

hacer, es necesario urti

nzar este Efecto a distancia, algo que los Wa-K
lizar Correspondencia. El dano de Vida, por su-
o, v no puede ser absorbido, pero sélo afecta a un Nivel
Salud por turno. Los sintomas aumentan de forma gradual, a no ser
que el a-ma quiera acabar con su victima rapidamente. En términes del

PUesLo, es agraval

de

juego, el dafio que se produce en una sola tirada se calcula a partir de una
rirada de Areté, v lueg i Salud cada vez. Si el
0 aln vive, €l a-ma puede tirar otra v

s

stribuye” un Nivel de S

suje o puede decidir detener la
rartura. Obviamente, este conjuro es vulgar, v a menudo deja a los inves-
tigadores confusos pero intrigados.]
Pies Vendados (eee Cardinal, ee Vida, ee Fuerzas)
Realizado normalmente por un a-ma sobre un mui cuando el sujeto
estd siendo iniciado en los Wu-Keng, el mago deberd contar con dos riras
de algoddn de tres metros de largo, que hayan estado sumersidas previ

d-

mente durante un dfa entero en una mezcla hecha con cuatro partes de
agua salada y una parte de loes, un sedimento arenoso de grano fino v de
color amarillento. La tela ain deberd estar himeda cuando se cnlm]uc
alrededor de los pies del sujeto, y los dedos deben doblarse bajo las plan-
tas de los pies. El proceso se C(Jm[_‘lcta en unos diez minutos, y no tendr

efecto sin ]< cooperacion del sujero. Una vez que el vendaje

1

d 11L’I‘L]1t(,‘s pmpcmms lenda se |L1l¢_a esta energfa, los vendajes deben
ser investidos de nuevo magicamente para volver a canalizar la enerefa.
[Por cad: 1 que el a-ma consiga al realizar el Efecro, el sujeto
absorbe un punto de Quintaesencia del entorno para los vendajes. La
Quintaesencia total absorbida por los vendajes puede exceder el nivel de
Avatar del mago que realiza el Efecta. Cuando el proceso se ha completa-
do, el sujeto puede utilizar la Fuerza Cardinal acumulada del modo habi-
tual. La presencia de dicha Quintaesencia es invisible incluso para los
maestros de Cardinal.
[En el momento en

¢, el portador de los vendajes puede
ar un Efecto adicional de Fuerzas para distorsionar la luz a su alre
dor, lo que le hace invisible {tratar como un Efecto de Fuerzas 2). Este
Efecto "quema” un punto de Quintaesencia cada vez que se utiliza.

[Por desgracia, la naturaleza de esta magia es terriblemente doloro-
sa. Cuando el Wu- Keng extrae la antdumdd de sus vendajes, todas
las dificultades se incrementan en + 1. Un fracaso en un Efecto que utili-

la Quintaesencia extraida destroza los pies del sujeto de modo perma-
nente. A partir de entonces, el mago sufrird las mismas penalizaciones en
Destreza y en sus movimientos que aquellos Wu-Keng que poseen
Investiduras Demoniacas,

Cuando todos los puntos de Quintaesencia han sido quemados, los
vendajes pueden ser investidos de nuevo por el sujeto mediante una nue-
va envoltura ceremonial. Los vendajes permanecen en los pies del sujero,
como exige el trato de los Wu-Keng con los poderes infernales; los movi-
mientos de envoltura siplemente son fingidos por el portador. El Efecto
vuelve a conferir Quintaesencia a los »cndr]ww del mago, como si su a-ma
se los hubiera vuelto a colocar |

Campo de Yin (eesee Entropia, e Vida, o see Vida)

Los Wu-Keng pueden disf ]
rando un campo de energla cad

L]uc d

&

arse completamente de m
Stica del yin al
del yang. Incluso cuando el Wu-Keng esté desnudo, quien lo
observe lo verd como una mujer.

[Los Wo-Keng menores alteran realmente sus Cuerpos con magia de
Vida en lugar de utilizar este Efecto. Sin embargo, el dominio del Efecto
de Campo de Yin se considera magia superior, v mucho més honorable
que “rebajarse” uno mismo mediante Vida.|

TL‘ut L.[)T de sus HP][L]l"d[L!"Ei‘%
€5

Nuevas
Investiduras Demoniacas

Aquéllos que sirven a los demonios obtienen Investiduras realizan-
vores a sus amos, Cuanto mayor es el favor, mayor es la recompensa.

L N
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y cinco puntos de
res; los magos muy ancianos pueden llegar a tener
hasta quince o incluso mas. Un favor pequefio puede consistir en instruir
a un nifo sobre la gloria de los Juk ak; un gran favor podria ser
un W Lung mediante una lenta tortura y sacrificar su alma al espiritu. La
mayorfa de los Wi-Keng que han obrenido Investiduras ya han comenza-
do a preguntarse por la parte menos henevolente de la naturaleza de los

Casi todos los Wu-Keng poseen

para gastar en pode

sesinar a

Juk ak, incluso aungue no conozcan la historia al completo. Pero aun asf,
contindan negando su propio destino, muchas veces a causa de su ambi-
ra obrener més

cidn, del miedo o de ambos (para otras Investiduras, y p
informacidn acerca de éstas, consultar el Libro de la Locura, Apéndice).

Los Corazones de los Dioses (variable): L simbolo del
favor eterno. Por cada dos puntos gastados en esta Investidura, el Wu-
Keng obtiene un punto extra en Expresion, Pericias, Cantar, Bailar o Ex-
presién Artistica. El nivel méximo para cualquiera
sta puede gastar tantos puntos como quiera en st u “talen-
to", Sin embargo, si el Infernalista insulta a su amo, todos los
seran retirados... para siempre.

Unas de la Concubina Venenosa (2 puntos): L
crecen largas v afiladas; cuando las

| arte es el

le estos Ralw{w s cinco

pero el Infernal

| Wu-Keng

uriliza para arafiar o pinc

nada que sea de tdI‘ulTIll may un
le la wictima du

rias semanas, Las Unas no m
ebé o un perro, pero el Julur castigard la
rante un tiempo (dificultad + 1 en todos los retos fisicos; no e
Sudarios Vivientes (6 puntos): Invoc:
[nfernalista puede cc
culos. Estos Sudarios tienen un Fue I
lnr o atar a una persona desde una distancia de cuatro metros y medio.
-] Wu-Keng no tiene que llevar

articulaci

‘.;lm este poder, un

nvertir prendas de ropa en trampas, lazos o tentd-

efectiva de 5 v pueden estre gL

puesta la prenda de ropa en el momen-

to, pero si deberd estar tocdndola. Manipularlas requiere una tirada de
a + Armas Cuerpo a Cuerpo, dificultad entre @ (para arar) y 8
0 en movimiento).,

Destre

(para atrapar un blanc

Talismanes

Tsu-Ti (Bambi Divino)

Areté 1, Quintaesencia 5, Coste 2

Estos cortos bastones de bambi, que'crecen.a la orilla del marn, pue-
den ser mojados con la sangre de un mago v utilizados para escribir men-
sajes en la piedra. Cuando el mensaje estd completo, la sangre se filtra por
los poros de la roca, y no existe medio de detectarla. Cuando cualquiera
cuyo Avatar haya sido Despertado por fuer
la sangre emerge a la superficie, mostrando el mensaje. La sangre
ro de la piedra cuar
con ésta. Puesto gue sélo la persona que toca fisicamente la piedra es
capaz de ver el mensaje, el Efecto ¢

ee Manual de la Dama Sencilla

Areté 2, Quintaesencia 5, Coste 4

El estudio de este rratada sobre los placeres de la alcoba, que re-
etado, proporciona al lector ¢l cono-

s demonfacas toca la piedra,

= vuelve a

1o el mago rompe el contacto fisica

L{L‘SEIP.&{E'%L’{')T

es considerado coincidente.

quiere varios dias hasta ser compl
cimiento v las habilidades amatorias de las mayores seductoras mortales,
Esta experiencia ororga al lector un nidmero de puntos en el-Rasgo de
Seduccion (o en el de Subterfugio) iguales a su Areté, que durardn has-
que se duerma. A partir de ese momento, sélo lo
r el Manual de

ta la siguiente vez
recordard en suefios. Cada pe
la Dama Sencilla una vez al ano.

oo Juk ak

Areté 3, Quintaesencia 10, Coste 4

Las almas de los Wu-Keng estdn unidas (en realidad transformadasen} a
sspiritus a los que sirven los magos. Cada

na solo puede ser utiliz

los brazaletes de jade que llev:
brazalere lleva tallados en su exterior el nombre y el retrato del mago.

El brazalete altera su tamafio para ajustarse a quien lo lleva, No
proporciona ninguna clase de control real sobre la voluntad del mago,

@

A 4Py

astreado por el

pero el m:

propietario del br dénde se encuentre.

lete, sin importar

Companero: Jin He
(Espiritu Menor; Coste: 5)

Poder 25 (mids | por ¢
do con éxito en el dltimo afio)

Fuerza de Voluntad 6, Rabia 5, Gnosis 7
misidn que su a-ma he
Hechizos: ‘Esfumarse, Materializarse, Percibir Trochas, Rastrear,
Reformacion, Roce de la Plaga
Naturaleza: Confabulador
Conducta: Vividor
Atributos Materializado: Fu
a los Rasgos Soeiales v Menrales)
Habilidades: Consciencia 3, Expresion 4,
3, Subterfugio 5
Niveles de Salud Materializado: 5
Trasfondo: Jin He, “Rio Cercano”, es uno de los dltimos en haber
llegado a este largo juego infernal. Es un espiritu que posee cuatro juk ak,
de los que sélo uno proviene de un a-ma. Como se menciona mds arriba,
cada vez que el Ng de su a-ma cumple con @ :
mensuales, el Poder de Jin He aumenta en un
Jin He ha exisrido en su actual enc

super

3, Resistencia 3 (usar

Gnosis

Intimida

an 3, Intuicion

o una LlL' sus misi

arnacion durante ma "-t' velnte

alcanzar una posicion

-iones de su Ng par:

anos, y espera valerse de las a
mis prominente dentro de la corte de Feny
1o pa
preciadas herramientas en algo
poder entre los orres demonios, Pero
cindibles las widas de sus magos si llegara el momento,

Imagen: Jin He se manifi
finos, cuyo cuerpo estd cubierto desde
tatuaje, en el que hay dibu
violento maremato a la altura de su barr
N gato sarnoso que emite un sonoro ronroneo. En ¢ l,alqlmm de las dos
forms juk ak en cada una dc sus mufiecas.
o de Lord Ku, v
ro que la diversion
gin modo de ex-

o-tu, Las misiones que asigna
He na quiere desperdiciz
de modo muy

s

o lo son.

ecen muy pe 0sas, ¥y I

[_]l_‘\".l.‘ s

ue no incremente

(6] L'UH..\Id&'I'u.

creas que n fa pres-
como un delgado muchacho de labios
el cuello hasta el oml
U Se convierte en un

igo por un

0 UN pequen arm

5 §C aparece como

se mueve dgilmente v lleva do

Sugerencias: ntregaron tus uL

acaba de empezar! Si te pusieras a ullu, ;mdna»

tender ¢l juego durante un poco mis de tiempo, y conseguir algo mds de

poder mientras tanto.

Wu-Keng: La guardia nocturna 105
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Artista silenciosa

Cita: (No digas nada, simplemente asi

nte y des: ¢ en la noche)
Preludio: Has vivido en Hong Kong toda la vida, v el Ng es la tinica familia que has conocido. A-ma ha sido o 4
misterio para ti. Durante casi veinte afios, fuiste criada como una nifia entre n

a madre, v su nombre es un

jjeres, y te consideras

como ['d;. aungue tu cuerpo Ll'_l_{;[ otra cosa. |

Wu-Keng son los cimientos sobre los cuales ha sido construida tu vida, v sus antiguos secretos fueron la mids querida esperanza de tu joven corazdn. 5¢
una buena sirvienta, te dijeron, v tu alma nunca morira.
Fuiste una buena sirvienra... hasta que A-ma y tus )i plrii
guardidn tras haber desobedecido sus 6rdenes. Cuando re trajo sus cabezas a casa, rodando dentro de
una gran cesta de mimbre, te hizo sentir tranquila, serena; tu espiritu alcanzé un estado de calma

§ a-ji fueron asesinadas

que muy pocos conocen, y desde entonces has conservado esa paz.

*Me has servido bien”, dijo el espiritu que controlaba tu vida, colocands |
*Ahora servirds tnicamente a mis propésitos. Te veré dentro de un mes”. S6lo mientras sc volvia
te fijaste en los monstruosos antebrazos de tu amo, cubiertos de tintineantes brazaletes de jade.
Uno de ellos era el tuyo.

Después de aquello, huiste a casa de tu Ngan, una joven cuyos padres llevaban un comed
beneficencia. Cuando se enteraron de que te habias quedado sin hogar, sus padres intentaron hacerte
sentir parte de su familia. Trabajar en ¢l comedor de beneficencia esta bien; nadie te hace nunica demasiadas
preguntas. Algunos te hacen pasar un mal rato pre
pies estdn pasados de moda desde hace més de cuar

4 Cesta a tus pies.

ntandote sobr

pero como los vendajes en los
nita anos, es algo normal,
Sin embargo; duermas donde duermas, ru juk ak se te aparece una vez al mes en suet

T
r dafio a
os Wu-Keng,

razaletes de jade de tu

asigna una tarea... no lo pienses, solo hazlo. La mayoria de tus misiones implic
alguien, pero cada

ez que completas una ayudas a conseguir la liberrad de todos

das en los

incluso las de A-ma y tus a-ji, cuyas almas estdn ahora at

amo. Si tan solo pudieras encontrar a otros como td...
Concepto: Sélo unos pocos afios mas v todo |

dacabado..

si no puedes encontrar a nadie que te ayude, puede que no sc

- €50 tue lo que te dijeron. Pero
brevivas mas que unas cuantas
semanas. Para cumplir las misiones que se te encomiendan son necesarias varias personas; mds
de una vez has creido que ibas a morir.

Como ya habias sido instruida en el arte del pincel por una de tus a-ji, supiste hacer buen
uso de la caja de bores de pintura en spray que alguien ¢

6 al comedor de beneficencia. T
vecindario no ha vuelto a ser el mismo desde entonces, Después del trabajo, te pasas las
noches recorriendo la red de metro de la ciudad, pintando silenciosamente simbolos
do por todo Hong Kong. Si puedes ut
usarla para contactar con otros Wu-Keng... claro que siempre existe el pe
atencién de tus més mortales enemigos, los Wu Lung,
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ar la ciudad como lienzo, es muy posible que puedas

e e

i

igro de atraer la
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e

Sugerencias: No dejes que nada te afecte. Muestra respeto y cortesia cuando sea necesa-
rio, pero no dejes que nadie atraviese tu caparaz6n. Cumple tus obligaciones para con tu juk ak
con toda la piedad que te atrevas a mostrar Avanza con la corriente, sobrevive durante los
proximos anos, y la libertad mégica serd tuya... aunque atin estd por ver si tu alma rambién lo
serd.
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Magia: La Entropia controla tu destino, v

conocimiento de esa Esfera te proporciona
una gran sensacion de seguridad. Atn asi, sélo est

ds empezando a darte cuenta de la vida que
tus votos a los Wu-Keng te estin impidiendo vivir Pero amas a A-ma, y nunca dejarias de
cumplir la promesa que le hiciste mientras su alma siga atrapada. Dibujar salvajes
pintura por las paredes es lo tinico que te proporciona algo de alegrfa en la vida. Puede que haya
algo de magia en ello, ademas. .,

Equipo: Grabadora, ocho botes de pintura en spray, vendajes de algodén en los pies, dd
envenenados,

os de

trd
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Wu Lung:
Los Magos
Dragones

Por Wade Racine y Aaron Anderson
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Los W Lung se han convertido en un grupo muy clandestino en las
dltimas cinco décadas, desde que Mao y sus seguidores ganaron la san-
grienta guerra civil china y pusieron a gran parte de la poblacién en con-
tra de las viejas tradiciones. Una gran parte de la culpa de la caida de los
Wu Lung la tienen los Wu Keng, o Nung Wu (magos campesinos) como
los Wu Lung los llaman despectivamente, Mientras la estrella del hombre
comiin se ha ido alzando, las de las anriguas dinastias se han ido
ensombreciendo. Hasta ahora...

Los magos W Lung practican una magia basada y concentrada en los
espiritus de los muertos, y tienen muchos cielos e infiernos que componen
la otra vida china. Creen que el mundo posee un orden natural, que algu-
nos estdn destinados a gobernar y otros estdn destinados a trabajar duro.
También creen que los propios Cielos estdn dirigidos por la Burocracia Ce-
lestial, y que en las tierras bajo el Cielo deberfa imitarse esta organizacién.

Los Wi Lung reglamentan sus artes magicas de un modo muy estric-
to. Descubren a los Sheng Shou (novicios) a través de la adivinacién y de
la consulta con sus ancestros y con los ancestros de los elegidos. Fstos
ancestros son enviados a los elegidos para ayudar a guiarlos al lugar adecua-

1 _. mra burocratica de los

ante de los Wi Lung,

Ch ung T'u: Pamdaja

Chi: Quintaesencia,

Chi Neng: Areté. L

Esferas: Los nombres de los Wu Lung para las Esferas son los si-

guientes: T'ung Chling Q(Zo ndencial, Hun Luan (Entropfa), Yaa Su
(Fuerzas), Sheng Ming (Vid Vu Chih (Materia), Hsin (Mente), Li (Car-
dinal), Ching'Shen (Espiritu), Shih Chien (Tiempo).

Feng Huang: Fénix, una representacion chinadel pajaro eterno,

distinta de la creencia ocgidental, y una de las poderosas criaturas que |

forman parte de la Trinidad de la Burocracia Mégica,

Feng Huang Hou Wu: La Maga-Emperattiz Fé ix, la esposa mégica
del Mago-Emperador Drag6n.

Hu: Tigre, una de las poderosas criaturas que: fonum _
Trinidad de la Buroeracia Mégica.

Hu Kuei Tsu Wu: El Mago Lord Tigre, el més 1mpemnte de
Lores delos Wi Lung, y lider de los ejércitos del Emperador Dragén.

Kuei Tsus Lord, uno de los sirvientes directos del Emperador Dra-

e dela

los

i 2on; El Lord Tigre es el mas poderoso de todos.

Kuei Lung Ch'uan: Kung fu del Espititu Dzagén un-arte marcial
refinado por la Escuela del Tigre (consultar el final del capirulo).

Lung. Dragén una de las poderosas eriaturas que forman parte de la
Trinidad de la Burocracia Mégica,

Nan Wu: Mago, rango de un mago Wi Iung investido.

Nung Wu: Literalmente “magos campesinos”, apodo despectivoide
los Wa-Keng.

‘Pu Chang: Ministro. Hay un ministro para cada una de las nueve
Esferas, siendo el més importante el Pu Chang Ching Shen, el Ministro
de los Espfritus.

Sheng Shou: Un novicio, el rango m4s bajo de los Wu Lung,

Shih Li: Tas.

Sifus Maestro o profesor.

Tien K'ung te Huang Ti Wu Lung: Emperador Celestial de los

'Magos Dragones, cominmente llamado Huang Ti Wu Lung o Mago-

Emperador Dragon.
Tsu Tsung' Ancestro; también se usa para referirse al Avatar de un
W Long,

Wi Mago, se utiliza para referirse a cualquiera que practique cual-
quier clase de magia.
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do dentro de la rigida jerarquia Wu Lung, v constituyen el Avatar del
elegido. Cuando el Sheng Shou progresa y demuestra su valia, es
promocionado dentro de la burocracia y se le ensefan nuevos rituales.

El contacto frecuente con los espiritus de los muertos inspira a los Wu
Lung a que adopten maneras y vestimentas arcaicas. Aunque pocas veces
muestran estas afectaciones en piblico, en privado no es extrafio encontrar
a un W Lung vestido como un noble sefior Mancht, llevando finas tanicas
de seda, joyerfa de jade y elaborados maquillajes. Los Sheng Shou més nue-
VOS, que estin més qugadms a las costumbres modernas, no son tan dados a
vestirse de modo tradicional, aunque muchos ain lo hacen,

Los W Lung, aunque consideran que estos son tiempos oscuros para
China y para el mundo en general, estén convencidos de que van a sobre-
vivig, como siempre han hecho, superando los ajustes en el equilibrio del
Cielo. Esta no es la primera vez que se han visto despojados del poder en
China, y tampoco serd la dltima; los Magos Dragones siempre consiguen
salir triunfantes. Sin embargo, también creen que es de esttpidos esperar
a que la suerte llegue. El hombre sabio se construye su propia suerte me-
diante sus acciones apropiadas y armoniosas. Los Nung Wu seran expul-
sados de nuevo, y los Wi Lung se convertirdn en los nuevos gobernantes

de China en la Ciudad Oculta.

Trasfondo: rivales
bajo el Cielo

Los Wu Lung han existido desde que los chinos co-
MENZaron a venerar a sus ancestros, hace casi cuatro
mil afios, pero comenzaron s
¥ POCO Armonioso. ado de Qin
thhuung. el Primer Emperador que unificé China en
el afio 221 a.C., que los Wu Lung comenzaron a tra-
bajar juntos. Aprovechdndose del miedo a los muer-
tos y al otro mundo que sentfa Qin Shihuang, un Wa
Lung llamado Fu Xia ayudd al Primer Emperador a
asegurarse un lugar de poder en el otro mundo. Gra-
cias a este acuerdo, los Wu Lung obtuvieron un in-
creible poder en el mundo temporal y Fu Xia fue nombrado el Primer
Emperador de los Wu Lung Desde entonces, practicamente todes los
emperadores de China han sido aconsejados por magos-emperadores de
los W Lung; muchos de estos emperadores eran W Lung ellos mismos,

A través de los siglos, el poder de los W Lung crecio, y se afianza-
ron por completo dentro de la burocracia, adoprando ¢l Legalismo, el
sistema de duras pero realistas leyes que seguian

do un grupo desunido
No fue hasta el e

los gobernantes de la
antigua tierra, Incluso durante el reinado de los mongoles, los Wu Lung
permanecieron en el poder, como consejeros de los Khans, y a través de
ellos establecieron contactos con Occidente. Con el tiempo, los Magos
Dragones aplastaron brutal y cruelmente a todos sus rivales magicos en
China, prestando especial “atencién” a los Wu-Keng v a la Hermandad
Alkdshica. Tuvieron mucho éxito, y, cuando no, fueron capaces de recu-
perarse rapidamente. Aunque en ocasiones los Wu-Keng consiguieron obs-
taculizar o destruir el gobierno imperial, los Wi

Lung restauraban
rapidamente el armonioso equilibrio que les era dictado por el Cielo.

En 1321, un pequefio grupo de Wu Lung, Artificieros que habian
abrazado el Legalismo, fueron enviados desde la Burocracia Migica para
asistir a la Convencidn de la Torre Blanca. Con el tiempo, se unieron a la
Orden de la Razdn como parte de la Convencidn de Artificieros, v allana-
ron el camino para siglos de buenas relaciones con los Wi Lung. Después
de todo, la razén de ser de la Orden era frenar a grupos de Magos menores
indisciplinados y desenfrenados como los Wu-Keng, no a los discipli
v majestuosos servidores imperiales como los Wu Lung.
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en la Gran

Asar

hostiles) contacros que |

dndose en los primeros (y
a Orden de Hermes. Los Wu

Lung no vefan nada positivo en asociarse con aquellos barbaros occiden.

fan I'CHIJH Comn

tales liger:

blea ramb

tente iluminados, especialmente puesto que la Gran Asam-

ica.
/11, los W Lung decidieron que su ayuda a la

fa ser mds enérgica. El emperador renfa miedo del po-

e se volvieran conrra el es

idn Akashico,

I
al emperador ayuda médgica para lucl
; ;

wlin era un b

an que el Templo §
" CONtra un enemigo

to seguia en aumen-

v los Akashicos se batfan en duelos mégicos v de artes
E

S0

toy v los W Lu

es por las calles de la ciudad y por las aldeas, Estas legendarias

marcia

batallas son la fuente de muchas de las levendas chin bre la hechice-

1

o
oen 1733, cuan-

rfay lo sobrenatural. La guerra llegd a su p

LN VK

do los Shaolin apoyaron una rebelion campesina contra la dinastia Manchi
Chi'ing. El estilo de lucha de los Shaolin era muy superior al de los solados
del emperador. Este, temienda que los monjes aplastaran a sus tropas,
li6 a Li Te-yu, el Lord de los Mil Tigres, que le ayudara a arrasar el
Templo Shaolin. El ataque fue todo un éxito, v el poder Akdshico en
China fue destruido. Las relaciones entre los Wu Lung v la Hermandad
Akashica contini

an siendo hostiles a dia de hoy,
ni siquiera el Lord de los Mil Tigres podfa imaginar-

se la traicién que se avecinaba cuando la Orden de [a Razén $e convir-

i6 en la Unién Tecnocrd idada por los conocimientos que los

icieros posefan sobre los Wu Lung, la Tecnocracia inundd Chi

de armas de fuego, barcos y enganios mercantiles ¢ industriales. Cuando
los japoneses invadieron China en la década de los treinta, el poder de

los Wu Lung finalmente se desmorond. En la actualidad, con los comu-

nistas controlando China, los Wu Lung lo van a tener muy dificil si
quieren recuperar su gloria y su poder.

Cultura

La creencia de los Wi Lung en el poder de la tradi-

s ancestrales, hace

cidn y en la sabidurfa de los espiri

que desde fuera muchos les consideren ps

moda. Sin emhargo, sus antiguos rituales v sus

rados ritos son muy poderosos, puesto que el antiguo

10N sigue vigente,

Los Wu Lung, por su parte, contintian buscando la

ayuda v la gufa de sus ancestros en 1 acticamente ro-

las }_fl'ill'l-;JL"S fareas que emprenden, v dll S
1

s tituales con el fin de recu-

reiblemente poder

perar su perdida posicién de poder en China.

0 los Magos Dragones no cierran los vjos ante las ventajas de
época moderna. A causa de la influencia de los nuevos aprendices
(muchos de los cuales han nacido fuera de China, y no se adhieren de

un modo tan estricto a la ética, las creencias v las pricricas chinas

ficionales) los Wu Lung estan cambiando. Los actos de la Empera-
triz Fénix han abierto las puertas de los Wu Lung a las mujeres por
primera vez, v la influencia de éstas se estd dejando norar cada dia
mds. El acrual Emperador Celestial de los Magos Dragones sigue una
sencilla filosoffa de veneracién a los ancestros por su sabidurfa y no
por su poder, y ha comenzado a prescindir de parte de la parafernalia
menos 1itil de la Corte Imperial,
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Adn asi, todos los W Lung son conscientes de que China posee una
a. ?\u ignoran esta belleza y esta herencia como su-

Lul[.nd rica y heri
giere la idea estética de la
esta vasija deberfa llenarse, consumirse
nuevo. De ahi que se rodeen de todo aquello ¢
ra, para que | spire a hacer aquello que el Cielo considera armonioso,
Enla "ILI'\U]ludu. los Wu Lung residen en Hong Kong, pero mantie-
screro (ver Capitulo siete). Trabajando desde alli

--1'1\‘05 Dragones expanden su influencia por las co-

vacfa”" Taofsta. Al contrario, creen que
> v luego rellenarse de
wu cultu-

e les recuerd

nen su existenc

el exterior, | 1

ha
munidades chinas de todo el mundo, especialmente en América. Muchos
Shou provienen de estas comunidades, trayendo
e y Oce e. El

nas de Vancouver,

de los nuevos Sheng
i de armon

specialmente

a integracion entre Orier ic

esente en las comunidades ¢l

San Francisco. Desde S
na dentro de muy poco tiempo.
i los mundanos ¢

1 FI‘ﬂ[‘lL‘iSC(], esperan po-

Seattle, Los Angeles v

der entrar de nuevo en Cl

La actirud de los W Lung
mds jovenes Sheng Shou entran a formar parte de la burocracia. En lugar
de tratar a los campesinos como siervos, algunos Wu Lung modernos los

cambia a medida que

jones, valiosos sirvientes y aliados
Burocracia Mégica. Algunos in-

consideran los consortes de las Tra
que pos lentro de la
cluso han aprendido un pufado de ritos y rituales bisicos, aunque no
i por los Tsu Tsung (es decir, si

en su propio lug

esar mas alld sin ser elegic
). Los contactos con orros magos a parte de las W-
an s

pueden proy
Despertad
Keng, la Tecnocracia y las Tradiciones
pero los Wu Lung estdn en salidad m
asado, n])em:almemc si otros magos pueden ayudarles
ar el poder sobre China.

no son

do como mucho esporddicos,

abiertos a este tipo de con-

d ac

tactos que en el
en su lucha definitiva para recuper

Creencias

La metafisica de los Wu Lung es, como poco, complicada, y sigue
muy de cerca la mitologia v las levendas de la tradicién china. Para ellos,
el Cielo, el reino espiritual; la Tierra, el reino

MIVerso consiste en:

Elementos chinos
Los chinos utilizan cinco elementos en lugar de los tradicio
nales cuatro elementos que comprende la alquimia occidental. Son
el agua y la madera, Para los Wa Lung es

¢l fuego, la tierra, el metal,
muy importante utilizar Yao Su para entender cdmo se relacionan
der crear o contrarrestar Efectos

estos elementos entre ellos, v a
del modo adecuado.

Elemento  Asociaciones Crea Destruye
Fuego verano, crecimiento, alegria Tierra  Metal,
derritiéndolo
Ti ransformacién, pensamiento Metal  Agua,
reteniéndola
Metal otono, cosecha, preccupacién  Agua Madera,
cortandola
Apua invierno, almacenaje, miedo  Madera  Fuego,
AT} \'_110
Madera primavera, nacimiento, ira Fuego  Tierra,

cubriéndola

Asf, si un W Lung desea utilizar Yao Su para crear algo hecho
de Tierra, puede usar Yao Su de Tierra, la base para
como de Fuego, puesto que el fuego ayuda a crear tierra, Destruir
este mismo ohjeto se lograrfa con Yao Su de Madera, y el Efecto
magico tendria que ver con cubrir la tierra. En términos de juego,
todos estos Efectos provienen de Fuerzas, pero los elementos mar-

la creacion, asi

can la diferencia en el desarrollo de la historia.
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base; v ¢l Hombre, que existe entre ambos. Todo estd ordenado segiin la
pcra‘pccri\-';l del Cielo; este orden es establecido y mantenido por la Buro-
cracia Celestial. El Reino Celestial de Jade es gobernado por el Augusto
Personaje de Jade, y el Reino Oscuro de Jade es gobernado por el Primer
Emperador, Qin Shihuang. Ambos son a su vez supervisados, segin las
tradiciones del Legalismo, por la Burocracia Celestial.

El Reino Jade (consultar el libro de Wraith que lleva ese
mismo titulo) no es un infierno, sino el lugar al que van a parat los muer-
tos cuando abandonan la Tierra. .Dm.ns Wu Lung han estado alli, v quie-
nes han sobrevivido se niegan a hablar del viaje

Liscuro d

+ lo Gnico que dicen es
que les fue mostrada una senda mayor hacia la iluminacién.

Por el contrario, el Reino Celestial de Jade no es donde van los muer-
tos, sino el destino de la ascensién corporal de
tener una mayor valfa, Esta es la base de la creencia Wu Lung en la Ascen-
sion: quienes demuestran su valia dentro de la Burocracia Mégica de los
Wu Lung llamardn la atencitn de la Burocracia Celestial, y podrin unirse a
ella en el Reino Celestial de Jade, Aquellos Wu Lung que no Asciendan,
tienen asegurado un puesto en la Burocracia del Reino Oscuro de Jade,

Alli esta también el hogar de la propia Burocracia Celestial, lo que
otros magos llaman la Corte de la Umbra Oriental, hogar de las muchas

aquéllos que demuestren

criaturas miticas de las leyendas chinas, incluyendo a los Dragones Celes-
tiales. Aungue la Burocracia Celestial no se involucra directamente en
los asuntos del Hombre o de la Tierra, los Wu Lung se consideran a si
mismos el eslabon viral que une la voluntad de la Burocracia Celestial
con el mundo mortal, Es la divin
realidad la voluntad de la Burocracia Celestial.

Venerando a sus ancestros de los Reinos Celestial y Oscuro de Jade,
los Wu Lung obtienen su poder para controlar la magia. Pero la Buro-
15 reglas muy estrictas sobre el modo en que

a providencia de los W Lung hacer

cracia Celestial posee un:
ese poder debe ser distribuido; cualquier desviacidn del ritual o de la
ceremonia tendrd consecuencias terribles. Aunque los Wu Lung mis
ancianos atn recuerdan los tiempos en los que Ch'ung T'u {la Parado-
ja} no era un problema, los més jévenes han comenzado a creer que la
Tecnocracia ha obligado a que la Burocracia Celestial imponga reglas
cada vez més estrictas. Defienden la teorfa de que recuperando las anti-
guas tradiciones y creencias, la Burocracia Celestial se apaci
Ch'ung T'u perderd imporrancia.

Estilo magico

La prictica de la magia no es algo que los Wu Lung se tomen a la
ligera. Todos los aspectos de la magia deberian ser cuidadosamente con-
sjada en el estricto cumplimiento

siderados, una creencia que se ve refl
de los rituales. A pesar de su aislamiento (geogrifico e intelectual) de
otros magos, los Wu Lung poseen una comprensién Llf.’ la magia y de las
Esferas muy sofisticada. Creen en la Trinidad del Dragon, el Fénix y el
Tigre, al igual que la Hermandad Akéshica. Su jerarquia refleja esta
creencia, siendo el Emperador Dragon, la Emperatriz Fénix v el Lord
Tigre los principales gobernantes. Adn asi, prefieren concentrar sus prac-
ticas mégicas reales en las Esferas de Espiritu y Fuerzas, que representan
los poderes del Cielo y la Tierra.

Los Otros Mundos ofrecen a los Magos Dragones gran cantidad de
ven la Tierra, Incluso ahora, los niveles mds
Salén

posibilidades que se les nie
altos de la Burocracia Celestial preparan un poderoso ritual en ¢
de las Siete Nubes, su principal Reino del Horizonte. Aungue la naturale-
za exacta de este ritual es desconocida, abundan los rumores entre los
Ch'uang Shih vy los Nan Wu. El rumor més extendido apunta a las
excavaciones de los guerreros de arcilla de los distintos emperadores. Se
dice que estos guerreros de arcilla fueron la base para el pacto entre Fu
Xia y Qin Shihuang, v que proporcionaron al Primer Emperador su poder
en ¢l Cielo, Los guerreros serfan poderasos focos, posiblemente utilizados
para convocar el poder de Qin Shihuang para que ayude a los W Lung, o
puede que incluso para traer de vuelta al propio Fu Xia.

b




La politica es tan importante dentro de la Burocracia Mégica como
lo es el estudio real de la magia, v los Wu Lung practican las intrigas

politicas con una sutileza y una habilidad que hacen que Maguiavelo

pareica un incompetente. ].l\\ \)\U [ ung siem pre son ]‘d(_lL,l]l(‘b,

“1.d“ tardan décadas en hacer que un movimiento ;-uhhm alcance todo

d Mme-

al. La politica v [a magia van intrinsecamente unidas: ascen-
5n de la Burocracia Migica, uno [‘-ue-k‘ obtener ac-

poderosa v a las ensenanzas de ke

U poter

diendo en el e
liend |

Ces0 a magia md Aaestros)
de mayor renombre. Los Wu Lung usan IEa{l?l\UaJ:'I]t'H'.L‘ estas lmbl lida-

des dentro del mundo de los negocios, v son muy ricos, tanto indivi-

dualmente como de un modo colectivo.

as riquezas materiales, cast todos los Magos Dragones se
sienten muy comodos en el Saldn de las Siete Nubes, donde los dragones
menores retozan en una hermosa terra y el mundo parece pacifico, ordena-
do y recontortante. A muchos jovenes Ch'uang Shih se les permite la entra-
da al Salén como recompensa, v alli descubren la verdadera belleza v la

armonia que forman los cimientos de la filosofia magica de los Wa Lung

Esferas

La Esfera mds importante para un Wu Lung es Ching Shen (Espiritu).
Esta disciplina le garantiza el contacto con sus ancestros, le une a
Tsung (Avartar) y le proporciona informacion sobre los muertos (incluso
sobre sus enem Los W Lung poseen una comprension muy
sofisticada de esta Esfera, intrinsecamente ligada a los conceptos de la
Teluria y el Tapiz. Otros magos, incluidos los H ummmm
srandes dificulrades a la hora de comprender estos Ln'nr ejos conceptos.
Ching Shen es la primera Esfera que se ensena a todos los Sheng Shou, v
forma las bases ion de la realidad que tienen
los Wu Lung; contemplando el mundo de los espiritus, uno es capaz de
comprender el tejido del Tapiz. Sin esta Esfera, un Wu Lung no es nada.
El Dragén es el simbolo celestial de Ching Shen.

Para usar Ching Shen, un Wu Lung debe de estar en las mejores
relaciones posibles con su Tsu Tsung, su Avatar ancestral. Si no apacieua

si Tsu

§ muertos)

encuentran

sobre las que se asienta la v

al Tsu Tsung con oraciones, regalos y ofrendas, renuncia a su capacidad
para contactar con los espiritus (pierde su nivel de Espiritu), v las noticias
sobre su irreverencia se extienden rdpidamente por los Burocracias Ce-
lestial v Mdgica, Si la ofensa al Tsu Tsung es grave, incluso podria ser
enviado a cumplir una bisqueda de gran diticulrad para apaciguarlo.
Tradicionalmente, Yao Su (Fuerzas) es la segunda Esfera en impor-

tancia v le segunda que es dominada con mds frecuencia. Los Wu Lung
creen que en el mundo existen cinco elementos, v que todas las cosas
estin compuestas de estos cinco elementos. Sin embargo, esta creencia
no se entiende de un modo liceral, v los elementos se consideran energias
v no materia fisica. Los Efecros de Yao Su mas habituales provienen de
uno o varios de estos elementos, Los alquimistas Wu Lung son los grandes
profesores de esta Esfera, y son muy habiles combinandola con Wix Chih
(Materia). Urilizando Yao Su de fuego o de oro, un alquimista Wu Lung
puede usar Wu Chih para crear con ellos las Siete Espadas de Oro del
Tigre, una pared impenetrable de espadas magicas. Los Efectos de Yao Su
suelen ser peligrosamente vulgares en el mundo moderno, aunque los

inos més ancianos no son considerados Durmientes cuando presencian
ion. El Tigre simboliza al Yao Su,

C

este tipo de mag

“Magia de las mujeres”

Las mujeres han sido aceptadas abiertamente dentro de los Wu Lung
gracias a la influencia de la Emperatriz Fénix (y gracias a su insistencia en
que los Wu Lung necesitan mds mujeres entre sus filas para armonizar
con el Cielo), pero se dedican menos a la Esfera de Yao Su y méds a la de
Sheng Ming (Vida). Todas las mujeres Shen Shou aprenden Sheng Ming
¢ de su aprendizaje en la Escuela del Fénix, y la inica mujer

como parte
Chu Jen, Flor de Luna, es una Maestra en esta Esfera.

cuela del

do las ensefianzas de la [

Las mujeres Wu Lung, siguien
Fénix, creen que Sheng Ming es mds sutil que Yao !
an los mismos resultados. A través de esta Esfera, las mujeres W
poder evitar los problemas de Chlung Tu (la Paradoja). Se
ix incluso es capaz de utilizar Sheng Ming en

L, dunygue con l‘.]'[li‘ T

Lung esperan
que la emperatriz Fén
conjuncién con Ching Shen para alcanzar una especie de inmortalidad,
asladando su esencia inmortal a un nuevo cuerpo en el momento del

nacimiento. La propia Emperatriz Fénix se ha reencarnado unas trescien-
tas veces, v su dominio de esta conjuncién no tiene igual.

Focos habituales

(Cada mago (v, de hecho, cada tarea) requiere de su propio foco. Las
reglas para controlar el estilo de magia de los Wu Lung son muy estrictas en
lo que se refiere a los objetos que se requieren para una tarea determinada,
asi que no es raro que un Wu Lung de viaje lleve con él una gran bolsa con
estos U}‘]Lt(h Por ejemplo, una pequenia estatuilla de jade de un guerrero
medieval chino debe utilizarse siempre para la férmula de Convocar Gue-
rrero de Jade. Sin embargo, el modo exacto en que se utilice la csrqrt:i]]n
nder: ide Lad" mago. Entre los focos més habituales se incluyen
a; abanicos; incienso; una gran variedad de objetos hec ho% de

jade o dc oro; emblemas v simbolos imperiales; polvos puros de los cinco
elementos (mezclados o por separado); relicarios ancestrales portdriles;
varas de oracién; cuentas de oracion; papel de arroz con simbolos chinos
astroldgicos o alquimicos; hexagramas; arroz; monedas chinas; petardos;
oracion, cantos y meditacién; y pricticamente cualquier cosa asociada
con los dragones chinos.

Organizacion
ganizacio

Una estricta jerarguia gobierna a los Magos Dragones;
suporie un complejo proceso de perfeccion mégi
(v quizd también algo de habilidad politica). En total, existen aproxima-
damente unos cien Wu Lung Despertados vivos. La mayoria de ellos son
de nivel Nan Wu o menor L an muy limic
nimero, y nadie puede reemplazar a uno de estos Wu Lung mientras vi-

el ascenso

ca, personal y espiritual

ados en

[ANZOs Mas altos es

van (lo que pueden ser siglos).

e El T"ien K'ung te Huang Ti Wu Lung, o el "Emperador Cel
tial de los Magos Dragones”, se sienta en lo alto de la Buroeracia Mg
ca de los Wu Lung. Su palabra es ley en toda la sociedad Wu Lung. Se
dice que el actual Emperador Dragén ha vivide mds de mil anos de
modo continuado. De acuerdo con la tradicion Wu Lung, no tiene otro
nombre a parte de su titulo.

e Su esposa, Feng Huang Hou Wu, o la “Maga-Emperatmz Fénix"
se sienta por debajo del propio emperador. Ella proporciona el yin al yang
del Emperador Dragén, y forma la segunda parte de la triada que lidera la
Burocracia Mdgica. Tampoco tiene otro nombre que no sea su titulo.

e El Hu Kuei Tsu Wu, el Mago Lord Tigre, forma la tercera parte de
la trada de lideres. El primero entre los nueve Lores, el Lord Tigre dirige
los ejérciros del Emperador Dragon. El Lord Tigre actual es Meng Tlien.
El Lord Tigre es el designado para acceder al Trono de los Magos Drago-
nes si el Emperador Dragén muriera.

e Otros ochos Lores, o Kuei Tsu, supervisan la Educacién, la Inteli-
gencia, el Legalismo, las Provisiones, los Documentos, la Religion, la Tra-
dicion y el Tesoro, Cada uno realiza su funcién particular y por separado
del resto, pero todos deben trabajar juntos para hacer que la Burocra
Migica funcione como es debido.

e Pu Chang, o Ministros, guardan los archivos de los conocimientos
magicos de los Magos, Existen nueve Ministros, uno por cada Esfera de
magia, que se encargan de buscar nuevos candidatos para el puesto de
Maestro. Cada Ministro es escogido por el propio Emperador Dragén

e Un Sifu (Maestro o Profesor), no forma parte de la Burocracia
Mégica. Sifu es simplemente un término honorifico que se otorga a quie-
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9,

1ier otra
Shou,

su Dominio en la Esfera Ching Shen, o en cualg
ar 4 los Sher

u son los dnicol autorizados
y poseen jerarquia propia
s. Cuanto mis saben, mds alra es su posic

es de los W Lung. Estos

las

e Los Nan Wu, o MAEOs, COmPOn
Nan Wu estin dividides en nueve niveles, llamados “oficinas”, v cada
uno de ell gnado por el lord al que sirven. Asf, un nuevo Nan Wu

al servicio del 1

Oficina

1 | . - 3 4 1 ! .
wd de la Inteligencia seria "un Nan Wu de la Primera

ia", Lo¢ propios lores se encargan de la promocion

( que a menudo pasa por aprobar un redioso exa-
men de Servicio Migico. Los Nan Wi tienen la posibilidad de cambiar de
si existe inte.

e Por debajo de los Nan Wa se encuenrran los Chuang Shih, los
rango en el que deberfan comenzar la mayorfa de
res). Cada estudiante estd oficialmente al
cargo de un Sifu, pero los Ch'uang Shih a menudo aprenden mas los

ina va

estudiantes senior |

los personaj

unos de los otros (y de las tareas que se les encargan) de lo que apren-
1. Como los Nan Wi, los Ch'uang Shih estin
divididos en nueve oficinas, y sirven a las drdenes del lord
Para ser promocionado a Nan Wu, el Ch'uang Shih debe pasar varias

den direcramente de su Si

de su Sifu.

pruebas fisicas y examenes escritos, y en ocasiones complerar una bis-
queda determinada que le sza encomendada por su Maestro y su lord,
2mplo, los alumnos LlLI la Escuela del Tigre deben demostrar sus

habilid

nto fisicas como mégicas), v deben aprobar un
1 Tzu. Aleuien ¢
21§ demostrar que posee un alto nivel de Chi

les marciales (t:

examen sobre los escritos jue estudie con un Sifu de

la Escuela del Dragén del

i,y puede que se le exijn que recite de memoria los nombres de los

ernantes del Reino Oscuro de Jade. La Escuela del Fénix, la md

nueva de todas, que esti compuesta por nmujeres W E,Url}___[ en su rorali-
recientemente a hacer exdmenes escritos a sus alum-
nas, puesto que se Centra ‘.n'i'a:‘ en el equilibrio entre la vida y la muerte

dad, ha en

Vv en la renovac

del stempre cambiante ciclo vital.
e Por dltimo, estdn los Sheng Shou, los mds bajos de los mds baj
los estudia os novatos. Los Sheng Shou también se dividen

en nueve grupos, llamados

5 junior v

{e oficinas. Cada uno sirve

sillas" en lugar
s6lo a su Maestro, v no puede presumir de ser

1do. Un Sheng Shou se convierte en Ch'u

ir a un lord puesto que adn
Shih tras

se lo ha g

superar las pruebas designadis por su Maestro.

Iniciacion

La iniciacion a los W Lung es un asunto muy meto

co. Cuando un
A —— . P ¥ | .
Maestro se pr n nuevo estudiante, busca a un Sheng

Show en la caspide de su consciencia. El Maestro contacta con su Tsu

AT Prard il(.ZLf}"I_LlIT i

Tsung, que a su vez contacta con otros Avatares hasta que encuentra a un

sl

Sheng

ar

ou potencial. Bl Tsu, Tsung del Maestro se muestra ante el Avat

del novicio, a menudo aparecién al iniciado en un suenio. En este
suefio, los espiritus de los ancestros, tanto inmediatos como distantes,

Despiertan al Avatar del novicio y ¢

ean un vinculo entre ellos. Entonces
€3

da al R-c‘il}u

el novicio es guiado hasta el M: y, ¥ comienza el aprendizaje. Des

de un tiempo determinado por el Maestro, el novicio se tras
del Horizonte para continuar sus estudios. Allf comienza a aprender los
rituales v los ritas que forman el corazdn de la practica Wu Lung.

on el tiempo, el Shenz Shou estard preparado para pas:

shili, es decir para [

i A ser un

rse. Tras superat una prucha altamente

estandarizada v complicada, suele tener que realizar una basqueda desig

1 por su Maestro. Cuando completa dicha bisqueda con éxito, el nuevo

CRuang Shih es investido con los simbolos de jade correspondi
lugar en la Burocracia Mégi

200 el Chluang Shi uir entre continuar estudiando con
estro o buscar otro Chu Jen del que aprender. Los Iniciados mis
y prometedo

brill:

{ministro) les instr

El Libro de las Artes

ircluso pueden conseguir que un Pu

va o se haga cargo de sus estudios, y unos pocos, los

‘114

mejores, tienen la suerte de aprender de uno de los Kiei Tu {lores). Aln
asf, es habitual que un Ch'uang Shih p:
diando por su cuenta y dedicado a la introspeccion, reflexionands
la misma naturaleza de ser un Wu Lung en el siglo XX.

Para ascender a Nan W, el C
bas, tanto escritas comao practicas, v el iniciado debe haber side
llegar al cfrculo més alto de los Ch'uang Shih, Los Nan W investidos son
libres de viajar liberados de la servidumbre a un Maestro (aungue muchos
entran al servicio de un lord o incluso del emperador). Las filas de los
Nan W, diezmadas por la cafda del emperador y la guerra contra los

Wuang Shih debe superar much

Nune Wu, por fin han empezado a aumentar su numero poco @ poco,
: &

Segiin su ntimero va creciendo, los Wu Lung se prep
China una vez més, y muchos Nan Wu van entrande en China a través de
Hong Kong para evaluar la fuerza v el poder de los Wu-Keng.

Los Chu Jen (Maestros) poseen grandes habilidades, y disfrutan de
un enorme respeto en todos los niveles de [a Burocracia Magica. Muchos

a regresar a

el futuro, puesto gue instruyen a los ma-
los por un consejo de Pu Chs

les consideran la esperanza p
gos del mafiana. Los Chu Jen son ele

fritu v de al menos otra Esfera,

su dominio de Es

deben demostra

Recientemente, Flor de Luna (ver mds ahajo) se convirtit en la pri-
mera mujer en alcanzar el rango de Chu Jen. Demostrd un impresionante
dominio de las Esferas de Espiritu y Vida combinadas, y ahora ensena a

varias estudiantes, rodas ellas mujeres.

La existencia de un Chu Jen de sexo femenino inquieta a muchos
Wu Lung. H: J0co tiempo, no estab
formara parte de los Wi Lung (aungue un:

sta hace muy permitido que més de

pocas magas i.h"_"

una mujet

:tamente las disciplinas de los Wu Lung). Llama-
|

ador Dragén Celestial, v se da a luz a si misma como la hija

persas aprendieron sec
du Feng Huang Hou Wu (Emperatriz Fénix), es la consorte de
Mago-Empe
de la anterior Emperatriz Fénix y del Emperador Drag(

ritu

1. Cuando su espi-

al nuevo cuerpo, su antiguo cuerpo muere, y ella es de nuevo

educada v entrenada para servir como el equilibrio del Emperador Dra-
gén. Desde la caida de la monarquia china, las influencias modernas han
llegado incluso a debilitar esta antigua tradicién. Varias mujeres han con-
sepuido obtener el rango de Ch'uang Shih, y una docena de

Sstas incluso
ha alcanzado posiciones de poder mds elevadas.

El ascenso més alld del rango de Chu Jen es decidido p
Huang Ti Wi Lung. Un mago puede convertirse en Pu Chang de una Ester

a
en particular, o incluso en uno de los poderosos Kuel Tu. Los rituales
relacionados con esta clase de ascensos son alto secreto, y dependen del
puesto que el Wi Lung desee aleanzar Sin embargo, en todos estos ritua-
les se realiza un viaje a la tierra de los muertos, el Reino Oscuro de Jade.

Acolitos

Los Wu Lung tienen gran cantidad de sirvientes, consej
asociados. En el pasado, la mayarfa eran tratados de una forma muy poco
1 pérdida de sus hogares en China, los Wa

5 Y A s

respetuosa. Sin embargo, tras
Lung estén adoprando una politica menos condescendiente hacia sus set-
vidores, para poder conservar sus valiosos
Emperador Dragén ha decretado gue cu
habilidad necesaria y valiosa v que haga honor a los valores chinos rradi-
un Ch'uang

servicios. Recientemente, el

121 per

s0na que posea una

cionales, deberd ser rrarada con el mismo respeto gue si fuer
Shih, como determina el Legalisma-

Los acolitos mds valorados son los que practican Lien Chin Shu (al-
quimia), Feng Shui (conocimiento de la piedra) y T'ao Pen Chih Wi
(herbalismo) como en las habilidades que se describen en el Libro de las
Sombras. Los Wu Lung los valoran por su habilidad para ayudarles en la
creacion de artefactos, focos, pociones y amuletos; estas habili
den ser muy ttiles durante la elaboracién de rituales mdgicos. Aunque
muy pocos Feng Shui trabajan activamente con los W

dades pue-

u Lung, |

magos, sobre todo para los de Hong Kong, es una prioridad el recluta-

miento de miembros de este respetable grupo. Los W Lung lo

b




un medio de restablecer el respeto por las

ne lec zas LT |
especialmente por la veneracién de los Tsu Tsung,
Por orro lado, el resto de los acélitos de los Wu Lung su ser
simples sirvientes. Un pufiado de los nuevos Nan W busca “socios de
egacios” idades par: ar a financiar sus esfuerzos, per - -

pero

de un acélito Wu Lung es \

icada, v pocos la abandonarfan

18 Un

incluso aunque pudieran,

Conceptos

En un principio, los cor

rsonajes para los Wu Lung

den parecer limitados a los tipos estirados, metédicos v ceremonia

gobernar la tradicion, Esto no tiene por qué ser necesariamente ast.

u v Ch'uang Shih, las

ias a la influencia de muchos jévenes Shen She

posibil

¢s son infinitas. La (nica restriccidn re

es que el personaje
al menos en parte. Algunos Ch'uang Shi
ienen un abuelo chino (habi-
itual), Mientras el novicio ¢

deberd ser chino, 1 modernos

son chines americanos; unes pocos salk

rualmente poseedor de un gran poder

para asumir su ]‘.L"FCE'[L 1a
Le

1do honre a sus ancestros v esté preparado

china, los Wu Lung lo tomardn en considerac

Puesto que el tiempo pasa a una velocidad diferente en el Reino del
Ho

iniciales, podrds obtener una buena d

e al que muchos Wu Lung son enviados para realizar sus estudios

sis de diversion con personajes

mbro de la nob

icos, como un mie

zar personajes moder

anac

iina de principios del XIX.

e ut s, como hombres de nego-

as v arquedlogos. El cor

También es po

cios, erudi

Wu Lung se conside ago-Emperador
Dragdn, v a menudo t enes del Lord Tigre. Al

contrario que los sobrios artes Akdshicas, estos gue-

rreros estan imbuidos por el feroz e

lidad de realiz

ira del Cielo. Poseen la h
res al Do

pero mds feroces y emocionales.

P p—. PR . —
Recuer ue solo hace cu i a per-

nco 4nos que comen

Wi Lung Por lo tanto, no cuen-

mitirse a las mujeres formar parte de

con mucho respeto, y muchas v ven ohlizadas a ir mucho mds

alld que los hombres para demostrar su valfa ante sus iguales y sus supe-

riores. Las mujeres Wu Lung se han unido para formar la Escuela de
1T

nix, en oposicién a los mas violentos servidores del Lord
Emperatriz Fénix cree que es posible recuperar China sin provocar un

£

igre. La

n el ciclo

e, mediante sutiles rituales que celebre

nento .10 5Angt

derrama

ouir enviando mds al-

de la vida y la muerte, en lu

1 de simplemente

mas .'_i(_‘ caming a los ci

Magia habitual

Salto del Lord Tigre Celestial (ee Fuerzas)
Un sencillo aungue potente talento marcial, el

Salto suspende la gravedad v acelera la velocidad del

tendo asi que éste avance distancias
I Ito. El practicante Kuei Lung sim-
plemente marca en su mano los simbolos del Cielo y
de la Tierra, grita un poderoso kiai y salta. Los miem-

sles de un s

bros de la Hermandad Akdshica usan un conjuro pa
reté que tenga €xito, el
en cualquier direccién.

§i, este Efecto puede volverse vulgar en cualquier
memento, pero es una habilidad bastante habitual en el folclore tradi

| chino. En muchas zonas rurales, un pracricante de las artes marciales
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puede dar saltos increfbles sin provocar incredulidad. Para cubrir distan-
cias mayores de dieciocho metros se necesita un turno completo, y para
los avances de més de treinta metros habra que urilizar dos turnos.

[Cuando se afiade al dafio provocado por una patada o algan otro
golpe, la velocidad del Salto concede un dado adicional a la tirada de
dafio por cada Salto que el mago obtenga con éxito. No es dafio mdgico
de Fuerzas, sino un extra para la Reserva de Dados. Mienttas estd en el
aire, el mago cuenta con un nivel efectivo de Esquivar de 2; sin embargo,
usarlo hace que su Reserva de Dados disminuya, lo que puede provocar
que el golpe que haga al final del salto no sea efectivo.]

Levitacién (ee Espiritu)

Sintonizando con las sutiles influencias del mundo espiritual, el mago
puede alcanzar e incluso llegar a tocar la Umbra, conectdndose a ella de
un modo muy ligero. Asi, el mago obtiene la capacidad de moverse tan
rdpido como si realmente estuviera en la Umbra. Sus pies se deslizan sua-
vemente unos pocos centimetros por encima del suelo.

[Esta férmula permite al mago levitar en distancias cortas (hasta
nueve metros por turne, unos quince centfmetros por encima del suelo) y
dura un turno por cada éxito obtenido (dificultad 6). Todo lo que necesi-
ta es ver ddnde desea ir en ese corto periodo de tiempo. Cualquier obsta-

culo pequefio (un agujero, pero no una pared) puede ser superado mientras
el mago “vuela”. Esta férmula suele emplearse cuando los Durmientes no
in mirando, pues de otro modo es lo suficientemente vulgar como para

causar problemas.]

Voz de los Ancestros de Jade (se Mente, ee Espiritu)

La comunicacién con aquéllos que han pasado a la otra vida es fun-
imental para los Wu Lung. Los parientes o los més s
han fallecido pueden ofrecer muy buenos consejos. Un mago puede [legar
a utilizar esta magia para hablar con un enemigo muerto en busca de
informacién que quiz4 no pueda conseguir por las buenas. Usando el nom-
bre del fallecido, el mago puede hablarle a su alma, bien mediante coac-
cién o haciéndole las ofrendas adecuadas.

[Este Efecto permite al mago contactar con un fantasma en las Tierras
de las Sombras, especialmente en el Reino Oscura de Jade. El mago deberd
acudir al lugar donde esté enterrado el muerto (o donde estén guardadas
sus cenizas) y llamarlo por su nombre. Un objeto que esté muy relacionado
con el muerto (es decir, un Grillete) también puede valer, pero el mago atin
deberd conocer el nombre del fantasma. Dependiendo del destino del fan-
tasma (ver Wraith: El Olvido), el mago obtendré una aparicién fantasmal,
una voz incorpdrea, o nada de nada. El fantasma no tiene obligacion de
quedarse, pudiendo marcharse en cualquier momento.]

Trueno del Dragon Yao Su (eee Fuerzas, eoe Espiritu, e Cardinal)

Todas las cosas son posibles bajo el Cielo, especialmente cuando

108 ancianos que

uno cuenta con afos y afios de conocimiento mégico a sus espaldas,

Ideas para el Narrador

o Kun Lun: Bl Sal6n de las Siete Nubes del Horizonte: Aquf existe un mara-
villoso Reino donde los W Lung pueden deleitarse en un lugar que recuerda a la
China de épocas pasadas... al menos segin su opinisn. Del centro de una-gran isla
surge una montana; en la cima de la montana, custodiado pordes poderasos Perros
del Templo Celestial, se encuentra el Palacio Celestial del Emperador Dragon. Se
tumorea que en el océano que rodea a la isla duerme ¢l Lung Whng, el Rey de los
Dragones, hasta que sea convocado por la Burocracia Celestial. Tambign se dice
que el Rey de los Monos visita con frecuencia al Emperador Drag6n, v hay quien
Cuernta que en esta isla existen algunos portales hacia los Reinos Celestial y Oscuro
de Jade, asi como al mismisimo Reino de la Burocracia Celestial,

En algiin momento de su entrenamiento, todos los Wit Ling sonconducidos
aqui para rendir homenaje al Emperador Dragén y a la Emperatriz Fénix, v para
continuar sus estudios y su entrenamiento en una de las tres Grandes Escuelas
(Dragén, Tigre y Fénix). Aqui, la magia vulgar ni siuiers supone una preocupa-
cion, y es un lugar excelente para el desarrollo de basquedas y aventuras fantdsticas,
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Este conjuro, el favorito de las fuerzas del Lord Tigre, aprovecha el
poder de Yao Su para conjurar viento, agua
que atraviesan incluso la carne de los espiritus (e

fuego
neria). Dibujando
en un papel los simbolos de los elementos que desea conjurar, el Mago
Dragdn captura la esencia de dichos elementos. Cuando quiera utili-

espinas v bolas de

zar esta magia, sélo tiene que quemar el papel, sefalar y eritar el nom-
bre del elemento. En un instante, el papel se consume v la fuerza en

cuestidn surge del suelo.
[Dependiendo de lo que guiera conseguir, el Wa Lung puede invo-

car una terrible explosidn, una rafaga de viento, varios hectolitros de

agua, una lluvia de polvo, un arbusto de espino, rayos 0 una lluvia de

metal fundido. El

lafio depende siempre de la tirada de Arecé del m:
pero los resultados difieren de un elemento a otro (el aire zarandea

cen

tras que ¢l fuego quema). El agua v la madera conjurac
durante varios dfas o hasta que sean consumidas de algtin modo. La
mejor parte de esta formula la proporciona la magia de Espiritu; con
ella, el Wu Lung incluso puede danar oponentes incorpdreos como si

15 PeTM:

estuvieran hechos de carne, ]
Las Siete Espadas de Oro del Tiere (see Materia, eee Espiritu,
(=]
e Correspondencia, ee Fuerzas, ee Cardinal)
Un poderose conjuro alquimica, las Siete Espadas de Oro crea o
E J 3
bien un circulo giratorio de espadas o una afilada barrera, Amb:
ciones bloquean el drea proregida impidiendo el pe

3 VdTla-

ritus, de

i L[L' liss e
las personas e incluso de la magia de Correspondencia,
cidn en el que siete diminutas
uimista W

Tras realizar un largo ritual de

espadas de oro son imbuidas con la esencia del fuego, el alg

Lung extiende sobre ellas polve de un relicario y las envuelve en papel en

el que se hayan escrito unos versos, Las espadas se guardan asi hasta que
se quiera utilizar esta magia. En ese momento, el mago convoca los pode-

res de los elementos y lanza al aire las siete espadas a la vez. Si ha real
do el rito debidamente, las siete espadas aumenran de tamafio, se coloc:

zan 4 girar en el aire. Cualquier cosa que se cruce
su camino resulta danada, o destruida.

[Las Siete Espadas dafiar
de Fuer
que se les ordene lo contrario. Cualquiera que permanezca dentro de la

en formacion y comie

t al objetivo como si se tratara de un Efecto

vire durante todo un dia a no ser

1S l'l(‘l!'[!]'d], ¥ permanecen en

zona protegida es alcanzado en cada rurno por las espadas giratorias, cuyo
dafio sigue siendo normal,

[El Efecto de Correspondencia bloguea cualquier intento de superar
la barrera (como un Efecto de Proteccién; cada éxito reduce en uno to-
dos los Efectos de correspondencia que se utilicen a rravés de la barrera),
éricas que puedan traspa-

mientras que Espiritu dafia a las eriaturas efi
sar las espadas. Aunque puedan parecer armas normales, las Espadas de
Oro son mucho més resistentes que las de acero. Cualgquiera que intente
romper la barrera debera utilizar contramagia para deshacer los éxitos del
mage; ninguna fuerza mortal puede destruir esta pared. ]

Sentir la Debilidad del Demonio (s Entropia, e Espiritu)

Canalizando su energfa a través de los reinos de los espiritus, un Wu
Lung puede concentrarse en un demonio y averiguar un defecto esencial
o una debilidad de esta criatura.

[Para los Wu Lung, los demonios pueden ser muchas cosas. Fsta
formula puede urilizarse con verdaderos demonios, hordas demonta
falsos demonios (Perdiciones, espiritus de la Paradoja, practicantes de
~onsulta el Libro de
la Locura para mds informacion sobre los demonios). El Narrador pue-
de establecer la dificultad y el nimero minimo de éxitos requeridos para
poder encontrar una debilidad de un “demonio”; para simples diabolistas
se necesita un éxito en dificultad 5; para verdaderos demonios y Umbrole
poderosos hardn falta cinco éxiros a dificultad 9 6 10, Entre las “debili-
dades

Cas,

magia negra, fantasmas vengativos), v Umbroles

se encuentran la suscepribilidad a cierta clase de araque, defec-
tos de personalidad, rituales legendarios que puedan vencerlos, etc. La
férmula en s no provoca dafio, pero puede proporcionar la clave para
derrotar a un poderoso adversario.]

I e ——————————————



Cuerpo del Espiritu (eee Vida, see Espiritu)
La

el mago penetra en la Umbra,

iene lugar cuando
) un mago puede
% Wu Lung han

ansformacion del cuerpo fisico en efimer

=

10 gracias g este Efe

forma

ritual, |

, lo que les ha permitido

moverse por el mundo fisico en su
usado este Efecto desde tiempas inmemoriale
ados sanctasanctdrums permanezcan inaccesi-

como defenderse de los atagues fisicos,

Conseguir gue sus mis

[La apariencia del mago es normal a la vista de todo el mundo, pera
no puede interactuar con la materia fisica en modo aleuno. Su cuerpo
simplemente atraviesa todas las ¢
atraviesan a él. De nuevo, esta férmula resulta muy vulgar,
ser utilizada lejos de los Durmientes. |

Repeler a los Muertos Hambrientos (eeee Espiritu, se Cardinal)

Cuando tratan con espiritus y fantasmas poderosos, los W Lung
deben ser muy cuidadosos y protegerse de una posible posesian, Con este
Efecto, un mago coloca una barrera espiritual alrededor de su Cuerpo que
repele por completo a los potenciales posesores.

[Por cada éxito, el 0 incrementa la d

sas fisicas, v todas las cosas fisicas le

Jue suele

irada del

st Efecto puede utilizarse contra cualquier criatura que
- Ten en cuenta

tenga el poder necesario para poseer el ¢ v del mz

que esta magia no funciona contra la posesion mental, sélo contra la po-
sesidn espiritual |
Conjurar al Guerrero de Jade (eesse Espiritu, eee Materia, eee
Cardinal)
Entretejiendo las fuerzas de Li, el Wu Lung puede convocar la ima-
gigante de un an armadura de jade, v
armado con una espada de jade. En el tejido, las fuerzas de Ching Shen

U0 guerrero cubierto con un

imbuyen al Guerrero de Jade con un poderoso espiritu que guia al nueva
ser v WA El Guerrera de Jade
iste simultineamente en el reino de los espiritus v en el reino fisic, por
paldas y un campedn muy versaril,

[Para las puntuaciones del Guerrero de Jade, el Narrador puede
utilizar las de Olonga el Susurrador (ver Mago), realizando las modifi-
caciones que crea convenientes, El Guerrero de Jade posee dos Niveles
de Salud Materializado por cada éxito que consiga el n
maximo de diez. |

t Chih le proporciona una forma material.

L=

lo que resulta un guarda

Talismanes

seee Las Tres Perlas del Trueno y el Relampago

Areté 4, Quintaesencia N/A, Coste 8

Esta pequenia holsa de seda contiene tres perlas de
perfecta, Segiin los deseos del mago, cada perla puede tener uno de
s tres Efectos. Una explota al lanzarse (cinco Niveles de Salud
1 10 aquél que se encuentre a menos de tres metros del
impacto). Otro Efecto duerme al es
ita veinte puntos de Poder).
slanco viviente (Vida 4/

helleza casi

dos a t¢

viritu al que la nee (lo

¥ ca
El tercero convierte en piedra a

que le

Materia 2, dura al menos una se-
mana por cada éxito conseguido en la tirada de "Areté” de la Perla,
dificultad 8, una Escena si no se consigue ningin éxiro). Para que el
ince al blanco (Des-
treza + Armas Cuerpo a Cuerpo, dificultad 7, dificultad 4 si se lanza
contra el suelo), con lo que la Perla se destruye. Estos tres Ffectos van

cualquier

Efecto tenga éxito es necesario que el mago alc:

acompafados de truenos y relimpagos.

eeee Abanico de Plata

Areté 4, Quintaesencia 20, Coste 8

Cuando se abre, este abanico pintado en plata protege a su portador,
el cual escoge el Efecto. La primera opeitn convierte el dafio de un Ffecto

de Fuerzas dirigido contra el portador del abanico en una inofensiva nube
de humo. La segunda lo devuelve al atacante. Fn ambos casos, el abanico
otorga cuatro dados adicionales para las tirad
lo esté urilizando (ver Mago). La primera protec

le contramagia de quien

a0 cuesta un punto de
Quintaesencia, la segunda cuesta dos.

H

Estereotipos
Tradiciones: Un ¢

gunas notables excepei

-'.‘L' '.ill\'"["d"

Ila

mandad Akdshica”, d
los Eut

de que nos

natos, han dejado a un lado sus antiguas diferencias, |

ytros tamk

én lo hagamos. Los llamados “Cuenrasue

han comenzado a aproximarse a nosotros en nuestros viajes por los

s de los espiritus, pero no nos fiamos de sus motivaciones,

Tecnocracia: En el pasado conocidos como los Artificieros,
f

los viles traidores llamados la Treracién X fueron una ver nuestros

hermanos, Han renunciado a sus almas y a su gente a cambio de [
tecnologia culturalmente hu
ca olvidaremos sus crimenes. Les dese

1 de los demonios extranjeros, Nun-
amos un ripido viaje al [n-

fierno de los que Son Desollados Vivos.
Merodeadores: Aunque no s
birbaros estin o

Mas que una l‘.-]i‘lt'}L}il\ C5L0s

s alld de roda redencidn por ¢ € sus atagues

wamente al Infierno del

sin sentido, v deberian ser enviados r4
Aceite Hirviendo.
Nefandos:

destruidos. Nz

os demonios tienen que ser

[stos ador

complace tanto a mi Tsu Tsung como que se ofrezca
la cabeza de uno de ellos en el santuario ancestral.
Wu-Keng: Estos Nung Wu son nuestros enemigos jurados, y

1 olvidaremos el dis ina. Los

nun en el que nos expt

iir a instancias de ellos,

su corrupeion,

demonios que nos acosan ahora podrian v
lo que nos hace preguntarnos cudn profunda e

Otros: Ni siqu Hi-
jos del Conocimiento, cuyo dominio de la alquimia rivaliza con ¢l
nuestro, A ellos les mostramos nuestro 1

1 merecen nuestra atencion. Excepro le

PeLo, puesto que en mu-
chas ocasiones ambos grupos hemos compartide nues

1 honor, |

15 COnOEt-

mientos v nuestros descubrimientos ce 05 OITOS pequenos

grupos no son més que idiotas, que practican la magia con ningiin

otro propdsito real mas alld de su propia di

L ¥ que se ace-

chan unos a otros como parte de algin misterioso juego que ni si-

quiera ellos comprenden.

Nueva habilidad:
Kuei Lung Ch'uan
(Kung fu del
Espiritu Drag6n)

Desde que las artes marciales fueron introducidas
ina desde la India hace varios siglos, los Wu
sscuela del Tigre han sido

voluntariosos y habilidosos. Su farn

cular de

arte, al contr

rio que el arte Akdshico del Do, no
es una combinacion de magia v réenica f i

un sistema de efectivas maniobras de comba
arte, el Kuei Lung, simbe i
refinamiento en el entrenamiento de |
Tigre de los Wu Lung. Aungue ha sido st

a siglos

Escuela del
2d dL"
mayor interés, la Escuela del Tigre ensens

tilo a cualquier Wu Lung que lo desee v que posea
2 M 1 b
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Maniobras Kuei Lung Ch'uan | Maniobras especiales

v de Kuei Lung a partir del s

egundo en adela

Maniobra Dificultad Dano Por ¢

Golpe 5 Fieisi mago puede ele

Patada 6 Fuerza +1

una de las sigutentes maniobras especiales (consulrar

a para los efectos):
o Barrido de Cola de Dragén: Cuando tiene éxito, esta patada gira-
toria tira al suelo al oponente del Wu Lung. T

Lanz:

Presa 6 Fuerza
Lanzamiento 7 Especial; ver mas abajo

maniobra como

iento, pero sin tener que forcejear con el
. . o Patada de Trueno: Esta patada

Maniobras espeCIales ca una dafio considerable.

Maniobra Dificultad Danio e Garra de Tigre:

Barrido de Cola de D 8 Fuerza del Oponente me

mortal se rea 1 el aire y provo-

»abierta y es especial-

Jlpe se da con la

Patada de Trueno 8§ Fuerza +3 Dificultad 6, dano de Fuerza +1.

Gatra de Tigre 6 Fuerza +1 e Agarre Fulminante: Esta maniobra desarma a un oponente que

Agarre Fulminante 7 Fuerza + desarmar esté |1ri'i:;md cualquier arma de mano con da exitosa de Des-
a + Pelea, v también inflige algin daf g debe obtener

Lanzamiento: Tras haber apre esado con éxito a un oponente, el Wu al menos tres éxiros para ganar el combate; con cinco, podrd re

Lung puede lanzarlo al suelo con una tirada de Destreza + Pelea. La arma tilizatla.

za del atacante. Un
h sentido a un

Reserva de Dados del dafio serd igual a

lanzamiento gue tenga éxito también puede dejar C ~ ~ T;' K
oponente si éste sufre tres o méas Niveles de Salud después de absor- ompanero. 1€en ou
her el dafio. Los personajes que pierden el sentido tienen dos dados

menos en fodas las acciones durante un nimero de turnos igual al (Perro del Templo
ntimere de niveles de dafo sufridos.
Celestial; Coste: 4)

la disciplina necesaria para ello. Nunca se ensefia a extrafios, so pena Los Tlien Kou, o Perros del Templo Celestial, son fieros v leales
de muerte mediante tortura, guardianes de la tradicién y protecrores de los lugares sagrados. '“n-
Esta Habilidad c‘:;p:‘.u.-;l de Artes Marciales remplaza al Talento de  bign ayudan a individuos que sean virtuosos, honorables y val

Pelea, v riene diferer

s niveles de ILllh\_.LI]r.dl] para las maniobras bdsicas  1os sirvientes de la Burocracia Celestial cumplen
de Pelea (consultar |;1hl-.1). Todo el dafio es normal. El Kuei Lung Ch'uan e |4 Umbra Oriental, v defienden los centros de ap
es un arte marcial “de estilo agresivo”, v sélo unas pacos Akdshicos pue-

edictos de la

rendizaje

mienta de su cultura, Muchos viajan a Kun Lun cuando no estdn va-
den reconocerlo como ral cuando lo ven puesto en préctica. gando por el Reino Celestial de Jade, confraternizando con los lideres

de la Burocracia M
Imagen: Los T
pecto perrune, melenas de ledn, cuerpos poderosos v musculosos, patas
caninas que terminan en afiladas garr 1
un tamano simil los caballos,
Atributos: Fuerza 5, Destreza 4, Resistencia f'
lacidn 3, Apariencia 1, Percepeion 5, Intelig
Habilidades: Alerta 4, Consciencia 3, Cos ;
Corte (Corte Oriental) 2, Esquivar 4 I‘-ri-‘niduci(
(Mandarin, Cantonés y el lm_{_:rm]n. naive

en Kou son de color dorado, poseen rostros de as-

y de la zona en la que

do su templo) 2, Ocu -lea 3, Sigilo 3, Supervivencia 1
Esferas: Ninguna
Fuerza de Voluntad: 8
Quintaesencia: 10 (Tas, solo
muerto)
Niveles de Salud: OK (x2), -
Alaquec Poderes: (:mm 0 MoE

nnh 1da L{c_'aPLU ue gue

dura

a ,\ tucia l]t' la victima + 3, un éxito y la
wrizada); Caminar

risma -+ |n|in‘.id:ac‘.l".-nc::ntr-_=

victima se acobarda, tres o mds y la victima huye aterrc
de Lado (como el Efecto de Espiritu 3).
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$ e Yuestros l'.!.l.'l‘nl"'l‘

dme una espa
a Historia del ada

Cita: Voya entrar Pase [o que pase, no me

Yl st 2
. Llesde este dig en

TON €L

o

Preludio: Tus padres fallec

San Francisco, Tu

o al Bar

;
abuelos eru
i €

sultos {y cosas pe

una p

NG NO era sen

icional y que sentia un profundo amor

la hija de un

la vida en el Ban

padre chino v una mads

ores) que te g eran difici

lefenderre de sobrevivir

. aprendiste a

(ractas a tus a

uelos, descubriste la antiquisima cultur

ilaban en tus estante

ancestros, incluyendo a tus padres, v cada noche rez

ros misticos, espiricus v demonios se : Tamt

tus ofrendas inclufas cosas que apreciabas mucho v cos:
tus |

soletines de notas, prendas de seda, fruras v |

ituto, Siguiend

VETES, Ureron mientras L“i[::]l"d atinen el t

1, lloraste su pérdida vistiendo de bl

1co ¥ haciendo ofrendas ante sus tumbas. Comer

telos, con tu Madre y tu Padre, con tus ancestros mds lejanos, y pronto tuvisce la

J0ar con

ae gue te

una hotica en

animaban a ir en busca de aleo md
el corazdn del Barrio Chino. De alg
Tu familia, te dijo,

». Entonces fuiste a bt 1 Lu o, gue

o, €l sabia rlo, pues te estaba esperando.

-

cede de un importante linaje de cazadores de demonios, que se rem

neraciones arrds en la antigua C - Ao tio te ensend como ponerte en contacto

a los caminos de los espi

rres los pafses de la co
malvados seres sobrena
Cielo.

Concepto: Siempr

gente a defenderse de los ritus, demonios y

rales que amenazan todo aguello que es correcto v armo

1050 & los 008 \|:‘I

has vivido entre dos mundos, uno ar

mo v el otra chino, pero ahora vives

s a los W Lung, has de

entre dos mds, el mundo temporal y el mundo espiritual. Gra

cubierto la senda

la comsecucidn de tus valerosos suefios.

Sugerencias: Eres honorable y orgullosa, cuidas de los Durmientes como si fueran tu 1

05 y los espiritus malvados son los lobos a los que debes cazar Corre los 1i

108 para

SHOS NEC

demostrar tu valfa, v nu - rindas, nunca abandones.

Magia: Tu don

r a los espiritus v luego a expulsarlos de este

mundo. Fuerzas y Cardinal re son muy dtiles cuar '
Talismén: ee Espada Ancestral

2, Quinras

£n teas.

Are wia 12, Coste 4

1:

1sa dafio

o cualquier otra criatura sobrenatural (ver el

:\ullqllt‘ csta C'R["i]\gkl de tus ancestros parece a primera vista una \'.m[‘.](.‘ E3pal
mavorfa, en realidad existe t:
len s Marerializados, espiritus
Arma Encantada e

1 anteg

oenel m

vremporal como en el espiritual, v ¢

Equipo: Esp:
de demonios v e

Tiinicas Ceremoniales (utiliza

), bolsa con parafernalia para cazar ¢

cario portdil, ro

das, velas, etc.), de calle wla y amplia.
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Nombre: Naturaleza: Bravucon Tradicion: Wu LW
Jugador: Esencia: Patron Mentor:
Cronica: Conducta: Solitaria Cabala: cazadora de demonios

S i D1 ) 0 —

Fisicos Sociales Mentales
Fuerza___ e e®@00  Carisma 00000 Percepcion 00000
Destreza eeeee Mumipulaciin @000 Inteligencia 00000
Resistencia @0000 Apariencia__ @ 0@00 Astucia 00000

Talentos Técnicas Conocimientos
Alerta 00000  ArmasC.C._£pada eeee0  Ciencias 00000
Atletismo_ 00000  Amasdefuego___ @@000 Cosmologia @ @000
Callejeo 00000  Conducir 00000  Cultura 0000
Consciencia ooooo Do 00000 Cultura y Sociedad iferial @ 00 00
Ensenanza 00000 Documentacion 00000 Enigmas 00000
Esquivar 00000 Etiqueta 00000 Informatica 00000
Expresion 00000  Liderazgo 00000 Investigacion 00000
[ntimidacion 00000 Meditacién = 00000 Leyes 00000
Intuicion 00000 Sigilo 00000 Lingiifstica Zxgtés cantonés @ @O 00
Pelea 08000 Supervivencia 00000 Medicina 00000
Subterfugio 00000 Tecnologa__—— 00000  Ocultismo 00000
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Secretos ambulantes...

Una vez, conoci a una mujer china de pies renqueantes y ojos antignos. Una vez, luché contra un
caballero cuya armadura brillaba como la lug brusiida. En las calles de El Cairo, hombres de dientes
afilados roen los huesos de los pecadores; en la medianoche baitiana, los Loa dangan.

No todos los magos van a la guerra, mi joven aniigo. Muchos habitan bajo la penumbra de los
Titanes, sombras de las sombras. Estos supuestos “Huérfanos” tienen familias, bijo, y puede que sus
costumbres sean incluso mds antiguas que las nuestras.

No los cabrees. "

—Hapsburg, Vidente Huérfano

..Costumbres eternas...

Aquéllos que sélo ven los cuatro lados del Conflicto de la Ascension hacen caso omiso de
las “Artes”, las sociedades magicas que han renunciado a las Tradiciones y a la Tecnocracia y
van en busca de los Senderos de sus ancestros. Templarios, sacerdotes vud, alquimistas y
Amazonas modernas son sélo algunos de los ocho grupos que se detallan aqui, ;Qué
historias podrian contar?

... Valiosas verdades.

El Libro de las Artes: Susurros de Disconformidad presenta ocho

sociedades magicas dentro de la Guerra de la Ascensién, e incluye:

® Historia, creencias, orgamzacmn y magia de cada una de las Artes. l -
®  Plantillas, formulas y compafieros. :

®  Intrigas y misterios que la mayoria de los magos de las #’

Tradiciones nunca conocerén, - g&‘

LA FACTORIA




